TRELANGEN a.s, Riegrova 373/6, 779 00 Olomouc, IC: 055 28 224

Divod: schvéleno rozhodnutim
€] MF-65825/2025/73-19

HERNIi PLAN

pro provozovani technické hry dle § 3 odst. 2 pism. e) zdkona €. 186/2016 Sb. o hazardnich hrach

OBECNA CAST

1. Provozovatel

TRELANGEN, a.s., I€ 055 28 224, se sidlem Riegrova 373/6, 779 00 Olomouc, zapsana v obchodnim rejstiiku
vedeném Krajskym soudem v Ostravé, oddil B, vlozka 10868

2. Druh hazardni hry

Technicka hra

3. Zpusob provozovani

Internet prostfednictvim internetovych stranek www.betor.cz

4. Zakonné predpisy
e Zakon €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach, ve znéni pozdéjsich predpist (dale jen ,ZHH");
e Vyhlaska ¢. 466/2023 Sh., o podminkach provozovani hazardnich her;

e Vyhlaska €. 208/2017 Sb., kterou se stanovi rozsah technickych parametrd pro zafizeni, jejichz prostfednictvim
jsou provozovany hazardni hry, pozadavk( na ochranu a uchovavani hernich a financ¢nich dat a jejich technické
parametry, ve znéni pozdéjsich predpis(;

v

e Zadkon ¢. 253/2008 Sb., o nékterych opatfenich proti legalizaci vynos( z trestné cinnosti a financovani
terorismu, ve znéni pozdéjsich predpisi;

e adalsi souvisejici pravni predpisy.

5. Prohlaseni

Herni plan je prilohou zakladniho povoleni vydavaného dle ZHH a jeho znéni bylo schvaleno Ministerstvem financi
CR.
Ustanoveni pravnich predpisli maji pfednost pred ustanovenim herniho planu. Ustanoveni tohoto herniho planu

maji prednost pred obchodnimi podminkami provozovatele a jinymi obdobnymi dokumenty (napf. smlouva
uzaviena mezi sazejicim a provozovatelem).

6. Obecna pravidla ucasti na hazardni hie

Obecnd pravidla provozovani hazardnich her jsou upravena v ZHH. ZHH upravuje zejména pravidla registrace,
pravidla zfizeni a zruseni uZivatelského konta, informacni povinnost provozovatele, zadkladni pravidla pro
vyplaceni vyhry sazejicimu a dalsi.

Pro ucely omezeni miry rizikového hrani provozovatel uUcastnikim hazardni hry poskytuje nastroje pro
zodpovédné hrani, jejichZ popis je upraven v ZHH — jedna se zejména o Rejstrik fyzickych osob vylou¢enych z ucasti
na hazardnich hrach, moZnost nastaveni sebeomezujicich opatfeni a moznost vyuZiti prostfedku pro zamezeni
Gcasti na hazardni hre.

Konkrétni pravidla jednotlivych hazardnich her jsou uvedena ve zvlastni ¢asti tohoto herniho planu.
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Registrace je dle ZHH podminkou Ucasti na technické hie provozované prostrednictvim internetu. Registrace je
dokoncena okamzikem zfizeni uZivatelského konta a pfidélenim pfistupovych udaji nebo jiného pristupového
prostifedku k nému.

UZivatelské konto je ztizeno pouze k Ucasti na internetové technické hre.

7. Zpusob provedeni slosovani/zjisténi okolnosti, jez uréuje vyhru

Zpusob zjisténi okolnosti, jez urcuje vyhru, je upraven ve zvlastni ¢asti herniho planu ve vztahu ke kazdé jednotlivé
technické hre. Hra je provozovana pomoci technického zafizeni pfimo obsluhovaného sazejicim.

8. Vyse vyhry nebo zptisob jejiho uréeni

Vyse vyhry je upravena ve zvlastni ¢asti herniho planu ve vztahu ke kazdé jednotlivé technické hre.

9. Zpusob a Ihaty pro vyplatu vyhry
Provozovatel vyplati vyhru bez zbytecného odkladu, nejpozdéji do 30 dni ode dne jejiho vyhodnoceni.

Vyplata penézZnich prostfedkll z uZivatelského konta bude provedena bezuplatné na zakladé Zadosti Ucastnika
hazardni hry, a to na vSech mistech, kde jsou prijimany vklady penéznich prostredkll na uzivatelské konto. Vyplata
bude provedena bezodkladné, z omluvitelného divodu nejpozdéji do 60 dnli ode dne, kdy Zadost provozovatel
obdrzel.

10. Dalsi informace
10.1 Herni ména

Herni ménou je ¢eska koruna (K¢).

V Olomouci, 4. 5. 2026
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POPIS HER INTERNETOVE TECHNICKE HRY ,,e-gaming”

Internetova technickad hra e-gaming je hazardni hrou podle § 42 ZHH provozovanou pomoci technického zatizeni,
kterym se podle § 42 odst. 7 ZHH rozumi server, k némuz se jednotlivi sazejici pfipojuji kdykoliv prostfednictvim
internetu nezavislym zarizenim, které netvofri se serverem nedélitelny celek (napf. mobilni zafizeni, tablet, pocitac).
Herni ménou je ¢eska koruna (CZK).

Seznam technickych her:

Nazev Maximalni sazka Maximani vyhra Vyherni podil
1 | 100 WILD FRUITS 500 CZK 250 000 CzK 90-98 %
2 | 4SPIN 500 CZK 210 000 CzK 90-98 %
3 | AFTER DARK 500 CzK 250 000 CzK 90-98 %
4 | APPARATUS 40 500 CzK 250 000 CzK 90-98 %
5 | BIGSHOW 500 CZK 157 000 CZK 94-97 %
6 | BLACK PEARL 180 CzK 486 000 CZK 94-97 %
7 | BLAZING REELS 400 CZK 200 000 CzK 90-98 %
8 | BONUS JACK 500 CzK 75 000 CZK 90-98 %
9 | CASINO LUCHA LIBRE 500 CZK 225 000 CzK 90-98 %
10 | CIRCUS 2 500 CZK 208 000 CzK 90-98 %
11 | CRISS CROSS 300 CzK 486 000 CZK 94-97 %
12 | DOUBLE GAME 500 CzK 500 000 CZK 94-97 %
13 | DOUBLE GAME 2 500 CZK 150 000 CZK 94-97 %
14 | DOUBLE STAR 27 500 CzZK 250 000 CzK 90-98 %
15 | FARMER JACK 400 CZK 400 000 CzZK 94-97 %
16 | FERRIS WHEEL 500 CzK 250 000 CzK 94-97 %
17 | FIRE WALLS 2 500 CZK 250 000 CzK 90-98 %
18 | FROZZY FRUITS 500 CZK 100 000 CZK 94-97 %
19 | FRUIT BLASTER 500 CzK 250 000 CzK 94-97 %
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Nazev Maximalni sazka Maximani vyhra Vyherni podil
20 | FRUIT BOMB 500 CZK 250 000 CzK 90-98 %
21 | FRUITJACK 500 CZK 250 000 CzK 94-97 %
22 | FRUIT SIZZLER 500 CzK 250 000 CzK 90-98 %
23 | FRUTTY LAB 500 CzK 100 000 CzK 94-97 %
24 | GEMS QUEST 500 CzK 250 000 CzK 90-98 %
25 | GREAT ESCAPE 500 CZK 250 000 CzK 90-98 %
26 | HUNTER'S DREAM 2 500 CzK 200 000 CzK 94-97 %
27 | JEWELS QUEST 2 500 CzK 250 000 CzK 94-97 %
28 | JIGGLY JACK 500 CZK 250 000 CzK 90-98 %
29 | LUCKY FU 500 CZK 250 000 CzK 90-98 %
30 | MAXI5 500 CzK 125 000 CZK 90-98 %
31 | MOUNTAINS LEGEND 500 CzK 200 000 CzK 90-98 %
32 | MOUNTAINS LEGEND 2 500 CZK 125 000 CzK 90-98 %
33 | MULTIS 500 CZK 125 000 CzZK 94-97 %
34 | MULTIPLAY 81 500 CzK 100 000 CzK 94-97 %
35 | MULTIPLAY HOT 500 CzK 100 000 CzK 94-97 %
36 | NIGHTMARE SQUAD 500 CzK 200 000 CzK 94-97 %
37 | PERSIAN NIGHTS (ver. 1.1) 500 CZK 102 500 CzK 90-98 %
38 | PIRATE ADVENTURES 500 CzK 200 000 CzK 94-97 %
39 | PRIMAL AGE 500 CzK 200 000 CzK 94-97 %
40 | RESPIN FRUIT 500 CZK 250 000 CzK 90-98 %
41 | RESPIN FRUIT 81 500 CZK 250 000 CzK 90-98 %
42 | SAVANNA SUNRISE DELUXE 500 CzK 200 000 CzK 94-97 %
43 | SCATTER EXPRESS 500 CzK 150 000 CZK 90-98 %
44 | SEASONS 500 CZK 250 000 CzK 94-97 %
45 | SHAOLIN PUNCH 500 CZK 250 000 CzK 90-98 %
46 | SPACE ADVENTURE 500 CzK 150 000 CzK 94-97 %
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Nazev Maximalni sazka Maximani vyhra Vyherni podil
47 | SPINNING WILD 4 500 CZK 250 000 CzK 90-98 %
48 | SUGOI SPIN 500 CZK 250 000 CzK 90-98 %
49 | SUPER FROG HOP 500 CZK 200 000 CzK 90-98 %
50 | SUPER FRUIT 500 CzK 110 000 CzK 90-98 %
51 | SUPER REELS DELUXE 450 CZK 495 000 CZK 94-97 %
52 | SUPER STAR 27 500 CzZK 75 000 CZK 94-97 %
53 | TOP BULLET 500 CzK 100 000 CZK 90-98 %
54 | TORNADO BILL 500 CzK 200 000 CzK 94-97 %
55 | TREASURE BOX 500 CZK 250 000 CzK 90-98 %
56 | TREASURE BOX 2 500 CZK 500 000 CzK 94-97 %
57 | TREASURES OF ASGARD 500 CzK 200 000 CzK 94-97 %
58 | TRIPLE WILD 7 500 CzK 250 000 CzK 94-97 %
59 | TRIPLE WILD SEVEN 5 REELS 500 CZK 250 000 CzK 90-98 %
60 | VIGOROUS KNIGHTS 500 CZK 250 000 CzK 90-98 %
61 | WILD COOKIES 500 CzK 250 000 CzK 94-97 %
62 | WILD FLAME SEVENS 500 CzK 209 000 CzK 94-97 %
63 | YELLOW DRAGON 450 CZK 495 000 CZK 94-97 %
64 | RESPIN PLAY 81 500 CZK 100 000 CZK 90-98 %
65 | RESPINOMAN 500 CzK 250 000 CzK 90-98 %
66 | ROLLING STARS 500 CzK 250 000 CzK 90-98 %
67 | SILVER DIGGERS 500 CZK 243 000 CzK 90-98 %
68 | SPINNING WILD 6 500 CZK 250 000 CzK 90-98 %
69 | STARS AND SEVENS 500 CzK 150 000 CZK 90-98 %
70 | VALKYRIE SPINS 500 CzK 250 000 CzK 90-98 %
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JACKPOT E-GAMING (MULTILEVEL)

Jedna se o bonusovou hru typu JACKPOT. Hra je implementovana do herniho systému pro zatraktivnéni zakladnich
typl her.

e Jackpot ma tfi irovné s oznacenim BRONZE, SILVER, GOLD.

e Bonusovou hru nelze hrat samostatné.

e Bonusova hra JACKPOT e-gaming (multilevel) je soucasti jedné hry Technické hry od vyrobce e-gaming ve
smyslu § 50 Zakona o hazardnich hrach.

e Kazdy hrac se prostfednictvim hazardni hry od vyrobce e-gaming (pokud ma dana technicka hra aktivovan
jackpot) ucastni bonusové hry automaticky, béhem kazdé provedené sazky do bézné hry.

Jackpot Ize kumulovat ze vSech sazek uskutec¢nénych na hazardnich hrach vyrobce a-gaming, vidy vsak pouze ze sazek
Ucastnik( hazardni hry G&astnicich se hry, u které Ize ziskat jackpot.

VLASTNOSTI HRY

Kazda Technicka hra vyrobce e-gaming provozovana prostfednictvim internetu, kterd ma implementovany jackpot,
zobrazuje stejné hodnoty jackpotl. Tyto hodnoty poskytuje server. BEhem hry (po kazdém spusténi hry) se na JACKPOT
e-gaming (multilevel) uklada urcena ¢astka ze sazky dle vzorce:

SAZKA x URCENE PROCENTO
Hodnota ¢astky (URCENE PROCENTO) se uréuje na serveru a je nastavena na 0,01-2,9 % z hodnoty sazky.

Dodatecné parametry JACKPOT e-gaming (multilevel) jsou:

a) Uvodni hodnota — uréuje po¢ateéni hodnotu pro novy JACKPOT e-gaming (multilevel). Hodnota mize byt nastavena
na serveru.

b) Mezni hodnota — urcuje hodnotu, po jejimz prekroéeni je JACKPOT e-gaming (multilevel) losovany, ¢i od kdy je
mozné vyhrat JACKPOT e-gaming (multilevel) — mezni hodnota je ur¢ena pomoci RNG na serveru.

c) Maximalni hodnota — definuje hodnotu, po jejimz dosazeni musi byt JACKPOT e-gaming (multilevel) vylosovany.
d) Hodnoty dle bodu a) b) c) se urcuji aZ pro tfi irovné jackpotu

e) Urovné jackpotu a jejich oznaceni jsou BRONZE, SILVER, GOLD — max. 3 Grovné.

e Pomoci RNG je uréena mezni hodnota pro kazdy jackpot z JACKPOT e-gaming (multilevel).

e Pokud je dosazeno mezni hodnoty, je konkrétni Uroven jackpotu z JACKPOT e-gaming (multilevel) pfidélena
na nahodné vybranou aktivni hazardni hru od vyrobce e-gaming hranou danym hracem.

e Hazardni hra, na nizZ je vylosovan jackpot, obdrzi 100 % hodnoty konkrétni Grovné jackpotu.

e Prostrednictvim softwarového vybaveni je zajisténo zobrazeni vysledku hry sazejicimu.

PRAVIDLA BONUSOVE HRY

e Pfedem neni uréen pocet sazejicich, ani vyse sazek.

e Vyse JACKPOTU e-gaming (multilevel) se vypocitava z vySe sazek a podminek stanovenych Hernim planem.

e 0O vyhie nebo prohte rozhoduje RNG umistény v serveru a okolnost, jez ur€uje vyhru, neni nikomu pfedem
zZndma.

e Hry se nesmi Ucastnit osoby mladsi 18 let.
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VYHERNI KOMBINACE
Pokud jsou splnény parametry pro pridéleni jackpotu, systém vylosuje vyherni hazardni hru a pridéli ji tuto vyhru.

— Uvodni hodnota: min. 50 CZK (nastavitelné na serveru)
— mezni hodnota: 50-500 000 CZK (urcuje RNG na serveru)
— maximalni hodnota: 500 000 CZK

HLAVNi HERNi PARAMETRY

— pfispévek: max. 2,9 % z provedené sazky (v mozném rozsahu 0,01-2,9 % z provedenych sazek)
— maximalni vyhra: 500 000 CZK

Vsechny 3 Urovné JACKPOTU e-gaming (multilevel) mohou byt stanoveny v rozmezi Gvodni a maximalni hodnoty vyhry
(tj. 50-500 000 CZK a minimalni a maximalni ¢astky ze sazky (tj. 0,01-2,9 %)). Vyhry ze hry, v ramci které byla bonusova
hra JACKPOT e-gaming (multilevel) spusténa, neprekroci spolu s vyhrou z bonusové hry JACKPOT e-gaming (multilevel)
¢astku 500 000 CZK.
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JACKPOT E-GAMING 2 (MULTILEVEL)

Jedna se o bonusovou hru typu JACKPOT. Hra je implementovana do herniho systému pro zatraktivnéni zakladnich
typl her.

Jackpot ma Ctyfi Urovné s oznac¢enim BRONZE, SILVER, GOLD, PLATINUM.

Toto oznaceni se miZe dle poZzadavkl provozovatele ménit.

Bonusovou hru nelze hrat samostatné.

Bonusova hra JACKPOT e-gaming (multilevel) je soucasti jedné hry Technické hry od vyrobce e-gaming ve
smyslu § 50 Zakona o hazardnich hrach.

Kazdy hrac se prostrednictvim hazardni hry od vyrobce e-gaming (pokud ma dana technicka hra aktivovan
jackpot) ucastni bonusové hry automaticky, béhem kazdé provedené sazky do bézné hry.

Jackpot Ize kumulovat ze vsech sazek uskutec¢nénych na hazardnich hrach vyrobce e-gaming, vidy vSak pouze ze sazek
Ucastnik( hazardni hry G¢astnicich se hry, u které Ize ziskat jackpot.

VLASTNOSTI HRY

Kazda Technicka hra vyrobce e-gaming provozovana prostrednictvim internetu, kterd ma implementovany jackpot,
zobrazuje stejné hodnoty jackpotu. Tyto hodnoty poskytuje server. BEhem hry (po kazdém spusténi hry) se na JACKPOT
e-gaming (multilevel) uklada urcena ¢astka ze sazky dle vzorce:

SAZKA x URCENE PROCENTO

Hodnota ¢astky (URCENE PROCENTO) se urduje na serveru a je nastavena na 0,01-2,9 % z hodnoty sazky.

Dodatecné parametry JACKPOT e-gaming (multilevel) jsou:

g) Uvodni hodnota — uréuje poéateéni hodnotu pro novy JACKPOT e-gaming (multilevel). Hodnota mdze byt nastavena
na serveru.

h) Mezni hodnota — urcuje hodnotu, po jejimz prekroceni je JACKPOT e-gaming (multilevel) losovany, ¢i od kdy je
mozné vyhrat JACKPOT e-gaming (multilevel) — mezni hodnota je uréena pomoci RNG na serveru.

i) Maximalni hodnota — definuje hodnotu, po jejimzZ dosazeni musi byt JACKPOT e-gaming (multilevel) vylosovany.

j) Hodnoty dle bodu a) b) c) se urcuji az pro Ctyfi urovné jackpotu

k) Urovné jackpotu a jejich oznaéeni jsou BRONZE, SILVER, GOLD, PLATINUM — max. 4 Grovné.

Pomoci RNG je uréena mezni hodnota pro kazdy jackpot z JACKPOT e-gaming (multilevel).

Pokud je dosazeno mezni hodnoty, je konkrétni Uroven jackpotu z JACKPOT e-gaming (multilevel) pfidélena
na nahodné vybranou aktivni hazardni hru od vyrobce e-gaming hranou danym hracem.

Hazardni hra, na nizZ je vylosovan jackpot, obdrzi 100 % hodnoty konkrétni Urovné jackpotu.
Prostfednictvim softwarového vybaveni je zajisténo zobrazeni vysledku hry sazejicimu.

PRAVIDLA BONUSOVE HRY

Pfedem neni uréen pocet sazejicich, ani vyse sazek.

Vyse JACKPOTU e-gaming (multilevel) se vypocitava z vyse sazek a podminek stanovenych Hernim planem.
O vyhte nebo prohie rozhoduje RNG umistény v serveru a okolnost, jeZ urcuje vyhru, neni nikomu predem
zZndma.

Hry se nesmi Ucastnit osoby mladsi 18 let.
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VYHERNI KOMBINACE
Pokud jsou splnény parametry pro pridéleni jackpotu, systém vylosuje vyherni hazardni hru a pridéli ji tuto vyhru.

— Uvodni hodnota: min. 50 CZK (nastavitelné na serveru)
— mezni hodnota: 50-500 000 CZK (urcuje RNG na serveru)
— maximalni hodnota: 500 000 CZK

HLAVNi HERNi PARAMETRY

— pfispévek: max. 2,9 % z provedené sazky (v mozném rozsahu 0,01-2,9 % z provedenych sazek)
— maximalni vyhra: 500 000 CZK

Vsechny 4 Urovné JACKPOTU e-gaming (multilevel) mohou byt stanoveny v rozmezi vodni a maximalni hodnoty vyhry
(tj. 50-500 000 CZK a minimalni a maximalni ¢astky ze sazky (tj. 0,01-2,9 %)). Vyhry ze hry, v ramci které byla bonusova
hra JACKPOT e-gaming (multilevel) spusténa, neprekroci spolu s vyhrou z bonusové hry JACKPOT e-gaming (multilevel)
¢astku 500 000 CZK.
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VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

1.
2.

10.

Hru je moZné spustit pouze pfi dostatecné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Sazejici v poli SAZKA navoli celkovou sazku do hry.

Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlageni tlagitka START se tato ¢astka odecte u kazdé nové hry
z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otacejicich valcl pri kazdém stisknuti tlacitka
START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART), odectenim sazky.

Hra¢ ma také moznost zahdjit novou hru roztocenim valct kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na
valce na obrazovce.

Pokud se na valcich na konci herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac ziskava
vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vyse sazky.

V pfipadé, Ze neni dosaZzena Zadna vyherni kombinace, je herni kolo povaZzovano za ukoncené a hra¢ mize
pokracovat do dalSiho herniho kola.

Cil technické hry - podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po zatoceni valcU.
Vsechny hry uvedené v tomto hernim planu jsou Valcové hry
Vseobecna pravidla hry mohou byt doplnéna u konkrétni hry, pokud to popis hry vyzaduje.

Pokud dochdzi béhem nékteré z bonusovych funkci k interakci hrace (napf. vybér symbolu), nema tato interakce
vliv na vysledek hry a vyherni podil.
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100 WILD FRUITS

ZAKLADNI INFORMACE

pocet valcl 6

pocet symbolu na valci 4

pocet vyhernich linif 100

maximalni sazka 500 CzK

maximalni vyhra 250 000 CZK

vyherni podil 90-98 %

specifické funkce hry Divoky symbol, Scatter symbol, Mystery scatter symbol, Mystery Win
pocitani vyher zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Divoky symbol ,JOKER” se roztahuje na valci, pouze pokud je soucasti jakékoliv vyherni kombinace a nahrazuje
jakykoliv jiny symbol na svém valci, kromé scatter symbol0 ,,BAR“. Divoky symbol se objevuje pouze na 2, 3.,4.,5,, a
6. valci.

Scatter symbol

3 nebo vice scatter symbol( ,BAR” napfi¢ vsemi valci a na jakékoliv pozici vytvari vyherni kombinaci dle vyherni tabulky.

Mystery scatter symbol

3 nebo 4 mystery scatter symboly ,,HVEZDA“ na jakékoliv pozicina 1., 3., 4. a 6. valci spousti ,,Mystery Win“ s ndhodnou
penézitou odménou. Za 3 mystery scatter symboly je hodnota odmény v rozmezi 2 az 100nasobku sazky a za 4 mystery
scatter symboly v rozmezi 15 az 500nasobku sazky.

VYHERNI TABULKA

Vyhra se vypocitava ndsobkem sdzky na linii. Sdzku na linii pfedstavuje celkova sazka do hry vydélena poctem linii ve
hfe. Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 1 CZK.

Symbol 6X 5x ax 3x 2X
Sedmicka 50 15 5 1,25 0,1
Meloun 15 5 1,25 0,5 -
Hrozny 15 5 1,25 0,5 -
Hruska 5 2 0,75 0,25 -
Svestka 4 1,5 0,25 0,1 -
Pomeranc¢ 4 1,5 0,25 0,1 -
Citron 4 1,5 0,25 0,1 -
Tie$né 4 1,5 0,25 0,1 -
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Symbol 6X 5x 4x 3x 2X
BAR (scatter symbol) 500 100 20 3 -
Hvézda (Mystery Scatter symbol) - - 15-500 2-100 -

4 SPIN
ZAKLADNI INFORMACE
pocet valcl 4
pocet symbolu na valci 3
pocet vyhernich linif 10
maximalni sazka 500 CzK
maximalni vyhra 210 000 CZK
vyherni podil 90-98 %
o Divoky symbol, Mystery symbol, Scatter symbol, Bonusova hra, Bonusova otoceni,
specifické funkce hry Mystery Win
pocitani vyher zleva doprava (liché vyherni linie) a zprava doleva (sudé vyherni linie)

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol
Divoky symbol ,ZLUTA SEDMICKA“ nahrazuje viechny ostatni symboly, kromé scatter symbol(i ,BONUS".

Mystery symbol

3 mystery symboly ,,HVEZDA“ na vyherni linii tvo¥i ,, Mystery Win“. Hra¢ je odménén nahodnou ¢astkou v rozmezi, mezi
minimalni a maximalni moznou vyhrou pro aktudlni sazku.

Scatter symbol

Tri a vice Scatter symboll ,BONUS” na jakékoliv pozici spoustéji bonusovou hru. Hra¢ obdrzi 10 bonusovych otocek
zdarma. V bonusové hre jsou vyhry ziskavany v 54 vyhernich kombinacich Criss-Cross (27 kombinaci zleva doprava a 27
kombinaci zprava doleva). V bonusové hte je sazka neménnd a stejnd jako hodnota sazky v hernim kole, které
bonusovou hru spustilo.

VYHERNI TABULKA

Vyhra se vypocitava nasobkem sdzky na linii. Sdzku na linii pfedstavuje celkova sazka do hry vydélena poctem linii ve
hre.

Symbol pocet Vyse nasobku
Cervena sedmicka 3x 300x sazka na linii
Zluta sedmicka (Divoky symbol) 3x 200x sazka na linii
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Symbol pocet VysSe nasobku
Hvézda (Mystery symbol) 3x 10-2100x sazka na linii
Meloun 3x 100x sazka na linii
Hrozny 3x 80x sazka na linii
Svestka 3x 40x sazka na linii
Pomeran¢ 3x 40x sazka na linii
Citron 3x 20x sdzka na linii
Tresné 3x 10x sdzka na linii

AFTER DARK

ZAKLADNI INFORMACE

pocet valcl 5

pocet symbolu na valci 3

pocet vyhernich linif 5

maximalni sazka 500 CzK
maximalni vyhra 250 000 CZK
vyherni podil 90-98 %

specifické funkce hry Divoky symbol, Multiplikator vyhry

pocitani vyher zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Divoky symbol , TESAKY" expanduje a nahrazuje tak jakykoliv jiny symbol pouze v pfipadé, Ze je soucasti libovolné
vyherni kombinace alespon na 1 z 5 vyhernich linii.

Multiplikator vyhry

Vyhry ze symboll Q, J, 10, 9 jsou nasobeny extra multiplikatorem pfi nasledujicich vyhernich kombinacich:

3x VYHRA
1. valec 2. valec 3. valec 4. valec 5. valec
1. linie X X X jiny symbol jiny symbol
2. linie X X X jiny symbol jiny symbol
3. linie X X X jiny symbol jiny symbol
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4x VYHRA
1. valec 2. valec 3. valec 4. valec 5. valec
1. linie X X X X jiny symbol
2. linie X X X X jiny symbol
3. linie X X X X jiny symbol
5x VYHRA
1. valec 2. valec 3. valec 4. valec 5. valec
1. linie X X X X X
2. linie X X X X X
3. linie X X X X X
VYHERNI TABULKA

Vyhra se vypocitava ndasobkem sazky na linii. Sdzku na linii prfedstavuje celkova sazka do hry vydélena poctem linii ve

hfe. Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 1 CZK.

Symbol 5x 4x 3x 2x
Upir 500 128 16 8
Netopyr 256 32 12 6
Koza 128 16 8 4
Kocka 64 12 6 3
Vrana 32 8 4 x
A (Eso) 16 6 3 x
K (Kral) 16 6 3 x
Q (Kralovna) 8 4 2 x
J (Kluk) 8 4 2 x
10 (Desitka) 4 2 1 x
9 (Devitka) 4 2 1 X
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APPARATUS 40

ZAKLADNI INFORMACE
pocet valcl 5
pocet symbolu na valci 4
pocet vyhernich linif 40
pocet aktivnich vyhernich linii fixni
maximalni sazka 500 CzK
maximalni vyhra 250 000 CZK
vyherni podil 90-98 %
. Wild symbol, Mystery symbol, Mystery hra, Bonus Scatter symbol, Bonusova
specificke funkce hry otoceni, Bonusova hra
pocitani vyher zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Wild symbol

Wild symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly, kromé BONUS SCATTER symbolu. Divoké symboly vytvéreji svou
vlastni vyherni kombinaci, pouze pokud nenahrazuji ostatni symboly na té samé vyherni linii s vétsi vyhrou.

Mystery symbol

Minimalné 3 nebo vice SYMBOLU MYSTERY (jeden symbol na valec) na prvnich tiech sousedicich valcich zleva a na
alespon 1 z 40 vyhernich linii spusti hru MYSTERY s ndhodnou penéZitou cenou. Pro 3 SYMBOLY MYSTERY je hodnota
hotovostni ceny v rozmezi mezi 0,2 nasobkem az 3 nasobkem sazky, pro 4 SYMBOLY MYSTERY v rozmezi mezi
1 nasobkem aZz 12 nasobkem sazky a pro 5 SYMBOLU MYSTERY v rozmezi mezi 3 ndsobkem aZ 50 nasobkem sazky.

Bonus Scatter symbol

3, 4 nebo 5 Bonus Scatter symbol( odméni hrace 4, 8 nebo 14 bonusovymi zato¢enimi zdarma v bonusové hre. Pokud
je v prlibéhu kteréhokoli bonusového otoceni vytvorena jakakoli vyherni kombinace, vSechny symboly, které vytvorili
vyherni kombinaci na vyherni linii, jsou drzeny ve svych pozicich a valce s ostatnimi symboly se znovu protaci s Sanci
vytvofit nebo rozsifit vyherni kombinace pro aktualni bonusové otoceni. Symboly jsou drzeny tak dlouho, dokud jsou
vytvareny nové nebo rozsifovany jiz existujici vyherni kombinace - jinak hra prepne zpét do zakladni formy bonusové
hry a hra¢ pokracuje ve hie se zbyvajicimi bonusovymi otocenimi. VSechny vyhry v ramci bonusové hry jsou
automaticky pfidany do pocitadla vyher, které je automaticky pfidano ke kreditdm hrace v poli KREDIT na konci
bonusové hry. Pro ucely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoceni se pouZije vyse sazky z herniho kola, v ramci,
kterého byla bonusova otoceni spusténa.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udavd hodnoty pfi sazce do hry 5 CZK, vSechny hodnoty jsou CZK . Vyherni tabulka zobrazovana v ramci
hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

Symbol 5x 4x 3x
WILD (Divoky symbol) 250 50 10
Fialovy robot 100 20 5
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Symbol 5x 4x 3x
Zluty robot 100 20 5
Cerveny robot 60 15 5
Zeleny robot 40 10 2
Modry robot 40 10 2
A (Eso) 20 5 1
K (Kral) 20 5 1
Q (Kralovna) 20 5 1
J (Kluk) 20 5 1
Scatter (Bonusova hra) 14 otoceni 8 otoceni 4 otoceni
Mystery (Mystery symbol) 15-250 5-60 1-15

BIG SHOW

ZAKLADNI INFORMACE
pocet valcl 3
pocet symboll na valci 3
pocet vyhernich linif 5
pocet aktivnich vyhernich linii fixni
maximalni sazka 500 CzK
maximalni vyhra 157 000 CZK
vyherni podil 94-97 %

specifické funkce hry

Divoky symbol, Bonusova hra, Bonusova otoceni, Mystery symbol,
Multiplikator vyhry

pocitani vyher

zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Divoky symbol "TANECNICE" je rozdéleny do 3 &asti (horni, stiedni a spodni). Kazda z jeho ¢asti nahrazuje jakykoliv jiny

symbol, kromé mystery symbolu "ZVONKY", pouze tehdy, pokud je soucdsti vyherni kombinace na alesponn 1z 5

vyhernich linii. Kazda aktivni ¢ast divokého symbolu "TANECNICE" na jakémkoliv valci a na jakékoliv aktivni vyherni linii

nasobi vyhru dle multiplikatoru vyhry specificky pfifazeného ke kazdé tretiné, ktery zkfizi vyherni linii (horni ¢ast: 3x,
stfedni ¢ast: 2x, spodni ¢ast: 1x). Vyherni kombinace s jednim divokym symbolem mohou byt vynasobeny maximalné

3x, se dvéma divokymi symboly 9x. Divoké symboly nevytvari svou vlastni vyherni kombinaci.
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Bonusova hra

Tii kompletni symboly "TANECNICE", kazdy zcela pokryvajici cely samostatny valec, aktivuji bonusovou hru "BONUS
FREE SPINS", kterd odméni hrace 15 bonusovymi oto¢enimi zdarma. BEhem bonusové hry mize byt dosazeno jakékoliv
vyherni kombinace az na 27 vyhernich liniich, v reZimu ,crisscross”. Dalsich 15 bonusovych otoceni zdarma Ize vyhrat
béhem aktivni bonusové hry. VSechny vyhry v ramci bonusové hry jsou automaticky pridany do globalniho FREE BANK,
ktery je automaticky pridan ke kreditdm hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro tcely vypoctu vyhry v ramci
bonusovych otoceni se pouzije vySe sazky z herniho kola, v rdmci, kterého byla bonusova otoceni spusténa. Bonusova
hra nema vliv na celkovy vyherni podil.

Mystery symbol

Tri mystery symboly "ZVONKY" napfi¢ vSemi 3 valci na jakékoliv pozici aktivuji "MYSTERY WIN" s ndhodnou vyhrou,
jejiz hodnota je uréena v rozmezi minimalni a maximalni mozné vyhry.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 CZK, vSsechny hodnoty jsou v CZK. Vyherni tabulka zobrazovana v
ramci hry uddva hodnoty prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

Symbol 3x
Zvonky (Mystery symbol) 2-100
77 (Dvojita sedmicka) 100
Melouny 60
Hrozny 20
Svestky 8
Pomerance 6
Citrény 4
Tresné 2

BLACK PEARL

ZAKLADNI INFORMACE
pocet valcl 3
pocet symboll na valci 3
pocet vyhernich linif az9
pocet aktivnich vyhernich linii Volitelny (1, 3, 5, 7, 9)
maximalni sazka 180 CZK
maximalni vyhra kasino 486 000 CZK
vyherni podil 94-97 %
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specifické funkce hry Divoky symbol, Scatter symbol, Bonusova hra, Bonusova otoceni

pocitani vyher zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Symbol "CERNA PERLA S NAPISEM" se proméni v divoky symbol "WILD" pouze v pfipadé, je-li souéasti vyherni
kombinace na minimalné jedné aktivni vyherni linii. Vyherni kombinace obsahuijici divoky symbol jsou zdvojnasobeny.
3 nebo vice sousedicich divokych symbol "CERNA PERLA S NAPISEM" na jakékoliv vyherni linii vytvafi béZnou vyherni
kombinaci s vyhrou zaloZenou na vyherni tabulce pro aktualni sazku.

Scatter symbol

Scatter symbol "CERNA PERLA V MUSLI" se objevuje na viech valcich a na jakékoliv pozici. Dva a vice scatter symbold
vedle sebe anebo na jakékoli vyherni linii vytvari béZnou vyherni kombinaci dle vyherni tabulky. T¥i a vice bonusovych
scatter symbol(, kazdy na samostatném valci a ha jakékoli pozici, aktivuji bonusovou hru "FREE SPINS" s Sanci ziskat 5,
10, 15, 20 nebo aZ 25 bonusovych oto¢eni zdarma. V pfipadé, Ze tyto symboly také sousedi vedle sebe na vyherni linii,
pak hrac ziskava kromé bonusové hry i vyhru z vyherni tabulky pro aktudlni vysi sazky. Na zacatku bonusové hry je hraci
nabidnuto pét musli s neznamym nahodnym poctem bonusovych otoceni zdarma, ze kterych si musi hrac jednu vybrat.
Pocet bonusovych otoceni zdarma je rovny poctu bonusovych otoceni z vybrané musle. Pocet aktivnich vyhernich linii
v bonusové hfe je shodny s poc¢tem linii z herniho kola/hry, v ramci, kterého byla bonusova hra spusténa. VSechny
vyhry dosaZzené v jedné bonusové otocce jsou automaticky nasobeny 3x a pridany do globalniho FREE BANK, ktery je
automaticky pridan ke kreditim hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Dalsich 5, 10, 15, 20 nebo 25 bonusovych
otoceni zdarma je mozné vyhrat v pribéhu kazdé aktivni bonusové hry. Pro Gcely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych
otoceni se pouzije vyse sazky z herniho kola, v rdmci, kterého byla bonusova otoceni spusténa.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce na linii 1 CZK. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry udava hodnoty
prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

Symbol 5x 4x 3x 2x
Cerna perla s napisem (Divoky symbol) 1000 750 200 -
Cerna perla v musli (Scatter symbol) 500 20 5 2
Morsky konik 750 125 25 -
Chobotnice ,,A” (Eso) 400 100 20 -
Zelva ,K” (Kral) 250 75 15 -
Krab ,Q” (Kralovna) 125 50 10 -
Delfin ,,J” (Kluk) 100 25 10 -
Ryba ,, 10” (Desitka) 100 25 5 -
Meduza ,,9” (Devitka) 100 25 5 2
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BLAZING REELS

ZAKLADNI INFORMACE
pocet valcl 5
pocet symbolu na valci 4
pocet vyhernich linif 40
pocet aktivnich vyhernich linii fixni
maximalni sazka 400 CZK
maximalni vyhra 200 000 CZK
vyherni podil 90-98 %

specifické funkce hry

Divoky symbol, Scatter symbol

pocitani vyher

zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Divoky symbol ,SEDMICKA“ nahrazuje jakykoliv jiny symbol, v pfipadé, e je soucasti vyherni linie, kromé scatter

symbolu Hvézda.

Scatter symbol

3 a vice scatter symbol( ,HVEZDA“ napfi¢ viemi valci a na jakékoliv pozici tvofi vyherni kombinaci.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 8 CZK. Vyherni tabulka zobrazovana v rdmci hry uddva hodnoty

prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sdzky.

Symbol 5x 4x 3x
Sedmicka (Divoky symbol) 200 80 8
Hrozen 80 16 4
Svestka 40 8 4
Meloun 40 8 4
Pomeran¢ 20 4 2
Citron 20 4 2
Tresné 20 4 2
Hvézda (Scatter symbol) 4000 160 40
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BONUS JACK

ZAKLADNI INFORMACE

pocet valcl 3

pocet symbolu na valci 3

pocet vyhernich linif 5

pocet aktivnich vyhernich linii fixni

maximalni sazka 500 CzK

maximalni vyhra 75 000 CzZK

vyherni podil 90-98 %

specifické funkce hry Divoky symbol, Bonus Scatter symbol, Bonusova otoceni
pocitani vyher zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Divoky symbol , JOKER" nahrazuje vSechny ostatni symboly, kromé scatter symbolu ,BONUS JACK“, pokud je soucasti
vyherni kombinace na alesponi 1 z 5 vyhernich linii. 3 sousedici symboly JOKER v jakékoliv vyherni linii vytvari béznou
vyherni kombinaci s vyhrou dle VYHERNI TABULKY.

Bonus Scatter symbol

Symbol ,,BONUS JACK" je bonusovy scatter symbol, ktery se objevuje na jakékoliv pozici napti¢ vSiemi 3 valci. 3 symboly
,BONUS JACK” na jakékoliv pozici napfi¢ vSemi 3 valci odméni hrace 10 bonusovymi zatocenimi. BEhem bonusovych
zatoCeni kazdy symbol JOKER na valcich bude drzen na své pozici, dokud nevytvofi vyherni kombinaci, nebo do konce
bonusové hry. Vsechny vyhry z bonusovych zatoceni jsou automaticky pridany do hracova kreditu v poli KREDIT. Sazka
béhem bonusovych zatoceni je neménna a jeji hodnota je stejna, jako sazka z herniho kola, které spustilo bonusovou
hru.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 5 CZK. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry udava hodnoty
prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

Symbol 3x
Joker 750
Stastna sedmicka 150
Zvonek 150
Hrozny 80
Meloun 80
Pomeranc 40
Citron 40
Tresné 40
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CASINO CUCHA LIBRE

ZAKLADNI INFORMACE

pocet valcl 4

pocet symbolud na valci 3

pocet vyhernich linif 54 (27 zleva doprava a 27 zprava doleva)
pocet aktivnich vyhernich linii fixni

maximalni sazka 500 CzK

maximalni vyhra kasino 225000 CZK

vyherni podil 90-98 %

specifické funkce hry Divoky symbol

pocitani vyher zleva doprava a zprava doleva

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

,PINATA“ je divoky symbol a nahrazuje viechny ostatni symboly. Divoké symboly samy o sob& nevytvéieji bézné
vyherni kombinace.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 1 CZK. Vyherni tabulka zobrazovana v rdmci hry uddva hodnoty
prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

Symbol 3x
Zeleny wrestler 50
Fialovy wrestler 20
Cerveny wrestler 12
A (Eso) 8
K (Kral) 6
Q (Kralovna) 4
J (Kluk) 4
10 (Desitka) 2
9 (Devitka) 2
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CIRCUS 2

ZAKLADNI INFORMACE

pocet valcl 3

pocet symbolud na valci 4

pocet vyhernich linif 64

pocet aktivnich vyhernich linii fixni
maximalni sazka 500 CzK
maximalni vyhra 208 000 CZK
vyherni podil 90-98 %

specifické funkce hry

Divoky symbol, Mystery symbol, Scatter symbol, Bonusova otoceni

pocitani vyher

zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

,»Divoky symbol ,,KLAUN“ nahrazuje vSechny ostatni symboly, kromé Scatter symbolu. Kazdy aktivni divoky symbol na
vyherni linii ndsobi vyhru 2x. Divoké symboly netvofi svou vlastni vyherni kombinaci.

Mystery symbol

3 Mystery symboly ,STASTNA HVEZDA“ na jakékoliv vyherni linii spousti MYSTERY vyhru, s ndhodnou penézitou
odmeénou, jejiz hodnota je uréena v rozmezi minimalni a maximalni mozné vyhry pro danou sazku dle vyherni tabulky.

Scatter symbol

3 Scatter symboly ,,CYLINDR", kazdy na jednom valci a na jakékoli pozici spousti 10 bonusovych otoceni zdarma.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 5 CZK. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry udava hodnoty
prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

Symbol 3x
Stastna sedmicka 300
Meloun 200
Hrozny 30
Svestka 20
Pomeran¢ 10
Citron 5
Tresné 5

- 20 -



TRELANGEN a.s, Riegrova 373/6, 779 00 Olomouc, IC: 055 28 224

CRISS CROSS

ZAKLADNI INFORMACE

pocet valcl 3

pocet symbolu na valci 3

pocet vyhernich linif 27

pocet aktivnich vyhernich linii fixni

maximalni sazka 300 CzZK

maximalni vyhra kasino 486 000 CZK

vyherni podil 94-97 %

specifické funkce hry Scatter symbol, Bonusova hra, Bonusova otoceni
pocitani vyher zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Scatter symbol

Scatter symbol "xX" (Criss Cross) se objevuje na kazdé pozici viech tfi valcu. 3 scatter symboly, kazdy na samostatném
valci a na jakékoliv pozici spousti bonusovou hru s 10 bonusovymi otocenimi zdarma. V pribéhu bonusové hry je
jakakoli nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii pro aktudlni vysi sazky vynasobena nahodnym cislem
v rozmezi od 2 do 10. VSechny vyhry v ramci bonusové hry jsou automaticky pridany do globalniho FREE BANK, ktery
je automaticky pridan ke kreditiim hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro ucely vypocétu vyhry v ramci
bonusovych otoceni se pouZije vySe sazky z herniho kola, v rdmci, kterého byla bonusova otoceni spusténa.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 1 CZK. Vyherni tabulka zobrazovana v rdmci hry uddva hodnoty
prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

Symbol 9x 3x
Stastné sedmicky 1620 60
Melouny 1080 40
Hrozny 540 20
Svestky 432 16
Pomerance 432 16
Hvézdy 432 8
Citrony 108 2
Tresné 108 2
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DOUBLE GAME

ZAKLADNI INFORMACE
pocet valcl 5
pocet symbolu na valci 3
pocet vyhernich linif 5
pocet aktivnich vyhernich linii fixni
maximalni sazka 500 CzK
maximalni vyhra 500 000 CZK
vyherni podil 94-97 %
specifické funkce hry Divoky symbol, Scatter symbol, Bonusovy reZzim, Multiplikator vyhry
pocitani vyher zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Scatter symbol

Symbol "DG” je scatter symbol a objevuje se na kazdém valci. T¥i a vice scatter symbol(l na jakékoli pozici napfi¢ vsemi
valci aktivuji bonusovy rezim ,,DOUBLE BONUS GAME” s moZnosti ziskat specidlni bonusové vyhry v nasledujicich 10
hernich kolech Technické hry. Rezim ,DOUBLE BONUS GAME"“ je aktivni, pouze pokud nedochazi ke zméné vyse sazky
do hry, pfti které byl tento rezim spustén. Herni kola technické hry v rezimu ,,DOUBLE BONUS GAME” jsou jednotlivé
Hracem spousténa stisknutim tlacitka START za stejnou sazku do hry, pfi které byl tento rezim spustén, a zahrnuji dvé
po sobé jdouci otoceni: prvni otoceni se hraje na valcich, identickych s valci zakladni hry, a druhé otoceni — které slouzi
k prezentaci bonusovych vyher — se hraje na bonusovych valcich. Jakakoliv vyhra z vyherni kombinace na kterékoli
vyherni linii dosazené u prvniho otoceni podléha stejnym pravidlim, ktera plati v pribéhu zakladni hry. Bonusova vyhra
je vypoctena srovnanim valc( z prvniho (zdkladniho) a druhého (bonusového) otoceni tohoto herniho kola (prvni valec
z prvniho otoceni s prvnim valcem z druhého otoceni, ... atd.) Pokud se objevi stejné symboly na stejné pozici zaroven
na obou valcich, hrac vyhrava pocet kreditli roven 3nasobku sazky pro kazdy identicky symbol. VSechny vyhry dosazené
z prvniho otoceni a taktéZ vSsechny vyhry z bonusového otoceni, jsou automaticky pridany ke kreditdm hrace v policku
KREDIT.

Hra¢ ma moznost kdykoli po odehraném hernim kole technické hry v tomto rezimu zménit vysi sazky, pfipadné hru
ukoncit. Pokud bude hra Double Game ukoncena pfi neodehrani vSech hernich kol Technické hry s timto bonusovym
rezimem, odehraji se tato herni kola po opétovném ptihlaseni do hry a navoleni stejné sazky, pfi které byl bonusovy
rezim spustén. Dalsich 10 hernich kol vtomto rezimu je mozné ziskat v pribéhu kazdého herniho kola odehraného
v tomto bonusovém reZimu.

Multiplikator vyher

Jakykoliv symbol na vilcich z bonusového otoceni mize navic obsahovat i ndhodny nasobek vyhry (25x nebo 50x),
ktery vynasobi vyhru z aktualniho bonusového otoceni timto nasobkem.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 1 CZK, vsechny hodnoty jsou v CZK.
Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

Symbol 5x 4x 3x 2x
Cervena sedmicka 1000 200 20 -
Meloun 100 40 10 -
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Symbol 5x 4x 3x 2x
Hrozen 100 40 10 -
Svestka 40 10 4 -
Pomeranc 40 10 4 -
Citron 40 10 4 -
Tresné 40 10 4 1

DOUBLE GAME 2

ZAKLADNI INFORMACE
pocet valcl 5
pocet symboll na valci 3
pocet vyhernich linif 20
pocet aktivnich vyhernich linii fixni
maximalni sazka 500 CzK
maximalni vyhra 150 000 CZK
vyherni podil 94-97 %
specifické funkce hry Divoky symbol, Scatter symbol, Multiplikator vyhry, Bonusovy rezim
pocitani vyher zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Symbol "WILD" je divoky symbol a nahrazuje za jakykoli jiny symbol kromé scatter symbolu "DG" pouze v pfipadé, Ze
je soucasti kterékoliv vyherni kombinace na alespori 1 z 20 vyhernich linii.

Multiplikator vyher

Kazdy aktivni divoky symbol "WILD", ktery je soucasti kterékoli vyherni kombinace na vyherni linii, nasobi jeji vyhru
dvakrat (2x).

Scatter symbol

Symbol "DG" je scatter symbol a objevuje se na kazdém valci. T¥i a vice bonusovych scatter symbol( na jakékoli pozici
napfi¢ vSemi valci aktivuji bonusovy rezim "DOUBLE BONUS GAME" s mozZnosti ziskat specidlni bonusové vyhry
v nasledujicich 10 hernich kolech Technické hry. Rezim ,,DOUBLE BONUS GAME"“ je aktivni pouze pokud nedochazi ke
zméné vyse sazky do hry, pti které byl tento rezim spustén. Herni kola technické hry v rezimu ,DOUBLE BONUS GAME”
jsou jednotlivé Hra¢em spousténa stisknutim tlacitka START za stejnou sazku do hry, pfi které byl tento rezim spustén,
a zahrnuji dvé po sobé jdouci otoceni: prvni otoceni se hraje na valcich, identickych s valci zakladni hry, a druhé otoceni
— které slouzi k prezentaci bonusovych vyher — se hraje na bonusovych vdlcich. Jakdkoliv vyhra z vyherni kombinace na
kterékoli vyherni linii dosazené u prvniho otoceni podléha stejnym pravidlim, kterd plati v prabéhu zakladni hry.
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Bonusova vyhra je vypoctena srovnanim valct z prvniho (zdkladniho) a druhého (bonusového) otoceni tohoto herniho
kola (prvni valec z prvniho otoceni s prvnim valcem z druhého otoceni, ... atd.) Pokud se objevi stejné symboly na stejné
pozici zaroven na obou valcich, hrac vyhrava pocet kreditl roven 3nasobku sazky pro kazdy identicky symbol. Jakykoliv
symbol na valcich z bonusového otoceni mlze navic obsahovat i nahodny nasobek vyhry (5x nebo 15x), ktery vynasobi
vyhru z aktudlniho bonusového otoceni timto nasobkem. VSechny vyhry dosazené z prvniho otoceni a taktéz vsechny
vyhry z bonusového otoceni, jsou automaticky pridany ke kreditdm hrace v policku KREDIT.

Hra¢ ma moznost kdykoli po odehraném hernim kole technické hry v tomto rezimu zmeénit vysi sazky, pfipadné hru
ukoncit. Pokud bude hra Double Game 2 ukoncena pfi neodehrani vSech hernich kol Technické hry s timto bonusovym
rezimem, odehraji se tato herni kola po opétovném ptihlaseni do hry a navoleni stejné sazky, pfi které byl bonusovy
rezim spustén. Dalsich 10 hernich kol vtomto reZimu je mozné ziskat v pribéhu kazdého herniho kola odehraného
v tomto bonusovém reZimu.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sdzce do hry 1 CZK.
Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry uddva hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

Symbol 5x 4x 3x 2x
Cervena sedmitka 200 60 40 20
Zlata sedmicka 80 32 16 8
Meloun 32 16 8 -
Hrozen 24 8 4 -
Svestka 16 6 2 -
Pomeranc 16 6 2 -
Citron 8 4 1 -
Tresné 8 4 1 -
Zlaty BAR 4 2 1 -
Stiibrny BAR 4 2 1 -

DOUBLE STAR 27

ZAKLADNI INFORMACE
pocet valcl 4
pocet symboll na valci 3
pocet vyhernich linif 54 (27 zleva doprava a 27 zprava doleva)
pocet aktivnich vyhernich linii fixni
maximalni sazka 500 CzK
maximalni vyhra 250 000 CZK
vyherni podil 90-98 %
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specifické funkce hry

Divoky symbol

pocitani vyher

zleva doprava a zprava doleva

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

,HVEZDA“ je divoky symbol a nahrazuje viechny ostatni symboly. Divoké symboly samy o sobé& nevytvareji bézné

vyherni kombinace. Kazdy aktivni divoky symbol, ktery je soucasti vyherni kombinace nasobi vyhru 2x.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 1 CZK. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry udava hodnoty

prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

Symbol 3x
Cervena sedmicka 20
Bar 12
Zvonek 8
Meloun 6
Hrozny 4
Svestka 2
Pomeran¢ 2
Citrén 1
TreSné 1

FARMER JACK

ZAKLADNI INFORMACE
pocet valcl 5
pocet symboll na valci 4
pocet vyhernich linif Az 40

pocet aktivnich vyhernich linii

volitelna (1, 10, 20, 30, 40)

maximalni sazka 400 CZK
maximalni vyhra 400 000 CzK
vyherni podil 94-97 %

specifické funkce hry

Divoky symbol, Scatter symbol, Bonusova hra, Bonusové otoceni,
Multiplikator vyhry

pocitani vyher

zleva doprava
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SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

»Symbol ,FARMER JACK" je divoky symbol, ktery nahrazuje za jakykoli jiny symbol, kromé scatter symbolu, pouze
v pripadé, Ze je soucasti jakékoli vyherni kombinace alespon na 1 ze 40 vyhernich linii.

Multiplikator vyher

3 scatter symboly ,KOLECKO“ odméni hrace 2x hodnotou aktudlni sazky.

Scatter symbol

Symbol ,KOLECKO" je scatter symbol, ktery se objevuje pouze na druhém, tietim a ¢tvrtém valci. 3 scatter symboly,
kazdy na samostatném valci a na jakékoli pozici, aktivuji bonusovou hru ,FREE SPINS" s 5 bonusovymi oto¢enimi
zdarma. DalSich 5 bonusovych otoceni Ize vyhrat v prabéhu aktivni bonusové hry. VSechny vyhry v ramci bonusové hry
jsou automaticky pridany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pridan ke kreditdim hrace v poli KREDITY na
konci bonusové hry. Pro Ucely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoceni se pouzije vyse sazky z herniho kola, “v ramci
kterého byla bonusové otoéeni spusténa. 3 scatter symboly ,KOLECKO“ zaroveri odméni hrace 2x hodnotou aktualni
sazky.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 1 CZK. Vyherni tabulka zobrazovana v rdmci hry uddva hodnoty
prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sdzky.

Symbol 5x 4x 3x
Farmer Jack (Divoky symbol) 1000 200 50
Kolecko (Scatter symbol) - - 2
Kan 400 100 25
Krava 400 100 25
Prase 250 75 20
Kure 250 75 20
A (Eso) 150 50 5
K (Kral) 150 50 5
Q (Kralovna) 100 20 5
J (Kluk) 100 20 5
10 (Desitka) 100 20 5
9 (Devitka) 100 20 5
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FERRIS WHEEL

ZAKLADNI INFORMACE
pocet valcl 4
pocet symbolu na valci 4
pocet vyhernich linif 256
pocet aktivnich vyhernich linii fixni
maximalni sazka 500 CzK
maximalni vyhra kasino 250 000 CZK
vyherni podil 94-97 %
specifické funkce hry Ruské kolo, Divoky symbol, Mystery symbol, Mystery bonus
pocitani vyher zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Ferris Wheel (Ruské kolo)

"FERRIS WHEEL" (Ruské kolo) paty vélec z levé strany, se soubézné otaci a zastavuje spole¢né s ostatnimi valci. Po
kazdém otoceni "FERRIS WHEEL" je vybrany nahodny symbol, ktery je nasledné na vsech valcich nahrazen za divoky
symbol "WILD, a to za predpokladu, Ze timto nahrazenim vytvori vyherni kombinaci. Kazdy aktivni divoky symbol
"WILD" ve vyherni kombinaci nasobi vyhru dvakrat (2x).

Mystery symbol

Tfi a vice mystery symbold "HVEZDA" na jakékoliv vyherni linii aktivuji Mystery bonus s ndhodnou penéZitou vyhrou
z vyherni tabulky v rozmezi mezi minimalni a maximalni vyhrou pro vysi sazky z posledniho herniho kola, které bonus
aktivovalo.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 1 CZK. Vyherni tabulka zobrazovana v rdmci hry uddva hodnoty
prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

Symbol ax 3x
Hvézda (Mystery symbol) 2-100 1-8
Cervena sedmicka 100 8
Svestka 32 6
Pomeranc 8 4
Meloun 8 3
Citron 6 3
Hrozen 4 1
Tresné 2 1
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FIRE WALLS 2

ZAKLADNI INFORMACE

pocet valcl 3

pocet symbolud na valci 3

pocet vyhernich linif 5

pocet aktivnich vyhernich linii fixni

maximalni sazka 500 CzK

maximalni vyhra kasino 250 000 CZK

vyherni podil 90-98 %

specifické funkce hry Divoky symbol, Respin, Multiplikator vyhry
pocitani vyher zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol
Divoky symbol ,FENIX“ nahrazuje viechny ostatni symboly a také tvofi svou vyherni kombinaci.

RESPIN

Pokud se 3 shodné symboly (kromé symbolu ,FENIX“) objevi na prvnim vdlci, jsou spustény 2 RESPINY (opétovné
roztoéeni valcd zdarma) s cilem zaplnit druhy a tfeti vélec symboly ,FENIX“, nebo stejnymi symboly jako na prvnim
valci, béhem téchto dvou respind.

MULTIPLIKATOR VYHRY

Vyhry za 9 shodnych symbol@i (kromé symbold ,,FENIX“ a pouze bez nahrazeni symbolu divokym symbolem ,,FENIX“ ve
vyherni linii) jsou vynasobeny 2x.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 5 CZK. Vyherni tabulka zobrazovana v rdmci hry uddva hodnoty
prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

Symbol 3x
Fénix (Divoky symbol) 250
Stastna sedmicka 250
Meloun 75
Hrozny 50
Svestka 40
Pomeran¢ 30
Citron 20
Tresné 10
BAR 5
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FROZZY FRUITS

ZAKLADNI INFORMACE
pocet valcl 5
pocet symbolu na valci Matice 1, 3, 4, 3 a 1 symboly na valec
pocet vyhernich linif 36
pocet aktivnich vyhernich linii fixni
maximalni sazka 500 CzK
maximalni vyhra 100 000 CZK
vyherni podil 94-97 %
specifické funkce hry Divoky symbol
pocitani vyher zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Divoky symbol "WILD" nahrazuje vSechny ostatni symboly a zobrazuje se pouze na prvnim a patém valci. Kazdy aktivni
divoky symbol "WILD" na vyhernim uskupenii ndsobi jeho vyhru dle vlastni individudlni hodnoty nasobku (1x az 9x).
Samostatny divoky symbol "WILD" ve vyhernim uskupeni mliZze ndsobit vyhru az 9x, zatimco dva divoké symboly
"WILD" ve vyhernim uskupeni mizou nasobit vyhru az 81x. Divoké symboly nevytvareji svou vlastni vyherni kombinaci.

VYHERNI TABULKA
Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 CZK.
Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry uddva hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

Symbol 5x 4x 3x
Lucky Seven (Stastna sedmicka) 100 40 20
Zvonky 80 32 16
Meloun 32 16 8
Hrozny 24 8 4
Svestky 16 6 2
Pomeranc 16 6 2
Citron 8 4 1
Tresné 4 2 1
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FRUIT BLASTER

ZAKLADNI INFORMACE
pocet valcl 5
pocet symbolu na valci 3
pocet vyhernich linif 20
pocet aktivnich vyhernich linii fixni
maximalni sazka 500 CzK
maximalni vyhra 250 000 CZK
vyherni podil 94-97 %
. Divoky symbol, Scatter symbol, Bonusova hra, Multiplikator vyher, Kaskadovy
specifické funkce hry cyklus
pocitani vyher zleva doprava, zprava doleva, ze stfedu

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Symbol "FRUIT BLASTER" je divoky symbol a nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé scatter symbolu "HVEZDA" pouze
tehdy, pokud je soucasti vyherni kombinace na alespon 1 z 20 vyhernich linii. Divoké symboly nevytvareji svou vlastni
vyherni kombinaci.

Kaskadovy cyklus

Symboly, které vytvoftily vyherni kombinace, exploduji a zmizi a prdzdny prostor je nahrazen symboly z fadku nad nimi
(kaskadovy efekt). Symboly v prvnim fadku jsou doplnény symboly z fadku nad nim, ktery je vyobrazen ve formé
laserovych vesmirnych pistoli a nikdy neni soucasti vyhernich linii. VSechny ostatni symboly, které nejsou soucasti
vyhernich kombinaci, zGstavaji na svych pozicich. Tento "kaskadovy" cyklus se mlze opakovat pouze 10krat za sebou.

Multiplikator vyher

Kazdy divoky symbol "FRUIT BLASTER", ktery je soucasti kterékoliv vyherni kombinace na vyherni linii, nasobi jeji vyhru
dvakrat (2x). Vyherni kombinace s jednim divokym symbolem jsou vyndsobeny 2x, se dvéma divokymi symboly 4x, se
tremi divokymi symboly 8x a se ¢tyfmi divokymi symboly 16x.

Scatter symbol

Scatter symbol "HVEZDA" se zobrazuje na véech valcich na jakékoli pozici. T¥i a vice scatter symbold nap¥i¢ véemi valci
a na jakékoli pozici aktivuji "Bonusovou hru". Kazdy scatter symbol, ktery je soucasti fetézce, jenz spustil bonusovou
hru, je po aktivaci preménén v symbol "astralnich prstencd" se skrytou odménou, dle bonusové vyherni tabulky
v zavislosti na aktudlni vysi sazky herniho kola, v rdmci, kterého byla bonusova hra spusténa.

Vyherni tabulka pro bonusovou hru

vyhra
Fialové prstence 25x vyse sazky
Modré prstence 20x vySe sazky
Zelené prstence 15x vysSe sazky
Cervené prstence 10x vyse sazky
Zluté prstence 5x vyse sazky
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Hrac¢ poté odkryva jim zvolené preménéné symboly. Bonusova hra konci, bud kdyZ jsou odkryty vSechny bonusové
symboly za vyhry nebo pokud byl nalezen prazdny bonusovy symbol. Vsechny vyhry v rdmci bonusové hry jsou
automaticky pridany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pridan ke kreditim hrace v poli KREDIT na konci
bonusové hry.

VYHERNI TABULKA
Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 1 CZK.
Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

Symbol 5x 4x 3x
Lucky Seven 15 10 5
Meloun 10 5 2
Hrozny 10 5 2
Svestka 4 3 1
Pomeranc 4 3 1
Tresné 3 2 1
Citron 3 2 1

FRUIT BOMB

ZAKLADNI INFORMACE

pocet valcl 5

pocet symboll na valci 3

pocet vyhernich linif 5

pocet aktivnich vyhernich linii fixni

maximalni sazka 500 CzK

maximalni vyhra 250 000 CZK

vyherni podil 90-98 %

specifické funkce hry Divoky symbol

pocitani vyher zleva doprava, zprava doleva, ze stfedu

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Symbol "BOMBA" je divoky symbol, ktery po vybuchnuti nahrazuje vSechny prilehlé symboly véetné sebe samého (tedy
8+1) za jiné symboly s cilem vytvofit co nejvice vyhernich kombinaci napfi¢ viemi sousedicimi valci, které pfimo
priléhaji ke valci s timto symbolem.
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VYHERNI TABULKA
Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 1 CZK.
Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

Symbol 5x 4x 3x
Stastna sedmicka 500 100 10
Meloun 100 30 6
Hrozen 50 10 3
Svestka 40 10 3
Pomeran¢ 30 5 2
Citron 30 5 2
Tresné 10 5 2

FRUIT JACK

ZAKLADNI INFORMACE
pocet valcl 5
pocet symboll na valci 4
pocet vyhernich linii 40
pocet aktivnich vyhernich linii fixni
maximalni sazka 500 CzK
maximalni vyhra 250 000 CZK
vyherni podil 94-97 %
specifické funkce hry Div?k\'/ ’symbol, Scatter symbol, Mystery symbol, Bonusova hra, Bonusova

otoceni

pocitani vyher zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Symbol "FRUIT JACK" je divoky symbol a nahrazuje jakykoli jiny symbol, kromé scatter symbolu "DARKOVA KRABICE"
pouze v pripadé, Ze je soucasti jakékoli vyherni kombinace alespori na 1 ze 40 vyhernich linii. Divoké symboly vytvareji
svou vlastni vyherni kombinaci, pouze pokud nenahrazuji ostatni symboly na té samé vyherni linii s vyssi vyhrou.

Mystery symbol

Symbol "STASTNA HVEZDA" je mystery symbol. Minimdlné 3 a vice mystery symbol(i na jakékoliv vyherni linii aktivuji
"MYSTERY WIN" s ndhodnou vyhrou. Za 3 mystery symboly je hodnota vyhry v rozmezi 0.2x aZ 3x nasobku sazky, za
4 mystery symboly v rozmezi 1x aZ 12x nasobku sazky a za 5 mystery symboll v rozmezi 3x az 50x nasobku sazky.
Vyplacena je pouze vyhra za nejvyssi pocet mystery symbol(.
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Scatter symbol

Symbol "DARKOVA KRABICE" je scatter symbol, ktery se objevuje na viech valcich. 3 a vice scatter symbol(l nap¥i¢
véemi valci a na libovolné pozici, aktivuji bonusovou hru "BONUS FREE GAMES", kterd odmeéni hrace s 10, 20 nebo
30 bonusovymi otocenimi zdarma. Pocet bonusovych otoceni zdarma zavisi na poctu scatter symboll napfi¢ vsemi
valci, tedy: 3 scatter symboly odméni hrace 10 bonusovymi otocenimi zdarma, 4 scatter symboly 20 bonusovymi
otodenimi zdarma a 5 scatter symboll odméni hrace 30 bonusovymi otocenimi zdarma. Dalsi bonusova otoceni zdarma
Ize vyhrat v prabéhu aktivni bonusové hry v zavislosti od poctu scatter symboll napfi¢ vSemi vélci. Vsechny vyhry
v ramci bonusové hry jsou automaticky pridany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke kreditim
hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro ucely vypoctu vyhry v ramci bonusovych otoceni se pouzije vySe sazky
z herniho kola, v ramci, kterého byla bonusova otoceni spusténa.

VYHERNI TABULKA
Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sdzce do hry 5 CZK.
Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry uddva hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

Symbol 5x 4x 3x
&T:S::J;?g:;r symbol) 30 her zdarma 20 her zdarma 10 her zdarma
Stastna hvézda 15-250 5-60 1-15
(,Mystery” symbol) (ndhodna vyhra) (ndhodna vyhra) (ndhodna vyhra)
Fruit Jack (Divoky symbol) 250 50 10
Cervena ,Sedmicka” 100 20 5
Zlata ,,Sedmicka” 100 20 5
Zvony 60 15 5
Hrozen 40 10 2
Meloun 40 10 2
Pomeranc 20 5 1
Svestka 20 5 1
Citron 20 5 1
Tresné 20 5 1

FRUIT SIZZLER

ZAKLADNI INFORMACE

pocet valcl 5
pocet symboll na valci 3
pocet vyhernich linif 5
pocet aktivnich vyhernich linii fixni
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maximalni sazka 500 CzK
maximalni vyhra 250 000 CZK
vyherni podil 90-98 %
specifické funkce hry Scatter symbol
pocitani vyher zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Scatter symbol

3 nebo vice scatter symbol{l na jakékoli pozici spousti MYSTERY vyhru s ndhodnou penézitou odménou. Pro 3 scatter
symboly je hodnota odmény v rozmezi 1x aZz 4x nasobku sazky, pro 4 scatter symboly v rozmezi 2x az 50x nasobku sazky
a pro 5 scatter symboll v rozmezi 20x az 100x

VYHERNI TABULKA
Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 1 CZK.
Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

Symbol 5x 4x 3x 2x
Hvézda (Mystery Scatter) 20-100 2-50 1-4 -
Sedmicka 500 200 20 -
Hrozny 100 40 10 -
Meloun 100 40 10 -
Pomeranc 40 10 4 -
Svestka 40 10 4 -
Citron 40 10 4 -
Tresné 40 10 4 1

FRUTTY LAB

ZAKLADNI INFORMACE
pocet valcl 4
pocet symboll na valci 4
pocet vyhernich linif 256
pocet aktivnich vyhernich linii fixni
maximalni sazka 500 CzK
maximalni vyhra 100 000 CZK
vyherni podil 94-97 %
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specifické funkce hry Divoky symbol, Multiplikator vyhry

pocitani vyher zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Divoky symbol "WILD" (bublina s textem WILD) nahrazuje jakykoliv jiny symbol pouze v pfipadé, Ze je soucasti vyherni
kombinace na nejméné 1 z 256 vyhernich liniich.

Multiplikator vyher

Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" na kterémbkoli valci a na jakékoliv vyherni linii ndsobi vyhru dvakrat (2x).

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 1 CZK. Vyherni tabulka zobrazovana v rdmci hry uddva hodnoty
prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

Symbol ax 3x
Lucky Seven (Stastna sedmicka) 160 16
Meloun 60 6
Hrozny 40 4
Pomeranc 4 1
Citron 4 1
Svestka 4 1
Tresné 4 1
BAR 2 1

GEMS QUEST

ZAKLADNI INFORMACE

pocet valcl 5

pocet symbolud na valci 3

pocet vyhernich linif 20

pocet aktivnich vyhernich linii fixni
maximalni sazka 500 CzK
maximalni vyhra 250 000 CZK
vyherni podil 90-98 %
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. Divoky symbol, Scatter symbol, Bonusova hra, Multiplikator vyher, Kaskadovy
specifické funkce hry "
cyklus

pocitani vyher zleva doprava, zprava doleva, ze stfedu

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Symbol "GEM" je divoky symbol a nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé scatter symbolu "SCATTER BONUS" pouze
tehdy, pokud je soucasti vyherni kombinace na alespon 1 z 20 vyhernich linii. Divoké symboly nevytvareji svou vlastni
vyherni kombinaci.

Kaskadovy cyklus

Symboly, které vytvorily vyherni kombinace, zmizi a prazdny prostor je nahrazen novymi symboly. VSechny ostatni
symboly, které nejsou soucasti vyhernich kombinaci, zlistavaji na svych pozicich. Tento "kaskadovy" cyklus se mze
opakovat pouze 10krat za sebou.

Multiplikator vyher

Kazdy divoky symbol "GEM", ktery je soucasti kterékoliv vyherni kombinace na vyherni linii, ndsobi jeji vyhru dvakrat
(2x).

Scatter symbol

Scatter symbol "SCATTER BONUS" se zobrazuje na vsech valcich na jakékoli pozici. Ti a vice scatter symboll napf¥ic
véemi valci a na jakékoli pozici aktivuji "Bonusovou hru". Kazdy scatter symbol, ktery je soucasti retézce, jenz spustil
bonusovou hru, je po aktivaci preménén v néktery z riznobarevnych drahokam( se skrytou odménou dle bonusové
vyherni tabulky v zavislosti na aktualni vysi sazky herniho kola, v rdmci, kterého byla bonusova hra spusténa.

Vyherni tabulka pro bonusovou hru

Bonusovy symbol vyhra
Fialovy drahokam 25x vyse sazky
Modry drahokam 20x vySe sazky
Oranzovy drahokam 15x vySe sazky
Zluty drahokam 10x vyse sazky
Zeleny drahokam 5x vyse sazky

Hrac poté odkryva jim zvolené preménéné symboly. Bonusova hra konci, bud kdyZ jsou odkryty vSechny bonusové
symboly za vyhry, nebo pokud byl nalezen prazdny bonusovy symbol. VSechny vyhry v rdmci bonusové hry jsou
automaticky pridany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pridan ke kreditim hrace v poli KREDITY na konci
bonusové hryhry.

VYHERNI TABULKA
Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 CZK.
Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

Symbol 5x 4x 3x
Sedmicka 15 10 5
Hrozen 10 5 2
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Symbol 5x 4x 3x
Svestka 10 5 2
Hruska 4 3 1
Pomeranc 4 3 1
Tresné 3 2 1
Citron 3 2 1

GREAT ESCAPE

ZAKLADNI INFORMACE
pocet valcl 5
pocet symboll na valci 3
pocet vyhernich linif 5
pocet aktivnich vyhernich linii fixni
maximalni sazka 500 CzK
maximalni vyhra 250 000 CZK
vyherni podil 90-98 %
specifické funkce hry Divoky symbol, Multiplikator vyhry
pocitani vyher zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Expandujici divoky symbol se objevuje pouze na 2., 3., 4. a 5. valci a nahrazuje vSechny ostatni symboly. V ptipadé, ze
je aktivovan k vytvoreni vyherni kombinace, se roztahne pres vSechny pozice na svém valci. Divoké symboly nevytvareji
svou vlastni vyherni kombinaci.

Multiplikator vyhry
Kazdy aktivni divoky symbol na vyherni linii ndsobi vyhru 2x. Vyherni kombinace s jednim divokym symbolem jsou

nasobeny 2x, se dvéma divokymi symboly 4x, se tfemi divokymi symboly 8x a se ¢tyfmi divokymi symboly 16x

VYHERNI TABULKA
Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 5 CZK.
Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

Symbol 5x 4x 3x 2x
Uprchlik (Grat Escape) 2500 640 80 40
Kapitan (Modra uniforma) 1280 160 60 30
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Symbol 5x 4x 3x 2x
Cervena uniforma (Serzant) 640 80 40 20
Zelena uniforma (Straznik) 320 60 30 15
Vézen 160 40 20 -
A (Eso) 80 30 15 -
K (Kral) 80 30 15 -
Q (Kralovna) 40 20 10 -
J (Kluk) 40 20 10 -
10 (Desitka) 20 10 5 -
9 (Devitka) 20 10 5 -
HUNTERS DREAM 2
ZAKLADNI INFORMACE
pocet valcl 5
pocet symboll na vélci 3
pocet vyhernich linif 20
pocet aktivnich vyhernich linii fixni
maximalni sazka 500 CzK
maximalni vyhra 200 000 CZK
vyherni podil 94-97 %

specifické funkce hry

Divoky symbol, Scatter symbol, Bonusova hra, Bonusové otoceni, Multiplikator
vyhry

pocitani vyher

zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Symbol "TABORAK" je divoky symbol a nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé scatter symbolu "LOVECKA CHATA", a to
pouze v pfipadé, jeli soucasti vyherni kombinace na alespon 1 z 20 vyhernich linii. Divoké symboly nevytvareji svou

vlastni vyherni kombinaci.

Multiplikator vyher

Kazdy divoky symbol "TABORAK", ktery je soucasti kterékoli vyherni kombinace na vyherni linii, nasobi jeji vyhru
dvakrat (2x). Vyherni kombinace s jednim divokym symbolem jsou vyndsobeny 2x, se dvéma divokymi symboly 4x, se
tremi divokymi symboly 8x a se ¢tyfmi divokymi symboly 16x.
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Scatter symbol

Symbol "LOVECKA CHATA" je scatter symbol. 3 scatter symboly na kterékoli pozici napii¢ druhym, tietim a &tvrtym
valcem aktivuji bonusovou hru "STICKY FREE SPINS", kterd odméni hrace 10 bonusovymi otocenimi zdarma. Pokud je
v pribéhu kteréhokoli bonusového otoceni vytvorena jakakoli vyherni kombinace, vSsechny symboly, které vytvofili
vyherni kombinaci na vyhernti linii, jsou drzeny ve svych pozicich a valce s ostatnimi symboly se znovu protaci s sanci
vytvofit nebo rozsifit vyherni kombinace pro aktualni bonusové otoceni. Symboly jsou drzeny tak dlouho, dokud jsou
vytvareny nové nebo rozsifovany jiz existujici vyherni kombinace — jinak hra pfepne zpét do zakladni formy bonusové
hry a hrac¢ pokracuje ve hre se zbyvajicimi bonusovymi otocenimi. DalSich 10 bonusovych otocéeni zdarma Ize znovu
ziskat béhem kazdé aktivni bonusové hry. Vsechny vyhry v ramci bonusové hry jsou automaticky pridany do globalniho
FREE BANK, ktery je automaticky pridan ke kreditdm hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro tGcely vypoctu
vyhry v rdmci bonusovych otoceni se pouZije vySe sazky z herniho kola, v ramci, kterého byla bonusova otoceni
spusténa.

VYHERNI TABULKA
Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sdzce do hry 1 CZK.
Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry uddva hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

Symbol 5x 4x 3x 2x
Lovec 200 60 40 20
Vik 80 32 16 8
Bizon 32 16 8 -
Orel 24 8 4 -
A (Eso) 16 6 2 -
K (Kral) 16 6 2 -
Q (Kralovna) 8 4 1 -
J (Kluk) 8 4 1 -
10 (Desitka) 4 2 1 -
9 (Devitka) 4 2 1 -

JEWELS QUEST 2

ZAKLADNI INFORMACE
pocet valcl 5
pocet symbolud na valci 3
pocet vyhernich linif 20
pocet aktivnich vyhernich linii fixni
maximalni sazka 500 CzK
maximalni vyhra 250 000 CZK
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vyherni podil 94-97 %

Divoky symbol, Scatter symbol, Bonusova hra, Multiplikator vyher, Kaskadovy

specifické funkce hry "
cyklus

pocitani vyher zleva doprava, zprava doleva, ze stfedu

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Symbol se zelenou totemovou maskou je divoky symbol "WILD", ktery nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé scatter
symbolu (¢ervena totemova maska) pouze tehdy, pokud je soucasti vyherni kombinace na alespon 1 z 20 vyhernich
linii.

Kaskadovy cyklus

Symboly, které vytvoftily vyherni kombinace, exploduji a zmizi a prdzdny prostor je nahrazen symboly z fadku nad nimi
(kaskadovy efekt). Symboly v prvnim fadku jsou doplnény symboly z fddku nad nim, ktery nikdy neni soucasti vyhernich
linii. VSechny ostatni symboly, které nejsou soucdsti vyhernich kombinaci, zlstdvaji na svych pozicich. Tento
"kaskadovy" cyklus se mize opakovat pouze 10krat za sebou.

Multiplikator vyher

Kazdy divoky symbol "WILD", ktery je soucdsti kterékoliv vyherni kombinace na vyherni linii, nasobi jeji vyhru dvakrat
(2x).

Scatter symbol

Symbol s ¢ervenou totemovou maskou je scatter symbol, ktery se zobrazuje na vSech vélcich a na jakékoli pozici. TFi
a vice bonusovych scatter symboll napfti¢ vsemi valci a na jakékoli pozici aktivuji bonusovou hru "MYSTERY". Kazdy
bonusovy scatter symbol, ktery je soucasti retézce, jenz spustil bonusovou hru, je po aktivaci preménén v symbol
tajemné krypty se skrytym pokladem v podobé diamantu se skrytou odménou, dle bonusové vyherni tabulky
v zavislosti na aktudlni vysi sazky herniho kola, v ramci, kterého byla bonusova hra spusténa.

Vyherni tabulka pro bonusovou hru ,MYSTERY*

vyhra
Stfibrny diamant 25x vyse sazky
Modry diamant 20x vyse sazky
Zeleny diamant 15x vysSe sazky
Cerveny diamant 10x vy3e sazky
Zluty diamant 5x vyse sazky

Hrac poté odkryva jim zvolené preménéné symboly. Bonusova hra konci, bud'kdyz jsou odkryty vSechny krypty za vyhry
nebo pokud byla nalezena prazdna krypta. VSechny vyhry v rémci bonusové hry jsou automaticky pfidany do globdlniho
FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke kreditim hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry.
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VYHERNI TABULKA
Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 1 CZK.
Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

Symbol 5x 4x 3x
Zlata totemova maska 15 10 5
A (Eso) 10 5 2
K (Kral) 10 5 2
Q (Kralovna) 4 3 1
J (Kluk) 4 3 1
10 (Desitka) 3 2 1
9 (Devitka) 3 2 1

JIGGLY JACK

ZAKLADNI INFORMACE
pocet valcl 5
pocet symboll na valci 4
pocet vyhernich linif 40
pocet aktivnich vyhernich linii fixni
maximalni sazka 500 CzK
maximalni vyhra 250 000 CZK
vyherni podil 90-98 %
specifické funkce hry Div?k\'/ ’symbol, Mystery symbol, Scatter symbol, Bonusova hra, Bonusova

otoceni

pocitani vyher zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Symbol ,JIGGLY JACK“ je divoky symbol a nahrazuje jakykoli jiny symbol, kromé scatter symbolu ,,DARKOVA KRABICE*,
pouze v pripadé, Ze je soucasti jakékoli vyherni kombinace alespor na 1 ze 40 vyhernich linii. Divoké symboly vytvareji
svou vlastni vyherni kombinaci, pouze pokud nenahrazuji ostatni symboly na té samé vyherni linii s vétsi vyhrou.

Mystery symbol

Symbol "STASTNA HVEZDA" je mystery symbol. Minimdlné 3 a vice mystery symbolil na prvnich vélcich zleva a na
jakékoliv vyherni linii aktivuji ndhodnou vyhru, jejiz hodnota je zaloZzena na minimdalni a maximalni mozné vyhte dle
vyherni tabulky pro aktualni vysi sazky.
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Scatter symbol

Symbol "DARKOVA KRABICE" je scatter symbol, ktery se objevuje na viech valcich. 3 a vice scatter symbol(l nap¥i¢
véemi valci a na libovolné pozici aktivuji bonusovou hru "BONUS FREE GAMES", kterd odmeéni hrace 10, 20 nebo 30
bonusovymi otocenimi zdarma. Pocet bonusovych otoceni zdarma zavisi na poctu scatter symbol( napftic vsemi valci,
tedy: 3 scatter symboly odméni hrace 10 bonusovymi otocenimi zdarma, 4 scatter symboly 20 bonusovymi otocenimi
zdarma a 5 scatter symboll odméni hrace 30 bonusovymi otocenimi zdarma. Dalsi bonusova otoceni zdarma Ize vyhrat
v prabéhu aktivni bonusové hry v zavislosti od po¢tu bonusovych scatter symboll napfi¢ vsemi valci. VSechny vyhry
v ramci bonusové hry jsou automaticky pridany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pridan ke kreditim
hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro ucely vypoctu vyhry v ramci bonusovych otoceni se pouzije vySe sazky
z herniho kola, v ramci, kterého byla bonusova otoceni spusténa.

VYHERNI TABULKA
Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sdzce do hry 5 CZK.
Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry uddva hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

Symbol 5x 4x 3x
Darkova krabice 30 bonusovych 20 bonusovych 10 bonusovych
(Bonusovy scatter symbol) otoceni zdarma otoceni zdarma otoceni zdarma

Stastna hvézda 15-250 5-60 1-15

(,Mystery” symbol) (ndhodna vyhra) (ndhodna vyhra) (ndhodna vyhra)
::Dgisgk;a::/(mbol) 250 >0 10

Cervena Sedmicka 100 20 5

Zlata Sedmicka 100 20 5

Zvony 60 15 5

Hrozen 40 10 2

Meloun 40 10 2

Pomeranc 20 5 1
Svestka 20 5 1
Citron 20 5 1
Tresné 20 5 1
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LUCKY FU

ZAKLADNI INFORMACE
pocet valcl 5
pocet symbolu na valci 4
pocet vyhernich linif 20
pocet aktivnich vyhernich linii fixni
maximalni sazka 500 CzK
maximalni vyhra 250 000 CZK
vyherni podil 90-98 %
specifické funkce hry Divoky symbol, Bonusovy symbol, Bonusova hra, Multiplikator vyhry
pocitani vyher zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Divoky symbol nahrazuje jakykoli jiny symbol, kromé bonusovych symbolld "BONUS", pouze v ptipadé, Ze je soucasti
vyherni kombinace na alespon 1 z 20 vyhernich linii.

Multiplikator vyher

Kazdy aktivni divoky symbol, ktery je soucdsti kterékoli vyherni kombinace na vyherni linii, ndsobi jeji vyhru dvakrat
(2x). Vyherni kombinace s jednim divokym symbolem jsou vyndsobeny 2x, se dvéma symboly 4x, se tfemi symboly 8x
a se Ctyfmi symboly 16x. Divoké symboly nevytvareji svou vlastni vyherni kombinaci.

Bonusové symboly

3 kompletni “BONUS” symboly na 2., 3. a 4. vélci na sousednich pozicich na stejné Urovni spousti bonusovou se
3 volnymi zatocenimi. Béhem bonusové hry je pocet aktivnich valcl snizen na 3 prostfedni valce a 3 fady. Vsechny
ostatni ¢asti valcl jsou neaktivni a vyhry z béZznych symboll nejsou vyplaceny. Cilem bonusové hry je zaplnit vSechny
aktivni vélce symboly ,MINCE”, které zUstavaji na misté, dokud bonusova hra neskonci. MoZna denominace minci je
rovna hodnoté aktualni sazky vyndsobené 1x, 2x, 5x, 10x nebo 20x. Kazdy novy symbol ,,MINCE“ na valcich obnovi
pocatecni volna zatoceni. Bonusova hra skonci, pokud hrac vycerpd vsechna volna zatoceni, nebo pokud se vSechny
valce zaplni symboly mince béhem bonusové hry. Celkova vyhra z bonusové hry je suma vSech hodnot ze vSech
symboll ,,MINCE”. V pfipadé, Ze vSechny valce jsou zaplnény symboly ,MINCE“, bude celkova vyhra vynasobena 3x.
Sazka v bonusové hre je neménna a stejna jako hodnota posledni sazky herniho kola, které predchazelo bonusové hre.

VYHERNI TABULKA
Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 CZK.
Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

Symbol 5x 4x 3x
Obchodnik 200 160 40
Lady 160 60 16
Farmar 40 16 6
A 6 4 1
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Symbol 5x 4x 3x
K 6 4 1
Q 4 2 1
J 4 2 1

MAXI S

ZAKLADNI INFORMACE
pocet valcl 5
pocet symbolu na valci 4
pocet vyhernich linif 20
pocet aktivnich vyhernich linii fixni
maximalni sazka 500 CzK
maximalni vyhra 125 000 CZK
vyherni podil 90-98 %
specifické funkce hry Divoky symbol, Bonusové symboly, Bonusova hra, Multiplikator vyhry
pocitani vyher zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Symbol "MAXI 5" je divoky symbol a nahrazuje jakykoli jiny symbol, kromé bonusovych symbol( "THREE", "REEL"
a "BONUS", pouze v pripadé, Ze je soucasti vyherni kombinace na alesponi 1 z 20 vyhernich linii. Divoké symboly
nevytvareji svou vlastni vyherni kombinaci.

Multiplikator vyher

Kazdy aktivni divoky symbol "MAXI 5", ktery je soucasti kterékoli vyherni kombinace na vyherni linii, ndsobi jeji vyhru
2x. Vyherni kombinace s jednim divokym symbolem jsou vynasobeny 2x, se dvéma symboly 4x, se tfemi symboly 8x
a se Ctyfmi symboly 16x.

Bonusové symboly

Tri bonusové symboly "THREE", "REEL" a "BONUS" se objevuji pouze na druhém, tfetim a ¢tvrtém vdlci, a to konkrétné:
symbol "THREE" na druhém valci, symbol "REEL" na tfetim valci a symbol "BONUS" na ¢tvrtém valci. V ptipadé, kdy se
na konci jednoho herniho kola objevi vsechny 3 bonusové symboly a pokryji sv{j vlastni valec napfi¢ 3 fadky, je
aktivovana bonusova hra "THREE REEL BONUS" s 10 bonusovymi otocenimi zdarma. BEhem bonusové hry je hlavni
hraci plocha (obrazovka) prekryta bonusovymi symboly v jejich pIné délce pfes vrchni, pravou a levou stranu a hraci
plocha obrazovky je ziZena na pouhé 3 sousedici stfedni valce a 3 fady s 27 vyhernimi liniemi ve stylu "crisscross".
VSechny vyhry v rdmci bonusové hry jsou automaticky pridany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pridan
ke kreditlim hrace v poli KREDITY na konci bonusové hry. Pro tcely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoceni se
pouzije vyse sazky z herniho kola, v rdmci, kterého byla bonusova otoceni spusténa.
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VYHERNI TABULKA
Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 1 CZK.
Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

Symbol 5x 4x 3x
Cervena sedmicka 200 160 40
Zluta sedmicka 160 60 16
Dolar 40 16 6
Cerveny BAR 6 4 1
Modry BAR 6 4 1
Stfibrny BAR 4 2 1
Tresné 4 2 1

MOUNTAIN LEGENDS

ZAKLADNI INFORMACE
pocet valcl 5
pocet symboll na valci 3
pocet vyhernich linif 20
pocet aktivnich vyhernich linii fixni
maximalni sazka 500 CzK
maximalni vyhra 200 000 CZK
vyherni podil 90-98 %
specifické funkce hry Divoky symbol, Scatter symbol, Bonusova hra, Bonusové otoceni
pocitani vyher zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol
Symbol "TABORAK" je divoky symbol a nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé scatter symbolu "HORSKY VYHLED", a to

pouze v pripadé, je-li souéasti vyherni kombinace na alespori 1 z 20 vyhernich linii. Kazdy divoky symbol "TABORAK",
ktery je soucasti kterékoli vyherni kombinace na vyherni linii, nasobi jeji vyhru dvakrat (2x).

Scatter symbol

Symbol "HORSKY VYHLED" je scatter symbol. 3 scatter symboly na kterékoli pozici napfi¢ druhym, tietim a &tvrtym
valcem aktivuji bonusovou hru "STICKY FREE SPINS", kterd odméni hrace 10 bonusovymi otocenimi zdarma. Pokud je
v prubéhu kteréhokoli bonusového otoceni vytvorena jakakoli vyherni kombinace, vSsechny symboly, které vytvofili
vyherni kombinaci na vyherni linii, jsou drzeny ve svych pozicich a valce s ostatnimi symboly se znovu protaci s sanci
vytvofit nebo rozsifit vyherni kombinace pro aktualni bonusové otoceni. Symboly jsou drZeny tak dlouho, dokud jsou
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vytvareny nové nebo rozsifovany jiz existujici vyherni kombinace — jinak hra prepne zpét do zakladni formy bonusové
hry a hrac¢ pokracuje ve hre se zbyvajicimi bonusovymi otocenimi. DalSich 10 bonusovych otoceni zdarma Ize znovu
ziskat béhem kazdé aktivni bonusové hry. Vsechny vyhry v ramci bonusové hry jsou automaticky pridany do globalniho
FREE BANK, ktery je automaticky pridan ke kreditlim hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro ucely vypoctu

vyhry v rdmci bonusovych otoceni se pouZije vySe sazky z herniho kola, v ramci, kterého byla bonusova otoceni
spusténa.

VYHERNI TABULKA
Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sdzce do hry 5 CZK.
Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry uddva hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

Symbol 5x 4x 3x 2x
Medvéd 1000 300 200 100
Vik 400 160 80 40
Liska 160 80 40 -
Panter 120 40 20 -
Koza 80 30 10 -
Jelen 80 30 10 -
A (Eso) 40 20 5 -
K (Kral) 40 20 5 _
Q (Kralovna) 20 10 5 -
J (Kluk) 20 10 5 -

MOUNTAIN LEGENDS 2

ZAKLADNI INFORMACE

pocet valcl 5

pocet symboll na valci 4

pocet vyhernich linif 20

pocet aktivnich vyhernich linii fixni

maximalni sazka 500 CzK

maximalni vyhra 125 000 CZK

vyherni podil 90-98 %

specifické funkce hry Divoky symbol, Scatter symbol, Bonusova hra, Bonusové otoceni, Sticky Respin
pocitani vyher zleva doprava
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SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Symbol , TABORAK je divoky symbol, ktery nahrazuje viechny ostatni symboly, kromé scatter symbolu ,HORSKY
VYHLED", pouze pokud je sou¢asti vyherni kombinace alespori na 1 z 20 vyhernich linii. Kazdy aktivni divoky symbol na
vyherni linii nasobi vyhru 2x.

Scatter symbol

Scatter symbol ,HORSKY VYHLED“ se objevuje pouze na druhém, tfetim a Etvrtém valci. 3 plné viditelné symboly
,HORSKY VYHLED“ napfi¢ druhym, tfetim a &tvrtym valcem na sousedicich pozicich spousti 10 bonusovych otoéeni
zdarma v bonusové hie s funkci Sticky respin. Pokud béhem bonusovych her zdarma dojde k vytvoreni vyherni
kombinace, vSsechny shodné symboly, které ji vytvofily jsou drZeny na svych pozicich a vélce s nehodicimi se symboly
se znovu protdci, s Sanci vytvofit novou nebo rozsifit stavajici vyherni kombinaci. Symboly jsou drZzeny na svych pozicich
tak dlouho, dokud dochazi k vytvareni, ¢i rozsifovani vyherni kombinace. V opacném pfripadé, se hra prepne zpét do
bonusovych otoceni zdarma a hrac¢ pokracuje se zbyvajicimi volnymi otocenimi. VSechny vyhry v rdmci bonusové hry
jsou pfidany do tzv. pole FREE BANK, které je hraci automaticky pfi¢teno k poli KREDIT na konci bonusovych otoceni
zdarma. Sazka v ramci bonusové hry je neménna a je rovna sazce z herniho kola, které bonusovou hru spustilo.

VYHERNI TABULKA
Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 10 CZK.
Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

Symbol 5x 4x 3x
Medvéd 2 000 1600 400
Vik 1600 600 160
Liska 400 160 60
Panter 60 40 10
Koza 60 40 10
A (Eso) 40 20 10
K (Kral) 40 20 10

MULTI 5

ZAKLADNI INFORMACE

pocet valcl 5

pocet symbolud na valci 4

pocet vyhernich linif 20

pocet aktivnich vyhernich linii fixni
maximalni sazka 500 CzK
maximalni vyhra 125 000 CZK
vyherni podil 94-97 %
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specifické funkce hry Divoky symbol, Bonusové symboly, Bonusova hra, Multiplikator vyher

pocitani vyher zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Symbol "MULTI5" je divoky symbol a nahrazuje za jakykoli jiny symbol, kromé bonusovych symbolG "THREE", "REEL" a
"BONUS" pouze v pfipadé, Ze je soucasti vyherni kombinace na alespon 1 z 20 vyhernich linii. Kazdy aktivni divoky
symbol "MULTI5", ktery je soucasti kterékoli vyherni kombinace na vyherni linii, nasobi jeji vyhru 2x. Vyherni
kombinace s jednim divokym symbolem jsou vynasobeny 2x, se dvéma divokymi symboly 4x, se tfemi divokymi
symboly 8x a se ¢tyfmi divokymi symboly 16x. Divoké symboly nevytvareji svou vlastni vyherni kombinaci.

Bonusové symboly

Tri bonusové symboly "THREE", "REEL" a "BONUS" se objevuji pouze na druhém, tfetim a ¢tvrtém vdlci, a to konkrétné:
symbol "THREE" na druhém valci, symbol "REEL" na tfetim valci a symbol "BONUS" na ¢tvrtém valci. V pripadé, kdy se
na konci jednoho herniho kola objevi vsechny 3 bonusové symboly a pokryji sv{j vlastni valec napti¢ 3 radky, je
aktivovana bonusova hra "THREE REEL BONUS" s 10 bonusovymi otocenimi zdarma. Béhem bonusové hry je hlavni
hraci plocha (obrazovka) prekryta bonusovymi symboly v jejich pIné délce pres vrchni, pravou a levou stranu a hraci
plocha obrazovky je ziZena na pouhé 3 sousedici stfedni valce a 3 fady s 27 vyhernimi liniemi ve stylu "crisscross".
VSechny vyhry v rdmci bonusové hry jsou automaticky pridany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pridan
ke kreditiim hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro ucely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoceni se pouZije
vySe sdzky z herniho kola, v ramci, kterého byla bonusova otoéeni spusténa.

VYHERNI TABULKA
Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 1 CZK.
Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry uddva hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

Symbol 5x 4x 3x
Cervena sedmicka 200 160 40
Zlata sedmicka 160 60 16
Dolar 40 16 6
Cerveny BAR 6 4 1
Modry BAR 6 4 1
Stfibrny BAR 4 2 1
Tresné 4 2 1
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MULTIPLAY 81

ZAKLADNI INFORMACE

pocet valcl 4

pocet symbolu na valci 3

pocet vyhernich linif 81

pocet aktivnich vyhernich linii fixni

maximalni sazka 500 CzK

maximalni vyhra 100 000 CZK

vyherni podil 94-97 %

specifické funkce hry Divoky symbol, Extra multiplikator vyher
pocitani vyher zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Symbol MULTIPLAY 81 je divoky symbol, ktery nahrazuje jakykoli jiny symbol pouze pokud je soucdsti vyherni
kombinace. Divoké symboly nevytvéreji svou vlastni vyherni kombinaci.

Multiplikator vyher

Divoky symbol MULTIPLAY 81 také nasobi vyhru v zavislosti na svém poctu ve vyherni linii. Kazdy aktivni divoky symbol
MULTIPLAY 81, ktery je soucasti vyherni kombinace ve vyherni linii, ndsobi vyhru podle nasledujicich kombinaci.

VYHRA 8x

X

U
x

VYHERNI TABULKA
Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sdzce do hry 1 CZK.
Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry uddva hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

Symbol 4x 3x
Stastna sedmicka 160 16
Meloun 60 6
Hrozny 40 4
Citron 4 1
Svestka 4 1
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Symbol 4x 3x
Tresné 4 1
Pomeran¢ 4 1
BAR 2 1

MULTIPLAY HOT

ZAKLADNI INFORMACE

pocet valcl 4

pocet symbolu na valci 3

pocet vyhernich linif 20

pocet aktivnich vyhernich linii fixni

maximalni sazka 500 CzK

maximalni vyhra 100 000 CZK

vyherni podil 94-97 %

specifické funkce hry Divoky symbol, Extra multiplikator vyher
pocitani vyher zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Symbol "MULTIPLAY" je divoky symbol a nahrazuje za jakykoli jiny symbol pouze v pfipadé, Ze je soucasti vyherni
kombinace na alespon 1 z 20 vyhernich linii. Divoké symboly nevytvareji svou vlastni vyherni kombinaci.

Multiplikator vyher

Kazdy aktivni symbol “MULTIPLAY” ndsobi vyhru v zavislosti na svém poctu na vyherni linii. Kazdy divoky symbol
"MULTIPLAY", ktery je soucasti kterékoliv vyherni kombinace na vyherni linii, ndsobi jeji vyhru dle nasledujicich

kombinaci:
MULTI MULTI | MULTI
PLAY - . - PLAY | PLAY - “

VYHRA 8x

MULTI | MULTI [ Mot »
PLAY | PLAY | PLAY
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VYHERNI TABULKA
Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 1 CZK.
Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

Symbol 4x 3x
Stastna sedmicka 160 16
Meloun 60 6
Hrozny 40 4
Svestka 4 1
Pomeranc 4 1
Citron 4 1
Tresné 4 1
BAR 2 1

NIGHTMARE SQUAD

ZAKLADNI INFORMACE

pocet valcl 5

pocet symboll na valci 4

pocet vyhernich linif 20

pocet aktivnich vyhernich linii fixni

maximalni sazka 500 CzK

maximalni vyhra 200 000 CZK

vyherni podil 94-97 %

specifické funkce hry Divoky symbol, Otoceni zdarma, Extra divoky symbol, Mystery bonus
pocitani vyher zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol
Divoky symbol ,FESTER” nahrazuje véechny ostatni symboly, kromé scatter symbol& MYSTERY a NAHROBNI KAMEN.

Otoceni zdarma

Pokud dojde k udéleni 3 a vice symbolti ,NAHROBN{ KAMEN“ bez ohledu na pozici téchto symbol{i na vélcich spousti
se 10, 20 nebo 30 bonusovych otoceni zdarma. Pro Ucely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoceni se pouZije vyse
sazky z herniho kola, v rdmci, kterého byla bonusova otoceni spusténa.
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Extra divoky symbol

V bonusovych otoéeni zdarma, jeden nebo vice symbolt mize byt ndhodné pfeménén na EXTRA DIVOKY SYMBOL,
ktery nahrazuje véechny ostatni symboly, kromé scatter symbolGd MYSTERY a NAHROBN{ KAMEN.

Mystery

Pokud dojde k udéleni 3 symbol(i,,MYSTERY* bez ohledu na pozici téchto symbold na valcich spousti bonusovou funkci,
s ndhodnou vyhrou v rozmezi min. a max. mozné vyhry pro aktualni sazku.

VYHERNI TABULKA
Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sdzce do hry 5 CZK.
Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry uddva hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

Symbol 5x 4x 3x
Fester (Divoky symbol) 1000 300 200
Krvava Mary 500 200 100
Casper 400 160 80
Frankenstein 160 80 40
A (Eso) 120 40 20
K (Kral) 80 30 10
Q (Kralovna) 80 30 10
J (Kluk) 40 20 5

10 (Desitka) 40 20 5

9 (Devitka) 20 10 5

PERSIAN NIGHTS

ZAKLADNI INFORMACE

pocet valcl 5

pocet symboll na valci 5

pocet vyhernich linif 50

pocet aktivnich vyhernich linii fixni

maximalni sazka 500 CzK

maximalni vyhra 102 500 CZK

vyherni podil 90-98 %

specifické funkce hry Divoky symbol, Scatter symbol, Bonusova hra
pocitani vyher zleva doprava
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SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Jakykoliv symbol vyobrazeny uvnitf "modrého" ramecku na prvni pozici prostfedni fady na prvnim valci zleva, vedle
symbolu "LUCERNA" je automaticky preménén v divoky symbol "WILD" a taktéz i vSechny ostatni pfrilehlé
"ordmeckované" symboly z kazdé strany k tomuto symbolu.

Scatter symbol

Symbol "BONUS" (Zlaty palac) je bonusovy scatter symbol. Tfi bonusové scatter symboly na jakékoli pozici napfic
druhym, tfetim a ¢tvrtym vdlcem aktivuji "Bonusovou Hru", kterd odméni hrace 10 bonusovymi otocenimi zdarma.
Béhem "Bonusové Hry" je symbol "LUCERNA" ztrojndsoben, coZ znamena, Ze horni a také spodni fada ma stejnou
funkci stejné jako prostfedni fada v prlibéhu prvni faze hry. Dalsich 10 bonusovych otoceni zdarma Ize znovu ziskat
béhem kazdé aktivni bonusové hry. Vsechny vyhry v rdmci bonusové hry jsou automaticky pridany do globdlniho FREE
BANK, ktery je automaticky pfidan ke kreditdm hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro ucely vypoctu vyhry
v rdmci bonusovych otoceni se pouZije vySe sazky z herniho kola, v rdmci, kterého byla bonusova otoceni spusténa.

VYHERNI TABULKA
Vyherni tabulka udavda hodnoty pfi sazce do hry 10 CZK.
Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry uddva hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

Symbol 5x 4x 3x 2x
Sejk 100 60 40 20
Fatima 60 32 16 8
Savle 32 16 8 -
Aladin 24 8 4 -
A (Eso) 16 6 2 -
K (Kral) 16 6 2 -
Q (Kralovna) 8 4 1 -
J (Kluk) 8 4 1 -
10 (Desitka) 4 2 1 -
9 (Devitka) 4 2 1 -

PIRATE ADVENTURES

ZAKLADNI INFORMACE
pocet valcl 5
pocet symboli na valci 3
pocet vyhernich linif 20
pocet aktivnich vyhernich linii fixni
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maximalni sazka 500 CZK
maximalni vyhra 200 000 CZK
vyherni podil 94-97 %

o Divoky symbol, Scatter symbol, Bonusové symboly, Bonusové hry, Multiplikator
specifické funkce hry "
vyher

pocitani vyher zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Symbol "LEBKA a KOSTI" je divoky symbol, ktery nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé bonusového scatter symbolu
"KOMPAS" (Bonus) pouze tehdy, pokud je soucasti vyherni kombinace aspon na 1 z 20 vyhernich linii.

Multiplikator vyher

Kazdy divoky symbol, ktery je soucdsti kterékoli vyherni kombinace na vyherni linii ndsobi jeji vyhru dvakrat (x2).

Scatter symbol

Symbol "KOMPAS" (Bonus) je bonusovy scatter symbol, ktery se zobrazuje pouze na druhém, tfetim a ¢tvrtém valci.
3 bonusové scatter symboly, kazdy na jednom valci a na kterékoli pozici, aktivuje pfedehru "LODNI BITVA", kde dvé
lodé - "Cernd vlajkova lod" (vlevo) a "Cervend vlajkova lod" (vpravo) - bojuji proti sobé na otevieném mofi. V zavislosti
od toho, ktera lod tuto ndhodné vyhodnocenou bitvu vyhraje, je aktivovan typ nasledujici bonusové hry. Vsechny vyhry
v ramci bonusové hry jsou automaticky pridany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke kreditlim
hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. V kazdé bonusové hie mize hrac ziskat dalSich 10 bonusovych otoceni. Pro
ucely vypoctu vyhry v ramci bonusovych otoceni se poutzije vyse sazky z herniho kola, v ramci, kterého byla bonusova
otoceni spusténa.

1

Cerna vlajkova lod’

Kdyz predehru vyhraje "Cerna vlajkova lod", tak je aktivovana bonusova hra "STICKY FREE SPINS" s 10 bonusovymi
otocenimi zdarma. Pokud je v prlibéhu kteréhokoli bonusového otoceni z 10ti vytvorena jakakoli vyherni kombinace,
vSechny symboly, které vytvorili vyherni kombinaci na vyherni linii, jsou drZzeny na svych pozicich a vélce s ostatnimi
symboly se znovu protaci, rovnéz bez odecitani sazky, s sanci vytvofit nebo rozsifit vyherni kombinace pro aktualni
bonusové otoceni. Symboly jsou drzeny tak dlouho, dokud jsou vytvareny nové nebo rozsifovany jiz existujici vyherni
kombinace — jinak hra prepne zpét do zakladni formy bonusové hry a hrac¢ pokracuje ve hre se zbyvajicimi bonusovymi
otockami.

Cervena vlajkova lod'

Kdy? predehru vyhraje "Cervend vlajkova lod", tak je aktivovdna bonusova hra "EXTRA WIN" s 10 bonusovymi
otolenimi zdarma. Na za¢atku této bonusové hry je ndhodné vybran jeden ze &tyF 'nejvy$sich' symbold, a to: "PIRAT",
"PIRATSKA LOD", "TRUHLA" nebo "DELO". Zvoleny symbol se od této chvile a po celou dobu trvani bonusové hry stava
"extra" symbolem, coZ znamen3, Ze tento "extra" symbol mizZe byt rozloZeny jakkoli daleko od sebe podél celé vyherni
linie (tedy ne vedle sebe jako obvykle) aby vytvofil vyherni kombinaci.

VYHERNI TABULKA
Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sdzce do hry 1 CZK.
Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry uddva hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

Symbol 5x 4x 3x 2x

Pirat 200 60 40 20
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Symbol 5x 4x 3x 2x
Piratska lod’ 80 32 16 8
Truhlice 32 16 8 -
Délo 24 8 4 -
A (Eso) 16 6 2 -
K (Kral) 16 6 2 -
Q (Kralovna) 8 4 1 -
J (Kluk) 8 4 1 -
10 (Desitka) 4 2 1 -
9 (Devitka) 4 2 1 -

PRIMAL AGE

ZAKLADNI INFORMACE

pocet valcl 5

pocet symboli na valci 4

pocet vyhernich linif 20

pocet aktivnich vyhernich linii fixni

maximalni sazka 500 CzK

maximalni vyhra 200 000 CZK

vyherni podil 94-97 %

specifické funkce hry Divoky symbol, Scatter symbol
pocitani vyher zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Divoky symbol WILD se rozpind od své pozice smérem nahoru v pfipadé, Ze je soucasti jakékoli vyherni kombinace.
Kazdy aktivni divoky symbol WILD na vyherni linii nahrazuje vSechny symboly, kromé scatter symbolu BONUS a nasobi
vyhru z kombinace jiZ je souddsti x2.

Scatter symbol

Pokud dojde k udéleni 3 symboli BONUS, bez ohledu na pozici téchto symboll na vélcich spousti se 10 bonusovych
otoceni zdarma. Béhem otoceni zdarma jsou vSechny shodné symboly, které vytvofily vyherni kombinaci drZzeny na
svych pozicich a valce se znovu otaceji, bez odecéteni sdzky, za ucelem vytvofit vice vyhernich kombinaci. Symboly jsou
drzeny, dokud jsou generovany nové vyherni kombinace. Pro ucely vypoctu vyhry v ramci bonusovych otoceni se
pouzije vyse sazky z herniho kola, v rdmci, kterého byla bonusova otoceni spusténa.
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VYHERNI TABULKA
Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 5 CZK.
Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

Symbol 5x 4x 3x 2x
Praclovék 1000 400 100 20
Mamut 800 200 80 10
Kanec 100 40 15 -
Ptak 50 20 10 -
Eso 30 20 5 -
Kral 30 20 5 -
Kralovna 20 10 5 -
Kluk 20 10 5 -
Desitka 15 10 5 -
Devitka 15 10 5 -

RESPIN FRUIT

ZAKLADNI INFORMACE

pocet valcl 3

pocet symboli na valci 3

pocet vyhernich linif 5

pocet aktivnich vyhernich linii fixni

maximalni sazka 500 CzK

maximalni vyhra 250 000 CZK

vyherni podil 90-98 %

specifické funkce hry Divoky symbol, Respin, Extra multiplikator vyher
pocitani vyher zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Divoky symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly. Divoké symboly nevytvareji svou vlastni vyherni kombinaci.

Funkce Respin

Vyherni kombinace s divokym symbolem aktivuji jeden re-spin zdarma. Béhem tohoto re-spinu, jsou symboly, které
jsou soucasti vyherni kombinace s divokym symbolem aktivujici re-spin, drzeny na svych pozicich. Pfed re-spinem, jsou
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vSechny vyhry secteny. Po re-spinu, jsou vyhry secteny znovu a drZené symboly jsou uvolnény. Kazda nova vyherni
kombinace s divokym symbolem aktivuje dalsi re-spin. Re-spin je hran za stejnou sazku jako herni kolo, které jej
spustilo.

Extra Multiplikator

Vyhry za 9 stejnych symbol( (véetné nahrazeni) divokym symbolem jsou nasobeny 2x.

VYHERNI TABULKA
Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sdzce do hry 1 CZK.
Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry uddva hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

Symbol 3x
Cervené sedmicky 50
Hvézdy 15
Melouny 10
Hrozny 8
Pomerance 6
Citrény 4
Tresné 2

RESPIN FRUIT 81

ZAKLADNI INFORMACE

pocet valcl 4

pocet symbolud na valci 3

pocet vyhernich linif 81

pocet aktivnich vyhernich linii fixni

maximalni sazka 500 CzK

maximalni vyhra 250 000 CZK

vyherni podil 90-98 %

specifické funkce hry Divoky symbol, Respin
pocitani vyher zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Divoky symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly. Divoké symboly nevytvareji svou vlastni vyherni kombinaci.
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Funkce Respin

Vyherni kombinace s divokym symbolem spousti funkci respin a vSechny vyherni symboly zlstavaji na misté béhem
udéleného respinu. Respiny skonci, pokud se prestane objevovat divoky symbol, nebo pokud se vSechny vélce zaplni
vyhernimi symboly. Vyhry jsou zapocitany pred a po kazdém respinu. Respin je hran za stejnou sazku jako herni kolo,
které jej spustilo.

VYHERNI TABULKA
Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 1 CZK.
Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry uddva hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

Symbol 4x 3x
Cervené sedmicky 10 5
Hvézdy 6 3
Melouny 6 3
Hrozny 4 2
Pomerance 4 2
Citrony 2 1
TreSné 2 1

SAVANNA SUNRISE DELUXE

ZAKLADNI INFORMACE

pocet valcl 5

pocet symbolud na valci 4

pocet vyhernich linif 20

pocet aktivnich vyhernich linii fixni

maximalni sazka 500 CzK

maximalni vyhra 200 000 CZK

vyherni podil 94-97 %

specifické funkce hry Divoky symbol, Scatter symbol, Bonusova hra, Multiplikator vyhry
pocitani vyher zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Symbol "MODRY DIAMANT" je divoky symbol a nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé bonusového scatter symbolu
"KMENOVE MASKY". V priib&éhu bonusové hry se divoky symbol stava pohyblivym a posouvd se po valcich zprava
doleva o jednu pozici po kazdé bonusové otocce a vytvafi tak zcela ndahodné vyherni kombinace.

- 58 -



TRELANGEN a.s, Riegrova 373/6, 779 00 Olomouc, IC: 055 28 224

Multiplikator vyher

Kazdy aktivni divoky symbol na vyherni linii ndsobi vyhru dvakrat (2x).

Scatter symbol

Symbol "KMENOVE MASKY" je bonusovy scatter symbol. 3 bonusové scatter symboly napfi¢ druhym, tfetim a étvrtym
valcem spousti bonusovou hru "10 HER ZDARMA". Dalsich 5 bonusovych otoceni zdarma lze vyhrat v pribéhu kazdé
aktivni bonusové hry. V pribéhu bonusové hry se divoky symbol stava pohyblivym a posouva se po valcich zprava
doleva o jednu pozici po kazdé otocce a vytviéri tak zcela ndhodné vyherni kombinace. Pro Ucely vypoctu vyhry v rdmci
bonusovych otoceni se pouZzije vySe sazky z herniho kola, v rdmci, kterého byla bonusova otoceni spusténa.

VYHERNI TABULKA
Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sdzce do hry 1 CZK.
Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry uddva hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

Symbol 5x 4x 3x
Lev 200 160 40
Slon 160 60 16
Nosorozec 40 16 6
A (Eso) 6 4 1
K (Kral) 6 4 1
Q (Kralovna) 4 2 1
J (Kluk) 4 2 1

SCATTER EXPRESS

ZAKLADNI INFORMACE

pocet valcl 3

pocet symboll na valci 3

pocet vyhernich linif 9

pocet aktivnich vyhernich linii fixni

maximalni sazka 500 CzK

maximalni vyhra 150 000 CZK

vyherni podil 90-98 %

specifické funkce hry Divoky symbol, Bonusova hra
pocitani vyher zleva doprava
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SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Divoky symbol VLAK nahrazuje vSsechny symboly, a to pouze v pfipadé, je-li soucasti vyherni kombinace na alespon 1 z
9 vyhernich linii.

Bonusova hra Scatter Express

Tri divoké symboly VLAK, kazdy na jednom valci a na libovolné pozici, spusti bonusovou hru "Scatter Express".
Bonusova hra zacdina opticky se pohybujicimi symboly vlakli od shora doll, kazdy s ndhodnym multiplikdtorem
v rozmezi od 4 do 256. Stisknutim specidlné pfifazeného tlacitka pro 1. az 3. valec v libovolném ¢asovém okamziku
zastavi se pohyb vlakd na vsech valcich a pouze vybrany vélec bude mit symbol vlaku s ndhodnym cislem, které se bude
nasobit stavajici sdzkou. Vyhra z bonusové hry se automaticky pripocita do kreditu na konci bonusové hry. Pro ucely
vypoctu vyhry v rdmci bonusové hry se pouzije vyse sazky z herniho kola, v ramci, kterého byla bonusova hra spusténa.
Interakce hrace nema vliv na vysledek hry a vyherni podil.

VYHERNI TABULKA
Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 1 CZK.
Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

Symbol 3x
Viak Bonus game
Sedmicka 100
Meloun 30

Bar 20
Svestka 8
Pomeranc 6
Citron 4
Tresné 4

SEASONS

ZAKLADNI INFORMACE

pocet valcl 5

pocet symbolu na valci 4

pocet vyhernich linif 50

pocet aktivnich vyhernich linii fixni

maximalni sazka 500 CzK

maximalni vyhra 250 000 CZK

vyherni podil 94-97 %

specifické funkce hry Divoky symbol, Scatter symbol BONUS, Bonusové hry, Obfi symboly
pocitani vyher zleva doprava
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SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé "BONUS" scatter symbolu a m(iZe vytvaret i vlastni vyherni
kombinace. Pokud jsou 3 a vice divokych symboll soucasti vyherni kombinace na vyherni linii, potom je vyplacena
pouze nejvyssi mozna vyhra ze vsech symboll na vyherni linii, véetné vyhernich kombinaci 3, 4 nebo 5 "WILD" symbol{
dle vyherni tabulky pro danou vysi sazky.

Symbol ,,BONUS“

Symbol "BONUS" je bonusovy scatter symbol, ktery ma 4 varianty — jednu variantu (symbol) pro jedno rocni
obdobi/sezdnu: jaro/léto/podzim/zima. Sezdna a k ni pfifazeny bonusovy symbol se méni v zavislosti od uréitého poctu
hernich kol po dobu aktivni hry. Tfi a vice "BONUS" scatter symbol, kazdy na jednom valci a na libovolné pozici, aktivuji
bonusovou hru "BONUS FREE GAMES", ktera je odli$na pro kazdé ro¢ni obdobi/sezénu. Vsechny vyhry v ramci kterékoli
bonusové hry jsou automaticky pridany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pridan ke kreditim hrace v poli
KREDIT na konci bonusové hry. Dalsi bonusova otoceni je mozné vyhrat v pribéhu kazdé aktivni bonusové hry. Pro
Ucely vypoctu vyhry v ramci bonusovych otoceni se poutzije vyse sazky z herniho kola, v ramci, kterého byla bonusova
otoceni spusténa.

Bonusova hra pro "JARNi SEZONU"

Bonusova hra pro "jarni" sezonu odméni hrace 10 bonusovymi otocenimi zdarma a extra "multiplikatorem vyhry",
ktery si hra¢ nahodné zvoli podle vlastniho vybéru ze 3 skrytych symboli na zacatku bonusové hry. Tento
"multiplikator" pak nasobi kazdou dosaZzenou vyhru z kazdé aktivni vyherni linie po dobu celé bonusové hry.

Bonusova hra pro "LETNi SEZONU"

Bonusova hra pro "letni" sezonu odméni hrace 10 bonusovymi otoCenimi zdarma a extra "scatter" symbolem, ktery si
hra¢ ndhodné zvoli na za¢atku bonusové hry z 6 symbold: ZAJIC, JELEN, VLK, LISKA, DIVOCAK nebo MEDVED. Pokud se
po dobu bonusové hry objevi 3 nebo vice extra "scatter" symbol( na kterékoli pozici napfi¢ vsemi valci, potom hrac
ziskava vyhru pro dany symbol podle jeho poctu a vyherni tabulky pro aktualni vysi sazky.

Bonusova hra pro "PODZIMNIi SEZONU"

Bonusova hra pro "podzimni" sezénu odméni hrace 10 bonusovymi otocenimi zdarma a dalSimi 5, 10 nebo
15 otocenimi zdarma v zavislosti od ndhodné volby jedné ze 3 moZnosti se skrytym poctem otoceni na zacatku
bonusové hry.

Bonusova hra pro "ZIMNi SEZONU"

Bonusova hra pro "zimni" sezénu odméni hrace 10 bonusovymi otocenimi zdarma a specialnim "sticky" symbolem,
ktery si hra¢ nahodné zvoli na za¢atku bonusové hry z 6 symbolii: ZAJIC, JELEN, VLK, LISKA, DIVOCAK nebo MEDVED.
Pokud je béhem kteréhokoli bonusového otoceni vytvorena vyherni kombinace se "sticky" symbolem, tak vsechny
symboly, které vytvofili vyherni kombinaci, jsou drzeny na svych pozicich a vélce s ostatnimi symboly se znovu otaceji,
rovnéz bez odecitani sazky, s Sanci vytvofit nebo rozsifit vyherni kombinace pro aktudlni bonusové otoceni. Symboly
jsou drzeny tak dlouho, dokud se vytvareji nové nebo se rozsifuiji jiz existujici vyherni kombinace, jinak hra prepne zpét
do zéakladni formy bonusové hry a hrac¢ pokracuje ve hre se zbyvajicimi bonusovymi oto¢enimi."

VYHERNI TABULKA
Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 5 CZK.
Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

Symbol 5x 4x 3x
Wild (Divoky symbol) 250 50 10
Zajic 100 20 5
Jelen 100 20 5
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Symbol 5x 4x 3x
Vik 60 15 5
Liska 60 15 5
Divocak 40 10 2
Medvéd 40 10 2
A (Eso) 20 5 1
K (Kral) 20 5 1
Q (Kralovna) 20 5 1
J (Kluk) 20 5 1

SHAOLIN PUNCH

ZAKLADNI INFORMACE

pocet valcl 5

pocet symbolu na valci 3

pocet vyhernich linif 20

pocet aktivnich vyhernich linii fixni

maximalni sazka 500 CzK

maximalni vyhra 250 000 CZK

vyherni podil 90-98 %

specifické funkce hry Divoky symbol, Multiplikator vyhry, Scatter symbol, Bonusova hra
pocitani vyher zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Divoky symbol YIN YANG nahrazuje jakykoli jiny symbol, kromé symbolu scatter (SHURIKEN), pouze pokud je soucasti
vyherni kombinace na alespon 1 z 20 vyhernich linii. Divoké symboly nevytvareji svou vlastni vyherni kombinaci.

Multiplikator vyher

Kazdy aktivni divoky symbol na jakékoli aktivni vyherni linii ndsobi vyhru 2x. Vyherni kombinace s jednim divokym
symbolem jsou vynasobeny 2x, se dvéma divokymi symbol 4x, se tremi divokymi symboly 8x a se ¢tyfrmi divokymi symboly
16x.

Sticky Coin Bonus

3 scatter symboly SHURIKEN na jakékoli pozici napfic 2., 3. a 4. valcem spousti bonusovou hru se 3 volnymi zatocenimi.
Béhem bonusové hry jsou viechny symboly z béZné hry neaktivni a vyhry za né nejsou vyplaceny. Cilem bonusové hry je
zaplnit vSechny valce sticky symboly mince, které zlistanou na misté, dokud bonusova hra neskonéi. MoZna denominace
minci je rovna hodnoté aktualni sazky vynasobené 1x, 2x, 5x, 10x nebo 20x. Kazdy novy zastaveny symbol mince na vdlcich
obnovi pocdatecni volna zatoceni. Bonusova hra skonci, pokud hrac vycerpa vsechna volna zatoceni, nebo pokud se
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véechny vilce zapIni symboly mince béhem bonusové hry. Celkova vyhra z BONUSOVE HRY je suma viech hodnot ze
vSech symbol( mince. V pripadé, Ze vsechny valce jsou zaplnény symboly mince, bude celkova vyhra vynasobena 2x.
Sazka v bonusové hre je neménna a stejna jako hodnota posledni sazky herniho kola, které predchazelo bonusové hre.

VYHERNI TABULKA
Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 10 CZK.
Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

Symbol 5x 4x 3x 2x
Cervena 1000 300 200 100
Zelena 400 160 80 40
Zluta 160 80 40 -
Modra 120 40 20 -
A (Eso) 80 30 10 -
K (Kral) 80 30 10 -
Q (Kralovna) 40 20 5 -
J (Kluk) 40 20 5 -
10 (Desitka) 20 10 5 -
9 (Devitka) 20 10 5 -

SPACE ADVENTURE

ZAKLADNI INFORMACE

pocet valcl 5

pocet symboll na valci 3

pocet vyhernich linif 20

pocet aktivnich vyhernich linii fixni

maximalni sazka 500 CzK

maximalni vyhra 150 000 CZK

vyherni podil 94-97 %

specifické funkce hry Divoky symbol, Bonus Scatter symbol, Bonusova hra, Multiplikator vyhry
pocitani vyher zleva doprava
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SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Jakykoliv symbol v rdmecku na divoké linii (prostfedni fada), na prvnim valci zleva a pripadné na sousedicich valcich je
zménén na divoky symbol. Kazdy aktivni divoky symbol nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé bonusového scatter
symbolu RAKETA.

Multiplikator vyher

Kazdy aktivni divoky symbol nasobi vyhru dvakrat (2x).

Bonus scatter symbol

Pokud se na jakékoliv pozici napfi¢ druhym, tfetim a ctvrtym vdlcem objevi 3x bonus scatter symbol RAKETA, je
spusténo 10 bonusovych roztoceni zdarma. Béhem bonusovych roztoceni zdarma, jakykoliv symbol v ramecku na
divoké linii (vSechny 3 fady), pocinaje na valci nejvice vlevo a pfipadné na sousedicich valcich, se méni na divoky symbol.
Béhem bonusovych roztoceni zdarma je mozné ziskat dalsi bonusova roztoéeni. Bonusova roztoceni zdarma jsou hrany
za nemeénnou sazku, jejiz hodnota je stejnd jako hodnota sazky v hernim kole, které spustilo bonusova roztoceni
zdarma.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sdzce do hry 1 CZK.
Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry uddva hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

Symbol 5x 4x 3x 2x
Mimozemstan 200 60 40 20
Kosmonaut 80 32 16 8
Planeta 32 16 8 -
Pistole 32 16 8 -
Robot 24 8 4 -
Druzice 24 8 4 -
A (Eso) 16 6 2 -
K (Kral) 16 6 2 -
Q (Kralovna) 8 4 1 -
J (Kluk) 8 4 1 _
10 (Desitka) 4 2 1 -
9 (Devitka) 4 2 1 -
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SPINNING WILD 4

ZAKLADNI INFORMACE

pocet valcl 4

pocet symbolu na valci 3

pocet vyhernich linif 10

pocet aktivnich vyhernich linii fixni

maximalni sazka 500 CzK

maximalni vyhra 250 000 CZK

vyherni podil 90-98 %

specifické funkce hry Divoky symbol, Respin, Mystery symbol, Extra multiplikator vyher
pocitani vyher zleva doprava, zprava doleva

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Super Wild s funkci Respin

SUPER WILD nahrazuje vSechny ostatni symboly ve hre. 3 stejné symboly na jednom valci jsou nahrazeny SUPER WILD
symbolem a spoustéji funkci respin. Po tom, co se objevi SUPER WILD symbol na jednom nebo vice valcich zac¢ina jeden
respin zdarma a vSechny vélce bez SUPER WILD symbolu se znovu protodi, s Sanci na vyhru. Kazdy novy SUPER WILD
symbol spousti dalsi respin zdarma. Suma vyher za vSechny posbirané kombinace je prfevedena po poslednim respinu.
3 SUPER WILD symboly na sousedicich valcich vytvareji svou vlastni vyherni kombinaci.

Mystery symbol

Hvézda je mystery symbol. 3 symboly HVEZDA na jakékoli vyherni linii spousti mystery vyhru s ndhodnou penézitou
odmeénou, jejiz hodnota je v rozmezi 1x az 7x nasobku sazky.

Extra multiplikator vyher

VSechny vyhry na 3 valcich nejvice vlevo nebo na 3 nejvice vpravo, zaplnénych 9 stejnymi symboly, véetné nahrazeni
divokym symbolem, jsou nasobeny 3x. 3 SUPER WILD symboly na sousednich valcich jsou odménény dle vyherni
tabulky (vyndsobeny 3x). VSechny ostatni vyplaty za vyhry ze vSech péti levych, nebo vSech péti pravych liniich jsou
vynasobeny x2.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 5 CZK.

Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky. Vyhry za
9 stejnych symboll na sousednich valcich jsou nasobeny 3x.

Symbol 3x
Super Wild (Divoky symbol) 525
Cervena sedmicka 30
Hvézda (Mystery symbol) 5-35
Meloun 25
Hrozny 20
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Symbol 3x
Svestka 15
Pomeranc 10
Citron 5

SUGOI SPIN

ZAKLADNI INFORMACE
pocet valcl 5
pocet symbolu na valci 4
pocet vyhernich linif 50
pocet aktivnich vyhernich linii fixni
maximalni sazka 500 CzK
maximalni vyhra 250 000 CZK
vyherni podil 90-98 %
specifické funkce hry Divoky symbol, Mystery symbol, Scatter symbol, Bonusové hry, Obfi symboly
pocitani vyher zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Divoky symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly kromé scatter symbolu. Divoké symboly vytvareji svou vlastni
vyherni kombinaci, pouze pokud nenahrazuji ostatni symboly na té samé vyherni linii s vétsi vyhrou.

Scatter symbol

TFi nebo vice scatter symboll napfi¢ vsemi valci a na libovolné pozici aktivuji bonusovou hru "BONUS FREE GAMES",
kterd odméni hrace 10, 20 nebo 30 otodenimi zdarma. Pocet otoceni zdarma zavisi na pocétu scatter symboll napfic¢
véemi valci, tedy: 3 scatter symboly odméni hrace 10 otocenimi zdarma, 4 scatter symboly 20 oto¢enimi zdarma a 5
scatter symbol( 30 otocenimi zdarma. VSechny vyhry v rdmci bonusové hry jsou automaticky pfridany do globalniho
FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke kreditlim hrace v poli KREDITY na konci bonusové hry. Dalsi otoceni zdarma
Ize vyhrat v pribéhu aktivni bonusové hry. Bonusové hry jsou vidy hrany za stejnou hodnotu sazky, se kterou byly
spustény.

Mystery symbol

Tri nebo vice mystery symboll na prvnich sousedicich valcich zleva a na alespori 1 z 50 vyhernich linii spousti MYSTERY
VYHRU s ndhodnou penézitou odménou. Za 3 mystery symboly je hodnota odmény v rozmezi 0.2 a7 3nasobek sazky,
za 4 mystery symboly v rozmezi 1 az 12ndsobku sazky a za 5 mystery symbol( v rozmezi 3 az 50 nasobku sazky.
Vyplacena je pouze vyhra za nejvyssi poCet mystery symbol(.
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Obf¥i symboly

VSechny symboly, (kromé Scatter symbolu) mohou byt “obfimi” (blok 2x2 klasickych symbold).

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 5 CZK.
Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

Symbol 5x ax 3x
Bonus 30 bonusovych her 20 bonusovych her 10 bonusovych her
Mystery 15-250 5-60 1-15
wild 250 50 10
Mec 100 20 5
Bonsai 100 20 5
Brana 60 15 5
A (Eso) 40 10 2
K (Kral) 40 10 2
Q (Kralovna) 20 5 1

J (Kluk) 20 5 1
10 (Desitka) 20 5 1

9 (Devitka) 20 5 1

SUPER FROG HOP

ZAKLADNI INFORMACE

pocet valcl 5

pocet symbolu na valci 3

pocet vyhernich linif 20

pocet aktivnich vyhernich linii fixni

maximalni sazka 500 CzK

maximalni vyhra 200 000 CZK

vyherni podil 90-98 %

specifické funkce hry Divoky symbol, Multiplikator vyhry, Scatter symbol, Bonusova hra
pocitani vyher zleva doprava
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SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Divoky symbol CHAMELEON nahrazuje vSechny ostatni symboly, kromé bonusového scatter symbolu, pouze pokud je
soucasti vyherni kombinace na alespon 1 z 20 vyhernich linii. Kazdy aktivni divoky symbol na jakékoli aktivni vyherni
linii ndsobi vyhru 2x. Vyherni kombinace s jednim divokym symbolem jsou vynasobeny 2x, se dvéma divokymi symboly
4x, se tremi divokymi symboly 8x a se ¢tyfmi divokymi symboly 16x. Divoké symboly nevytvareji svou vlastni vyherni
kombinaci.

Bonus scatter symbol

Tti rozhozené symboly ZABA na jakékoli pozici napFi¢ 2., 3. a 4. valcem spousti bonusovou funkci FROG HOP. Cilem
bonusové hry je dostat se na konec cesty a posbirat tolik vedlejSich odmén, kolik je jen mozné, jako tfeba multiplikator
vyhry nebo mystery vyhru. Hra¢ ma az 4 pokusy na hod kostkou. Cislo na kostce urcuje, kolik skokd m@ze z4ba udélat.
Na konci kazdého tahu hrac¢ posbird odménu z mista, kde Zaba dokoncila sviij skok. Bonusova hra konci, pokud: nejsou
dostupné dalsi hody kostkou, krokodyl sezral Zabu, nebo hrac¢ dosahl kone¢ného mista s multiplikdtorem x100. VSechny
vyhry z bonusové hry jsou automaticky pridany do globalniho FREE BANK, ktery je poté pfidan do hracova kreditu v poli
KREDITY na konci bonusové hry. Hodnoty odmén v bonusové hie se odviji od aktualni sazky z herniho kola, které ji
spustilo. Interakce hrace béhem bonusové hry nema vliv na vysledek hry a vyherni podil. Bonusova hra probiha zdarma,
tj. bez odecitani sazky.

Obecna pravidla:

[START] — bonusova hra zacina se 4 moznymi Sancemi na hod kostkou.

[5/10/20/30/35/50/65/70/80/100] — mozna hodnota multiplikatoru vyher; hodnota odmény je rovna aktualni hodnoté
sazky vynasobené nasbiranym multiplikatorem.

[STUMP] — umoznuje zabé dostat se na nahodné vybrané misto nad RAFTem.

[MYSTERY+5] — dalsi hod kostkou a multiplikator sazky x5.

[MYSTERY2] — ndhodny multiplikator sazky s hodnotou mezi 5-100.

[CROCODILE] — hra konci, pokud Zaba pristane na misté s krokodylem.

[WATER LILY] — lekninovy list pfimo nad Zabou prendsi zabu o jednu Uroven vyse.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 5 CZK.
Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry uddva hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

Symbol 5x 4x 3x 2x
Krokodyl 1000 300 200 100
Sedmicka 400 160 80 40
Motyl 160 80 40 -
Snek 120 40 20 -
Svétluska 80 30 10 -
Brouk 80 30 10 -
Beruska 40 20 5 -
Bar 3 40 20 5 -
Bar 2 20 10 5 -
Bar 1 20 10 5 -
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SUPER FRUIT

ZAKLADNI INFORMACE
pocet valcl 3
pocet symbolu na valci 3
pocet vyhernich linif 5
pocet aktivnich vyhernich linii fixni
maximalni sazka 500 CzK
maximalni vyhra 110 000 CZK
vyherni podil 90-98 %
specifické funkce hry Divoky symbol, Mystery symbol, Bonusova hra
pocitani vyher zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Divoky symbol JOKER nahrazuje vSechny ostatni symboly, pouze pokud je soucasti vyherni kombinace na alespori 1z 5
vyhernich linii. 3 sousedici symboly JOKER v jakékoliv vyherni linii vytvafi béznou vyherni kombinaci s vyhrou dle
VYHERN{ TABULKY.

Mystery symbol

Tri mystery symboly Stastna hvézda na vyherni linii tvofi ,Mystery Win“. Hra¢ je odménén ndhodnou ¢astkou v rozmezi
mezi minimalni a maximalni moZnou vyhrou pro aktualni sazku dle vyherni tabulky.

Bonusova hra

3 mystery symboly Stastnd hvézda pouze na prostfedni vyherni linii spoustéji bonusovou hru, ve které hraé musi vybrat
1 ze 3 valcq, ktery bude zaplnén tolika padajicimi zlatymi mincemi, kolika je jen mozné. Jamile si hrac zvoli valec, zlaté
mince zacnou padat seshora obrazovky smérem dold a postupné zaplfiovat valce. Na konci bonusové hry je hrac
odménén vyhrou rovnou poctu zlatych minci v jeho zvoleném valci, vyndsobenou hodnotou aktualni sazky. Vyhry
z bonusové hry jsou automaticky ptidany do pole KREDIT na konci bonusové hry.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sdzce do hry 5 CZK.
Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry uddva hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

Symbol 3x
Joker (Divoky symbol) 300
Stastna sedmicka 200
Meloun 100
Hrozny 80
Svestka 40
Pomeran¢ 40
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Symbol 3x
Citron 40
Tresné 20
Stastna hvézda (Mystery symbol) 20-300

SUPER REELS DELUXE

ZAKLADNI INFORMACE
pocet valcl 5
pocet symboll na valci 40
pocet vyhernich linif 40
pocet aktivnich vyhernich linii fixni
maximalni sazka 450 CZK
maximalni vyhra 495 000 CZK
vyherni podil 94-97 %
specifické funkce hry Divoky symbol, Mystery symbol, Bonusova hra
pocitani vyher zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoliv jiny symbol pouze v pfipadé, Ze je soucasti jakékoli vyherni kombinace
alespon na 1 ze 40 vyhernich linii.

Super Respin bonus

"SUPER RESPIN" bonus se automaticky aktivuje pokazdé, kdy? se na viech pozicich prvniho valce objevi symboly "ZLATY
SUPERMAN" a hra¢ ziskava 2 bonusova otoceni zdarma. Prvni vélec zdstdva nehybny se viemi symboly "ZLATY
SUPERMAN" a pouze druhy, tfeti, ¢tvrty a paty valec se znovu protaci. Cilem bonusové hry je ziskat co nejvic dalSich
symbol@ "ZLATY SUPERMAN" a "WILD" na véech zbyvajicich valcich a docilit tak co nejvyssi vyhry. Po prvnim protoéeni
je automaticky ve své pozici drzen kazdy symbol "ZLATY SUPERMAN" nebo "WILD" a valce s ostatnimi symboly se znovu
protaci pro moznost rozsifeni nebo vytvoreni novych vyhernich kombinaci o pfipadné dalsi symboly a navyseni
bonusové vyhry. Celkova vyhra bonusu se pocitd na konci po odehrani obou bonusovych otoceni. Pouze béhem
bonusové hry je aktivovana i vyherni kombinace 2x "ZLATY SUPERMAN", kterd nenf jinak dostupna v prabé&hu prvni
faze hry.

Mystery symbol

Minimalné 3 a vice "MYSTERY" symboll na jakékoliv vyherni linii aktivuji "Mystery Win" s ndhodnou vyhrou, jejiz
hodnota je urcena v rozmezi minimdalni a maximalni mozné vyhry dle vyherni tabulky pro aktudini vysi sazky.
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VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 1 CZK.

Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

Symbol 5x 4x 3x 2x
Mystery 4-50 1-10 0,20-2 -
Wild (Divoky symbol) 50 10 2 -
Modry Superman 20 4 1 -
Cerveny Superman 20 4 1 -
Zlaty Superman 12 3 1 0,40
Zelend Super Zena 8 2 0,40 -
Oranzova Super Zena 8 2 0,40 -
A (Eso) 4 1 0,20 -
K (Kral) 4 1 0,20 -
Q (Kralovna) 4 1 0,20 -
J (Kluk) 4 1 0,20
SUPER STAR 27
ZAKLADNI INFORMACE

pocet valcl 3

pocet symbolu na valci 3

pocet vyhernich linif 27

pocet aktivnich vyhernich linii fixni

maximalni sazka 500 CzK

maximalni vyhra 75 000 CZK

vyherni podil 94-97 %

specifické funkce hry Divoky symbol, Bonusovy mystery symbol

pocitani vyher zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Symbol "JOKER" (Zolik) je divoky symbol, ktery nahrazuje véechny symboly, a to pouze v pfipadé, jeli soucasti vyherni
kombinace na alespon 1 z 27 vyhernich linii a minimalni vySe sazky je vétsi nebo rovna 10 CZK na jedno herni kolo.
Sazka, pti které je DIVOKY SYMBOL JOKER aktivni je ve hfe oznacena textem DIVOKY JOKER v horni ¢asti kazdého valce.
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Mysterie symbol

Symbol "ZLATA HVEZDA" je mystery (tajemny) symbol. T¥i mystery symboly napfi¢ viemi tfemi valci a na jakékoli pozici
aktivuji bonus "MYSTERY WIN", ktery odméni hrace s nahodnou vyhrou, jejiz hodnota je ur¢ena nasobkem aktualni
vySe sazky a multiplikatoru mystery vyhry. Pokud je divoky symbol neaktivni, hodnota multiplikatoru je v rozmezi od
4x do 150x. V opacném pripadé, kdy je divoky symbol aktivni, je tato hodnota pouze od 2x do 75x. Vyhra z "MYSTERY
WIN" je automaticky pfidana ke kreditim hrace v policku KREDITY.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sazce do hry 1 CZK a 20 CZK.
Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry uddva hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

Divoky symbol neaktivni Divoky symbol aktivni
Symbol 3x
Vyhra pfi sdzce 1 CZK Vyhra pfi sazce 20 CZK
Super star (Mystery symbol) 4-150 40-1 500
BAR 60 600
Joker (Divoky symbol) 60 600
Stastna sedmicka 60 600
Zvon 20 200
Meloun 20 200
Hrozen 8 80
Svestka 8 80
Pomeranc 4 40
Citron 4 40
Tresné 4 40
TOP BULLET
ZAKLADNI INFORMACE

pocet valcl 3

pocet symboll na valci 3

pocet vyhernich linif 5

pocet aktivnich vyhernich linii fixni

maximalni sazka 500 CzK

maximalni vyhra 100 000 CZK

vyherni podil 90-98 %

specifické funkce hry Divoky symbol, Extra multiplikator vyhry

pocitani vyher zleva doprava
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SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Divoky symbol PISTOLNIK nahrazuje véechny ostatni symboly, pokud je sou¢asti vyherni kombinace na alespofi 1z 5
vyhernich linii. 3 sousedici symboly PISTOLNIK na jakékoliv vyherni linii tvofi béinou vyherni kombinaci, s vyhrou
v souladu s VYHERNI TABULKOU.

Multiplikator vyhry

Kazdy aktivni divoky symbol na vyherni linii nasobi vyhru x2.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 5 CZK.
Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

Symbol 3x
Pistolnik 750
Stastna sedmicka 150
Zvonek 150
Hrozny 80
Meloun 80
Svestka 40
Pomeranc 40
Citron 40
Tresné 40

TORNADO BILL

ZAKLADNI INFORMACE

pocet valcl 5
pocet symbolud na valci 4
pocet vyhernich linif 20
pocet aktivnich vyhernich linii fixni
maximalni sazka 500 CzK
maximalni vyhra 200 000 CZK
vyherni podil 94-97 %
o Divoky symbol, Bonus Scatter symbol, Mystery symbol, Bonusova hra,
specifické funkce hry Multiplikétor vyhry
pocitani vyher zleva doprava
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SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Putujici divoky symbol "TORNADO BILL" se objevuje pouze na prostifednim valci. Pohybuje se v libovolném sméru od
své vychozi pozice a kazdy symbol k¥izujici jeho smér (kromé symbolG "VETRNY MLYN" a "FAST WIN") zméni v divoky
symbol "WILD" s moznosti nahrazeni za jakykoli jiny symbol kromé symbolG "VETRNY MLYN" a "FAST WIN" pro
vytvoreni vyherni kombinace. Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" na vyherni linii ndsobi vyhru dvakrat (2x).

Scatter symbol

Symbol "VETRNY MLYN" funguje jako bonusovy scatter symbol. Tfi bonusové scatter symboly napfi¢ druhym, tietim
a Ctvrtym valcem spousti bonusovou hru "10 Her Zdarma" s nahodnym bonusovym multiplikdtorem vyhry (1x—5x),
ktery je losovan pred aktivaci bonusové hry. VSechny vyhry v rdmci bonusové hry jsou automaticky pfidany do
globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pridan ke kreditim hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Dalsich 10
her zdarma je mozné vyhrat v pribéhu kazdé aktivni bonusové hry. Pro ucely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych
otoceni se pouZije vyse sazky z herniho kola, v rdmci, kterého byla bonusova otoceni spusténa.

Mystery symbol

Symbol "FAST WIN" funguje jako tajemny (mystery) neboli ndhodny symbol, ktery odméni hrdce ndhodnou vyhrou v
rozsahu od 1 aZ do 40ti ndsobku aktualni vySe sazky, a to plati pro kazdou jednotlivou instanci tohoto symbolu, jeli po
dokonceni celého otoceni zobrazen na valcich vic neZ jeden.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sdzce do hry 1 CZK.
Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

Symbol 5x 4x 3x 2x
Pistole 200 60 40 20
Klobouk 80 32 16 8

Kaktus 32 16 8 -

Lebka 24 8 4 -

Kef 24 8 4 -

A (Eso) 16 6 2 -

K (Kral) 16 6 2 -

Q (Kralovna) 8 4 1 -

J (Kluk) 8 4 1 -

10 (Desitka) 4 2 1 -

9 (Devitka) 4 2 1
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TREASURE BOX

ZAKLADNI INFORMACE

pocet valcl 5

pocet symbolu na valci 3

pocet vyhernich linif 5

pocet aktivnich vyhernich linii fixni

maximalni sazka 500 CzK

maximalni vyhra 250 000 CZK

vyherni podil 90-98 %

specifické funkce hry Mystery symbol, Bonusovy scatter symbol, Bonusova hra
pocitani vyher zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Mystery Scatter symbol

3 nebo vice scatter symbol(i HVEZDA spousti ,Mystery Win“. Za 3 mystery symboly je hodnota odmény v rozmezi mezi
1x aZ 4x nasobkem sazky, za 4 mystery symboly v rozmezi 2x aZz 50x nasobku sazky a za 5 mystery symboll v rozmezi
20x aZ 100x nasobku sazky. Vyplacena je pouze vyhra za nejvyssi dosazeny pocet mystery symbol(.

Bonus symbol

Symbol TREZOR se objevuje napfi¢ vSemi valci na jakékoli pozici. Minimalné 3 nebo vice symbold TREZOR na vyherni
linii, které tvofi vyherni kombinaci, spousti bonusovou hru LOV POKLADU s nahodnou penéZitou odménou jejiz
hodnota je zaloZena na rozmezi, mezi minimalni a maximalni moZnou vyhrou pro aktudlni sazku. Hlavnim cilem
bonusové hry je otevfit co nejvice trezorll a najit skrytou vyhru. Pocet trezor(l je roven poctu bonusovych symbold,
které spustili bonusovou hru. Bonusova hra kondi, jakmile byly otevieny vSechny trezory, nebo pokud byl otevien
prazdny trezor. VSechny vyhry z bonusové hry jsou automaticky pridany do kreditu hrace v poli KREDIT. Sazka béhem
bonusové hry je konstantni, neménna a rovna hodnoté sazky v poslednim hernim kole, které predchazelo bonusové
hie. Interakce hrace nema vliv na vysledek hry a vyherni podil.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 1 CZK.
Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

Symbol 5x ax 3x 2X
Stastna sedmicka 2500 1000 100 -
Melouny 500 200 50 -
Hrozny 200 50 20 -
Svestky 200 50 20 -
Pomerance 200 50 20 -
Tresné 200 50 20 5
Hvézda (Mystery Scatter symbol) 100-500 10-250 5-20 -
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TREASURE BOX 2

ZAKLADNI INFORMACE

pocet valcl 5

pocet symbolu na valci 3

pocet vyhernich linif 10

pocet aktivnich vyhernich linii fixni

maximalni sazka 500 CzK

maximalni vyhra 500 000 CZK

vyherni podil 94-97 %

specifické funkce hry Mystery symbol, Bonusovy scatter symbol, Bonusova hra
pocitani vyher zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Scatter symbol

Symbol "HVEZDA" je scatter symbol, ktery se objevuje napii¢ viemi vélci. Minimdlné 3 a vice scatter symbold
"HVEZDA", kazdy na samostatném valci a na 1 z 10 vyhernich linii vytvafi vyherni kombinaci. Vyherni kombinace se
scatter symbolem "HVEZDA" jsou kalkulovany zleva doprava, zprava doleva a ze stfedu.

Mystery symbol

Symbol "TREZOR" je bonusovy mystery (tajemny) symbol a objevuje se naptic¢ vSemi vdlci a na jakékoliv pozici. Tti a vice
bonusovych mystery symbol(i na jakékoliv pozici spousti bonusovou hru "TREASURE HUNT". Kazdy bonusovy mystery
symbol, ktery je soucasti retézce, ktery spustil bonusovou hru, je po aktivaci bonusové hry odemcen a mize, ale
i nemusi, ukryvat nahodnou vyhru, jejiz hodnota je uréena v rozmezi minimalni a maximalni mozné vyhry dle vyherni
tabulky pro aktualni vysi sazky. Hlavnim cilem bonusové hry je otevfit co mozna nejvice trezorl s ukrytou nahodnou
vyhrou a vyvarovat se otevreni prazdného trezoru. Bonusova hra konci, bud kdyZ jsou otevieny vSechny trezory
s ndhodnou vyhrou, nebo pokud byl nalezen prazdny trezor. VSechny vyhry dosazené v bonusové hre jsou automaticky
pridany ke kreditlim hrace v policku KREDIT. Pro ucely vypoctu vyhry v ramci bonusovych otoceni se pouZije vyse sazky
z herniho kola, v ramci, kterého byla bonusova otoceni spusténa.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 1 CZK.
Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

Symbol 5x 4x 3x 2x
Trezor (Bonusovy symbol) néhg_d;zé\)c\)/ghra néhood_nzé:)gy'/hra néhogimgovyhra -
Zlata sedmicka 1000 200 20 -
Meloun 100 40 10 -
Hrozen 40 10 4 -
Svestka 40 10 4 -
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Symbol 5x 4x 3x 2x
Pomeranc 40 10 4 -
Tresen 40 10 4 1
Hvézda (Scatter symbol) 50 10 2 -

TREASURES OF ASGARD

ZAKLADNI INFORMACE
pocet valcl 5
pocet symbolu na valci 3
pocet vyhernich linif 20

pocet aktivnich vyhernich linii | fixni

maximalni sazka 500 CzK

maximalni vyhra 200 000 CZK

vyherni podil 94-97 %

specifické funkce hry Divoky symbol, Bonusovy scatter symbol, Bonusova hra, Extra multiplikator vyhry
pocitani vyher zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Divoky symbol “LOKI” nahrazuje jakykoliv jiny symbol pouze pokud je soucasti vyherni kombinace na alespon 1 z 20
vyhernich linii. Divoky symbol nenahrazuje bonus scatter symbol. Divoké symboly nevytvareji svou vlastni vyherni
kombinaci.

Multiplikator vyher

Kazdy aktivni divoky symbol na jakékoliv vyherni linii, ndsobi vyhru 2x. Vyherni kombinace s jednim divokym symbolem
jsou vynasobeny 2x, se dvéma divokymi symboly 4x, se tfemi divokymi symboly 8x a se ¢tyfmi divokymi symboly 16x.

Scatter symbol

Symbol "BONUS" (Asgard) je bonusovy scatter symbol, ktery se objevuje pouze na druhém, tretim a ¢tvrtém valci. TFi
bonusové scatter symboly na kterékoli pozici napti¢ druhym, tfetim a ctvrtym valcem aktivuji bonusovou hru "STICKY
FREE SPINS", kterda odméni hrace 10 bonusovymi otocenimi zdarma. Pokud je v pribéhu kteréhokoli bonusového
otoceni vytvorena jakakoli vyherni kombinace, vSechny symboly, které vytvofili vyherni kombinaci na vyherni linii, jsou
drZzeny ve svych pozicich a valce s ostatnimi symboly se znovu protdaci s Sanci vytvofit nebo rozsifit vyherni kombinace
pro aktualni bonusové otoceni. Symboly jsou drzeny tak dlouho, dokud jsou vytvareny nové nebo rozsifovany jiz
existujici vyherni kombinace jinak hra prepne zpét do zakladni formy bonusové hry a hrac¢ pokracCuje ve hre se
zbyvajicimi bonusovymi otocenimi. Dalsich 10 bonusovych otoceni zdarma lze znovu ziskat béhem kazdé aktivni
bonusové hry. Vsechny vyhry v rdmci bonusové hry jsou automaticky pridany do globalniho FREE BANK, ktery je
automaticky pridan ke kreditim hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro uUcely vypoctu vyhry v ramci
bonusovych otoceni se pouzije vySe sazky z herniho kola, v rdmci, kterého byla bonusova otoceni spusténa.
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VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 1 CZK.
Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

Symbol 5x 4x 3x 2x
Odin 200 60 40 20
Frigga 80 32 16 8
Thor 32 16 8 -
Freyja 24 8 4 -
Fenrix (VIk) 16 6 2 -
Jormungandr (Mofsky had) 16 6 2 -
A (Eso) 8 4 1 -
K (Kral) 8 4 1 -
Q (Kralovna) 4 2 1 -
J (Kluk) 4 2 1 -

TRIPLE WILD 7

ZAKLADNI INFORMACE

pocet valcl 3

pocet symboli na valci 3

pocet vyhernich linif 5

pocet aktivnich vyhernich linii fixni

maximalni sazka 500 CzK

maximalni vyhra 250 000 CZK

vyherni podil 94-97 %

specifické funkce hry Divoky symbol, Bonusovy scatter symbol, Bonusovou hru, Multiplikator vyher
pocitani vyher zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Divoky symbol “777” nahrazuje jakykoliv jiny symbol, pouze pokud je soucasti vyherni kombinace na alespori 1 z 5
vyhernich linii. Divoky symbol nenahrazuje scatter symbol “ZVONKY”. V ptipadé, Ze je divoky symbol "777" soucasti
vyherni kombinace na jakékoliv vyherni linii, pak se vélec/vélce se symbolem "777" automaticky znovu pretodi
a vSechny ostatni symboly na daném valci jsou nahrazeny divokym symbolem "777". 3 sousedici symboly “777” na
jakékoliv vyherni linii vytvareji vyherni kombinaci s vyhrou dle vyherni tabulky.
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Multiplikator vyher

Kazdy aktivni divoky symbol "777", ktery je soucasti vyherni kombinace na vyherni linii, nasobi jeji vyhru dvakrat (2x).
Vyherni kombinace s jednim divokym symbolem jsou vynasobeny 2x, se dvéma divokymi symboly 4x.

Scatter symbol

Symbol "ZVONKY" je bonusovy scatter symbol, ktery se objevuje na vSech tfech valcich. T¥i bonusové scatter symboly,
kazdy na samostatném valci a na jakékoliv pozici, aktivuji bonusovou hru "MYSTERY" s ndhodnou vyhrou, jejiz hodnota
je uréena v rozmezi 14x — 100x nasobku sazky.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sdzce do hry 1 CZK.
Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry uddva hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

Symbol 3x

Zvonek (Bonusovy scatter symbol) 14-100 (ndhodnd vyhra)
Wild 777 (Divoky symbol) 100

Meloun 16

Hrozny 8

Svestka 4

Pomeranc 3

Citrén 2

TreSné 2

TRIPLE WILD SEVEN 5 REELS

ZAKLADNI INFORMACE

pocet valcl 5
pocet symbolu na valci 3
pocet vyhernich linif 10

pocet aktivnich vyhernich linii | fixni

maximalni sazka 500 CzK

maximalni vyhra 250 000 CZK

vyherni podil 90-98 %

specifické funkce hry Divoky symbol, Scatter symbol
pocitani vyher zleva doprava
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SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol
Divoky symbol 777 se rozpind na druhém, tfetim a ctvrtém valci pouze, pokud je soucasti vyherni kombinace

a nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé scatter symbol& ZVONY a HVEZDA.

Scatter symbol ZVONY

3 a vice scatter symbol( ZVONY napfi¢ vSemi valci a na jakékoliv pozici tvofi vyherni kombinaci.

Scatter symbol HVEZDA

3 scatter symboly HVEZDA na prvnim, tfetim a patém valci a na jakékoliv pozici tvofi vyherni kombinaci.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sdzce do hry 5 CZK.
Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry uddva hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

Symbol 5x 4x 3x 2x
Meloun 2500 125 25 5
Zlaty BAR 350 60 20 -
Stfibrny BAR 350 60 20 -
Bronzovy BAR 100 20 10 -
Pomeran¢ 75 15 5 -
Svestka 75 15 5 -
Tresné 75 15 5 -
Citréon 75 15 5 -
ZVONY (Scatter symbol) 500 100 25 -
HVEZDA (Scatter symbol) - - 100 -

VIGOROUS KNIGHTS

ZAKLADNI INFORMACE

pocet valcl 5
pocet symboli na valci 4
pocet vyhernich linif 20

pocet aktivnich vyhernich linii | fixni

maximalni sazka 500 CZK

maximalni vyhra 250 000 CZK
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vyherni podil 90-98 %
specifické funkce hry Divoky symbol, Bonus Scatter symbol, Rozsitujici se divoky symbol
pocitani vyher zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Divoky symbol na 2, 3 nebo 4 vélci nahrazuje vSechny ostatni symboly, kromé scatter symbolu BONUS. Kazdy aktivni
divoky symbol ve vyherni kombinaci nasobi vyhru x2.

Bonus Scatter Symbol

3 symboly BONUS napfi¢ druhym, tfetim a ¢tvrtym valcem spousti 10 bonusovych otoceni zdarma. Béhem bonusovych
otoceni zdarma je pfitomen rozsitujici se divoky symbol 3 RYTIRI. BEhem bonusovych otoéeni zdarma je sdzka neménna
a rovna vysi sazky z predchoziho herniho kola, které spustilo bonusovou hru.

Rozsitujici se divoky symbol

Rozsifujici se divoky symbol 3 RYTIRI je pfitomen jen béhem bonusovych oto¢eni zdarma na 2, 3 a 4 valci. Potom, co je
rozsitujici se divoky symbol ziskan, rozsifi se na svém valci, az do konce bonusovych otoceni zdarma a nahrazuje
vSechny ostatni symboly, kromé scatter symbolu BONUS.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sdzce do hry 5 CZK.
Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry uddva hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

Symbol 5x 4x 3x 2x
Rytif 200 100 20 5
Princezna 100 50 10 -
Panos 100 50 10 -
Valeénik 40 20 10 -
Drak 40 20 10 -
Zezlo 30 20 5 -
Me¢ 30 20 5 -
Cep 30 20 5 -
A (Eso) 20 10 5 -
K (Kral) 20 10 5 -
Q (Kralovna) 20 10 5 -
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WILD COOKIES

ZAKLADNI INFORMACE

pocet valcl 5

pocet symbolu na valci 4

pocet vyhernich linif 50

pocet aktivnich vyhernich linii | fixni

maximalni sazka 500 CzK

maximalni vyhra 250 000 CZK

vyherni podil 94-97 %

specifické funkce hry Divoky symbol, Mystery symbol, Scatter symbol, Bonusové hry, Obfi symboly
pocitani vyher zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Divoky symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly kromé scatter symbolu BONUS.
Divoké symboly vytvareji svou vlastni vyherni kombinaci, pouze pokud nenahrazuji jiny symbol ve stejné vyherni linii
vyssi vyhrou.

Scatter symbol

Symbol "BONUS" funguje jako bonusovy scatter symbol. Tfi a vice "BONUS" scatter symboll napfi¢ vSemi valci a na
libovolné pozici, aktivuji bonusovou hru "BONUS FREE GAMES", kterd odmeéni hrace 10, 20 nebo 30 otocenimi zdarma.
Pocet otocCeni zdarma zavisi na poctu "BONUS" scatter symboll napfic¢ vSemi valci, tedy: 3 "BONUS" scatter symboly
odméni hrace 10 otocenimi zdarma, 4 "BONUS" scatter symboly 20 otocenimi zdarma a 5 "BONUS" scatter symbolu
30 otocenimi zdarma. VSechny vyhry v rdmci bonusové hry jsou automaticky pfidany do globalniho FREE BANK, ktery
je automaticky pridan ke kreditim hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Dalsi otoceni zdarma lze vyhrat
v pribéhu kazdé aktivni bonusové hry. Pro ucely vypoctu vyhry v ramci bonusovych otoceni se pouZije vySe sazky
z herniho kola, v ramci, kterého byla bonusova otoceni spusténa.

Mystery symbol

Minimalné 3 a vice "MYSTERY" symbolU na jakékoliv vyherni linii aktivuji "Mystery Win" s ndhodnou penézitou vyhrou.
Za 3 “MYSTERY” symboly je hodnota odmény v rozmezi 0,2x az 3x nasobek sazky, za 4 "MYSTERY” symboly je v rozmezi
1x aZ 12x nasobku sazky a za 5 “MYSTERY” symboll v rozmezi 3x aZz 50x nasobku sazky. Vyplacena je pouze vyhra za
nejvyssi pocet ,MYSTERY“ symbol(.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sdzce do hry 5 CZK.
Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry uddva hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

Symbol 5x 4x 3x

Bonus 30 bonusovych her 20 bonusovych her 10 bonusovych her
Mystery 20-250 5-50 1-10

wild 250 50 10
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Symbol 5x 4x 3x
Bonbon 100 20 5
Zmrzlina 100 20 5
Kobliha 60 15 5
A (Eso) 40 10 2
K (Kral) 40 10 2
Q (Kralovna) 20 5 1
J (Kluk) 20 5 1
10 (Desitka) 20 5 1
9 (Devitka) 20 5 1

WILD FLAME SEVENS

ZAKLADNI INFORMACE

pocet valcl 3

pocet symboli na valci 3

pocet vyhernich linif 27

pocet aktivnich vyhernich linii fixni

maximalni sazka 500 CzK

maximalni vyhra 209 000 CZK

vyherni podil 94-97 %

specifické funkce hry Divoky symbol, Bonus Scatter symbol, Bonusova hra, Multiplikator vyhry
pocitani vyher zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "WILD FLAME" je divoky symbol, ktery nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé bonusového scatter symbolu
"RESPIN" pouze pokud je soucasti vyherni kombinace na alespon 1z 27 vyhernich linii. Kazdy aktivni divoky symbol
"WILD" nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé bonus scatter symbolu.

Multiplikator vyher

Kazdy aktivni symbol "WILD" na jakémbkoliv valci a na jakékoliv aktivni vyherni linii nasobi vyhru dvakrat (2x).

Scatter symbol

Scatter symbol RESPIN se mlze objevit na jakémkoliv valci. 3 scatter symboly RESPIN, kazdy na jednom valci a na
jakékoliv pozici spousti bonusovou funkci s 10 respiny. Pokud se objevi 2 stejné symboly na vyherni linii béhem
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bonusové funkce (kazdy symbol na jednom valci), jsou tyto symboly drZzeny na svych pozicich a vélec s nehodicimi se
symboly se jesté jednou protoci zdarma, s Sanci vytvorit vyherni kombinaci. Respiny jsou aktivni pouze pro sazku za
kterou byly spustény. Dalsi respiny je mozné vyhrat béhem jiz aktivni bonusové funkce.

Béhem bonusové funkce respin mize hra¢ ménit sazku a pokusit se spustit bonusovou funkci na vsech dostupnych
hodnotach sazek. Béhem bonusové funkce je hraci strhavan kredit jako v béiné hre. Pouze bonusové protoceni
jednoho valce s nehodicimi se symboly je zdarma.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sdzce do hry 1 CZK.
Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry uddva hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

Symbol 3x
Ohniva sedmicka 100
Cervena sedmicka 16
Dolar 8
Cerveny BAR 4
Zluta BAR 3
Zeleny BAR 2
Tresné 1

YELLOW DRAGON

ZAKLADNI INFORMACE

pocet valcl 5
pocet symbolud na valci 4
pocet vyhernich linif 40

pocet aktivnich vyhernich linii | fixni

maximalni sazka 450 CZK

maximalni vyhra 495 000 CZK

vyherni podil 94-97 %

specifické funkce hry Divoky symbol, Mystery symbol. Bonusovy scatter symbol, Bonusova hra
pocitani vyher zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Symbol " ZLUTY DRAK " je divoky symbol a nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé bonusového scatter symbolu
"ZVONICE" a to pouze v pripadé, jeli souédsti vyherni kombinace na alespon 1 ze 40 vyhernich linii.
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Mystery symbol

Symbol "MAHJONG" je tajemny mystery symbol. Minimalné tfi a vice mystery symbolU na jakékoliv vyherni linii aktivuji
"MYSTERY WIN" s ndhodnou vyhrou, jejiz hodnota je ur¢ena v rozmezi minimalni a maximalni mozné vyhry dle vyherni
tabulky pro aktualni vysi sazky.

Bonus Scatter symbol

Symbol "ZVONICE" je bonusovy scatter symbol, ktery se objevuje na vsech valcich. Tfi a vice bonusovych scatter
symbolll napfi¢ vSemi valci a na libovolné pozici, aktivuji bonusovou hru "FREE GAMES", ktera odméni hrace s 10, 20
nebo 30 bonusovymi otocenimi zdarma. Podet bonusovych otoceni zdarma zavisi na poétu scatter symbol( napfic¢
véemi valci, tedy: 3 scatter symboly odméni hrace 10 bonusovymi oto¢enimi zdarma, 4 scatter symboly 20 bonusovymi
otocenimi zdarma a 5 scatter symbold odméni hrace 30 bonusovymi otocenimi zdarma. Na konci kazdého bonusového
otoceni preleti pres valce zleva doprava ikonicky ¢insky Zluty drak. Drak maze (ale nemusi) ndhodné zménit libovolny
symbol na bonusovy divoky symbol "HORICI WILD", ktery nahrazuje jakykoliv jiny symbol na aktudlnim valci a vytvafri
tak nové nebo rozsituje jiz existujici vyherni kombinace na jakékoliv vyherni linii. Dalsi bonusova otoceni zdarma lze
vyhrat v pribéhu aktivni bonusové hry v zavislosti na po¢tu bonusovych scatter symboll napfi¢ vSemi valci. VSechny
vyhry v rdmci bonusové hry jsou automaticky pridany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pridan ke
kreditlim hrace v poli KREDITY na konci bonusové hry. Pro ucely vypoctu vyhry v ramci bonusovych otoceni se pouZije
vySe sazky z herniho kola, v ramci, kterého byla bonusova otoceni spusténa.

UPOZORNENI: Berte prosim na védomi, e bonusovy divoky symbol "HORICi WILD" za #adnych okolnosti sam o sobé
nevytvari Zadnou vyherni kombinaci na jakékoliv vyherni linii.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 CZK.
Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

Symbol 5x 4x 3x
Zvonice (Bonus Scatter symbol) 30 her zdarma 20 her zdarma 10 her zdarma
Mahjong (Mystery symbol) 4-50 (nahodna vyhra) 1-10 (nahodnd vyhra) | 0,20-2 (ndhodna vyhra)
Zluty drak (Divoky symbol) 50 10 2

Gejsa 20 4 1

Véjit 20 4 1
Lotosovy kvét 12 3 1

A (Eso) 8 2 0,40

K (Kral) 8 2 0,40

Q (Kralovna) 4 1 0,20

J (Kluk) 4 1 0,20

10 (Desitka) 4 1 0,20

9 (Devitka) 4 1 0,20
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Posouzeny herni plan:
RESPIN PLAY 81, v1.0

elektrotechnicky Datum: 15. dubna 2026 | Vgrobce: | e-gaming s.r.o.
iti'_?fb'” Prostiedi hry: | internet ID: 252521-01/01-01
. Ména: czK

RESPIN PLAY 81

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 4

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linif 81

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 100 000 K¢

Vyherni podil 90 % - 98 %
Specifické funkce hry Wild symbol, Respin
Pocitani vyher Zleva doprava

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mozné spustit pouze pii dostate¢né sume v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Sézejici v poli SAZKA navoli celkovou sazku do hry.

Po zvoleni libovolné vyse sazky v politku SAZKA a stladeni tlagitka START se tato
¢astka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra za¢ne vyobrazenim
opticky se otacejicich valct pfi kazdém stisknuti tlac¢itka START, nebo pokud je
aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART), odectenim sazky.

Hrac¢ ma také moznost zah4jit novou hru rozto¢enim valct kliknutim kurzoru mysi nebo
dotykem prstu ptimo na valce na obrazovce.

Pokud se na valcich na konci herniho kola objevi jakékoliv vyherni kombinace
z vyherni tabulky, pak hra¢ ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni
kombinaci dle aktualni vyse sazky.

V ptipadé, Zze neni dosazena zZadna vyherni kombinace, je herni kolo povazovano za
ukoncené a hra¢ mtize pokracovat do dalsiho herniho kola.

Cil technické hry - podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbolli po zatoceni
valct.

Vsechny hry uvedené v tomto hernim planu jsou Valcové hry

Vseobecna pravidla hry mohou byt doplnéna u konkrétni hry, pokud to popis hry
vyzaduje.

Pokud dochazi béhem nékteré z bonusovych funkei k interakci hrace (napt. vybér
symbolu), nema tato interakce vliv na vysledek hry a vyherni podil.

Elektrotechnicky zkusebni tstavy, s.p.
Pod lisem 129/2, Troja, 182 00 Praha 8, Ceské republika, IC: 00001481, e-mail: info@ezu.cz
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SPECIFICKE FUNKCE HRY
Wild symbol
Wild symbol nahrazuje jakykoliv jiny symbol. Symboly Wild nevytvaieji vlastni vyherni
kombinaci.
Respin

Vyherni kombinace s Wild symbolem spoustéji funkci Respin a vSechny vyherni symboly
zlstavaji na mist¢ béhem udélené funkce Respin. Respiny skonc¢i pokud se piestane objevovat
divoky symbol, nebo pokud se vSechny valce zaplni vyhernimi symboly. Vyhry se pocitaji pred
a po kazdém spusténi funkce Respin. Funkce Respin se hraje za stejnou sazkou jako herni kolo,

které funkci Respin spustilo.

VYHERNI TABULKA

Vyhra se vypocitava ndsobkem sazky na linii. Sdzku na linii pfedstavuje celkova sazka do hry

vyd¢€lena poctem linii ve hie.

Vyherni tabulka udava hodnoty pii sdzce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢.

4x 3x
Cervena sedmic¢ka 80 8
Meloun 30 3
Hrozny 20 2
Svestka 4 1
Pomeranc 4 1
Citréon 4 1
Tresné 4 1
BAR 2 1

Elektrotechnicky zkuSebni tstav, s. p.

Pod lisem 129/2, Troja, 182 00 Praha 8, Ceska republika, IC: 00001481, e-mail: info@ezu.cz
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Posouzeny herni plan:
RESPINOMAN, v1.0

elektrotechnicky Datum: 15. dubna 2026 | Vgrobce: | e-gaming s.r.o.
iti'_?fb'” Prostiedi hry: | internet ID: 252521-01/01-02
. Ména: czK

RESPINOMAN

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valcti 5

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 5

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 250 000 K¢

Vyherni podil 90 % - 98 %

Specifické funkce hry Wild symbol, Respin, Mystery-Scatter symbol
Pocitani vyher Zleva doprava

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mozné spustit pouze pii dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Sazejici v poli SAZK A navoli celkovou sazku do hry.

Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stladeni tlagitka START se tato
¢astka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra za¢ne vyobrazenim
opticky se otacejicich valci pifi kazdém stisknuti tladitka START, nebo pokud je
aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART), odeétenim sazky.

Hra¢ ma také moznost zah4jit novou hru roztoc¢enim valct kliknutim kurzoru mysi nebo
dotykem prstu ptimo na valce na obrazovce.

Pokud se na valcich na konci herniho kola objevi jakéakoliv vyherni kombinace
z vyherni tabulky, pak hra¢ ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni
kombinaci dle aktualni vyse sazky.

V ptipadé, Ze neni dosaZzena zadna vyherni kombinace, je herni kolo povazovano za
ukoncéené a hra¢ miize pokrac¢ovat do dalsiho herniho kola.

Cil technické hry - podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symboli po zato¢eni
valct.

Vsechny hry uvedené v tomto hernim planu jsou Valcové hry

VSeobecna pravidla hry mohou byt doplnéna u konkrétni hry, pokud to popis hry
vyzaduje.

Pokud dochazi béhem nékteré z bonusovych funkci k interakci hrace (napt. vybér
symbolu), nema tato interakce vliv na vysledek hry a vyherni podil.

Elektrotechnicky zkusebni tstavy, s.p.
Pod lisem 129/2, Troja, 182 00 Praha 8, Ceské republika, IC: 00001481, e-mail: info@ezu.cz
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SPECIFICKE FUNKCE HRY
Wild symbol

Wild symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly, krom& Mystery-Scatter symbolu Hvézda.
Wild symboly nevytvari svou vlastni vyherni kombinaci.

Respin

Vyherni kombinace s Wild symbolem aktivuji jedno volné rozto¢eni. BE€hem funkce Respin
zlstavaji symboly, které jsou soucasti vyherni kombinace s Wild symbolem aktivujicim funkci
Respin, na svych pozicich. Pfed funkci Respin se vSechny vyhry sectou. Po funkci Respin se
znovu se¢tou a uvolni se zachované symboly. Kazda nova vyherni kombinace s Wild symbolem
aktivuje dal$i funkci Respin. Funkce Respin se hraje za stejnou sdzkou jako herni kolo, které
funkci Respin spustilo.

Mystery-Scatter symbol

3 nebo vice Mystery-Scatter symbold na jakékoliv pozici aktivuje funkci Mystery Win s
nahodnou odménou. Pro 3 symboly Mystery-Scatter se hodnota penézni vyhry pohybuje v
rozmezi 1x az 4x sazky, pro 4 symboly Mystery-Scatter v rozmezi 2x az 50x sazky a pro 5
symbold Mystery-Scatter v rozmezi 10x az 100x sazky. Vyplaci se pouze vyhra za nejvyssi
pocet symboli Mystery-Scatter.

VYHERNI TABULKA
Vyhra se vypoc¢itdva ndsobkem sazky na linii. Sdzku na linii pfedstavuje celkova sazka do hry

vyd¢€lend poctem linii ve hie.
Vyherni tabulka udava hodnoty pii sazce do hry 1 K¢, v§echny hodnoty jsou v K¢.

5x 4x 3x
Hvézda (Mystery-Scatter) 10-100 2-50 1-4
Cerven4 sedmicka 100 50 20
Hrozny 20 10 5
Meloun 20 10 5
Pomeran¢ 10 5 2
Svestka 10 5 2
Citrén 5 2 1
Tresné 5 2 1

Elektrotechnicky zkuSebni tstav, s. p.
Pod lisem 129/2, Troja, 182 00 Praha 8, Ceské republika, IC: 00001481, e-mail: info@ezu.cz
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Posouzeny herni plan:
ROLLING STARS, v1.0

elektrotechnicky
zkusebni
ustav

Datum: 15. dubna 2026 | Vgrobce: | e-gaming s.r.o.
Prostiedi hry: | internet 1D: 252521-01/01-03
Ména: CZK

ROLLING STARS

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 3

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 5
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 250 000 K¢

Vyherni podil

90 % - 98 %

Specifické funkce hry

Bonusovy symbol, Bonusova hra

Pocitani vyher

Zleva doprava

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mozné spustit pouze pii dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Sézejici v poli SAZK A navoli celkovou sazku do hry.

Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stladeni tlagitka START se tato
¢astka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra za¢ne vyobrazenim
opticky se otacejicich valcl pfi kazdém stisknuti tlac¢itka START, nebo pokud je
aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART), odectenim sazky.

Hrac¢ ma také moznost zahdjit novou hru rozto¢enim valct kliknutim kurzoru mysi nebo
dotykem prstu ptimo na valce na obrazovce.

Pokud se na valcich na konci herniho kola objevi jakékoliv vyherni kombinace
z vyherni tabulky, pak hrac¢ ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni
kombinaci dle aktualni vyse sazky.

V ptipadé, Ze neni dosazena zadna vyherni kombinace, je herni kolo povazovano za
ukoncené a hra¢ mtize pokrac¢ovat do dal$iho herniho kola.

Cil technické hry - podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbolli po zatoceni
valct.

Vsechny hry uvedené v tomto hernim planu jsou Valcové hry

VSeobecna pravidla hry mohou byt doplnéna u konkrétni hry, pokud to popis hry
vyzaduje.

Pokud dochazi béhem nékteré z bonusovych funkci k interakci hrace (napt. vybér
symbolu), nema tato interakce vliv na vysledek hry a vyherni podil.

Elektrotechnicky zkusebni tstavy, s.p.
Pod lisem 129/2, Troja, 182 00 Praha 8, Ceské republika, IC: 00001481, e-mail: info@ezu.cz
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- elektrotechnicky Datum: 15. dubna 2026 | Vgrobce: | e-gaming s.r.o.
f[t_i’_?fb'” Prostiedi hry: | internet ID: 252521-01/01-03
. Ména: czK
SPECIFICKE FUNKCE HRY

Bonusovy symbol

3 bonusové symboly na vyherni linii spousti bonusovou hru s 15 volnymi rozto¢enimi, béhem
niz se pocet vyhernich linii zvy$i na 27 (reZim criss-cross). ReZim criss-cross znamena, zZe se
hraci na rozlozeni valcii 3x3 umozni vSechny vyherni kombinace pro toto rozlozeni. Behem
bonusové hry je mozné vyhrat dalsi volna roztoceni. 3 bonusové symboly na vyherni linii také
vytvafi vyherni kombinaci dle vyherni tabulky. Bonusovéa hra se hraje za stejnou sazkou jako
herni kolo, které bonusovou hru spustilo.

VYHERNI TABULKA

Vyhra se vypocitava nasobkem sazky na linii. Sazku na linii pfedstavuje celkova sazka do hry
vydélena poctem linii ve hie. Vyherni tabulka udava hodnoty pii sazce do hry 1 K¢, vSechny
hodnoty jsou v K¢.

3x
Hvézdy (Bonusovy symbol) 20
Cervené sedmicky 125
Zluté sedmicky 75
Zvonky 40
Melouny 15
Hrozny 15
Svestky 4
Pomerance 4
Citrony 4
Tresné 4

Elektrotechnicky zkuSebni tstav, s. p.
Pod lisem 129/2, Troja, 182 00 Praha 8, Ceské republika, IC: 00001481, e-mail: info@ezu.cz
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Posouzeny herni plan:
SILVER DIGGERS, v1.0

elektrotechnicky Datum: 15. dubna 2026 | Vgrobce: | e-gaming s.r.o.
iti'_?fb'” Prostiedi hry: | internet ID: 252521-01/01-04
. Ména: czK

SILVER DIGGERS

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valcu 5

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linif 20

Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 243 000 K¢
Vyherni podil 90 % - 98 %

Specifické funkce hry | Wild symbol, Scatter symbol, Bonusové hra, Multiplikator vyher

Pocitani vyher Zleva doprava

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mozné spustit pouze pii dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Sézejici v poli SAZK A navoli celkovou sazku do hry.

Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stladeni tlagitka START se tato
¢astka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra za¢ne vyobrazenim
opticky se otacejicich valclh pfi kazdém stisknuti tlac¢itka START, nebo pokud je
aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART), odectenim sazky.

Hrac¢ ma také moznost zah4jit novou hru rozto¢enim valct kliknutim kurzoru mysi nebo
dotykem prstu ptimo na valce na obrazovce.

Pokud se na valcich na konci herniho kola objevi jakékoliv vyherni kombinace
z vyherni tabulky, pak hrac¢ ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni
kombinaci dle aktualni vyse sazky.

V ptipadé, Ze neni dosazena zadna vyherni kombinace, je herni kolo povazovano za
ukoncené a hra¢ mtize pokrac¢ovat do dalsiho herniho kola.

Cil technické hry - podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbolli po zatoceni
valct.

VSechny hry uvedené v tomto hernim planu jsou Valcové hry

VSeobecna pravidla hry mohou byt doplnéna u konkrétni hry, pokud to popis hry
vyzaduje.

Pokud dochazi béhem nékteré z bonusovych funkci k interakci hrace (napt. vybér
symbolu), nema tato interakce vliv na vysledek hry a vyherni podil.

Elektrotechnicky zkusebni tstavy, s.p.
Pod lisem 129/2, Troja, 182 00 Praha 8, Ceské republika, IC: 00001481, e-mail: info@ezu.cz
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- elektrotechnicky Datum: 15. dubna 2026 | Vgrobce: | e-gaming s.r.o.
f[t_i’_?fb'” Prostiedi hry: | internet ID: 252521-01/01-04
. Ména: czK
SPECIFICKE FUNKCE HRY
Wild symbol

Wild symbol Zlato nahrazuje jakykoliv jiny symbol pouze v pfipad€, Ze je soucasti vyherni
kombinace v alespoti 1 z 20 vyhernich linii. Wild symbol nenahrazuje Scatter symbol. Kazdy
aktivni Wild symbol na jakémkoliv vélci a na jakékoliv aktivni vyherni linii zndsobuje vyhru
dvojnasobné (2x). Vyherni kombinace s jednim Wild symbolem se vynasobi 2x, se dvéma Wild
symboly 4x, se tftemi Wild symboly 8x a se ¢tyfmi Wild symboly 16x. Wild symboly netvori
vlastni vyherni kombinaci.

Scatter symbol

3 Scatter symboly Stiibro na 2., 3. a 4. valci spusti bonusovou funkci se 3 Bonusovymi hrami
zdarma. Béhem bonusové hry se na horni ¢asti obrazovky objevi pét dillnich vozikti. Voziky
vezou nahodné zlaté, stiibrné nebo bronzové kameny, nebo mohou byt voziky prazdné. V dolni
Casti obrazovky se zobrazi 3 tady prazdnych krabic na kameny. Kameny jsou z voziki
vysypavany do krabic, po€inaje nejnizsi fadou. V pfipad¢, Ze je krabice zaplnéna, vysypou se
kameny do krabice o fadu vySe. Kazda zaplnéna krabice pfinasi vyhru podle nize uvedené
vyherni tabulky pro bonusovou hru. Vyherni tabulka udava hodnoty pfti sazce do hry 1 K¢,
vSechny hodnoty jsou v K¢.

Krabice se zlatymi kameny 4
Krabice se stfibrnymi kameny 3
Krabice s bronzovymi kameny 2
Cerveny krystal x3
Zeleny krystal x2

Kazdé vyherni kolo obnovi ptivodni pocet bonusovych her. Krystaly na kamenech nasobi
hodnotu krabice podle své barvy: zeleny krystal nasobi 2x, ¢erveny 3x. Pokud jsou zaplnény
vSechny krabice v jednom sloupci, vyhry z kazdé krabice v tomto sloupci se navic nasobi 3x.
Bonusova hra kon¢i, pokud nedojde k Zzadné vyhte ve tfech po sobé jdoucich kolech, nebo kdyz
jsou vSechny krabice zaplnény kameny.

Elektrotechnicky zkuSebni tstav, s. p.
Pod lisem 129/2, Troja, 182 00 Praha 8, Ceské republika, IC: 00001481, e-mail: info@ezu.cz
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Datum: 15. dubna 2026 | Vgrobce: | e-gaming s.r.o.
Prostiedi hry: | internet 1D: 252521-01/01-04
Ména: CZK

VYHERNI TABULKA

Vyhra se vypo¢itdva ndsobkem sazky na linii. Sdzku na linii pfedstavuje celkova sazka do hry

vydélena poctem linii ve hte.
Vyherni tabulka udava hodnoty pii sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢.

5x 4x 3x 2x
Zluty hornik 200 60 40 20
Cerveny hornik 80 32 16 8
Cerny hornik 32 16 8 -
Sedy hornik 24 8 4 -
A (Eso) 16 6 2 -
K (Kral) 16 6 2 .
Q (Kralovna) 8 4 1 -
J (Kluk) 8 4 1 -
10 (Desitka) 4 2 1 -
9 (Devitka) 4 2 1 -

Elektrotechnicky zkusebni tstavy, s.p.

Pod lisem 129/2, Troja, 182 00 Praha 8, Ceska republika, IC: 00001481, e-mail: info@ezu.cz
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Posouzeny herni plan:
SPINNING WILD 6, v1.0

elektrotechnicky Datum: 15. dubna 2026 | Vgrobce: | e-gaming s.r.o.
f[t_i‘_;"fb'” Prostiedi hry: | internet 1D: 252521-01/01-05
o Ména: CZK

SPINNING WILD 6

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 6

Pocet linii 4

Pocet vyhernich linif 100
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 250 000 K¢

Vyherni podil 90 % - 98 %

Specifické funkce hry | Super Wild symbol, Respin, Scatter BAR, Mystery-Scatter
symboly, Mystery Win

Pocitani vyher Zleva doprava

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pii dostatecné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Sézejici v poli SAZK A navoli celkovou sazku do hry.

Po zvoleni libovolné vyse sazky v politku SAZKA a stladeni tlagitka START se tato
¢astka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra za¢ne vyobrazenim
opticky se otacejicich valct pifi kazdém stisknuti tlacitka START, nebo pokud je
aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART), odectenim sazky.

Hra¢ ma také moznost zah4jit novou hru rozto¢enim valct kliknutim kurzoru mysi nebo
dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce.

Pokud se na valcich na konci herniho kola objevi jakékoliv vyherni kombinace
z vyherni tabulky, pak hra¢ ziskavd vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni
kombinaci dle aktualni vyse sazky.

V ptipadé, Zze neni dosaZena Zadna vyherni kombinace, je herni kolo povazovano za
ukoncené a hra¢ mize pokracovat do dal$iho herniho kola.

Cil technické hry - podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po zato¢eni
valct.

Vsechny hry uvedené v tomto hernim planu jsou Valcové hry

Vseobecna pravidla hry mohou byt doplnéna u konkrétni hry, pokud to popis hry
vyzaduje.

Pokud dochazi béhem nékteré z bonusovych funkci k interakci hrace (napt. vybér
symbolu), nema tato interakce vliv na vysledek hry a vyherni podil.

Elektrotechnicky zkuSebni tstav, s. p.
Pod lisem 129/2, Troja, 182 00 Praha 8, Ceské republika, IC: 00001481, e-mail: info@ezu.cz
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elektrotechnicky Datum: 15. dubna 2026 | Vgrobce: | e-gaming s.r.o.

f[iﬁ’ffb”j Prostiedi hry: | internet ID: 252521-01/01-05
o Ména: CZK

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Super Wild symbol

Super Wild symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly ve hie kromé& symbold scatter. 4
identické symboly na stejném valci jsou nahrazeny symbolem Super Wild a spoustéji funkci
Respin. Kdyz se symbol Super Wild objevi na jednom nebo vice valcich, spusti se jedna funkce
Respin zdarma a vSechny valce bez symbolu Super Wild se rozto¢i znovu, coz dava Sanci na
vyhru. Kazdy novy symbol Super Wild spusti dal$i funkci Respin. Celkova vyhra za v§echny
nasbirané kombinace se pfevede po posledni funkci Respin. Symboly Super Wild nevytvareji
vlastni vyherni kombinaci.

Scatter BAR

3 nebo vice Scatter symbold (BAR) na vSech valcich a na jakékoliv pozici vytvoii vyherni
kombinaci podle vyherni tabulky.

Scatter symboly

3 nebo 4 Mystery-Scatter symboly (Hvézda) na libovolné pozici na 1., 3., 4. a 6. valci spusti
funkci Mystery Win s ndhodnou penézitou vyhrou. Pro 3 Mystery-Scatter symboly se hodnota
penézité vyhry pohybuje v rozmezi od 2x do 100x sazky a pro 4 Mystery-Scatter symboly v
rozmezi od 15x do 500x sazky.

VYHERNI TABULKA
Vyhra se vypocitava ndsobkem sazky na linii. Sdzku na linii pfedstavuje celkova sazka do hry

vyd¢lend poctem linii ve hi'e. Vyherni tabulka udava hodnoty pii sazce do hry 1 K¢, vSechny
hodnoty jsou v K¢.

6x 5x 4x 3x 2x
BAR (Scatter symbol) 500 100 20 3 -
Hvézda (Mystery-Scatter) |- - 15-500 2-100 -
Cervena sedmicka 50 15 5 1,25 0,10
Zvonky 15 5 1,25 0,50 -
Meloun 15 5 1,25 0,50 -
Hrozny 5 2 0,75 0,25 -
Svestka 4 1,50 0,25 0,10 -
Pomerand¢ 4 1,50 0,25 0,10 -
Citréon 4 1,50 0,25 0,10 -
Ttes$né 4 1,50 0,25 0,10 -

Elektrotechnicky zkuSebni tstav, s. p.
Pod lisem 129/2, Troja, 182 00 Praha 8, Ceské republika, IC: 00001481, e-mail: info@ezu.cz
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Posouzeny herni plan:
STARS AND SEVENS, v1.0

elektrotechnicky Datum: 15. dubna 2026 | Vgrobce: | e-gaming s.r.o.
iti'_?fb'” Prostiedi hry: | internet ID: 252521-01/01-06
. Ména: czK

STARS AND SEVENS

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valcu 5

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 20

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 150 000 K¢

Vyherni podil 90 % - 98 %

Specifické funkce hry | Wild symboly, Multiplik4tor vyher, Mystery-Scatter symbol, Mystery
Win

Pocitani vyher Zleva doprava

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mozné spustit pouze pii dostatecné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Sazejici v poli SAZK A navoli celkovou sazku do hry.

Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stladeni tlatitka START se tato
¢astka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra za¢ne vyobrazenim
opticky se otacejicich valci pfi kazdém stisknuti tla¢itka START, nebo pokud je
aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART), odeétenim sazky.

Hra¢ ma také moznost zah4jit novou hru rozto¢enim valcd kliknutim kurzoru mysi nebo
dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce.

Pokud se na valcich na konci herniho kola objevi jakékoliv vyherni kombinace
z vyherni tabulky, pak hra¢ ziskavd vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni
kombinaci dle aktualni vyse sazky.

V ptipadé, Zze neni dosaZena Zadna vyherni kombinace, je herni kolo povazovano za
ukonéené a hra¢ mize pokrac¢ovat do dal$iho herniho kola.

Cil technické hry - podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symboli po zato¢eni
valcu.

Vsechny hry uvedené v tomto hernim planu jsou Valcové hry

Vseobecna pravidla hry mohou byt doplnéna u konkrétni hry, pokud to popis hry
vyzaduje.

Pokud dochazi béhem nékteré z bonusovych funkci k interakci hrace (napt. vybér
symbolu), nema4 tato interakce vliv na vysledek hry a vyherni podil.

Elektrotechnicky zkusebni tstavy, s.p.
Pod lisem 129/2, Troja, 182 00 Praha 8, Ceské republika, IC: 00001481, e-mail: info@ezu.cz
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- elektrotechnicky Datum: 15. dubna 2026 | Vgrobce: | e-gaming s.r.o.
f[t_i’_?fb'” Prostiedi hry: | internet ID: 252521-01/01-06
. Ména: czK
SPECIFICKE FUNKCE HRY
Wild symboly

Cervena sedmitka je Wild symbol a nahrazuje viechny symboly krom& Mystery-Scatter
symbolu (Hvézda) a Wild symbolu Zlata sedmitka. Wild symboly Cervena sedmi¢ka vytvaieji
vlastni vyherni kombinace pouze tehdy, pokud nenahrazuji jiné symboly na stejné vyherni linii
s vy$$i vyhrou.

Zlata sedmicka je Wild symbol a nahrazuje v§echny symboly kromé& Mystery-Scatter symbolu
(Hvézda). Kazdy aktivni Wild symbol na jakékoliv aktivni vyherni linii zndsobuje vyhru
dvojnasobkem (x2). Dva aktivni Wild symboly na jakékoliv aktivni vyherni linii znasobuji
vyhru ¢tyfnasobkem (x4). Wild symbol Zlata sedmicka nevytvarti vlastni vyherni kombinaci.
Wild symbol se objevuje pouze na 2. a 4. vélci.

Mystery-Scatter symbol

Hvézda je Mystery-Scatter symbol. 3 nebo vice Mystery-Scatter symboll na jakékoliv pozici
spusti Mystery Win s ndhodnou penézitou vyhrou. Pro 3 Mystery-Scatter symboly se hodnota
penézité vyhry pohybuje v rozmezi 1x az 10x sazky, pro 4 Mystery-Scatter symboly v rozmezi
5x az 80x sazky a pro 5 Mystery-Scatter symbolt v rozmezi 50x az 200x sazky.

VYHERNI TABULKA

Vyhra se vypocitava nasobkem sazky na linii. Sdzku na linii predstavuje celkova sazka do hry
vydélena poctem linii ve hfe.
Vyherni tabulka udava hodnoty pfti sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢.

5x 4x 3x
Hvézda 50-200 5-80 1-10
(Mystery-Scatter)
Cervena sedmicka 50 20 2
(Wild symbol)
Hrozny 15 3 1
Meloun 10 2 1
Svestka 8 2 1
Citrén 5 2 1
Pomeranc 3 2 1
TieSné 3 2 1

Elektrotechnicky zkuSebni tstav, s. p.
Pod lisem 129/2, Troja, 182 00 Praha 8, Ceské republika, IC: 00001481, e-mail: info@ezu.cz
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Posouzeny herni plan

elektrotechnicky
zkusebni
ustav

Datum: 15. dubna 2026

Virobce:

e-gaming s.r.o.

Prostiedi hry: | internet

1D:

252521-01/01-07

Ména: CZK

VALKYRIE SPINS, v1.0

VALKYRIE SPINS

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 5

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 1, 5,10, 20, 30
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 250 000 K¢

Vyherni podil

90 % - 98 %

Specifické funkce hry

Wild symbol, Bonus Scatter symbol, Bonusova hra

Pocitani vyher

Zleva doprava

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mozné spustit pouze pii dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Sézejici v poli SAZK A navoli celkovou sazku do hry.

Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stladeni tlagitka START se tato
¢astka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra za¢ne vyobrazenim
opticky se otacejicich valclh pfi kazdém stisknuti tlac¢itka START, nebo pokud je
aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART), odectenim sazky.

Hrac¢ ma také moznost zahdjit novou hru rozto¢enim valct kliknutim kurzoru mysi nebo
dotykem prstu ptimo na valce na obrazovce.

Pokud se na valcich na konci herniho kola objevi jakékoliv vyherni kombinace
z vyherni tabulky, pak hra¢ ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni
kombinaci dle aktualni vyse sazky.

V ptipadé, Ze neni dosazena zadna vyherni kombinace, je herni kolo povazovano za
ukoncené a hra¢ mtize pokrac¢ovat do dal$iho herniho kola.

Cil technické hry - podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbolli po zatoceni
valct.

VSechny hry uvedené v tomto hernim planu jsou Valcové hry

VSeobecna pravidla hry mohou byt doplnéna u konkrétni hry, pokud to popis hry
vyzaduje.

Pokud dochazi béhem nékteré z bonusovych funkci k interakci hrace (napt. vybér
symbolu), nema tato interakce vliv na vysledek hry a vyherni podil.

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Wild symbol

Wild symbol nahrazuje jakykoliv symbol pouze tehdy, je-li soucasti vyherni kombinace na
alespoii jedné z aktivnich vyhernich linii. Wild symbol nenahrazuje Bonusovy Scatter symbol.

Elektrotechnicky zkuSebni tstav, s. p.
Pod lisem 129/2, Troja, 182 00 Praha 8, Ceské republika, IC: 00001481, e-mail: info@ezu.cz
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elektrotechnicky Datum: 15. dubna 2026 | Vgrobce: | e-gaming s.r.o.
f[t_i‘_?fb'” Prostiedi hry: | internet 1D: 252521-01/01-07
o Ména: CZK

Wild symboly vytvareji vlastni vyherni kombinaci pouze tehdy, pokud nenahrazuji jiné
symboly na stejné vyherni linii s vy$$i vyhrou.

Bonus Scatter symbol

7 nebo vice Bonus Scatter symbold, které se objevi pouze na 2., 3. a 4. valci, spusti Bonusovou
hru Bonus Free Games, kterd hrace odmeéni 7, 15 nebo 30 volnymi roztoenimi. Pocet
bonusovych rozto¢eni zdarma zavisi na poctu bonusovych symbolli Scatter na valcich (7
bonusovych symbolii Scatter = 7 roztoéeni zdarma, 8 bonusovych symboli Scatter = 15
roztoceni zdarma, 9 bonusovych symboli Scatter = 30 roztoceni zdarma). Dalsi bonusova
rozto¢eni zdarma lze ziskat béhem samotné bonusové hry. VSechny vyhry z bonusové hry se
automaticky pfi¢tou do kreditu hra¢e po skonéeni bonusové hry. Bonusova hra se hraje za
stejnou sazku, se kterou byla spusténa.

VYHERNI TABULKA

Vyhra se vypoc¢itava ndsobkem sazky na linii. Sdzku na linii pfedstavuje celkova sazka do hry
vydélena poctem linii ve hfe.

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi celkové sazce do hry 5 K¢ (5 aktivnich vyhernich linii a
sazka na linii 1 K¢), vSechny hodnoty jsou v K¢&.

S5x 4x 3x 2x
Wild symbol 500 250 50 10
Blond valkyra 50 20 10 4
Cerna valkyra 50 20 10 4
Hnéda valkyra 40 15 8 -
Bila valkyra 40 15 8 -
Symbol ptaka 30 15 6 -
Symbol jezdce 20 10 4 -
Symbol koné 20 10 4 -
Symbol kance 15 8 2 -
Symbol hada 15 8 2 -

Tabulka vyplat zobrazena ve hi'e ukazuje hodnoty ptepocitané podle aktualni vyse sazky na hru.
Vyhry se pocitaji vynasobenim sazky na linii. Sazka na linii je celkova sazka na hru délena
poctem linii ve hie. Tabulka vyher ukazuje hodnoty pro sazku ve vysi 1 K¢.

9x 8x 7x

Scatter 10 + 5+ 2+
(Bonus Scatter Symbol) | 30 zatoeni zdarma 15 zatoCeni zdarma 7 zatoCeni zdarma

Elektrotechnicky zkuSebni tstav, s. p.
Pod lisem 129/2, Troja, 182 00 Praha 8, Ceské republika, IC: 00001481, e-mail: info@ezu.cz
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POPIS HER INTERNETOVE TECHNICKE HRY , APOLLO GAMES*

Internetové technické hry APOLLO GAMES jsou hazardnimi hrami podle § 42 ZHH provozovanymi pomoci technického
zafizeni, kterym se podle § 42 odst. 7 ZHH rozumi server, k némuz se jednotlivi sazejici ptipojuji kdykoliv
prostfednictvim internetu nezavislym zafrizenim, které netvoti se serverem nedélitelny celek (napf. mobilni zafizeni,
tablet, pocitac). Herni ménou je ceska koruna (CZK).

Seznam technickych her:

Nazev Maximalni sazka Maximani vyhra Vyherni podil
1 | BLOOD 500 CZK 250 000 CZK 85-99 %
2 | BONUS JOKER I 500 CZK 200 000 CzK 85-99 %
3 | BURNING DICE 500 CZK 90 000 CzK 85-99 %
4 | FOUR FRUITS I 500 CZK 242 000 CZK 85-99 %
5 | MAD MECHANIC DELUXE 500 CZK 202 500 CZK 85-99 %
6 | MIDNIGHT FRUITS 81 500 CZK 87 000 CZK 85-99 %
7 | SLOT BIRDS 500 CZK 149 500 CzZK 85-99 %
8 | TURBO SLOTS 500 CZK 250 000 CZK 85-99 %
9 | WAR OF THE TITANS 500 CZK 250 000 CZK 85-99 %
10 | RICH FISH 500 CZK 250 000 CZK 85-99 %
11 | GANGSTER WORLD 500 CZK 250 000 CZK 85-99 %
12 | BLOOD REVIVAL 500 CZK 125 000 CZK 85-99 %
13 | SMILING JOKER 500 CZK 67 500 CZK 85-99 %
14 | APOLLO EUROPEAN ROULETTE 500 CZK 18 000 CZK 97,30 %
15 | TURBO SLOTS 81 500 CZK 160 000 CZK 85-99 %
16 | SLOT BIRDS 81 500 CZK 160 000 CZK 85-99 %
17 | PINKY CAT 500 CZK 250 000 CZK 85-99 %
18 | RICH KITTENS 500 CZK 250 000 CZK 85-99 %
19 | AZTEC MYSTERY 500 CZK 250 000 CZK 85-99 %
20 | OLDSKOOL SPIN 81 500 CZK 100 000 CZK 85-99 %
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Nazev Maximalni sazka Maximani vyhra Vyherni podil
21 | APOLLO MULTIBOOST 500 CZK 90 500 CzZK 85-99 %
22 | BLISSFUL JACK 40 500 CZK 250 000 CZK 85-99 %
23 | BLISSFUL JACK 100 500 CZK 500 000 CZK 85-99 %
24 | BONUS JOKER 81 500 CZK 500 000 CZK 85-99 %
25 | HAPPY NUTS 500 CZK 250 000 CZK 85-99 %
26 | HAPPY NUTS 81 500 CZK 500 000 CZK 85-99 %
27 | MYSTERY APOLLO 81 500 CZK 500 000 CZK 85-99 %
28 | MYSTERY APOLLO 243 500 CZK 250 000 CZK 85-99 %
29 | OLDSKOOL SPIN 243 500 CZK 500 000 CZK 85-99 %
30 | RESPIN LADY 500 CZK 500 000 CZK 85-99 %
31 | SPIN MACHINE 81 500 CZK 100 000 CZK 85-99 %
32 | TREASURES OF NAMIB 500 CZK 500 000 CZK 85-99 %
33 | TURBOSLOTS 27 500 CZK 432 000 CZK 85-99 %
34 | VEGAS 27 MULTIPLIER 500 CZK 500 000 CZK 85-99 %
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SPOLECNY POPIS OVLADACICH PRVKU HER:

Hra je aktivovana vybérem ikony hry v hlavnim menu — nabidka her.

Ve spodni ¢asti obrazovky se nalézaji policka KREDIT, VYHRA, SAZKA (celkova sdzka na viechny herni linie) a tlacitka ZVUK
a MENU.

Na pravém okraji obrazovky se nachazeji tla¢itka AUTOSTART, START a SAZKA.
Stiskem tlacitka START, se hra spusti. Stiskem tlacitka AUTOSTART se spusti rezim AUTOSTART.

Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo v MENU hry, &i $ipkami na klavesnici navoli vysi celkové sazky do hry, kterd plati pro véechny
linie.
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BLOOD

ZAKLADNI INFORMACE
poddruh hry valcova
maximalni sazka 500 CzK
maximalni vyhra 250 000 CZK
vyherni podil 85-99 %

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zékladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespor dvou na sebe navazujicich shodnych symbol(i od prvniho valce
zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol
je symbol WILD (kad' lidi), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho vélce zleva.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

POPIS

BLOOD je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na péti valcich. Vyherni
linie je viditelna ptimka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich
v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alesponi dva
shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY
Nasobeni vyhry

Padne-li devét, pripadné dvanact anebo patnact, shodnych symboll J, nebo Q, nebo K anebo A na prvnich trech,
pfipadné Ctyfech anebo péti valcich, ziskava hra¢ automaticky trojndsobek, pripadné ¢tyfndsobek anebo pétindsobek
vyhry. Resp. trojnasobek za devét shodnych symboll, ¢tyfnasobek za dvanact shodnych symboll a pétindsobek za
patnact shodnych symbold.

Symbol Wild

Pokud se symbol ,WILD” stane soucasti aktivni vyherni linie, roztadhne se na vysku, na vSechny pozice svého valce a
mUzZe tak vytvorit dalsi vyherni kombinace. Roztahnuti nastava ndhodné.

VSechny aktivni vyherni linie popsané specialni funkce symbolu“WILD” se vyhodnocuji az na konci specialni funkce.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. NiZze uvedena tabulka
znazornuje vyhry pfi sazce 500 CZK.

000,00 Ké&
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BONUS JOKERII

ZAKLADNI INFORMACE
poddruh hry valcova
maximalni sazka 500 CzK
maximalni vyhra 200 000 CZK
vyherni podil 85-99 %
CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symboli od prvniho vélce zleva, nebo
nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol
WILD (Bonus Joker), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva. Tato hra obsahuje
hru zakladni s moZnosti ziskat bonusovou fazi této hry.

V ptipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

POPIS

BONUS JOKER Il je tfivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v péti vyhernich liniich na tfech valcich. Vyherni
linie je viditelna pfimka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech tfech elektronicky zobrazenych vélcich v okamziku
jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné symboly.
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SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY
Symbol Joker

Symbol JOKER (WILD) se nahodné roztahne na vysku, na vSechny pozice svého valce a vzhledem k jeho funkci (WILD —
nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS JOKER) pomaha vytvoftit vyherni linii.

VsSechny aktivni vyherni linie popsané specialni funkce symbolu “WILD” se vyhodnocuji az na konci specialni funkce.

Bonusova otoceni zdarma

Padnou-li v jedné z péti vyhernich linii 3 symboly BONUS JOKER, spusti se bonusova otoéeni s ndhodnym rozsahem 5—
15 bonusovych otoceni zdarma.

V bonusové fazi této hry hra¢ dostava za kazdy samostatny symbol Bonus osmindsobek sazky, kterd byla navolena do
hry, v rdmci které byla bonusova faze spusténa. Za 3 symboly Bonus ve vyherni linii v pribéhu bonusové hry hra¢ obdrzi
dalsi bonusova otoceni.

Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné preloZit jako hru "kazdého s kazdym". Jednd se o typ hry, kde pocet vyhernich linii je ve
vztahu s poétem valcl a poctem symboll v jednotlivych vélcich. Pocet vyhernich linii je mozné definovat jako pocet
symbolll v jednom valci, ktery je umocnén pocétem valcl. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespon jednou vyherni
linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich
zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskame jednu z moznych
vyhernich linii. Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol — specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem "Scatter" symbol{ na
dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity pocet vyskyt( "Scatter” symbolt
na herni obrazovce, tak to znamenad, Ze hrac¢ obdrzi danou vyhru, at uz se "Scatter" symboly na herni obrazovce
vyskytuji v jakékoli vzajemné pozici.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. NiZze uvedena tabulka
znazornuje vyhry pfi sazce 500 CZK.
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BURNING DICE

ZAKLADNI INFORMACE
poddruh hry valcova
maximalni sazka 500 CzZK
maximalni vyhra 90 000 CzZK
vyherni podil 85-99 %

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zéakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci ¢tyf na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho valce zleva,
nebo nahrazenych tzv. , divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Vyherni linie jsou zalozeny
na principu criss-cross. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Joker), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji
od prvniho valce zleva.

V ptipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

POPIS

BURNING DICE je ¢tyfvalcova hra, v niz se sazi na Ctyfi shodné symboly v 81 vyhernich liniich na ¢tyfech valcich. Vyherni
linie je viditelna krivka, nebo pfimka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech ctyfech elektronicky zobrazenych
valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou Ctyfi
shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY
Symbol Joker
Symbol JOKER nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu LEDOVA KOSTKA.
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Symbol Ledova kostka

Symbol LEDOVA KOSTKA funguje jako scatter symbol. V pfipadé, Zze padnou kdekoliv na vélcich 3 anebo 4 symboly
LEDOVA KOSTKA, vstupuje hra¢ do reZimu bonusovych otoceni zdarma. V bonusovych otocenich zdarma se
vizualizovanym hodem kostkou (3 x symbol LEDOVA KOSTKA = jeden hod, 4 x symbol LEDOVA KOSTKA = 2 hody) ziskava
pocet otoceni zdarma s garantovanou vyhrou v kazdém otoceni. Pocet otoceni v bonusovych otocenich zdarma je dan
souctem hodnot zobrazenych na kostce v okamziku jejiho zastaveni hrdcem. K zastaveni hodu kostkou je opravnén
pouze hrac, tzn. Ze doba prehravani vizualizace neni limitovana ¢asové, ale je vazana na hracovu interakci. Interakce
Hrace nema vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné preloZit jako hru "kazdého s kazdym". Jednd se o typ hry, kde pocet vyhernich linii je ve
vztahu s poétem valcl a poctem symboll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné definovat jako pocet
symbolll v jednom valci, ktery je umocnén pocétem valcl. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespori jednou vyherni
linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich
zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych
vyhernich linii. Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol — specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem "Scatter" symbol{ na
dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity pocet vyskyt( "Scatter” symbolt
na herni obrazovce, tak to znamenad, Ze hrac¢ obdrzi danou vyhru, at uz se "Scatter" symboly na herni obrazovce
vyskytuji v jakékoli vzajemné pozici.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. NiZze uvedena tabulka
znazornuje vyhry pfi sazce 500 CZK.
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FOUR FRUITS I

ZAKLADNI INFORMACE
poddruh hry valcova
maximalni sazka 500 CzZK
maximalni vyhra 242 000 CZK
vyherni podil 85-99 %

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon tfi na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho valce
zprava nebo zleva, nebo doplnénych tzv. ,divokym symbolem” v jedné z deseti vyhernich linii a ziskat tak vyhru
definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol JOKER, ktery nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu
BONUS. Vyherni linie 1,3,5,7 a 9 plati pouze pro tti valce zleva. Vyherni linie 2,4,6,8 a 10 plati pouze pro tfi valce zprava.
Tato hra obsahuje hru zdkladni s moZnosti ziskat bonusovou fazi hry.

V ptipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

POPIS

FOUR FRUITS Il je ¢tyfvalcova hra, v niZ se sazi na alespon tfi shodné symboly v deseti vyhernich liniich na ¢tyfech
valcich. Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, ktera propojuje symboly viditelné na ctyfech elektronicky
zobrazenych vdlcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva,
nebo zprava za sebou alespon tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY
Symbol Joker

Padne-li jeden, nebo vice symboll Joker, nahrazuje symbol Joker jakykoli jiny symbol kromé symbolu BONUS.

Bonusova otoceni zdarma

Symbol BONUS je Scatter. Padnou-li tfi symboly BONUS kdekoli na vdlcich, ziskava hrac¢ 10 bonusovych otoceni zdarma.
Za symboly BONUS neni Zadnd vyhra a ziskand bonusova kola nelze losovat. BEhem bonusovych kol plati 54 vyhernich
linii v reZzimu criss-cross. Pro Ucely vypoctu vyher se pouZije vySe sazky do hry, v ramci které byla bonusova otoceni
spusténa a jeji vysi nelze ménit.

Funkce volného otoceni se ctyfmi stejnymi symboly

V pripadé, Ze padnou hraci Ctyfi stejné symboly uskupené na valcich do ¢tverce (Ctverec o velikosti 2x2 stejnych
symbol(), dojde k zablokovani téchto symboll. Poté vsechny valce automaticky provedou jedno volné otoceni. BEhem
tohoto volného otoceni zlstavaji Ctyfi zablokované symboly na svém misté. Tyto symboly jsou vSak stale aktivni pro
moznost vytvoreni dalSich vyhernich linii. Volnych otoceni mize byt vice za sebou, dojde-li ke splnéni podminek pro
jejich aktivaci. Tedy padne-li vidy po skonéeni posledniho otoceni uskupena ctvefrice stejnych symbold.

Popis funkce Criss-Cross

Criss-Cross hra je mozZné volné prelozit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii je ve vztahu
s poctem valcl a poctem symbol( v jednotlivych vélcich. Pocet vyhernich linii je mozné definovat jako pocet symboll
v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespon jednou vyherni linii
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propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva
doprava, tak pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych
vyhernich linii. Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

Popis funkce symbolu Scatter

"SCATTER" symbol — specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem "SCATTER" symbol( na
dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity pocet vyskytl "SCATTER"
symbold na herni obrazovce, tak to znamenad, Ze hra¢ obdrzi danou vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni
obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. NiZe uvedena tabulka
znazornuje vyhry pfi sazce 500 CZK.
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MAD MECHANIC DELUXE

ZAKLADNI INFORMACE
poddruh hry valcova
maximalni sazka 500 CzZK
maximalni vyhra 202 500 CZK
vyherni podil 85-99 %

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zékladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespor dvou na sebe navazujicich shodnych symbolli od prvniho valce
zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol
je symbol WILD (Mechanik), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva.

V ptipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

POPIS

MAD MECHANIC DELUXE je pétivalcova hra, v niZ se sazi na alespon dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na
péti vdlcich. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditelné na viech péti elektronicky
zobrazenych valcich v okamZziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za
sebou alespon dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol wild
Symbol WILD (Mechanik) nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu BONUS a muze tak vytvofit vyherni linii kde
zdvojnasobuje vyhru za vyherni linii, ve které se vyskytuje. Nékdy se symbol WILD objevi ndhodné a posouva se po
valcich zprava doleva, otoceni jsou po dobu pfitomnosti posunujiciho se symbolu WILD provadény zdarma. S kazdym
dalsim otocenim se posouva o jednu pozici doleva, nez dojede na prvni valec vlevo.
Dale mlzZou nastat tyto situace:
e kdekoliv v hernim poli se ndhodné rozmisti dalsi symboly WILD a nahradi bézné symboly na téchto pozicich;
e v hernim poli se objevi robot, ktery odstrani libovolny pocet valcl a nahradi je novymi valci se symboly WILD;
e mechanickou rukou je v hernim poli ndhodné roztocen libovolny pocet valcu.

Vsechny aktivni vyherni linie jmenovanych specidlnich funkci symbolu “WILD” se vyhodnocuji az na konci specidlni
funkce.

Symbol Bonus

Symbol Bonus je SCATTER. Padnou-li 3, pfipadné 4 anebo 5 symboll Bonus kdekoli na valcich, ziskava hrac 10, pfipadné
20 anebo 30 bonusovych otoceni zdarma.

Bonusova otoceni zdarma

Do reZzimu bonusovych otoceni zdarma ma hrac pristup pouze pres zakladni fazi hry, v které padne urcity pocet
symbol( Bonus. Otoceni se poté provadi zdarma a pro Ucely vypoctu vyher se pouZije tabulka vyher a vyse sazky do
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hry, v ramci které byla bonusova otoceni zdarma spusténa. Po kazdém otoceni v tomto reZzimu, jsou ndhodné na valcich
mechanickou rukou umistovany symboly Mechanik (WILD). Tento prvek nema vliv na vysledek ani vyherni podil.

Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol — specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem "Scatter" symboll na
dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity pocet vyskyt( "Scatter” symboli
na herni obrazovce, tak to znamend, ze hrac¢ obdrzi danou vyhru, at uz se "Scatter" symboly na herni obrazovce
vyskytuji v jakékoli vzajemné pozici.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. NiZe uvedena tabulka
znazornuje vyhry pfi sazce 500 CZK.

__,.f
£5

ZAKLADNI A BONUSOVA ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA Bl HRA
VYHRA Sl K 5 (3 VYHRA
Sx 200 D00 K& BONUS  SCATTER i = Ve 5% 100000 K&

S L ZAKLADNI A BONUSOVA HRA o LU LY

Y _,,;J“ v 3= 7000K5 VVHRA  VOLNA OTOGENI b s 3x  3000KE
MULTIPLIKATOR WILD 2« 2000Ks Sx 50000KE 30 = 2 1000KS
4« 10000 KE 20
I« 2500 K8 10
2« 1000Ke =

ZAKLADNI A BONUSOVA ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA > ’ HRA
VYHRA - VYHRA
5x 25000 K& P 3 5x 12500 K&
4x 7500 KE / 4% 5000Ke
3« 1500 Ké : 3x 1000 KE

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
VYHRA
S= 50000 K&
10 000 K&
3= 2000Ke
2= 500 KE

ZAKLADNI A BONUSOVA ¢ ZAKLADNI A BONUSOVA ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA . VYHRA VYHRA
S< 10000 K& 5% 10000 K& - 5% 3000 Ke
4x 2500 K& 4x 2500 K Sl 4 1000 K&
3= 500 K& 3x S00 Kt 3= S00Ke

ZAKLADNI A BONUSOVA = ﬁ ZAKLADNI A BONUSOVA _ ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA VYHRA / VYHRA

5x 2500 Ké 5x 2500KE

5% 3000 KE 5
4x 1000 K& 7 J 4x  500Ke 4% 500 Ké

3= 500Ke 3= 200Kc 3= 200Kc
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MIDNIGHT FRUITS 81

ZAKLADNI INFORMACE
poddruh hry valcova
maximalni sazka 500 CzZK
maximalni vyhra 87 000 CZK
vyherni podil 85-99 %

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci ¢tyr na sebe navazujicich shodnych symbol( od prvniho valce zleva,
nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je
symbol WILD (midnight fruits), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva.

V ptipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se s¢itaji.

POPIS

MIDNIGHT FRUITS 81 je ¢tyrvalcova hra, v niz se sazi na ¢tyfi shodné symboly v jedenaosmdesati vyhernich liniich na
Ctyfech valcich. Vyherni linie je viditelnd kfivka, nebo pfimka, kterd propojuje symboly viditeIné na vSech ¢tyrech
elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho

valce zleva za sebou ¢tyfi shodné symboly. Vyherni linie jsou zaloZeny na principu Criss-Cross.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY
Symbol Wild
Symbol WILD nahrazuje jakykoli jiny symbol.

Cashback Bonus

V pribéhu hry se po odehrani 35-50 her aktivuje (v pravém hornim rohu) signalizace CASHBACK BONUS. Pokud je
signalizace CASHBACK BONUS aktivni, hracav kredit po vloZeni sazky do hry klesne na 0, a prvni faze hry neskonci dilci
vyhrou, na valcich se zobrazi malé okno, ve kterém probiha vizualizace moznych CASHBACK BONUS vyher. Hrac v tuto
chvili stiskne tlacitko START za ucelem zastaveni vizualizace moznych ¢astek a obdrzi jednu z vizualizovanych vyher.
K zastaveni vizualizace je opravnén pouze hrac, tzn. Ze doba prehravani vizualizace neni limitovana ¢asové, ale je vazana
na hracovu interakci. Interakce Hrace nema vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet vyhernich linii je ve
vztahu s poétem valcl a poctem symbol( v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné definovat jako pocet
symbol( v jednom valci, ktery je umocnén poctem vélcl. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespon jednou vyherni
linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich
zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych
vyhernich linii. Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

VYHERNI TABULKA
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Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. NiZe uvedena tabulka

znazornuje vyhry pfi sdzce 500 CZK.

SLOT BIRDS

ZAKLADNI INFORMACE
poddruh hry valcova
maximalni sazka 500 CzZK
maximalni vyhra 149 500 CZK
vyherni podil 85-99 %

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alesponi tfi na sebe navazujicich shodnych symbol( od prvniho valce
zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol
je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu MYSTERY a BONUS. Vyherni linie zacinaji od prvniho
valce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s moZnosti ziskat bonusovou fazi této hry.

V ptipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace

nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji. Vyherni linie jsou
zaloZeny na principu Criss-Cross.

POPIS

SLOT BIRDS je pétivalcova hra, v niZ se sazi na alespon tfi shodné symboly ve 243 vyhernich liniich na péti valcich.
Vyherni linie je viditelna primka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditeIné na vSech péti elektronicky zobrazenych
valcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této viditelné kfivce, nebo ptfimce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon
tfi shodné symboly.
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SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY
Tetris

V ptipadé vyhry se symboly (s vyjimkou "Bonus" symbolt), které jsou na vyherni linii, odstrani z valcli (prasknou) a na
jejich misto se posunou (propadnou) symboly z vy$sich pozic na vélcich. Hraé tak mGze obdrzet dalsi vyhry. Pokud hraci
"propadne" béhem jedné vyhry, vyhra podruhé, tak se tato nasobi 2x, pokud potreti pak se nasobi 3x atd. Tato funkce
je zdarma.

Symbol SUP

Symbol Sup, mQze ndhodné odletét mimo obrazovku. Vzniklé misto se zaplni symboly shora a mlze byt pri¢tena vyhra
za pfipadnou vyherni kombinaci. V tomto pripadé propadnuti symbol{ nezvysuje multiplikator.

Symbol MYSTERY

Symbol Mystery je scatter, tvofi tedy vyherni kombinaci kdekoliv na valcich. Padne-li vyherni linie ze symbol( Mystery,
ziskava hrac vyhru v rozsahu uvedeném ve vyherni tabulce.

Symbol Wild

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS a MYSTERY. Wild se mUze "rozletét" na nékolik dalSich
symboll WILD a pfeménit tak na symboly WILD dalsi symboly. Symbol WILD m{Ze tedy v nékterych pfipadech nahodné
nahradit nékolik dalSich nahodnych symbold symbolem WILD. Tzn. Ze ze symbolu WILD zaénou vylétavat ptaci, ktefi
nasledné dosednou na ndhodné vybrané symboly kdekoli na valcich. Tyto ndhodné vybrané symboly jsou diky témto
vylétavajicim ptakdm nahrazeny symbolem WILD.

Symbol Bonus

Symbol Bonus je Scatter. Padnou-li 3, pfipadné 4 anebo 5 symboll BONUS kdekoli na valcich, ziskava hrac 10, pripadné
20 anebo 30 bonusovych otoceni zdarma.

Bonusova otoceni zdarma

Do reZzimu bonusovych otoceni zdarma ma hrac pristup pouze pres zakladni fazi hry, v které padne urcity pocet
symbol( Bonus. Otoceni se poté provadi zdarma a pro Ucely vypoctu vyher se pouZije tabulka vyher a vyse sazky do
hry, v ramci které byla bonusova otoceni zdarma spusténa. V priibéhu bonusové hry Ize ziskat dalSich 10 aZ 30 otoceni
zdarma.

Funkce criss-cross

Criss-Cross hru je mozné volné preloZit jako hru "kazdého s kazdym". Jednd se o typ hry, kde pocet vyhernich linii je ve
vztahu s poétem valcl a poctem symboll v jednotlivych vélcich. Pocet vyhernich linii je mozné definovat jako pocet
symbolll v jednom valci, ktery je umocnén pocétem valcl. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alesponi jednou vyherni
linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich
zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych
vyhernich linii. Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol — specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem "Scatter" symboll na
dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity pocet vyskyt(l "Scatter” symbolt
na herni obrazovce, tak to znamenad, Ze hrac¢ obdrzi danou vyhru, at uz se "Scatter" symboly na herni obrazovce
vyskytuji v jakékoli vzajemné pozici.
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. NiZze uvedena tabulka
znazornuje vyhry pfi sazce 500 CZK.

75000 K& 28 000 K&-96 000 K&

12 500 K& (KJ 1% ) 12 000 K&-48 000 K¢

CA® I N

5 000 K& 4 000 K&-28 000 Ke

SCATTER

20 000 Ke \ 7 500 Ke
7 500 Ke 3 500 Ke

3 500 Ke 2 000 Ke

2 000 K& ‘ ‘ 4000 K&

1000Ke A 2 000 K&

900 K& v 1000 K&
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TURBO SLOTS

ZAKLADNI INFORMACE
poddruh hry valcova
maximalni sazka 500 CzZK
maximalni vyhra 250 000 CZK
vyherni podil 85-99 %

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zékladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespor dvou na sebe navazujicich shodnych symbolli od prvniho valce
zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher spolecné
se zdvojnasobenim vyhry. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (ROBOT), ktery nahrazuje jakykoli symbol.

V ptipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

POPIS

TURBO SLOTS je pétivalcova hra, v niZ se sazi na alespon dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na péti valcich
elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna primka, nebo kfivka, kterad propojuje symboly viditelné na
vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo ktivce, jsou od
prvniho vélce zleva za sebou alesporn dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY
Ndsobeni vyhry

Padne-li devét, pfipadné dvanact anebo patnact, shodnych symbol( Tresen, nebo Citron, nebo Pomeranc anebo Kiwi
na prvnich trech, pfipadné ctyfech anebo péti vélcich, ziskava hra¢ automaticky trojnasobek, pripadné ctyfndsobek
anebo pétinasobek vyhry. Resp. trojnasobek za devét shodnych symbold, ¢tyfnasobek za dvanact shodnych symbolu
a pétinasobek za patnact shodnych symbold.

Symbol Wild
Symbol Robot (Wild) — nahrazuje jakykoli symbol.
Ve vyjimecnych pripadech mlzZou nastat tyto situace:

e specidlni funkce “Rotace” — symbol Robot (Wild) na valci zacne rotovat a zamicha ostatnimi symboly, které
poté dosednou na nové pozice na vélcich

e specialni funkce “Nahrazeni” — symbol Robot (Wild) mizZe ndhodné pfiletét na obrazovku v libovolném poctu
a nahradit nékteré symboly

e specidlni funkce “RozloZeni” — symbol Robot (Wild) se na valci roztahne na vysku, na vSechny pozice svého
valce

VsSechny aktivni vyherni linie jmenovanych specialnich funkci se vyhodnocuji az na konci specialni funkce.
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. NiZze uvedena tabulka
znazornuje vyhry pfi sazce 500 CZK.

WAR OF THE TITANS

ZAKLADNI INFORMACE

poddruh hry valcova
maximalni sazka 500 CzK
maximalni vyhra 250 000 CZK
vyherni podil 85-99 %

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pti kombinaci alespor dvou na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho valce
zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol
je symbol WILD (Kerberos), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.
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POPIS

WAR OF THE TITANS je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na péti
valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky
zobrazenych valcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této viditelné primce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za
sebou alespon dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY
Ndsobeni vyhry

Padne-li devét, ptipadné dvanact anebo patnact, shodnych symbold OMEGA, nebo SIGMA, nebo DELTA anebo Fi na
prvnich tfech, pfipadné ¢tyrech anebo péti valcich, ziskava hra¢ automaticky trojnasobek, pripadné ¢tyrnasobek anebo
pétinasobek vyhry. Resp. trojnasobek za devét shodnych symboll, ¢tyfnasobek za dvanact shodnych symbol( a
pétindsobek za patnact shodnych symbold.

Symbol WILD

Pokud se symbol WILD (Kerberos) stane soucasti aktivni vyherni linie, roztahne se na vysku, na vSechny pozice svého
valce a mUze tak vytvofit dalsi vyherni kombinace. Roztahnuti nastava nahodné.

VsSechny aktivni vyherni linie popsané specialni funkce symbolu“ WILD” se vyhodnocuji az na konci specialni funkce.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. NiZze uvedena tabulka
znazornuje vyhry pfi sazce 500 CZK.

\ / WILD symbok: ZAKLADNI HRA - ZAKLADNI HRA

L WILD symbol nahrazuje | VYHRA - VYHRA
ll " j' 3 vEechny symboly. V pfipadé, | A [/ 4 \

= \ Ze padne symbol WILD, | 5% 250 000 Kc [ y - 5x 128000 K¢

£ zobrazi se na celém vilcia | 2 3 & =

nahradi symboly pro | 2 &l 4x 64 000 K& \ 4x 16000 K&

A\ ' utvofeni viherni linie. | ] 3% 8000KE 4 & 3= 6000KE

> 2% & 5T % &
WiILD 2 4 000 K& 2 3000 KE

ZAKLADNI HRA / ZAKLADNI HRA
VYHRA VYHRA

Sx 64000 K& : S 32 000 K&
4« B000KE JNa 4= 6000 KE
3% 4000KE

ZAKLADNI HRA
VYHRA
5% 16 000 K&
4% 4000KE

3 000 K&
3= Z2000Ke

3=
2x 2000 KE 2« 1500 KE

ZAKLADNi HRA
VYHRA
5x B 0D0KE
4= 3000 K&
3x 1500Ke

ZAKLADNI HRA
VYHRA
Sx 4000 Ke
4x 2000 K&
3x 1000Ke

ZAKLADNI HRA
VYHRA

5x B000KC
4x 3000 K&
3= 1500Ke

ZAKLADNI HRA
VYHRA
S5x 2000Ke
4= 1000 Ke
3x 500K

ZAKLADNi HRA
VYHRA

5x 4000Kc
4x 2000 Ke
3= 1000Ke

ZAKLADNI HRA
VYHRA

5x 2000 K&
4= 1000 Ke
3=  500Ke
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RICH FISH

ZAKLADNI INFORMACE
poddruh hry valcova
maximalni sazka 500 CzZK
maximalni vyhra 250 000 CZK
vyherni podil 85-99 %

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pti kombinaci alespor dvou na sebe navazujicich shodnych symbolil od prvniho valce
zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol
je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

POPIS

RICH FISH je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na péti valcich. Vyherni
linie je viditelna primka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich
v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespori dva
shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY
Nasobeni vyhry

Padne-li devét, pripadné dvanact anebo patnact, shodnych symboll J, nebo Q, nebo K anebo A na prvnich trech,
pfipadné ctyfech anebo péti valcich, ziskava hra¢ automaticky trojnasobek, pripadné ¢tyfndsobek anebo pétindsobek
vyhry. Resp. trojnasobek za devét shodnych symbold, ¢tyfnasobek za dvanact shodnych symbol( a pétindsobek za
patnact shodnych symbold.

Symbol WILD

Pokud se symbol WILD stane soucasti aktivni vyherni linie, roztahne se na vysku, na vSechny pozice svého valce a mlize
tak vytvofit dalsSi vyherni kombinace. Roztahnuti nastava nahodné.

Vsechny aktivni vyherni linie popsané specialni funkce symbolu WILD se vyhodnocuji az na konci specialni funkce.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. NiZze uvedena tabulka
znazornuje vyhry pfi sazce 500 CZK.

-

= > WILD symbol: ZAKLADNI HRA ; E ZAKLADNI HRA
. 9 WILD symbol nahrazuje VYHRA : K VVHRA
F y ‘ viechny symboly. V pfipadé, N
‘ G %

' Ze padne symbol WILD, 1 5= 250000 Ke 128 000 K&

. zobrazi se na celém valci a = %

1N nahradi symboly pro ; 4= 64000 K& 16 000 K&

” - utvoFeni viherni linie. g2 3% 8000KE @ o 000 K&

&

b . 2 -
WILD E: 2« 4000Ke 3000 K&
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ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA
VYHRA VYHRA
5x 64000 K& 4 . S5x 32 000 K&

ZAKLADNI HRA
VYHRA
5% 16000 K&

4« BO0OKE NN " 4%  6000KE
4x 4000 K&

3x 4000 Ke AN 3= 3000Ke

N 3x 2000 KE
2x 2000Ke 2« 1500Ke

ZAKLADNI HRA ¥ ZAKLADNI HRA A ZAKLADNI HRA
VVHRA . VYHRA VYHRA
5x B8000KE 5x 8 000KE % . 5< 4000 Ké
4% 3000KE : /‘\ /) 4« 3000 K& % 2 4 2000KE
3« 1500KE . ; 3 1500K8 ~ 3¢ 1000KE

ZAKLADNi HRA - ZAKLADNI HRA ¢ / ZAKLADNI HRA
VYHRA VYHRA s VYHRA
5x 4000Ke 5x 2000 K& . ’ S5x 2000Ke
4x 2000 Ke g / 4= 1000 Ké v 4= 1000Ke
3x 1000 Ke g, / 3« 500Ke 2 3« 500Ke

GANGSTER WORLD

ZAKLADNI INFORMACE
poddruh hry valcova
maximalni sazka 500 CzZK
maximalni vyhra 250 000 CZK
vyherni podil 85-99 %

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pti kombinaci alespor dvou na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho valce
zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol
je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva.
Tato hra obsahuje hru zadkladni s mozZnosti ziskat bonusovou fazi této hry.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice symbold WILD, nasobi se vyhra za kazdy jednotlivy symbol dvéma.

POPIS

GANGSTER WORLD je pétivalcova hra, v niZ se sazi na alespon dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na péti
valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vsech péti elektronicky
zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné ptfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za
sebou alespon dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY
Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS a pomaha tak vytvorit vyherni linii.
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Specialni bonus
Pokud je hra nevyherni, mlze nastat jedna z niZze uvedenych situaci:

e Vyrazeni symbolem WILD — Symbol Wild mizZe vyradit nékteré symboly svym nahrazenim a vytvofrit tak vyherni
linii.

e Exploze symbolem MOLOTOV — Symbol Molotov exploduje a symboly umisténé v jeho blizkosti zmizi.
V pfipadé, Ze je symboll Molotov vice, nastane fetézova reakce. Prazdnd mista jsou pak shora doplnéna
novymi symboly, které v kombinaci se stavajicimi vytvofi vyherni linii.

e SraZeni symbolu gangsterem (Batsmash) — Po zastaveni vélcl prijde na obrazovku gangster a palkou srazi
nékolik symboll z herniho pole. Prazdna mista jsou pak doplnéna shora novymi symboly, které spolu se
stavajicimi vytvori vyherni linii.

e Brokovnice — Po zastaveni valc( prijde na obrazovku gangster a sestieli nékolik symboll z herniho pole.
Prazdna mista jsou pak doplnéna shora novymi symboly, které spolu se stavajicimi vytvofi vyherni linii.

e Symbol WANTED - Pokud se na obrazovce objevi nékolik symbold Q, nebo K, nebo A anebo J, minimalné vsak
v poctu péti symbold, tak se symboly uzamknou a vélce se nékolikrat zdarma otodi. Dojde ke sbirani pfislusnych
pismen tak dlouho, dokud nevznikne alespon jedna vyherni linie. Po jejich posbirani se symboly odemknou
a vyhodnoti se vyherni linie.

Bonusova otoceni zdarma

Symbol BONUS je scatter. Padne-li tfi nebo vice symboll BONUS kdekoli na valcich, spusti se bonusova hra s deseti
volnymi otocenimi.

PFi vstupu do bonusové hry si mlze hrac zvolit jednu ze tfi map (trasa jizdy). V zavislosti na volbé mapy muize hrac
ziskat bonusova kola navic, nebo penézni obnos anebo nemusi ziskat nic.

Nahodné miZe nastat situace, kdy se na obrazovce objevi nékolik symboll Q, nebo K, nebo A anebo J. V této situaci se
prislusné symboly uzamknou a vélce se automaticky nékolikrat zdarma otoci (nema vliv na pocet volnych bonusovych
otoceni). Dojde ke sbirani a uzamykani dalSich, stejnych symboll, pro vytvofeni ndhodného poctu dalsich linii.
Interakce hrace nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

Popis funkce symbolu SCATTER

"Scatter" symbol — specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem "Scatter" symboll na
dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity pocet vyskyt(l "Scatter” symboli
na herni obrazovce, tak to znamend, Ze hrac¢ obdrzi danou vyhru, at uz se "Scatter" symboly na herni obrazovce
vyskytuji v jakékoli vzajemné pozici.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. NiZe uvedena tabulka
znazornuje vyhry pfi sazce 500 CZK.

ZAKLADNI A BONUSOVA
= HRA
&/ .
% VYHRA
KAZDY SYMBOL WILD V

LINII NASOBI VYHRU 2X. 100 000 K&

¥ == - %, 30 000 K&
m ;_4- ZAKLADNI A BONUSOVA HRA y 20 000 Ke
OLNA OTOCENI .
MULTIPLIKATOR  WILD VOLNAOTOGENE - 10 000K
10 TRI SYMBOLY BONUS SPOUSTI
BONUSOVOU HRU S EXTRA
10 VYHROU.
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ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
40 000 K&
16 000 K&
8 000 K&

4 000 Ké

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
S» 8000 Ké

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA

ZAKLADNI A BONUSOVA

HRA

3= 1000 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
VYHRA

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
5= 16 000Ke
4= 4000 K&

3x  2000Ke

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
VYHRA

3« 500KE

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA

2 000 K&

5% 4000Ke t | 5x

4= 2000 K& 4= 1000 K& 4= 1000 Ke

3= S00Ke 3= 500Kc 3x  500Ke

BLOOD REVIVAL

ZAKLADNI INFORMACE
poddruh hry valcova
maximalni sazka 500 CzK
maximalni vyhra 125 000 CZK
vyherni podil 85-99 %

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pti kombinaci alespon dvou na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho valce
zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol
je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva.
Tato hra obsahuje hru zakladni s moznosti ziskat bonusovou fazi této hry.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

POPIS

BLOOD REVIVAL je pétivalcova hra, v niZ se sazi na alespon dva shodné symboly ve dvaceti vyhernich liniich na péti
valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly
viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné ptimce, nebo
kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespori dva shodné symboly.

- 23 -



TRELANGEN a.s, Riegrova 373/6, 779 00 Olomouc, IC: 055 28 224

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY
Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS a pomaha tak vytvofit vyherni kombinaci. Symbol
WILD nésobi danou vyherni kombinaci 2x. V pfipadé, Ze v jedné vyherni kombinaci padne vice symbold WILD, nésobi
se vyhra za tuto vyherni kombinaci za kazdy jednotlivy symbol 2x. (V pfipadé 2 Wild( 4x, v pfipadé 3 Wild( 8x, v pfipadé
4 Wildl 16x).

Bonusova otoceni zdarma

Symbol BONUS je scatter. Padne-li kombinace 3 symboli BONUS kdekoli na vélcich, spusti se bonusova hra s deseti
volnymi otocenimi. Pro Ucely vypoctu vyhry v rdmci bonusové hry se pouZzije vySe sazky do hry, v rdmci které byla
bonusova hra spusténa.

Nahodné muZe nastat situace, kdy se na obrazovce objevi nékolik symboll stejného typu. Pocet téchto symbold neni
nikterak limitovan. V této situaci se pfislusné symboly uzamknou (fetézem) a vélce se vtomto jednom uzamceni
automaticky nékolikrat zdarma otoci (nema vliv na pocet volnych bonusovych otoceni). Dojde ke sbirani a uzamykani
dalsich, stejnych symboll, pro vytvoreni nahodného poctu dalsich linii. Interakce hrace nemaji vliv na vysledek hry ani
vyherni podil.

Popis funkce scatter

"Scatter" symbol — specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem "Scatter" symboll na
dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity pocet vyskyt( "Scatter” symboli
na herni obrazovce, tak to znamenad, Ze hrac¢ obdrzi danou vyhru, at uz se "Scatter" symboly na herni obrazovce
vyskytuji v jakékoli vzajemné pozici.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. NiZze uvedena tabulka
znazornuje vyhry pfi sazce 500 CZK.
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SMILING JOKER

ZAKLADNI INFORMACE
poddruh hry valcova
maximalni sazka 500 CzZK
maximalni vyhra 67 500 CZK
vyherni podil 85-99 %

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symboli od prvniho valce zleva, nebo
nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol
Joker (WILD), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho vélce zleva.

V ptipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.
POPIS

SMILING JOKER je ttivalcova hra, v niz se sazi na tti shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich na tfech valcich
elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna primka, nebo kfivka, kterad propojuje symboly viditelné na
vSech tfech elektronicky zobrazenych vélcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou
od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY
Symbol JOKER

Hraje-li hrac za sazku 10 CZK a vyssi a padne-li jeden, nebo vice symbolt Joker, plati symbol Joker za jakykoli jiny symbol.

Funkce criss-cross

Criss-Cross hru je mozné volné preloZit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet vyhernich linii je ve
vztahu s poctem valcl a poctem symboll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné definovat jako pocet
symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespon jednou vyherni
linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich
zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych
vyhernich linii. Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. NiZe uvedena tabulka
znazornuje vyhry pfi sazce 500 CZK.

APOLLO EUROPEAN ROULETTE

ZAKLADNI INFORMACE
poddruh hry valcova
maximalni sazka 500 CzK
maximalni vyhra 18 000 CZK
vyherni podil 97,30 %

CiL TECHNICKE HRY

APOLLO EUROPEAN ROULETTE je Internetova technicka hra, ve které U&astnik hazardni hry vsazi pomoci minci na hraci
pole rulety s Cisly od 0 do 36 nebo jejich kombinace.

POPIS
Hra je aktivovana vybérem ikony APOLLO EUROPEAN ROULETTE v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s platnem a racetrackem. Ve spodni ¢asti obrazovky se nalézaji policka Kredit, Vyhra
a Sazka, tlacitka Zpét, START a sada minci pro pokladani sazky. Sazejici si vybere mince odpovidajici hodnoty a klikem
na konkrétni pozici vloZi tuto ¢astku do hry, dle tabulky sazek. Kolo rulety se roztodi stisknutim tlacitka START. Kulicka
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po dotoceni kola rulety zlistane v jedné z 37 pozic. Dle nastavené sazky hrac vyhrava, nebo prohrava. V pripadé vyhry
zGstavaji mince na vyhernich pozicich v sazce pro dalsi hru.

Pole KREDIT zobrazuje celkové mnozstvi penéz, které ma Ucastnik hazardni hry k dispozici.
Pole VYHRA zobrazuje ¢astku, kterou U&astnik hazardni hry vyhral v posledni odehrané hre.
Pole SAZKA zobrazuje &astku, kterou U&astnik hazardni hry vklada do aktudlni hry.

Tla¢itka ORPHANS, ZERO GAME, SERIE 0/2/3 a SERIE 5/8 — vsadi danou sérii sazek

Tlac¢itko NEIGHBOURS — zobrazi RACETRACK pro moZnost nastaveni sazky ,,sousedi”.

Tladitka +/- v sekci RACETRACK - nastavi pocet vsazenych poli na kazdé strané od aktualné vybraného ¢isla.

PODANI SAZKY

Ucastnik hazardni hry si vybere minci odpovidajici hodnoty a poloZi na konkrétni pozici. V rdmci jedné hry (jednoho
zatoCeni ruletového kola) Ize ve fazi sazeni uskutecnit vice dil¢ich sazek (poloZzit vice minci na vice mist), avSak soucet
hodnot vsazenych minci neprekrodi limit maximalni sazky do jedné hry.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY
Standardni typy sazek

e  PFima sazka — 1 cislo — Minci Ize poloZit na kterékoliv Cislo véetné nuly.

o Délena sazka — 2 Cisla — Minci Ize polozit na kterékoliv dvé sousedici Cisla tak, Ze se poloZi na ¢aru, kterd tato dvé
Cisla oddéluje. Také Ize umistit minci na ¢aru oddélujici0a 1, 2 a 3.

e  Sazka na ulicku — 3 ¢isla — Mince se poklada na tfi ¢isla na vnéjsi okrajovou ¢aru hraciho pole, vedle odpovidajici
fady tfi Cisel. Také je mozno polozit mincina 0, 1 a 2 stejné jakona 0, 2 a 3.

e  Rohova sazka — 4 Cisla — Mince se poklada na kfiz rozdélujici dana ¢tyfi Cisla. Lze tak vsaditina ¢isla0, 1, 2 a 3.

e Sazka na fadu — 6 Cisel — Sazka na rfadu pokryva dvé sazky na ulicku, tedy Sest rliznych Cisel ve dvou fadach po
tfech. Mince se umistuje na nejblizsi okrajovou ¢aru hraciho pole rulety, a to na misto, kde se kfizi s ¢arou
oddélujici dané dvé rady.

e  Sazka na tucet — 12 Cisel — Mince se pokladd do jednoho ze tfi poli oznacenych ,, 1st 12, ,2nd 12“ nebo ,,3rd 12°.

e Sazka na sloupec — 12 cisel — Na pravé strané hraciho pole rulety jsou tfi pole oznacend ,2:1“. Mince se umisti do
jednoho z téchto poli, ¢imZ se vsadi na vSech 12 ¢isel vdaném fadku, mimo ¢isla 0.

,1-18“, ,EVEN“, ,CERVENA“, ,CERNA“, ,,0DD*, nebo ,19-36“ se vsadi na polovinu hraciho pole mimo ¢isla 0.
Kazdé pole zahrnuje 18 Cisel.

Specidlni série sazek:

e Velka série (SERIE 0/2/3): 9 minci, rozloZeni: 0/2/3 (2 mince) 4/7, 12/15, 18/21, 19/22, 25/26/28/29 (2 mince),
32/35
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Racetrack se spusti tla¢itkem SOUSEDE a slouzi ke specialnimu typu sazeni. Tlacitkem plus a minus, se nastavi pfislusny pocet
vsazenych poli od 1 do 8 od hracem vybraného pole s cislem. Na sazky typu SOUSEDI se nevztahuje tlacitko REBET.

5124 16| 33 (W1 20 14| 31 195 22 1S 29 [ 28 |12
10 ' : - [ 35

d
23 /
o TIERS L ORPHELINS // VOISINS /" ZERO

i

30 s ﬁ__.__.._.‘ __—:'_-———T__—E ____.E,____[_.__;______i___ 26
M (361 13 27| 6 54 17 25 2 P21 4 FNI9N 15 528 O

VYHERNI TABULKA

Ucastnik hazardni hry mGze minci poloZit na jedno nebo vice konkrétnich &isel.

1 ¢islo—35:1
2¢isla—17:1
3¢isla—11:1
4 Cisla—8:1

6 Cisel - 5:1

12 cisel —2:1
18 cisel —1:1

V piipadé, ze Ucastnik hazardni hry vyhraje, ziska vyhru podle vyherniho poméru plus hodnotu své sazky. Pokud je tedy
napiiklad vyherni pomér 35:1, pak Uéastnik hazardni hry dostane 36 minci. Vklady se do vyherniho poméru nepocitaj.
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TURBO SLOTS 81

ZAKLADNI INFORMACE

poddruh hry valcova
maximalni sazka 500 CzZK
maximalni vyhra 160 000 CZK
vyherni podil 85-99 %

CiL TECHNICKE HRY
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Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon tfi na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho valce
zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol
je symbol WILD (robot), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji. Vyherni linie jsou
zalozeny na principu Criss-Cross.

POPIS

TURBO SLOTS 81 je ctyfvalcova hra, v nizZ se sazi alespori na tfi shodné symboly v 81 vyhernich liniich na ¢tyfech valcich.
Vyherni linie je viditelnad kfivka, nebo pfimka, kterda propojuje symboly viditelné na vSech Ctyfech elektronicky
zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné ptimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za
sebou alespon tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY
Symbol MULTIPLIER WILD

Symbol MULTIPLIER WILD ma funkci WILD. Kazdy tento symbol obsazeny ve vyherni kombinaci ndsobi vyhru dvéma.
Tento symbol se vyskytuje na valcich 2 az 4.

Symbol WILD
Symbol Robot (Wild) nahrazuje jakykoli symbol. Tento symbol se vyskytuje na valcich 2 az 4.

Ve vyjimecnych pfipadech miZou nastat tyto situace:

e specidlni funkce “Rotace” — symbol Robot (Wild) na valci zaéne rotovat a zamicha ostatnimi symboly, které
poté dosednou na nové pozice na valcich

e specidlni funkce “Nahrazeni” —symbol Robot (Wild) m(zZe nahodné pfiletét na obrazovku v libovolném poctu
a nahradit nékteré symboly

e specidlni funkce “RozloZzeni” — symbol Robot (Wild) se na valci roztdhne na vysku, na vSechny pozice svého
valce

Vsechny aktivni vyherni linie jmenovanych specialnich funkci se vyhodnocuji az na konci specialni funkce.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné preloZit jako hru "kazdého s kazdym". Jednd se o typ hry, kde pocet vyhernich linii je ve
vztahu s poctem valcl a poctem symboll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné definovat jako pocet
symbolll v jednom valci, ktery je umocnén pocétem valcl. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alesponi jednou vyherni
linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich
zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych
vyhernich linii. Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. NiZe uvedena tabulka
znazornuje vyhry pfi sazce 500 CZK.
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SLOT BIRDS 81

ZAKLADNI INFORMACE

poddruh hry valcova
maximalni sazka 500 CzK
maximalni vyhra 160 000 CZK
vyherni podil 85-99 %
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CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon tfi na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho valce
zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol
je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu MYSTERY a BONUS. Vyherni linie zacinaji od prvniho
valce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s moZnosti ziskat bonusovou fazi této hry.

V ptipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

Vyherni linie jsou zaloZzeny na principu Criss-Cross.

POPIS

SLOT BIRDS 81 je ¢tyrvalcova hra, v niz se sazi alespon na tfi shodné symboly v 81 vyhernich liniich na ¢tyrech valcich.
Vyherni linie je viditelnd kfivka, nebo pfimka, kterd propojuje symboly viditelné na vSech ctyrech elektronicky
zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné ptimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za
sebou alespon tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY
Tetris

V ptipadé vyhry se symboly (s vyjimkou "Bonus" symbolt), které jsou na vyherni linii, odstrani z valcl (prasknou) a na
jejich misto se posunou (propadnou) symboly z vyssich pozic na vélcich. Hrac tak mlze obdrzZet dalsi vyhry.

Symbol SUP

Symbol SUP, m(ze ndhodné odletét mimo obrazovku. Vzniklé misto se zaplni symboly shora a m(zZe byt pfictena vyhra
za pripadnou vyherni kombinaci.

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS a MYSTERY. WILD se muzZe "rozletét" na nékolik
dalSich symbolt WILD a pfeménit tak na symboly WILD dals$i symboly. Symbol WILD muze tedy v nékterych pripadech
nahodné nahradit nékolik dalsich ndhodnych symbol( symbolem WILD. Tzn. Ze ze symbolu WILD za¢nou vylétavat
ptaci, ktefi nasledné dosednou na ndhodné vybrané symboly kdekoli na vélcich. Tyto ndhodné vybrané symboly jsou
diky témto vylétavajicim ptaklim nahrazeny symbolem WILD. Kazdy symbol WILD nasobi vyherni linii 2X. (Jeden WILD
symbol 2X, dva WILD symboly 4X, tfi WILD symboly 8X).

Symbol MYSTERY

Symbol MYSTERY je SCATTER. Pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni valcl alespon 3 speciadlni symboly
MYSTERY, ziskava hrac vyhru dle vyherni tabulky.

Symbol BONUS

Symbol BONUS je SCATTER. Padnou-li 3 anebo 4 symboly BONUS kdekoli na valcich, ziskdvd hra¢ 10 anebo
20 bonusovych otoceni zdarma.

Symbol SCATTER

"SCATTER" symbol je specidlni typ symbolu, kde wvyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urcity pocet vyskytl "SCATTER" symboll na herni obrazovce, tak to znamend, Ze hra¢ obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.
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Bonusova oto¢eni ZDARMA

Do reZzimu bonusovych otoceni zdarma ma hrac pristup pouze pres zakladni fazi hry, v které padne urcity pocet
symbol( BONUS. Otoceni se poté provadi zdarma a pro ucely vypoctu vyher se poufZije tabulka vyher a vyse sazky do
hry, v rdmci které byla bonusova otoceni zdarma spusténa.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné preloZit jako hru "kazdého s kazdym". Jednd se o typ hry, kde pocet vyhernich linii je ve
vztahu s poétem valcl a poctem symboll v jednotlivych vélcich. Pocet vyhernich linii je mozné definovat jako pocet
symbolll v jednom valci, ktery je umocnén pocétem valcl. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alesponi jednou vyherni
linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich
zleva doprava, tak pokud urcime jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych
vyhernich linii. Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. NiZe uvedena tabulka
znazornuje vyhry pfi sazce 500 CZK.

20 000 K&
2 000 Ke

SCATTER

G

o )

Y N s KAZDY SYMBOL WILD V LINII 20 000 K&
5. w NASOBI VYHRU 2X

2 000 Ke

=

2 000 Ke 2Xx 4x 8x
500 Ké& 2x 4x

10 000 K&-40 D00 K&
(g, O 2 500 Ke-7 500 Ke

1 000Ke
a00 Ke

80 000 K&
8 000 Ke

8 000 K&
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PINKY CAT

ZAKLADNI INFORMACE
poddruh hry valcova
maximalni sazka 500 CzZK
maximalni vyhra 250 000 CZK
vyherni podil 85-99 %

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pti kombinaci alespor dvou na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho valce
zleva, nebo nahrazenych tzv. ,,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Vyherni linie zacinaji
od prvniho valce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s moZnosti ziskat bonusovou fazi této hry.

V ptipadé, Zze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Vyhry

jednotlivych vyhernich linii se s¢itaji.

POPIS

PINKY CAT je pétivalcova hra, v niZ se sazi na alespori dva shodné symboly v 11 vyhernich liniich na péti valcich. Vyherni
linie je viditelna krivka, nebo pfimka, kterd propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich
v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespon dva
shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY
Symbol BONUS

Symbol Bonus je Scatter, tvori tedy vyherni kombinaci kdekoliv na valcich. Padnou-li 3, pfipadné 4 anebo 5 symboll
BONUS kdekoli na valcich, ziskava hrac 10, pfipadné 20 anebo 30 bonusovych otoceni zdarma.

Bonusova otoceni zdarma

Do rezimu bonusovych otoceni zdarma ma hrac pfistup pouze pres zakladni fazi hry, v které padne urcity pocet
symbolll Bonus. Otoceni se poté provadi zdarma a pro Ucely vypoctu vyher se pouZije tabulka vyher a vyse sazky do
hry, v rdmci které byla bonusova otoceni zdarma spusténa.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice symbold WILD, nasobi se vyhra za kazdy jednotlivy symbol dvéma.

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS a pomaha tak vytvorit vyherni linii.
V ptipadé, zZe v jedné linii padne symbol WILD, nasobi se vyhra za kazdy jednotlivy symbol WILD dvéma.

Specidlni Bonus

Pokud je hra nevyherni, mlze nastat jedna z niZze uvedenych situaci:

e NINJA MOUSE - Dojde k nahodnému odstranéni nékterych symbol(, na jejichz mista propadnou symboly dalsi
a muZe tak dojit k utvoreni vyherni linie.

e CAT THIEF — Ndhodné zméni nékteré symboly za symbol WILD.

e TNT CAT — Dojde k ndhodnému odstranéni nékterych symboll, na jejichz mista propadnou symboly dalsi
a muZe tak dojit k utvoreni vyherni linie.

e  WANTED — Ndhodné zméni nékteré symboly za symbol WILD.
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Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol — specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem "Scatter" symbol( na
dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity pocet vyskyt( "Scatter” symbolt
na herni obrazovce, tak to znamenad, Ze hrac¢ obdrzi danou vyhru, at uz se "Scatter" symboly na herni obrazovce
vyskytuji v jakékoli vzajemné pozici.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. NiZe uvedena tabulka
znazornuje vyhry pfi sazce 500 CZK.

A n . ZAKLADNI A BONUSOVA
ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

Nahodn& zaméni nékteré +V= VOLNA OTOCENI
symboly za symbol WILD - = 30

VYHRA
5= 250 000 K&
64 000 K&
: & ' = B000Ke
MULTIPLIKATOR = WILD BONUS " SCATTER Zx 2000 Ké

ZAKLADNI A BONUSOVA : . . . ] .
HRA / 9 ZAKLADNI A BONUSOVA ; ZAKLADNI A BONUSOVA
f \ HRA . HRA

VYHRA N\ VYHRA
x 16000 K& AL . 5« B000KE

VYHRA
5% 128 000 Ké
4= 16 000 K& d
4= 4000 K& 4 4= 3000 Keé
6 000 K& -

2000 K& - 3= 1500 KE
1500 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA ZAKLADNI A BONUSOVA ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA ) HRA HRA
VYHRA VYHRA J VYHRA
5% 4000 K¢ 5% 4000 Ke . 5« 2 000Keé
1= 2000 Ké 4x 2000 K& 4= 1000Ke&
< 1000 K 3= 1000K2 3= 500 Ke

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
2000 Ke
4= 1000 K&
500 Ke

RICH KITTENS

ZAKLADNI INFORMACE
poddruh hry valcova
maximalni sazka 500 CzK
maximalni vyhra 250 000 CZK
vyherni podil 85-99 %
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CiL TECHNICKE HRY

Cilem zéakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alesponi tfi na sebe navazujicich shodnych symbol( od prvniho valce
zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol
je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu WILD. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva.
Tato hra obsahuje hru zakladni s moZnosti ziskat bonusovou fazi této hry.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji. Vyherni linie jsou
zalozeny na principu Criss-Cross.

POPIS

RICH KITTENS je ctyfvalcova hra, v niZ se sazi alespon na tfi shodné symboly v 81 vyhernich liniich na ¢tyfech valcich.
Vyherni linie je viditelnd kfivka, nebo pfimka, kterd propojuje symboly viditelné na vSech Ctyfech elektronicky
zobrazenych valcich v okamzZiku jejich zastaveni. Na této viditelné ptimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za
sebou alespon tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY
Tetris

V pfipadé vyhry se symboly, které jsou na vyherni linii, odstrani z valc(i (prasknou) a na jejich misto se posunou
(propadnou) symboly z vyssich pozic na valcich. Hrac tak mize obdrzet dalsi vyhry. Funkce tetris je zdarma.

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje vSechny symboly na valci, kde se vyskytuje. Kazdy symbol WILD nasobi vyherni linii 2X. (Jeden
WILD symbol 2X, dva WILD symboly 4X, tf¥i WILD symboly 8X).

Funkce Criss-cross

Criss-Cross hru je moZné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jednd se o typ hry, kde pocet vyhernich linii je ve
vztahu s poctem valcl a poctem symboll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné definovat jako pocet
symbol( v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespon jednou vyherni
linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich
zleva doprava, tak pokud ur¢ime jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych
vyhernich linii. Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. NiZe uvedena tabulka
znazornuje vyhry pfi sazce 500 CZK.

ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA
VVHRA 4 VVHRA

4x 20000Ké TR 4x 2000 KE
3% 2000Ks " \ 3x  500KE
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AZTEC MYSTERY

ZAKLADNI INFORMACE

poddruh hry valcova
maximalni sazka 500 CzZK
maximalni vyhra 250 000 CZK
vyherni podil 85-99 %

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pti kombinaci alespor dvou na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho valce
zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol
je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

POPIS

AZTEC MYSTERY je pétivdlcova hra, v niZ se sazi na alespon dva shodné symboly v tficeti vyhernich liniich na péti valcich.
Vyherni linie je viditelna ptfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditeIné na vSech péti elektronicky zobrazenych
valcich v okamzZiku jejich zastaveni. Na této viditelné ptfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alesponi
dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY
Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje vsechny symboly na valci, kde se vyskytuje, kromé symbolu SCATTER.

Symbol Scatter

Symbol Scatter se vyskytuje pouze na 2., 3. a 4. valci. Za 7, 8 anebo 9 symboll Scatter hrac ziskava vyhru a 8-30
bonusovych otoceni zdarma dle tabulky vyher.

Bonusova otoceni zdarma

Do reZimu bonusovych otoceni zdarma ma hrac pristup pouze pres zakladni fazi hry, v které padne urcity pocet
symbol( Scatter. Hra¢ ma moznost v prlbéhu bonusové hry vyhrat dalsi bonusova otocdeni, padne-li znovu 7 az 9
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symbol( Scatter. Otoceni se poté provadi zdarma a pro Ucely vypoctu vyher se pouzije tabulka vyher a vyse sazky do
hry, v rdmci které byla bonusova otoceni zdarma spusténa.

Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol — specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem "Scatter" symboll na
dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity pocet vyskyt( "Scatter” symboli
na herni obrazovce, tak to znamend, ze hrac¢ obdrzi danou vyhru, at uz se "Scatter" symboly na herni obrazovce
vyskytuji v jakékoli vzajemné pozici.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. NiZe uvedena tabulka
znazornuje vyhry pfi sazce 500 CZK.

ZAKLADNI A BONUSOVA ; J) ' " ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA : il 4 HRA
VYHRA s LIS ! VYHRA
- a1 "\__“//'-‘. Q) / -
« 15000 K& BONUS SCA x  B00 KE
5000 K& &, ™ = 400 KE
ek ZAKLADNI A BONUSOVA HRA & oike

300 K& VYHRA VOLNA OTOCENI . 100KE

30

) . h ) m ZAKLADNI A BONUSOVA z . " .
ZAKLADNI A BONUSOVA N } HRA S ZAKLADNI A BONUSOVA
GLTY HRA

s =7 -~ VVHRA ) i :
VVHRA ! N 4 VYHRA
. 700 Ke :
5x 700 KE ) - 3 5% 600 K&
4% 400KE Pt 4% 400 K&

3% 200Ke =AY i 3« 200Ke

ZAKLADNI A BONUSOVA : ZAKLADNI A BONUSOVA > ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA ‘ 2N HRA P HRA
VYHRA -y g VVHRA VVHRA
3 400 K& . Sx 400 K&
200 Ke Y/ 4x 200 K&
< 100KE N & 3% 100K

ZAKLADNI A BONUSOVA ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA G HRA
VYHRA > VYHRA
< 300 Ke ; X 300 K¢
x 200 K& 200 K¢
100 Ké 100 Ké

- 35 -



TRELANGEN a.s, Riegrova 373/6, 779 00 Olomouc, IC: 055 28 224

OLDSKOOL SPIN 81

ZAKLADNI INFORMACE
poddruh hry valcova
maximalni sazka 500 CzZK
maximalni vyhra 100 000 CZK
vyherni podil 85-99 %

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon tfi na sebe navazujicich shodnych symbol( od prvniho valce
zleva, nebo nahrazenych tzv. ,, divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Vyherni linie jsou
zaloZeny na principu criss-cross. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie
zacinaji od prvniho valce zleva.

V ptipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

POPIS

OLDSKOOL SPIN 81 je ctytvalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly v 81 vyhernich liniich na ¢tyfech
valcich. Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, kterd propojuje symboly viditelné na vSech ctyrech elektronicky
zobrazenych valcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této viditelné primce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za
sebou alespon tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY
Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli jiny symbol. Je-li symbol WILD soucasti vyherni linie, nasobi kazdy symbol WILD vyhru
za tuto linii dvakrat.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné preloZit jako hru "kazdého s kazdym". Jednd se o typ hry, kde pocet vyhernich linii je ve
vztahu s poétem valcl a poctem symboll v jednotlivych vélcich. Pocet vyhernich linii je mozné definovat jako pocet
symbolll v jednom valci, ktery je umocnén pocétem valcl. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alesponi jednou vyherni
linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich
zleva doprava, tak pokud urcime jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych
vyhernich linii. Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. NiZe uvedena tabulka
znazornuje vyhry pfi sazce 500 CZK.

Symbol WILD na ZAKLADNI HRA —N ZAKLADNI HRA

jakykoli symbol. KaZ = VYHRA / [ \ VYHRA

symbol WILD e p 1o
wyherni linii ndsobi vihru 2x. 4% BOO0DOKE - ) ) 4= 30000KE

3x  8000Ke - 3= 3000Ke

MULTIPLIKATOR ~ WILD
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ZAKLADNI HRA
VYHRA

4x 20 000 K&
3x 2000 Ke

ZAKLADNI HRA
VYHRA

4x 2000 K&
3= S500Ke

ZAKLADNI HRA
VYHRA

4= 2000 KE

Ve ZAKLADNI HRA
. VYHRA
4x 2000 K&

x 500 Ke

APOLLO MULTIBOOST

3«  500Ke

ZAKLADNI INFORMACE
poddruh hry valcova
maximalni sazka 500 CzK
maximalni vyhra 90 500 CzZK
vyherni podil 85-99 %

ZAKLADNI HRA
VYHRA
4x 21000 K&
3x 500 K&

ZAKLADNI HRA
VYHRA
4= 1000 K&
3x 500 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pti kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho vélce zleva, nebo
nahrazenych symbolem WILD, a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.

Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol. Linie symbolu WILD navysi stupnici pro bonusovou vyhru o jeden stupen.

Pro dosaZzeni bonusové vyhry musi hra¢ naplnit celou stupnici pro bonusovou vyhru. Po naplnéni celé stupnice pro
bonusovou vyhru se roztoci ¢tvrty, bonusovy valec a po zastaveni valce se na ném zobrazi jeden ze Skaly multiplikator(.
Nasledné se stupnice pro bonusovou vyhru restartuje. Multiplikator nasobi prlimérnou sazku vypocitanou ze sazek
potfebnych pro naplnéni progress baru. Prlimérna sazka se pocitd od momentu prvniho vstupu do hry nebo od
posledni dosazené bonusové vyhry az po dosazZeni posledniho stupné progress baru.

POPIS

APOLLO MULTIBOOST je tfivdlcova hra, v niZ se sazi na tfi shodné symboly v péti vyhernich liniich na tfech valcich.
Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditelné na vsech tfech elektronicky
zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné ptfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za
sebou tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY
Symbol WILD a bonusova vyhra
Symbol WILD nahrazuje jakykoli jiny symbol.

Pokud hrac obdrzi linii symbolG WILD, dojde k navyseni stupnice progress baru pro dosaZzeni bonusové vyhry na
¢tvrtém, bonusovém valci o jeden stupen.
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Bonusova vyhra — progress bar a multiplika¢ni valec

Progress bar sestdva z 15 stupnd. Po naplnéni stupnice progress baru pro bonusovou vyhru (obdrZenim vice
samostatnych linii se symbolem WILD) se aktivuje ¢tvrty, bonusovy valec — Multiplikacni valec.

Jakmile je funkce spusténa, Multiplikacni vélec se zacne tocit. Multiplikacni valec obsahuje skalu multiplikator(
v rozmezi hodnot 20x—100x a po zastaveni valce se jeden multiplikator z této Skdly zobrazi ve zvyraznéném okné na
valci.

Tento multiplikator vynasobi prlimérnou sazku vypocitanou ze sazek potrebnych pro naplnéni progress baru a tuto

Castku hrac¢ obdrizi jako bonusovou vyhru. Primérna sazka se pocitda od momentu prvniho vstupu do hry nebo od
posledni dosazené bonusové vyhry az po dosazeni posledniho stupné progress baru.

Po obdrzeni vyhry dojde k vynulovani stupnice progress baru a naslednému nadhodnému dobiti v rozmezi 3 az 7 stupnd.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. NiZe uvedena tabulka
znazornuje vyhry pfi sazce 500 CZK.

ZAKLADNI HRA
VYHRA
WILD 3x 10.000,00 K¢

ZAKLADNI HRA

VYHRA Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol.
Linie symbolu WILD navySuje stupnici pro
3x 500,00 K¢ dosazeni bonusové vyhry.

ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA
VYHRA VYHRA

3% 5.000,00 K& 3% 2.500,00 K&

ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA
VYHRA VYHRA

3x 1.500,00 K¢ 3x 1.000,00 Ké
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ZAKLADNI HRA

VYHRA
3x 500,00 K¢

BLISSFUL JACK 40

ZAKLADNI INFORMACE
poddruh hry valcova
maximalni sazka 500 CzK
maximalni vyhra 250 000 CZK
vyherni podil 85-99 %

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alesponi tfi na sebe navazujicich shodnych symbol( od prvniho valce
zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol
je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

POPIS

BLISSFUL JACK 40 je pétivalcova hra, v niZ se sazi na alespon tfi shodné symboly ve 40 vyhernich liniich na péti valcich.
Vyherni linie je viditelna primka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditeIné na vSech péti elektronicky zobrazenych
valcich v okamzZiku jejich zastaveni. Na této viditelné ptfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alesponi
tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY
Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé symbolu BONUS.

Symbol BONUS

Symbol BONUS ma funkci SCATTER. Tti az pét symboli BONUS rozmisténych na rdznych valcich na libovolnych pozicich
vyhrava urcity pocet bonusovych otoceni zdarma dle tabulky vyher. Symbol BONUS nedava Zadnou jinou vyhru.

Symbol MYSTERY
Padne-li linie symbol{ MYSTERY, hrac¢ obdrzi vyhru v rozsahu dle tabulky vyher.
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Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol — specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem "Scatter" symbol( na
dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity pocet vyskyt( "Scatter” symbolt
na herni obrazovce, tak to znamenad, Ze hrac¢ obdrzi danou vyhru, at uz se "Scatter" symboly na herni obrazovce
vyskytuji v jakékoli vzajemné pozici.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. NiZze uvedena tabulka
znazornuje vyhry pfi sazce 500 CZK.

ZAKLADNI A BONUSOVA = ZAKLADNI A BONUSOVA [ ) ZAKLADNI A BONUSOVA
R \ HRA . / 4
VOLNA OTOCENI
30

20

10

ZAKLADNI A BONUSOVA v ZAKLADNI A BONUSOVA
. HRA

VYHRA
Sx 4 000Ke
4x
3x  200Ke

ZAKLADNI A BONUSOVA - ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA HRA
VYHRA YHRA
5x 2000 Ké
4x 500 KE

3= 100 Ké

ZAKLADNI A BONUSOVA = % ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA 4 . HRA

VYHRA 4 ‘ VYHRA

P

BLISSFUL JACK 100

ZAKLADNI INFORMACE
poddruh hry valcova
maximalni sazka 500 CzK
maximalni vyhra 500 000 CZK
vyherni podil 85-99 %
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CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pti kombinaci nejméné tti na sebe navazujicich shodnych symbol( od prvniho valce
zleva, nebo nahrazenych tzv. , divokym symbolem®, a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. ,divoky
symbol” je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu BONUS. Vyherni linie zacinaji od prvniho
valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

POPIS

BLISSFUL JACK 100 je Sestivalcova hra, v niZ se sazi na alespon tfi shodné symboly ve stovce vyhernich liniich na Sesti
valcich. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditelné na vSech Sesti elektronicky
zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné ptimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za
sebou alespon tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY
Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu BONUS.

Symbol BONUS a BONUSOVA HRA

Symbol BONUS je Scatter. Tfi az Sest symboll BONUS rozmisténych na rdznych valcich na libovolnych pozicich spousti
BONUSOVOU HRU a vyhrava tak urcity pocet bonusovych otoceni zdarma dle tabulky vyher. Symbol BONUS nedava
zadnou jinou vyhru.

Symbol MYSTERY
Padne-li linie symbol{ MYSTERY, hrac¢ obdrzi vyhru v rozsahu dle tabulky vyher.

Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol — specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem "Scatter" symboll na
dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity pocet vyskyt(l "Scatter” symbolt
na herni obrazovce, tak to znamend, ze hrac¢ obdrzi danou vyhru, at uz se "Scatter" symboly na herni obrazovce
vyskytuji v jakékoli vzajemné pozici.

Specidlni sazka BUY FEATURE

Vedle hraciho pole ma hra¢ moznost kliknutim na tlagitko KOSIK zobrazit vybér specialnich sazek. V ném si mize zvolit
specidlni sazku BUY FEATURE, kterd garantuje padnuti kombinace minimalné tfi symbold BONUS, které spusti
BONUSOVOU HRU. Vyhry z bonusovych otoéeni zdarma v rdmci nasledné BONUSOVE HRY se poéitaji podle vyherni
tabulky a vySe nastavené sazky v zakladni hie. Tato specidlni sdzka stoji 50nasobek nastavené sazky v zakladni hte a je
dostupna pouze do limitu maximalni sazky na jednu hru 500 CZK.
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. NiZze uvedena tabulka
znazornuje vyhry pfi sazce 500 CZK.

ZAKLADNi A BONUSOVA ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA Py HRA

VOLNA OTOGENi RN AT VYHRA
— L 6x 2000 KE — 25 000 K&
. ) ) g lo i = o )
ZAKLADNi A BONUSOVA HRA [ -\ys Ek SUCKESC SO
VYHRA : = 4 W 4 x 100 K& - 1500 K&
6% 25000 KE BONUS | | SCATTER MYSTERY 3x 50K -750Ké

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol

5x 5000 Ké kromé symbolu BONUS.

4x  2000Ke
500 Ké

ZAKLADNI A BONUSOVA ZAKLADNI A BONUSOVA ZAKLADNi A BONUSOVA
HRA HRA HRA

VYHRA N VYHRA VYHRA
5«10 000 K& 6% 6000 K& 6% 4000 K&

5x  3000Ke | = 5x 2000Ke s 5x 1000Keé

4x  BOOKe 4x  600Ke 4x  200Ke
300 Ke 3x  300Ke 3x  100Ke

ZAKLADNI A BONUSOVA ZAKLADNI A BONUSOVA ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA ) . HRA HRA

VYHRA VYHRA VYHRA
4000 Ke 6x 2000Ke 6x 2000 Ke
1000 Ke 5% 500Keé 4 5x  500Ke
200 Ke 4x  100Ke 4x  100Ke

100 Ke 3x 50 K& 3x 50 K¢

ZAKLADNI A BONUSOVA ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA HRA

VYHRA > VYHRA
6x 2000 Ké , B x 2000 K&
5% 500 K& ” 5% 500 K&
4x  100Ké 4x  100Ke
3x  50Ké 3x  50Ké

BONUS JOKER 81

ZAKLADNI INFORMACE
poddruh hry valcova
maximalni sazka 500 CzZK
maximalni vyhra 500 000 CZK
vyherni podil 85-99 %

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zékladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespor dvou na sebe navazujicich shodnych symbol( od prvniho valce
zleva, nebo nahrazenych symboly JOKER ¢i BONUS JOKER, a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.
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POPIS

BONUS JOKER 81 je ¢tyfvalcova hra, v niz se sazi na alespon dva shodné symboly v jedenaosmdesati vyhernich liniich
na Ctyrech valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vsech ¢tyrech
elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho
valce zleva za sebou alespon dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY
Symbol JOKER
Symbol JOKER nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu BONUS JOKER.

Nahodné se roztadhne na vysku valce a pomaha tak vytvorit vyherni linii.

Symbol BONUS JOKER
Symbol BONUS JOKER nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu JOKER.

Pokud hrac obdrzi v linii 3 symboly BONUS JOKER, spusti se bonusova otoceni s nahodnym rozsahem 6-15 bonusovych
otoceni zdarma.

Pokud hrac obdrzi v linii 4 symboly BONUS JOKER, spusti se bonusova otoceni s nahodnym rozsahem 8-20 bonusovych
otoceni zdarma.

V bonusové fazi této hry dostava za kazdy samostatny symbol BONUS JOKER osminasobek sazky, ktera byla navolena
do hry, v ramci které byla bonusova faze spusténa. V reZimu bonus je mozné obdrzZet dalsi bonusova otoceni.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. NiZze uvedena tabulka
znazornuje vyhry pfi sazce 500 CZK.
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HAPPY NUTS

ZAKLADNI INFORMACE
poddruh hry valcova
maximalni sazka 500 CzZK
maximalni vyhra 250 000 CZK
vyherni podil 85-99 %

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pti kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symbol( od prvniho vélce zleva, nebo
nahrazenych tzv. ,divokym symbolem“ a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol
WILD (Dfevorubec), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva. Vyherni linie jsou
zalozeny na principu Criss-Cross.

POPIS

HAPPY NUTS je tfivdlcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich na tfech valcich
elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna ptfimka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditelné na
viech tfech elektronicky zobrazenych vélcich v okamzZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou
od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY
Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu BONUS a MYSTERY.

ReZzim BONUS

Padne-li hraci linie symboll BONUS, hrac vybere na obrazovce jeden ze tti ofiskd, ¢im se ndhodné vybere pocet volnych
otoceni zdarma v rozsahu 2-1250. V reZzimu bonus plati sazka, se kterou byl rezim bonus iniciovan. Interakce hrace
nema na konecny pocet volnych otoceni vliv. V reZimu bonus je aktivni symbol MYSTERY, ktery je SCATTER. Za kazdy
symbol MYSTERY hrac obdrzi 5-25nasobek sazky.

Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol — specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem "Scatter" symbol{ na
dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity pocet vyskyt( "Scatter” symbolt
na herni obrazovce, tak to znamenad, Ze hrac¢ obdrzi danou vyhru, at uz se "Scatter" symboly na herni obrazovce
vyskytuji v jakékoli vzajemné pozici.
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Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné preloZit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet vyhernich linii je ve
vztahu s poctem valcl a poctem symboll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné definovat jako pocet
symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespon jednou vyherni
linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich
zleva doprava, tak pokud urcime jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych
vyhernich linii. Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. NiZze uvedena tabulka
znazornuje vyhry pfi sazce 500 CZK.

e A
Symbol WILD nahrazuje jakykoli - THi SYMBOLY BONUS SPOUSTI ; BONUSOVA HRA
sl m’":rm{]mv i 2 “s BONUSOVOU HRU S EXTRA VYHROU. VVHRA
ATTER 1= 2500 KE - 12 500 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA HRA

VYHRA
3= 7500KE

ZAKLADNI A BONUSOVA HRA
VVHRA
3% 1500Ke

ZAKLADNI A BONUSOVA HRA
VYHRA
3% 5000K8

ZAKLADNI A BONUSOVA HRA
VVHRA
3= 1000 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA HRA
VYHRA
3% 2500 KE

ZAKLADNI A BONUSOVA HRA
VVHRA

3= 500 K&

HAPPY NUTS 81

ZAKLADNI INFORMACE
poddruh hry valcova
maximalni sazka 500 CzZK
maximalni vyhra 500 000 CZK
vyherni podil 85-99 %

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pti kombinaci nejméné tti na sebe navazujicich shodnych symbol( od prvniho valce
zleva, nebo nahrazenych tzv. , divokym symbolem®, a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. ,divoky
symbol” je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbol( BONUS a MYSTERY. Vyherni linie zacinaji od
prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se s¢itaji.

POPIS

HAPPY NUTS 81 je ¢tyrvalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly v jedenaosmdesati vyhernich liniich na
¢tyfech valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo krivka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech ¢tyrech
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elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho
valce zleva za sebou alespon tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY
Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu BONUS a MYSTERY.

Symbol BONUS
Symbol BONUS je Scatter a je aktivni pouze v zakladni hre.
TFi nebo ¢tyti symboly BONUS, rozmisténé na rlznych valcich na libovolnych pozicich, spousti BONUSOVOU HRU.

BONUSOVA HRA

Hrac si vybirad na obrazovce bud jeden ze tfi ofiskl (v pripadé padnuti tfi symboli BONUS) nebo dva ze ¢ty ofiskd (v
pfipadé padnuti ¢tyf symbol( BONUS). Tim se vybere nahodny pocet volnych otoceni zdarma. Interakce hrace nemaji
vliv na vysledek hry a vyherni podil.

Symbol MYSTERY

Symbol MYSTERY je Scatter a je aktivni pouze v BONUSOVE HRE. Za kazdy padnuty symbol MYSTERY ziskava hrac¢ vyhru
v rozsahu uvedeném ve vyherni tabulce.

Popis symbolu Scatter

"Scatter" symbol — specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem "Scatter" symboll na
dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity pocet vyskyt(l "Scatter” symbolt
na herni obrazovce, tak to znamenad, Ze hrac¢ obdrzi danou vyhru, at uz se "Scatter" symboly na herni obrazovce
vyskytuji v jakékoli vzajemné pozici.

Specidlni sazka BUY FEATURE

Vedle hraciho pole ma hra¢ moznost kliknutim na tlacitko KOSIK zobrazit vybér specialnich sazek. V ném si mize zvolit
specialni sazky BUY FEATURE z téchto kombinaci:

— kombinace s garantovanymi 3 symboly BONUS — tato specialni sazka stoji 30nasobek nastavené sazky
v zakladni hie

— kombinace s garantovanymi 4 symboly BONUS — tato specialni sazka stoji 50nasobek nastavené sazky
v zakladni hie

— kombinace s garantovanymi 3 nebo 4 symboly BONUS — tato specidlni sdzka stoji 40nasobek nastavené sazky
v zakladni hie

Vyhry z bonusovych otoéeni zdarma v ramci nasledné BONUSOVE HRY se pocitaji podle vyherni tabulky a vyse
nastavené sazky v zakladni hre.

Specialni sdzka BUY FEATURE je dostupna pouze do limitu maximalni sdzky na jednu hru 500 CZK.
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. NiZze uvedena tabulka
znazornuje vyhry pfi sazce 500 CZK.

Fau
‘@ﬂMD

WILD

Q/’/f

MV“ULL&V

22 %

MYSTERY SCATTER

H\

ZAKLADNI A BONUSOVA

HRA

Symbol WILD nahrazuje
jakykoli symbol, kromé
symbolli BONUS a
MYSTERY.

BONUSOVA HRA
VYHRA
1x 2500 Kc -7 500Kc

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
4x 10 000 K&
3x 5000 Ké

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
4x 3000 K&
3x 1500 Ké

W~

BONUS

-%/\f‘\

BONUS SCATTER

=

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
4x 1000 K&
3x  500Ké

ZAKLADNI HRA

Tri nebo Ctyri symboly
BONUS spousti
BONUSOVOU HRU s
nahodnym poctem volnych
otoceni.

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
4x 15000 K&
3x 7500 K

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
4x 5000 Ké
3x 2500Ké

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
4x 2000 Ké
3x 1000Ke
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MYSTERY APOLLO 81

ZAKLADNI INFORMACE
poddruh hry valcova
maximalni sazka 500 CzZK
maximalni vyhra 500 000 CZK
vyherni podil 85-99 %

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon tfi na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho valce
zleva, nebo nahrazenych tzv. , divokym symbolem®, a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divokym
symbolem je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoliv symbol, kromé symbolu Respin, Mystery, Mixer, 2x Multiplier, 3x
Multiplier a 4x Multiplier. Vyherni linie zacinaji od prvniho vélce zleva.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

POPIS

MYSTERY APOLLO 81 je ¢tyrvalcova hra, v niZ se sazi na alespon tfi shodné symboly v jedenaosmdesati vyhernich liniich
na Ctyrech valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vsech ¢tyrech
elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho
valce zleva za sebou alespon tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY
Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol, kromé nasledujicich symbol(: Mystery, Respin, Mixer, 2x Multiplier,
3x Multiplier, 4x Multiplier.

Symbol MIXER

Symbol Mixer se po zastaveni valcl zméni na jeden z nasledujicich symbolG: Wild, 2x Multiplier, 3x Multiplier,
4x Multiplier, Respin nebo Mystery.

Symbol MULTIPLIER

Symbol Multiplier vynasobi vyhru za celou obrazovku. Pokud je symbol( Multiplier na obrazovce vice, pak se vyhra
nasobi souc¢tem vSech hodnot symbol( Multiplier na obrazovce.

Symbol RESPIN

V pfipadé, Ze padne symbol Respin, ziskava hrac jedno otoceni valcl zdarma.
Symbol MYSTERY

Symbol Mystery je Scatter, tvoti tedy vyherni kombinaci kdekoliv na valcich. Padne-li vyherni linie ze symbol( Mystery,
ziskava hrac vyhru v rozsahu uvedeném ve vyherni tabulce.
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Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem "Scatter" symboll na
dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity pocet vyskyt( "Scatter” symbolt
na herni obrazovce, tak to znamenad, Ze hrac¢ obdrzi danou vyhru, at uz se "Scatter" symboly na herni obrazovce

vyskytuji v jakékoli vzajemné pozici.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. NiZe uvedena tabulka
znazornuje vyhry pfi sazce 500 CZK.

MULTIPLIER

MULTIPLIKATOR

Symbol Mixer se po
zastaveni valci zméni na
jeden z nasledujicich
symbolu: Wild, 2x Multiplier,
3x Multiplier, 4x Multiplier,
Respin nebo Mystery.

V pripadé, Ze padne symbol
Respin, ziskava hraé jedno
otoceni valcl zdarma.

Symbol Multiplier vynasobi
vyhru za celou obrazovku.
Pokud je symboli Multiplier
na obrazovce vice, pak se
vyhra nasobi souctem vSech
hodnot symbola Multiplier
na obrazovce.

ZAKLADNI HRA
VYHRA

4x  6.000,00 K¢
1.500,00 Ké

ZAKLADNI HRA
VYHRA

4x 2.000,00 Ké
500,00 K¢

VYHRA

25.000,00 Ké
5.000,00 K¢

A

aq

M

uLm

‘.“ /
., >
frgfsif' \ ®

Y

WILD

ZAKLADNI HRA

Symbol Wild nahrazuje jakykoliv
symbol, kromé nasledujicich symboli
Mystery, Respin, Mixer, 2x Multiplier, 3x

Multiplier, 4x Multiplier.

Symbol Multiplier vynasobi
vyhru za celou obrazovku
Pokud je symbolu Multiplier
na obrazovce vice, pak se
vyhra nasobi souctem vsech
}‘Li';: hodnot symbol( Multiplier
na obrazovce.

ZAKLADNI HRA
VYHRA

4x 20.000,00 K&
2.000,00 K&

ZAKLADNI HRA
VYHRA

4x 3.000,00 K¢
1.500,00 K¢

ZAKLADNI HRA
VYHRA

2.000,00 K&
500,00 K¢

WSIERY

ATTER

ZAKLADNI HRA
VYHRA

4x  20.000,00 K& - 50.000,00 K&
3% 1.000,00 K¢ - 20.000,00 K¢

Symbol Multiplier vynasobi
vyhru za celou obrazovku.
Pokud je symbolu Multiplier
na obrazovce vice, pak se
vyhra nasobi souétem vSech
hodnot symbold Multiplier
na obrazovce.

v

y
- B\

MULTIPLIER

ZAKLADNI HRA
VYHRA

10.000,00 K¢
2.000,00 K¢

ZAKLADNI HRA
VYHRA

4x 2.500,00 K&
1.000,00 Ké

ZAKLADNI HRA
VYHRA

500,00 K&
200,00 K¢
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MYSTERY APOLLO 243

ZAKLADNI INFORMACE
poddruh hry valcova
maximalni sazka 500 CzZK
maximalni vyhra 250 000 CZK
vyherni podil 85-99 %

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon tfi na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho valce
zleva, nebo nahrazenych tzv. , divokym symbolem®, a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divokym
symbolem je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoliv symbol, kromé symbolu Respin, Mystery, Mixer, 2x Multiplier,
3x Multiplier a 4x Multiplier. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

Vyherni linie jsou zaloZzeny na principu Criss-Cross.

POPIS

MYSTERY APOLLO 243 je pétivalcova hra, v niZ se sazi na alespon tfi shodné symboly ve dvéstéctyfricet tfech vyhernich
liniich na péti valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditelné na vsech péti
elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho
valce zleva za sebou alespon tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY
Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol, kromé nasledujicich symbol(: Mystery, Respin, Mixer, 2x Multiplier,
3x Multiplier, 4x Multiplier.

Symbol MIXER

Symbol Mixer se po zastaveni valcli zméni na jeden z nasledujicich symbol(: WILD, 2x Multiplier, 3x Multiplier,
4x Multiplier, Respin nebo Mystery.

Symbol MULTIPLIER

Symbol Multiplier vynasobi vyhru za celou obrazovku. Pokud je symbol( Multiplier na obrazovce vice, pak se vyhra
nasobi souc¢tem vSech hodnot symbol( Multiplier na obrazovce.

Symbol RESPIN

V pripadé, Ze padne symbol Respin, ziskdva hrac¢ jedno otoceni valcl zdarma.

Symbol MYSTERY

Symbol Mystery je Scatter, tvori tedy vyherni kombinaci kdekoliv na valcich. Padne-li vyherni linie ze symbol( Mystery,
ziskava hrac vyhru v rozsahu uvedeném ve vyherni tabulce.
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Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné preloZit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet vyhernich linii je ve
vztahu s poctem valcl a poctem symboll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné definovat jako pocet
symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespon jednou vyherni
linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich
zleva doprava, tak pokud urcime jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych
vyhernich linii. Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol — specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem "Scatter" symbol( na
dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity pocet vyskyt( "Scatter” symbolt
na herni obrazovce, tak to znamend, ze hrac¢ obdrzi danou vyhru, at uz se "Scatter" symboly na herni obrazovce
vyskytuji v jakékoli vzajemné pozici.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. NiZe uvedena tabulka
znazornuje vyhry pfi sazce 500 CZK.

ZAKLADNi HRA

ZAKLADNI HRA A ZAKLADNI HRA

MULTIPLIER i te MULTIPLIER

hodnof

ZAKLADNI HRA

5 000,00
3x 2000
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OLDSKOOL SPIN 243

ZAKLADNI INFORMACE
poddruh hry valcova
maximalni sazka 500 CzZK
maximalni vyhra 500 000 CZK
vyherni podil 85-99 %

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon tfi na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho valce
zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol
je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

POPIS

OLDSKOOL SPIN 243 je pétivalcova hra, v niZ se sazi na alespon tfi shodné symboly ve dvou stech Ctyficeti tfech
vyhernich liniich na péti vélcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo ktivka, ktera propojuje symboly viditelné na
vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo ktivce, jsou od
prvniho vélce zleva za sebou alespon tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY
Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli jiny symbol. Je-li symbol WILD soucasti vyherni linie, ndsobi vyhru za tuto linii dvakrat.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. NiZze uvedena tabulka
znazornuje vyhry pfi sazce 500 CZK.

\J&/\ ZAKLADNI HRA
N\

Symbol WILD nahrazuje VYHRA
jakykoli symbol. Kazdy
symbol WILD obsazeny ve
vyherni linii nasobi vyhru 2x.

5x 25.000,00 K¢
4x 10.000,00 K¢

3x 5.000,00 K&
MULTIPLIKATOR  WILD

ZAKLADNI HRA
VYHRA

5x 12.500,00 K¢
4x 6.000,00 K¢
3x 3.000,00 K¢

BAR
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ZAKLADNI HRA
VYHRA

5x 6.000,00 K¢
4x 3.000,00 K¢
3x 1.500,00 K¢

ZAKLADNI HRA
VYHRA

5x 4.000,00 K¢

ZAKLADNI HRA
VYHRA

5x 4.000,00 K¢

£y

4x 2.000,00 K¢
3x 1.000,00 K¢

ZAKLADNI HRA
VYHRA

5x 2.000,00 Ké

4x 2.000,00 K¢ 4x 1.000,00 K¢

3x 1.000,00 K¢ 3x 500,00 K¢

ZAKLADNI HRA
VYHRA

5x 2.000,00 K¢
4x 1.000,00 K¢
3x 500,00 K¢

RESPIN LADY

ZAKLADNI INFORMACE
poddruh hry valcova
maximalni sazka 500 CzZK
maximalni vyhra 500 000 CZK
vyherni podil 85-99 %

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pti kombinaci tti na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho vélce zleva, nebo
nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. , divoky symbol” je symbol
WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zac¢inaji od prvniho valce zleva.
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POPIS

RESPIN LADY je tfivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v péti vyhernich liniich na tfech valcich. Vyherni linie
je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech tfech elektronicky zobrazenych valcich v
okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné ptrimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou tfi shodné
symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY
Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje jakykoli jiny symbol. 3 symboly WILD na kterémkoliv valci uzamknou valec a provedou RESPIN.

Funkce RESPIN

Pokud hraci padnou tfi symboly WILD na kterémbkoliv valci, nejprve se vyhodnoti pripadné vyhry ze vzniklych vyhernich
kombinaci, poté se valec uzamkne a hrac¢ dostane dalsi volné otoceni s timto uzamcéenym valcem. Pokud ve volném
otoceni nepadne vyherni kombinace, hra¢ dostane dalsi volné otoceni a tato situace se opakuje az do té doby, dokud
vyherni kombinace nepadne. Poté se vyhodnoti vyhra ze vzniklé vyherni kombinace a funkce RESPIN konci. Pokud
béhem funkce RESPIN padnou tfi symboly WILD na dalSim valci, nejprve se vyhodnoti pfipadné vyhry ze vzniklych
vyhernich kombinaci, poté se uzamkne i tento valec a znovu probéhne funkce RESPIN. Funkce RESPIN tak muze
probéhnout s jednim, dvéma ¢i tfremi uzamcéenymi valci. Interakce hrace nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. NiZze uvedena tabulka
znazornuje vyhry pfi sazce 500 CZK.

ZAKLADNI HRA
VYHRA

3x 20.000,00 K¢

WILD

ZAKLADNI HRA

Symbol WILD nahrazuje jakykoli jiny

VYHRA symbol.

3 symboly WILD na kterémkoliv valci

8x 40.000,00 k& uzamknou valec a provedou RESPIN.

ZAKLADNI HRA e O ) ZAKLADNI HRA
VYHRA ®) VYHRA
3x 10.000,00 K& > ) SN 3x 5.000,00 K&

- 54 -



TRELANGEN a.s, Riegrova 373/6, 779 00 Olomouc, IC: 055 28 224

ZAKLADNI HRA
VYHRA

3x 2.500,00 K¢

ZAKLADNI HRA
VYHRA

ZAKLADNI HRA
VYHRA

3x 1.500,00 K¢

ZAKLADNI HRA
VYHRA

3x 1.000,00 K& e | o 3x 500,00 K&

SPIN MACHINE 81

ZAKLADNI INFORMACE
poddruh hry valcova
maximalni sazka 500 CzZK
maximalni vyhra 100 000 CZK
vyherni podil 85-99 %

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon tfi na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho valce
zleva, nebo nahrazenych symbolem WILD, a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Vyherni linie jsou zaloZzeny
na principu Criss-Cross.

POPIS

SPIN MACHINE 81 je ¢tyfvalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly v jedenaosmdesati vyhernich liniich
na Ctyfech vdlcich. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditelné na vSech ¢tyfech
elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho
valce zleva za sebou alespon tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY
Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli jiny symbol. Je-li symbol WILD soucasti vyherni linie, nasobi kazdy symbol WILD vyhru
za tuto linii dvakrat.
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Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné preloZit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet vyhernich linii je ve
vztahu s poctem valcl a poctem symboll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné definovat jako pocet
symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespon jednou vyherni
linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich
zleva doprava, tak pokud ur¢ime jednu pozici na kazdém valci zvlast, jejim propojenim ziskame jednu z moznych
vyhernich linii. Obecné tedy libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. NiZze uvedena tabulka
znazornuje vyhry pfi sazce 500 CZK.

—. \ Symbol WILD nahrazuje jakjkoliv ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA

* £ . symbol. KaZdy symbol WILD VYHRA ~ VYHRA
obsaZeny ve vyherni linii nasobi
- i w—m 2 4% B0.000,00 K& _— 4% 30.000,00 K&

= 8.000,00 K¢ b 3 3= 3.000,00 K¢

e
MULTIPLIKATOR ~ WILD

—_— ZAKLADNI HRA / ZAKLADNI HRA sl ZAKLADNI HRA
‘ BAR VVHRA A VYHRA ; VVHRA
4% 20,000,00 K& 4% 2.000,00K& 4x 2.000,00 K&

= 2.000,00 K& 3= 500,00 K - 3= 500,00 Ke

5 ZAKLADNI HRA s ZAKLADNI HRA : 7y ZAKLADNI HRA
VYHRA VYHRA VVHRA
4= 2.000,00 K& d 4x 2.000,00Ké 4= 1.000,00 K&
< 500,00 Ké c - / 3x 500,00 K& 3x 500,00 Ké

TREASURES OF NAMIB

ZAKLADNI INFORMACE
poddruh hry valcova
maximalni sazka 500 CzK
maximalni vyhra 500 000 CZK
vyherni podil 85-99 %

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbol(i od prvniho valce
zleva, nebo nahrazenych tzv. , divokym symbolem®, a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. ,divoky
symbol” je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbold BONUS, BONUS WILD a MYSTERY. Vyherni
linie zacinaji od prvniho vélce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.
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POPIS

TREASURES OF NAMIB je pétivalcova hra, v niZ se sazi na alespon dva shodné symboly v padesati vyhernich liniich na
péti valcich. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky
zobrazenych valcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této viditelné primce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za
sebou alespon dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY
Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbol( BONUS, BONUS WILD a MYSTERY.

Symbol BONUS

Symbol BONUS je Scatter a je aktivni pouze v zékladni hre. Tfi symboly BONUS, rozmisténé na r{iznych valcich na
libovolnych pozicich, vyhravaji 5 bonusovych oto¢eni zdarma. Symbol BONUS nedava zadnou jinou vyhru.

Symbol BONUS WILD

Symbol BONUS WILD je aktivni pouze v BONUSOVE HRE, kde nahrazuje jakykoli symbol, kromé& symbol&i WILD a
MYSTERY.

Bonusova hra

Béhem bonusovych otoceni zdarma mlze nahodné nastat situace, kdy se symbol BONUS WILD objevi na kterémkoliv
valci. PoCet téchto symboll neni nijak limitovan. V této situaci se pfislusné symboly pfichyti na valci a pfidaji jedno
volné otoceni zdarma (nema vliv na zakladni pocet volnych bonusovych otoceni). BEhem dalSiho otoceni se pfichycené
symboly posunou o jeden fadek doll a mlzou tak pfispét k vytvoreni ndhodného poctu dalsich vyhernich linii.

Kazdy symbol BONUS WILD ptida jedno otoceni zdarma, ale pouze tehdy, kdyzZ se na valcich objevi poprvé.

PFi nasledujici sérii otoceni, kdy se pfichyceny symbol BONUS WILD pohybuje na valcich smérem dol(, nepridava zadna
otoceni zdarma.

Symbol MYSTERY

Symbol MYSTERY je Scatter a je aktivni pouze na 1. a 5. vdélci, na kterych tvofi vyherni kombinaci. Padne-li vyherni
kombinace dvou symboll MYSTERY, ziskava hrac vyhru v rozsahu uvedeném ve vyherni tabulce.

Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol — specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem "Scatter" symboll na
dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity pocet vyskyt( "Scatter” symbolt
na herni obrazovce, tak to znamenad, Ze hrac¢ obdrzi danou vyhru, at uz se "Scatter" symboly na herni obrazovce
vyskytuji v jakékoli vzajemné pozici.

Specidlni sazka BUY FEATURE

Vedle hraciho pole ma hra¢ moznost kliknutim na tlagitko KOSIK zobrazit vybér specialnich sazek. V ném si mize zvolit
specidlni sazku BUY FEATURE, ktera garantuje padnuti kombinace tfi symbol( BONUS, které spusti BONUSOVOU HRU.
Vyhry z bonusovych otoéeni zdarma v ramci nasledné BONUSOVE HRY se pocitaji podle vyherni tabulky a vyse
nastavené sazky v zakladni hte. Tato specidlni sazka stoji 50nasobek nastavené sazky v zakladni hfe a je dostupna pouze
do limitu maximalni sazky na jednu hru 500 CZK.
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. NiZze uvedena tabulka
znazornuje vyhry pfi sazce 500 CZK.

| ZAKLADNI A BONUSOVA

{
! /r ] ? hE o ZAKLADNI HRA
| I“ - N Symbol WILD nahrazuje A 'VOLNA OTOGENI
& W".D i jakykoli symbol, kromé [ \
i L symbolii BONUS, BONUS / / | e 5
. WILD a MYSTERY. NH'JS
BONUSOVA HRA “BONUS * SCATTER ZAKLADNI A BONUSOVA HRA

VOLNA OTOCENI  Symbol BONUS WILD nahrazuje VYHRA Symbol MYSTERY je
jakykoli symbol, kromé symbolii aktivni pouze na 1.2 5.
WILD a MYSTERY. 2x 2000,00 KE - 8 000,00 K& vali.

ZAKLADNI A BONUSOVA s> ZAKLADNI A BONUSOVA 0>,  ZAKLADNI A BONUSOVA . . ZAKLADNI A BONUSOVA
VYHRA 4 VVHRA = WO VYHRA I L VVHRA
Sx 25 000,00 KE '-_ = o 5x  25000,00 K& ! ¢ ¥ 5x 5 000,00 K& 2 , £ d 5% 5000,00 K&
4x  5000,00 K& " 4x  5000,00 KE e ¥ 4x 1500,00 K& = - 9 4x 1500,00 KE

3% 1000,00KE i = 3x 1000,00 KE = 3x  500,00K& = 3x 500,00 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA W ZAKLADNI A BONUSOVA 1 s ZAKLADNi A BONUSOVA ZAKLADNI A BONUSOVA

VVHRA P 72 VYHRA " 4 V¥HRA / VVHRA
5% 2 500,00 KE 4 \ 3 5x 2500,00 K& wY 5x 1000,00 K& 5% 1000,00 K&
4x 600,00 K& By ~— 4« 60D,00KE \ ey 4x  300,00KE < 4x 300,00 K&
3% 200,00 KE } =y 3% 200,00 KE ax 100,00 KE 4 ax 100,00 K&

TURBOSLOTS 27

ZAKLADNI INFORMACE
poddruh hry valcova
maximalni sazka 500 CzK
maximalni vyhra 432 000 CZK
vyherni podil 85-99 %

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symbolt od prvniho valce zleva, nebo
nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol
WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva.

V ptipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se s¢itaji.

POPIS

TURBOSLOTS 27 je ttivalcova hra, v niZ se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich na tfech valcich.
Vyherni linie je viditelnda pfimka, nebo krivka, kterd propojuje symboly viditelné na vsSech trech elektronicky
zobrazenych valcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této viditelné primce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za
sebou tfi shodné symboly.
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SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli jiny symbol.

Ve vyjimecnych pripadech mlZou nastat tyto situace:

— specidlni funkce “Rotace” — symbol WILD na valci zaCne rotovat a zamicha ostatnimi symboly, které poté
dosednou na nové pozice na valcich

— specidlni funkce “Nahrazeni” — symbol WILD m(ze ndhodné pfiletét na obrazovku v libovolném poctu
a nahradit nékteré symboly

— specidlni funkce “RozloZeni” — symbol WILD se na valci roztahne na vysku, na vSechny pozice svého valce

Vsechny aktivni vyherni linie jmenovanych specialnich funkci se vyhodnocuji az na konci specialni funkce.

Ndsobeni vyhry

Padne-li devét shodnych symboll (vyjma symbolu DIAMANT a WILD) na vSech tfech valcich, ziskava hrac¢ automaticky
dvojnasobek vyhry.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. NiZe uvedena tabulka
znazornuje vyhry pfi sazce 500 CZK.

\/’ . .
ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA
Symbol WILD nahrazuje VYHRA 1 VYHRA
jakykoli jiny symbol. \ | 3x  25.000,00 K& = 3x 8.000,00 K&

3x 5.000,00 K& \‘ 3x 3.000,00 K¢ 3x 2.000,00 Ke

Q et

4 . e *‘
ZAKLADNI HRA k ZAKLADNI HRA ¢ ZAKLADNI HRA
VYHRA VYHRA % VYHRA
\ p 4
\
? v"”“/'
AL

-
ZAKLADNI HRA . ZAKLADNI HRA A ZAKLADNI HRA
VYHRA : VYHRA 1 VYHRA
3x 1.500,00 K¢ 3x 1.000,00 K¢ 3x 1.000,00 K¢

ZAKLADNI HRA = 1B ZAKLADNI HRA
VYHRA = ] VYHRA

/ 3x 500,00 K 3x 500,00 Ké
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VEGAS 27 MULTIPLIER

ZAKLADNI INFORMACE
poddruh hry valcova
maximalni sazka 500 CzZK
maximalni vyhra 500 000 CZK
vyherni podil 85-99 %

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pti kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symbol( od prvniho vélce zleva, nebo
nahrazenych tzv. , divokym symbolem®, a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. , divoky symbol” je symbol
WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

POPIS

VEGAS 27 MULTIPLIER je tfivalcova hra, v niZ se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich na tfech
valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech tfech elektronicky
zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné ptfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za
sebou tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY
Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje jakykoli jiny symbol.

Symbol WILD je sdm o sobé nevyherni a netvofi vyherni kombinace.

Funkce Multiplikator

Na levé strané obrazovky se nachazi sloupec ¢isel od 1 do 10. V pribéhu otoceni valcl se za¢ne losovat pravé mezi
témito Cisly 1-10. Pokud po zastaveni vélcl hra¢ obdrii vyherni kombinaci, je tato kombinace nasobena
multiplikatorem, ktery byl v tomto sloupci vylosovan v pribéhu otodeni. Tento proces je nahodny a interakce hrace
nema na vysi multiplikatoru vliv.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. NiZze uvedena tabulka
znazornuje vyhry pfi sazce 500 CZK.

ZAKLADNI HRA y ZAKLADNI HRA

Symbol WILD nahrazuje - ' , VYHRA
jakykoli symbol. ’ 3% 20 000 K&
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ZAKLADNI HRA
VYHRA

3x 10000 Ke

ZAKLADNI HRA
VYHRA

3x 2500Ke

ZAKLADNI HRA
VYHRA

3x 1000Ke
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ZAKLADNI HRA
VYHRA

3x 5000Ke¢

ZAKLADNI HRA
VYHRA

3x 1000Ke

ZAKLADNI HRA
VYHRA

3x 500 Ke

ZAKLADNI HRA
VYHRA

3x 500 K¢
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POPIS HER INTERNETOVE TECHNICKE HRY ,,SYNOT*

Internetové technické jsou hazardnimi hrami podle § 42 ZHH provozovanymi pomoci technického zatizeni, kterym se
podle § 42 odst. 7 ZHH rozumi server, k némuz se jednotlivi sazejici pripojuji kdykoliv prostfednictvim internetu
nezavislym zafizenim, které netvofi se serverem nedélitelny celek (nap¥. mobilni zatizeni, tablet, pocitac). Herni ménou
je ¢eska koruna (CZK).

Seznam technickych her:

Nazev Maximalni sazka Maximani vyhra Vyherni podil
1 | 6 FRUITS DELUXE 500 CZK 500 000 CZK 88,20-97,93 %
2 27 JOKER FRUITS 500 CZK 250 000 CzZK 85,01-98,02 %
3 81 FAMOUS MULTI FRUITS 500 CzK 250 000 CZK 85,04-98,02 %
4 81 JOKER FRUITS 500 CZK 250 000 CZK 85,02-98,02 %
5 | AZTECJAGUAR 500 CZK 500 000 CZK 85,00-98,02 %
6 BOOK OF SECRETS 500 CZK 500 000 CZK 95,00-97,00 %
7 DIAMONDZ 500 CZK 500 000 CZK 88,22-98,18 %
8 FIREBIRD 27 500 CZK 225 000 CZK 85,03-97,97 %
9 | FIREBIRD DOUBLE 27 500 CZK 225000 CZK 88,00-98,00 %
10 | FRUITY GOLD 500 CZK 150 000 CzK 95,00-97,00 %
11 | FRUITY GOLD 81 500 CZK 250 000 CZK 88,01-98,02 %
12 | HARLEQUIN DICE 500 CZK 150 000 CzK 88,00-98,00 %
13 | HUNTER'S SPIRIT 500 CZK 250 000 CZK 88,00-98,00 %
14 | JOKER 40 500 CZK 250 000 CzZK 95,00-97,00 %
15 | JOKER 50 DELUXE 500 CZK 500 000 CZK 87,92-97,96 %
16 | RESPIN JOKER 500 CZK 250 000 CZK 88,00-98,00 %
17 | RESPIN JOKER 81 500 CZK 243 000 CZK 88,03-98,05 %
18 | RESPIN JOKER 243 500 CZK 250 000 CzZK 85,04-98,03 %
19 | SUPER WILD 27 500 CZK 216 000 CZK 85,08-97,97 %
20 | ZEUS WILD THUNDER 500 CZK 500 000 CZK 85,12-97,99 %
21 | 7EVEN MAX 500 CZK 500 000 CZK 85,05-98,05 %
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Nazev Maximalni sazka Maximani vyhra Vyherni podil
22 | 40 COINS OF CHANCE 500 CZK 500 000 CZK 85,08-97,96 %
23 | 100 STUNNING FRUITS 500 CZK 500 000 CZK 85,01-98,01 %
24 | AGE OF PYRAMIDS 500 CZK 500 000 CZK 85,10-97,92 %
25 | AMAZONS* WONDERS 480 CZK 500 000 CZK 85,14-97,95 %
26 | AZTECJAGUAR MEGAWAYS 500 CZK 500 000 CZK 85,11-98,11 %
27 | BIGX 500 CZK 250 000 CZK 85,05-98,01 %
28 | BLAZING ICE 500 CZK 180 000 CZK 88,00-98,00 %
29 | DIAMOND FEVER 500 CZK 500 000 CZK 85,17-97,88 %
30 | ELDORADO 500 CZK 250 000 CZK 85,07-98,10 %
31 | FIREBIRD 81 500 CZK 100 000 CZK 85,12-97,98 %
32 | FRUIT AWARDS 500 CZK 250 000 CZK 88,02-97,98 %
33 | FRUITY GOLD 243 500 CZK 500 000 CZK 85,01-97,99 %
34 | GOLDEN MYTH 240 CZK 480 000 CZK 88,00-98,00 %
35 | HELL BARS 500 CZK 300 000 CZK 88,09-98,04 %
36 | HELL MANIA 450 CZK 460 800 CZK 88,00-98,00 %
37 | CHILLI JOKER 500 CZK 250 000 CZK 85,07-97,98 %
38 | JOKER HUNT 500 CZK 250 000 CZK 85,06-97,96 %
39 | JOKER'S FIVE 500 CZK 250 000 CZK 95,00-97,00 %
40 | MAGNETIC WILD 500 CZK 450 000 CZK 85,05-98,05 %
41 | MONEY VAULTS 100 CZK 400 000 CZK 85,01-98,07 %
42 | REEL HOT RESPIN 500 CZK 500 000 CZK 96,13-98,26 %
43 | SKULL BONANZA 50 CZK 500 000 CZK 85,11-97,99 %
44 | TIKI PRINCESS 300 CZK 500 000 CZK 88,23-97,99 %
45 | VAMPIRE BRIDE 500 CZK 267 000 CZK 95,00-97,00 %
46 | VOLCANO EXPLOSIVE 500 CZK 500 000 CZK 85,05-98,05 %
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SYNOT PROGRESSIVE BONUS

Internetova Technicka hra mlzZze obsahovat SYNOT Progressive Bonus. Jedna se o Bonusovou hru typu Jackpot.

SYNOT Progressive Bonus je ¢tyfuroviovy progresivni bonus. Kazda progresivni Uroven je reprezentovana symbolem:

1. level Bronze (nejnizsi level)
2. level Silver

3. level Gold

4, level Diamond (nejvyssi level)

SYNOT PROGRESSIVE BONUS lIze kumulovat ze vSech uskuteénénych Sazek Sdazejicich nebo Sazek v ramci jedné hry
nebo skupiny her, vidy vSak pouze ze vsazenych penéznich prostfedkl Sazejicich, Gcastnicich se internetové technické
hry prostfednictvim zatizeni umoznujici Ucast na internetové hre.

Prostiedky pro SYNOT PROGRESSIVE BONUS jsou tvoreny procentudlni ¢asti Sazek.

Podminkou ziskani jednoho z bonus( je U&ast ve hfe, jiz je SYNOT PROGRESIVE BONUS soudasti. Uéastnik hazardni hry
se musi aktivné zapojit do hry zmacknutim tlacitka START. O vyhie bonusu rozhoduje pouze nahoda. Vyhru fidi
generator ndhodnych &isel — RNG. Aktudlni hodnoty viech Grovni bonusu vidi Uéastnik hazardni hry v kazdé vyse
uvedené hte nad vdlci.

| 12067.38
2 G- ATANTIS = Pe

ot BONUS €& 2132223 & 738 |

R T NEG
(1) Vi w. .

V pripadé bonusové vyhry je Ucastnik hazardni hry upozornén na tuto skute¢nost vizualné na obrazovce zafizeni
umoziujici ucast na internetové hre. Nasledné je hodnota bonusové vyhry pfipsdna do kreditu Sazejiciho.

Vyhry ze hry, v rdmci které byla bonusova hra spusténa, neprekrodi spolu s vyhrou z bonusové hry 500 000 CZK.
Bonusovou hru nelze hrat samostatné. Bonusova hra je soucasti jedné hry Technické hry ve smyslu Zakona
o hazardnich hrach.

VLASTNOSTI BONUSOVE HRY

Kazda hra s aktivovanou hrou SYNOT PROGRESSIVE BONUS pfispiva do vsech ¢ty level( (konfigurovatelnym dilem pro
kazdy level).

Vyse tohoto pfispévku je pevné stanovena dle nastaveni, a to v rozsahu 0,1 % — 10 % z kazdé sazky, pouze vsak z her,
které maiji aktivovanou hru SYNOT PROGRESSIVE BONUS.

VYHERNIi KOMBINACE

Minimalni hodnota: 1 CZK
Maximalni hodnota: 500 000 CZK
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6 FRUITS DELUXE

PARAMETRY HRY

Maximalni sazka na jednu hru: 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hre: 500 000 CZK
Vyherni podil: 88,20 % az 97,93 %

CiL TECHNICKE HRY

6 Fruits Deluxe je valcova hra, jejimz cilem je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich linii podle
Vyherni tabulky.

PRAVIDLA HRY
Ucastnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valcd herniho pole.
To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tfemi symboly na valec a moznost nastaveni vysSe sazkové Urovné.
Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,Scatter” kombinaci.

Scatter vyhry jsou pficitany k vyhrdm na vyhernich liniich.

1.
2
3
4
5. Soucet viech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.
6
7. Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

8

Vyherni kombinace a parametry vypldceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

VYHERNI LINIE

1 2 3 4 5

BONUSOVE FUNKCE HRY

Funkce Volné otacky — Pokud kdekoliv na vélcich pfistane 3 nebo vice symboll Bonus, vyhravate Volné otacky podle

Vyherni tabulky. Volné otacky Ize znovu spustit. Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou jako hra, ve které
byly spustény. Béhem Volnych otacek se pouziva jina sada valca.

VYHERNI TABULKA
Nazev x celkova x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)
Hvézda 20x volné 15x volné 10x volné B
(Bonus symbol) otacky otacky otacky

Hvézda
(Scatter Symbol)

7 Sedm 1 000x 200x 20x -

50x 8x 2x -
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Svmbol Nazev x celkova x celkova x celkova x celkova
v sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)
Meloun 100x 40x 10x -
y

% Hrozen 100x 40x 10x -
@ Svestka 40x 10x 4x -
@ Pomeranc 40x 10x 4x -
m Citron 30x 5x 4x -

5 /’

ﬁ TresSné 30x 5x 4x 2X

H

ERNi PANEL

KREDIT

500000,

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud
je pripsani mozné.

]

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umozriuje zménit vysi sazky.
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VYHRA V CZK

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

MAX ;
BET Tlac¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

<; Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
l ’ l Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zékladni hry.

N
Yy

A
y

&

MEZERNIK Ize poutzit jako tla¢itka START, STOP, VSTUP nebo ZPET..

N
4

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlaéitko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

l &’J ‘ Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
N\
0

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.

27 JOKER FRUITS

PARAMETRY HRY

Maximalni sazka na jednu hru: 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hre: 250 000 CZK
Vyherni podil: 85,01 % a7 98,02 %

CiL TECHNICKE HRY

27 Joker Fruits je valcova hra, jejimz cilem je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich linii podle
Vyherni tabulky.

PRAVIDLA HRY
1. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nédsledné zobrazen prostiednictvim valc herniho pole.
2. To obsahuje ve své zakladni podobé 3 valce se tfemi symboly na valec a moZnost nastaveni vySe sazkové urovné.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.
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4. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku Vyhra.
5. Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

6. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

VYHERNI LINIE

Hra ma 27 fixnich vyhernich linii.
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26 27

BONUSOVE FUNKCE HRY

Specialni Divoky symbol — Divoky symbol ,,Wild“ nahrazuje vsechny ostatni symboly. Specialni symbol , Wild“ (Divoky
symbol) se mizZe objevit na jakékoliv pozici.

Funkce Nasobici platna — Pokud se objevi na vsech pozicich, vSech vélcl jeden ze symbolud Svestky, pomerance, citronu
nebo tfesné, zdvojnasobi se celkova vyhra.

Funkce Volné otdcky — Pokud pfistanou 3 stejné symboly na prostfednich pozicich kazdého vélce, vyhravate Volné
otacky podle Vyherni tabulky. Volné otacky lze znovu spustit. Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou, jako
kolo, ve kterém byly spustény. BEhem Volnych otacek se pouziva jina sada valca.
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VYHERNi TABULKA — ZLATA LINIE

Symbol 3x

10 x volné otacky

‘\ (
S P \‘ p

PN ® O & 1 Ina otack
o & L x volna otacka

VYHERNI TABULKA
. x celkova sazka . x celkova sazka
Symbol Popis (3x) Popis (3x)
Joker
, Wild” 60x Svestka 2X
(Divoky symbol)
Hvézda 20x Pomeranc¢ 2X
Sedm 16x Citron 2X
Hrozen 10x Tresen 2X
Vodni meloun 10x

HERNi PANEL

Tla¢itko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud
je pfipsani mozné.
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5000000.00

| MAX
“

L Jole

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlini sazku a umozriuje zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize poufzit jako tlaéitka START, STOP, VSTUP nebo ZPET..

Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacditko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.

81 FAMOUS MULTI FRUITS

PARAMETRY HRY

Maximalni sazka na jednu hru:
Maximalni vyhra v jedné hre:

Vyherni podil:

500 CZK
250000 CzK
85,04 % az 98,02 %
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CiL TECHNICKE HRY

81 Famous Multifruits je valcova hra, jejimz cilem je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

PRAVIDLA HRY

1. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nésledné zobrazen prostiednictvim valct herniho pole.
2. To obsahuje ve své zakladni podobé 4 valce se tfremi symboly na valec a moZnost nastaveni vySe sazkové urovné.

3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symboll na libovolné pozici na sousedicich valcich pocinaje na
prvnim valci zleva.

4. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.
5. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni cesté (way).

6. Soucet viech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra“.

MOZNOSTI VYHRY

81 MOZNOSTI VYHRY &%

BONUSOVE FUNKCE HRY

Specidlni Divoky symbol — Specidlni symbol , Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni
kombinace. Specialni symbol , Wild“ se mlZe objevit na jakékoliv pozici. Kazdy Divoky symbol ve vyherni kombinaci
dvojnasobi jeji vyhru. Napfiklad nasobitel pro 1, 2 nebo 3 ,,Wild“ (Divoky symbol) je 2x, 4x a 8x v tomto poradi. Tento
symbol sam o sobé netvoti vyherni kombinace.

VYHERNI TABULKA
Nazev x celkova sazka | x celkova sazka

(4x) (3x)

Wild symbol - -

Sedm 160x 16x

Meloun 60x 6X

Hrozny 40x 4x

Svestka 4x 1x

Pomeranc 4x 1x

- 10 -
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Nazev x celkova sazka x celkova sazka
(4x) (3x)
Citron 4x 1x
Tresné 4x 1x
BAR x I

HERNi PANEL

000000

5015455.90

Tlac¢itko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tladitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tlacitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Viyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud

je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudini sazku a umoZfiuje zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

- 11 -
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MEZERNIK Ize poufZit jako tla¢itka START, STOP, VSTUP nebo ZPET..

s Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
Ny’
I )

@ Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.
s

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.

81 JOKER FRUITS

PARAMETRY HRY

Maximalni sazka na jednu hru: 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hte: 250 000 CZK
Vyherni podil: 85,02 % az 98,02 %

CiL TECHNICKE HRY

81 Joker Fruits je valcova hra, jejimz cilem je dosdhnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich cest (way)
podle Vyherni tabulky.

PRAVIDLA HRY

1. Ucastnik spousti ndhodny proces, jehoz vysledek je mu nésledné zobrazen prostiednictvim valct herniho pole.

2. To obsahuje ve své zakladni podobé 4 valce se tfremi symboly na valec a moZnost nastaveni vySe sazkové urovné.
3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni

symbol ,,Wild“ (Divoky symbol) se mlze objevit na jakékoliv pozici.

b

Vyplaci se pouze nejdelsi kombinace symboll na vyherni cesté (way).
6. Soucet viech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

MOZNOSTI VYHRY

81 MOZNOSTI VYHRY &%

- 12 -
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BONUSOVE FUNKCE HRY

Funkce Nésobici platna — Pokud se objevi na vsech pozicich, vSech valcl jeden ze symboll Svestky, pomerance, citronu
nebo tfesné, zdvojnasobi se celkova vyhra.

Funkce Volné otacky — Pokud pfistanou 4 stejné symboly na prostfednich pozicich kazdého vélce, vyhravate Volné
otacky podle Vyherni tabulky. Volné otadcky lze znovu spustit.Volné otacky jsou hrdny zdarma se stejnou sdzkou, jako
kolo, ve kterém byly spustény.Béhem Volnych otacek se pouziva jina sada valc(.

VYHERNi TABULKA — ZLATA LINIE

Symbol

3x

10 x volné otacky

rZd B RS BN

1x volna otacka

VYHERNI TABULKA
Symbol Nazev x celkova sazka (4x) | x celkova sazka (3x)
f\c/)\lliill(d” (Divoky symbol) 60x -
Hvézda 20x 10x
Sedm 16x 8x
Hrozen 10x 5x
Vodni meloun 10x 5x
Svestka 2x 1x
Pomeranc¢ 2x 1x
Citrén 2x 1x
TreSen 2x 1x

- 13 -
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HERNi PANEL

Tlac¢itko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tladitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Viyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud

je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlini sazku a umoZfiuje zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlaéitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize poufZit jako tla¢itka START, STOP, VSTUP nebo ZPET..

Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacditko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

- 14 -
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Tlaéitko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.

AZTEC JAGUAR

PARAMETRY HRY
Maximalni sazka na jednu hru: 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hte: 500 000 CzK
Vyherni podil: 85,00 % az 98,02 %
PRAVIDLA HRY
1. Ucastnik spousti ndhodny proces, jehoz vysledek je mu nésledné zobrazen prostiednictvim valc herniho pole.
2. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valci se tfemi symboly na vélec a mozZnost nastaveni vyse sazkové Urovné.
3. Vyherni kombinace se poditaji zleva doprava.
4. \Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,,Scatter” kombinaci.
5. Scatter vyhry jsou pfic¢itany k vyhram na vyhernich liniich.
6. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku Vyhra.
7. Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.
8. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
VYHERNI LINIE
1 2 3 4 5
6 7 8 9 10
11 12 13 14 15
16 17 18 19 20

- 15 -
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21 22 23 24 25

BONUSOVE FUNKCE HRY

Specidlni Divoky symbol — Divoky symbol nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Bonus” a ,Free Spins” tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace.

Specidlni funkce ,,Hold and Win“ — Béhem zakladni hry a Volnych otdcek mohou symboly Bonus nést bud hodnotu od
celkové sazky 1x az 20x, nebo Specialni vyhru (MINI, MINOR, MAJOR) udélenou podle vyherni tabulky.

Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specialni vyhru MINI dopadd na valce nahodné a nese hodnotu celkové sazky
20x. Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specidlni vyhru MINOR dopada na vélce nahodné a nese hodnotu celkové
sazky 50x. Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specialni vyhru MAJOR dopada na védlce ndhodné a nese hodnotu
celkové sazky 100x.

Symboly Bonus vypléci své vyherni hodnoty pouze béhem funkce Hold and Win. 6 nebo vice symboll Bonus kdekoli na
valcich spousti funkci Hold and Win se 3 pocatecnimi respiny. Symboly Bonus, které spustily funkci Hold and Win,
zUstanou na misté na valcich béhem celé funkce. Pokud se na valcich objevi néjaké nové symboly Bonus, zlstanou na
svém misté a pocet respinl bude resetovan na 3. BEhem funkce Hold and Win mohou bonusové symboly nést bud’
hodnotu, Specidlni vyhru nebo jednu ze dvou dalSich funkci: Expanding Symbol Bonus s ¢islem a Sipkami se rozsifi
a zaplni cely vaélec.

V ptipadé, Ze na stejném valci jiz je dalSi symbol Bonus, jeho hodnota se zvysi o hodnotu symbolu Expanding Bonus
symbolu. Increasing Symbol Bonus s ¢islem a znaménkem plus zvySuje hodnotu vSech ostatnich symboll Bonus
na valcich o jeho vlastni hodnotu. Symboly Bonus so Specidlnimi vyhrami nejsou ovlivnény symboly Expanding bonus
a Increasing bonus.

Funkce Hold and Win kon¢i, pokud na valcich nepfijdou Zadné nové symboly Bonus, nebo pokud je viech 15 pozic
vyplnéno symboly Bonus. GRAND vyhra se udéluje, pokud je vSech 15 pozic vyplnéno symboly Bonus. GRAND vyhra ve
vysi 500x celkové sazky se udéluje, pokud je vSech 15 pozic vyplnéno symboly Bonus.

Vyhry z funkce Hold and Win se scitaji a udéluji na konci funkce.Funkce Hold and Win probiha zdarma se stejnou sazkou,
jako kolo, ve kterém byla spusténa. Béhem funkce Hold and Win se pouZziva jina sada valcQ.

Funkce Volné otacky ,Free Spins” — Symbol Free Spins se mliZe objevit pouze na valcich 2, 3 a 4. 3 symboly Free Spins
udéluji 5 volnych otacek. BEhem Volnych otacek jsou vélce 2, 3 a 4 spojeny a toci se jako jeden, ale pro ucel hodnoceni
vyhry jsou stdle povazovany za samostatné. Na spojeném valci vZdy pfistane plny symbol. BEhem Volnych otacek se
symboly Bonus a Free Spins objevuji pouze na spojeném valci.

Béhem Volnych otacek plny symbol Free Spins udéluje dalsich 5 volnych otacek.

Symbol Bonus se rozdéli na 9 symboll a spusti funkci Hold and Win. Béhem jedné funkce Volnych otacek Ize hrat
maximalné 15 volnych otacek. Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byly spustény.
Béhem Volnych otacek se pouziva jina sada valcu.

VYHERNi TABULKA — ZAKLADNIi HRA

Pois x celkova sazka | x celkova sazka x celkova sazka
P (5%) (4x) (3x)
Jaguar 8x 2X 1x
Drak 4x 2X 0,4x

- 16 -
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Svmbol Pobis x celkova sazka | xcelkova sazka | x celkova sazka

! P (5% (@) -
Amulet Ax 1x 0,2x
Vaza Ax 1x 0,2x
Dyka 2 0,8x 0,2x
A 2 0,4x 0,2

ve =
K 2 0,4x 0,2x
Q 1x 0.4x 0,2x
J 1x 0,4x 0,2
Bojovnik 8x 2x 1x
Pyramida - - 5x Volné otacky

VYHERNi TABULKA — VOLNE OTACKY

Pobis x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
P (5x) (4x) (3%)
Jaguar 8x 2X -
Drak 4x 2x -
Amulet 4x 1x -
Vaza 4x 1x -
Dyka 2x 0.8x -

-17 -
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Popis x celkova sazka | xcelkova sazka | x celkova sazka
(5x) (4x) (3x)
A 2x 0.4x -
K 2x 0.4x -
Q 1x 0.4x -
J 1x 0.4x -
Bojovnik 8x 2x -
Pyramida - - 5 Volné otacky
Popis x celkova sazka (1x)
Bonus 1x, 2x, 4x, 5x, 8x, 10x, 12x, 15x, 16x, 18x, 20x

Specialni vyhra:

.
P st~
PR

GRAND

20x
celkova sazka

celkova sazka

50x

celkova sazka

100x

500x
celkova sazka

HERNi PANEL

Tlac¢itko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tladitko NASTAVENI otevre stranku nastaveni.

Tlaéitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

- 18 -
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Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlatitko DOMU zavie hru a pripide jakoukoliv nep¥ipsanou vyhru do kreditu, pokud
je pripsani mozné.

KREDIT V CZK
u Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

| 5015447.90

SAZKA V CZK “

400 @

VYHRA V CZK
400 Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoZfiuje zménit vysi sazky.

Tlac¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky nebo funkci Hold and Win.

Tlagitko ZPET vréti zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlacitka START, STOP, VSTUP nebo ZPET..

5 u‘) Tlacditko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
N

MO | Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.
=

m Tlaéitko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.

- 19 -
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BOOK OF SECRETS

PARAMETRY HRY

Maximalni sazka na jednu hru: 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hre: 500 000 CZK
Vyherni podil: 95,00 % aZz 97,00 %

CiL TECHNICKE HRY

Book of Secrets je valcova hra, jejimZ cilem je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich linii podle
Vyherni tabulky.

PRAVIDLA HRY
1. Ucastnik spousti hru jejiz vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valcd herniho pole.
2. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tfemi symboly na valec a moZnost nastaveni vyse sazkové Grovné.
3. Ovladani hry je popsano v sekci herni panel.
4. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.
5. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve scatter kombinaci.
6. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku Vyhra.
7. Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.
8. Vyherni kombinace a parametry vypldceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
VYHERNI LINIE
1 2 3 4 5
6 7 8 9 10

BONUSOVE FUNKCE HRY

Volné otacky: Divoky symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly s vyjimkou Specidlniho symbolu. Pokud kdekoliv na
valcich pfistanou 3 nebo vice Divokych symbol(, ziskavate 10 Volnych otacek. Na zacatku Volnych otadcek je nahodnym
vybérem ze symbold, s vyjimkou Divokého symbolu, zvoleny Specialni symbol. Specialni symbol mize béhem Volnych
otacek po vyplaceni regulérnich vyher expandovat (rozsitit se) na cely valec.

K expanzi dochazi pouze v ptipadé, Ze je pfitomen dostatecny pocet symbold na vyhru.

Specialni symboly vypldceji jako prislusné normalni symboly, avsak nemusi byt sousedici a zacinat na prvnim valci zleva.
Pokud na valcich béhem Volnych otacek zastavi 3 a vice Divokych symbold, hrac ziskava dalsich 10 Volnych otacek se
stejnym Specidlnim symbolem.

Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou jako hra, ve které byly spustény.

Béhem Volnych otacek se pouZiva jina sada valca.
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VYHERNI TABULKA
Pobis x celkova sazka x celkova sazka | x celkova sazka x celkova sazka

P (5x) (4x) (3x) (2x)

Kniha 200x celkova sazka | 20x celkova sazka | 2x celkova sazka
+ + + -

wild bol

(Wild symbol) 10 volnych otacek | 10 volnych otacek | 10 volnych otacek
Archeolozka 500x 100x 10x 1x
Faraon 200x 40x 4x 0,5x
Skarabeus 75x 10x 3x 0,5x
Symbol ,Zivot” 75x 10x 3x 0,5x
A A 15x 4x 0,5x -
iE K 15x 4x 0,5x -
Q 10x 2,5x 0,5x -

A

j J 10x 2,5x 0,5x -
j@ 10 10x 2,5x 0,5x -

HERNIi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tladitko NASTAVENI otevre stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.
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Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlatitko DOMU zavie hru a pripide jakoukoliv nep¥ipsanou vyhru do kreditu,
pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V CZK

50 106 1 6 90 Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

SAZKA V CZK
4 00 Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoznuje zménit vysi sazky.

VYHRA V CZK

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

m Tladitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.
-_-)g_-

'm Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

w

S

Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

@ Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlacitka START, STOP, VSTUP nebo ZPET.
Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlaéitko ZVUK méni hlasitost zvukl ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.
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DIAMONDZ

PARAMETRY HRY

Maximalni sazka na jednu hru: 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hre: 500 000 CZK
Vyherni podil: 88,22 % a7 98,18 %

CiL TECHNICKE HRY

Diamondz je vélcova hra, jejimzZ cilem je dosdahnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z vyhernich linii podle
Vyherni tabulky.

PRAVIDLA HRY

Cilem hry Diamondz je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.
Ucastnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nésledné zobrazen prostfednictvim valcil herniho pole.
To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valci se tfemi symboly na vélec a moznost nastaveni vySe sdzkové Urovné.
Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Scatter symboly vyplaceji vyhry na jakékoliv pozici na obrazovce.

Vyplaci se vzdy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku Vyhra.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

L X N o Uk~ W N

Vyherni kombinace a parametry vypldceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

VYHERNI LINIE

Hra ma 20 fixnich vyhernich linii.

L2

10

L
3

e
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BONUSOVE FUNKCE HRY

Specidlni Divoky symbol Wild — Divoky symbol nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Scatter a symbolu
Diamondz. Objevuje se na valcich 2, 3,4 a 5.

Specidlni symbol ,Scatter” — Kazdy symbol Scatter ma na symbolu zobrazenou hodnotu od 0,25x do 10x nasobku
celkové sazky. 5 nebo vice symboll Scatter spousti 5 volnych otacek a kazdy vitézny symbol Scatter vyplaci svou
zobrazenou hodnotu.

Symbol ,, Diamondz” — Kazdy symbol Diamondz vyplaci stejnou ¢astku jako kombinace Scatter, ktera spustila Volné
otacky. Jeho hodnota se navysuje o ¢astku vyplacenou kazdou dalsi Scatter kombinaci, ktera znovu spustila Volné
otacky. Zobrazen pouze béhem volnych otacek. Aktualni hodnota symbolu Diamondz je viditelna na obrazovce béhem
Volnych otacek.

Funkce Volné otacky — V pfipadé opétovného spusténi Volnych otacek jsou vyplaceny nejdfiv vyhry na liniich, vyhra
symbolu Scatter, vyhra Diamondz a pak se Diamondz vyplata zvysi pro zbytek Volnych otacek. Béhem jedné funkce
Volnych otacek Ize hrat maximalné 50 volnych otacek. Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou jako kolo, ve
kterém byly spustény. Volné otacky Ize znovu spustit. BEhem Volnych otaéek se pouziva jina sada valcl.

VYHERNI TABULKA
. lkova sazk . . .y At
Symbol Nazev xce (();I:) sazka iy celkova sazka (4x) | x celkova sazka (3x) | x celkova sazka (1x)
Sedm 25x 5x 0,75x -
Meloun 10x 2,5x 0,5x -
Hrozny 10x 2,5x 0,5x -
Svestka 5X 1,5x 0,5x -
Pomeranc 5x 1,5x 0,5x -
Citron 2.5x 0,5x 0,25x -
TresSné 2.5x 0,5x 0,25x -
Diamondz : _ _ vyplaci soucet
Symbol symbol( Scatter
Diamond 5 nebo vice vyhrava
(Scatter Symbol) Volné Otacl‘<y - - -
a Scatter win
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Nazev X celkc(a;t:) LHE x celkova sazka (4x) | x celkova sazka (3x) | x celkova sazka (1x)
Joker B _ _ :
(Wild Symbol)

Tla¢itko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tladitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Viyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavte hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud
je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

‘ 'SAZKA V CZK

4 00 @ Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umozfiuje zménit vysi sazky.
— . _

VYHRA V CZK

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

o ey Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

r"*_m_‘(_ 3
- -

B

“\w/ g/ \o% ﬂ Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Yy— L
- Y
= &

“\w/ \\: !"-// ﬂ Tlagitko ZPET vréti zpét do zékladni hry.
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MEZERNIK Ize poufZit jako tla¢itka START, STOP, VSTUP nebo ZPET..

L‘”‘ > “’J Tla¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
L}g % ”J‘ Tla¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

‘ Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.

FIREBIRD 27

PARAMETRY HRY

Maximalni sazka na jednu hru: 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hte: 225 000 CZK
Vyherni podil: 85,03 % az 97,97 %

CiL TECHNICKE HRY

Firebird 27 je valcova hra, jejimz cilem je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z moznosti vyhry (way)
podle Vyherni tabulky.

PRAVIDLA HRY

1. Ucastnik spousti ndhodny proces, jehoz vysledek je mu nésledné zobrazen prostiednictvim valct herniho pole.

2. To obsahuje ve své zakladni podobé 3 valce se tfemi symboly na valec a moZnost nastaveni vyse sdazkové Urovné.

w

Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbol( na libovolné pozici na sousedicich valcich pocinaje na
prvnim valci zleva nebo zprava.

Vyplaci se vidy nejdelsi kombinace shodnych symboll zleva doprava a zprava doleva na jakékoliv pozici.
Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava a zprava doleva.
Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku Vyhra.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

© N o v &

Vyherni kombinace a parametry vypldceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

MOZNOSTI VYHRY

Hra ma 27 moznosti vyhry.

MOZNOSTI VYHRY
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BONUSOVE FUNKCE HRY

Specidlni Divoky symbol ,Wild“ — nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni
symbol ,Wild”“ se mlzZe objevit na jakékoliv pozici.

VYHERNI TABULKA
. x celkova sazka . x celkova sazka

Symbol Popis (3x) Symbol Popis (3x)
N Fénix 50x Hrozn 6x

b o (Divoky symbol) ¥

z Sedm 50x ﬁ Svestka 4x
< /\\' Zvon 20x @ Pomeranct 4x
Eg - 12x R e ’

R

a Meloun 8x o & Tresné 2X

HERNi PANEL

Tlac¢itko MENU otevira menu.
Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud
je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

0000000.00

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoZfiuje zménit vysi sazky.
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100 00 Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

N s
‘ ‘ : ’ Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouZit jako tlacitko START.
v‘b Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
“ 4
G Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.
—

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.

FIREBIRD DOUBLE 27

PARAMETRY HRY

Maximalni sazka na jednu hru: 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hte: 225 000 CzK
Vyherni podil: 88,00 % az 98,00 %

CiL TECHNICKE HRY

Firebird Double 27 je valcova hra, jejimz cilem je dosahnout Vyherni kombinace symbol(l na nékteré z moznosti vyhry
(way) podle Vyherni tabulky.

PRAVIDLA HRY
1. Ucastnik spousti ndhodny proces, jehoz vysledek je mu nésledné zobrazen prostiednictvim valc herniho pole.
2. To obsahuje ve své zakladni podobé 4 valce se tfemi symboly na valec a moznost nastaveni vyse sdzkové urovné.

3.  Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbol( na libovolné pozici na sousedicich vélcich pocinaje na
prvnim valci zleva nebo zprava.

4. Vyplaci se vidy nejdelsi kombinace shodnych symboll zleva doprava a zprava doleva na jakékoliv pozici.

5. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava a zprava doleva.
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6. Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na vyherni cesté (way).

7. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku Vyhra.

8. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

VYHERNI LINIE

Hra ma 54 moznosti vyhry, 27 zleva a 27 zprava.

VYHERNI TABULKA
. x celkova sazka . x celkova sazka
Symbol Popis (3x) Symbol Popis (3x)
W, % Firebird ¥
‘% (Wild symbol) >0 ﬁ Hrozny 6
?
z Seven 50 0’ Svestka 4
< /-\4 Zvon 20 B ’ Pomeranc 4
m BAR 12 ! JP Citron 2
LY
\
,) Meloun 8 &> Tredné 2

HERNi PANEL

Tlac¢itko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tladitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.
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Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlatitko DOMU zavie hru a pripide jakoukoliv nep¥ipsanou vyhru do kreditu,
pokud je pfipsani mozné.

5000000 00 Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoZfiuje zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlac¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize poufzit jako tla¢itka START a STOP.

Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacditko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.

FRUITY GOLD

PARAMETRY HRY

Maximalni sazka na jednu hru: 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hte: 150 000 CzK
Vyherni podil: 95,00 % az 97,00 %
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CiL TECHNICKE HRY

Fruity Gold je valcova hra, jejimzZ cilem je dosdhnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich linii podle
Vyherni tabulky.

PRAVIDLA HRY

Cilem hry Fruity Gold je dosdhnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.
Ucastnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nésledné zobrazen prostfednictvim valct herniho pole.
To obsahuje ve své zakladni podobé 3 valce se tfemi symboly na vdlec a moznost nastaveni vySe sdzkové Urovné.
Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vyhry na liniich se pfipocitavaji.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v ,,Mystery” kombinaci.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku Vyhra.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

W 00 N O U A~ W N

Vyherni kombinace a parametry vypldceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

VYHERNI LINIE
Hra ma 27 fixnich vyhernich linii.
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BONUSOVE FUNKCE HRY

Specidlni symbol ,Double Wild“ — Tento zastupny specidlni symbol nahrazuje vSechny béiné symboly (kromé

specialnich symboll ,,Mystery“ a ,Wild“) a zdvojndsobuje Vyhru ve vyherni linii.

Specialni symbol ,,Mystery” — Pokud se v hracim poli po zastaveni valcl objevi 3 specidlni symboly ,,Mystery” ve vyherni

linii, dojde k ndhodnému vygenerovani nasobku Vyhry v rozsahu 2x az 300x.

Specialni Divoky symbol ,Wild“ — ,Wild“ symbol nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbol( ,,Mystery” a ,,Double Wild“

tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol , Wild“ se mUzZe objevit na jakékoliv pozici.

VYHERNI TABULKA

symbol Popis X celkc(a;t)’:i) sazka symbol Popis X CEIk(();If) sazka
Wild symbol - Q Meloun 6
v | gy e :
Mystery symbol 2-300 ‘ Svestka 4

? Sedm 30 @ Pomeranc¢ 4

& Taska na penize 20 Q Citron 2

% Zvon 10 & Tfesné 2

HERNi PANEL

0000

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tladitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tlaéitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.
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Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu,
pokud je pfipsani mozné.

50 'l 0498 90 Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlini sazku a umoZfiuje zménit vysi sazky.
Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.
Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize poufzit jako tla¢itka START a STOP.

Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.

FRUITY GOLD 81

PARAMETRY HRY

Maximalni sazka na jednu hru: 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hte: 250 000 CZK
Vyherni podil: 88,01 % aZz 98,02 %

CiL TECHNICKE HRY

Fruity Gold 81 je valcova hra, jejimz cilem je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z moznosti vyhry (way)
podle Vyherni tabulky.
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PRAVIDLA HRY
1. Ucastnik spousti ndhodny proces, jehoz vysledek je mu nésledné zobrazen prostiednictvim valc herniho pole.
2. To obsahuje ve své zakladni podobé 4 valce se tfemi symboly na valec a mozZnost nastaveni vyse sdzkové urovné.

3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symboll na libovolné pozici na sousedicich vélcich pocinaje na
prvnim valci zleva.

4. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

5. Specidlni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,,Mystery“ a ,,Double Wild“ tak, aby vznikla co
nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,Wild“ se m{Ze objevit na jakékoliv pozici.

6. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni cesté (way) a ,,Mystery“ kombinaci.

7. Soucet viech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku Vyhra.

8. Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

9. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

MOZNOSTI VYHRY

Hra ma 81 moznosti vyhry.

81 MOZNOSTiVYHRY &%

BONUSOVE FUNKCE HRY

Specidlni symbol ,,Mystery” — Pokud se na hracim poli po zastaveni valcl objevi 3 nebo 4 specialni symboly ,Mystery*
ve vyherni cesté, dojde k nahodnému vygenerovani Vyhry podle vyherni tabulky.

l

Specidlni Divoky symbol ,,Wild” — Specidlni symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Mystery” a
»Double Wild“ tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specidlni symbol , Wild“ se mlZe objevit na jakékoliv
pozici.

Specialni symbol ,Double Wild“ — Tento zastupny specidlni symbol nahrazuje vsechny béiné symboly (kromé
specialnich symboltd ,,Mystery” a ,Wild“) a zdvojnasobuje Vyhru ve vyherni cesté.

VYHERNI TABULKA
Svmbol Nazev x celkova sazka | x celkova sazka
v (4x) (3x)
k4 Wild symbol - -
Tmm
““F Double Wild
' symbol a -
dam@é Y
@ Mystery symbol 10x — 500x 2x — 300x
MVSTERN
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Symbol Nizev x celkova sazka | x celkova sazka
(4x) (3x)
Sedm 30x 15x
Taska na penize 20x 10x
Zvon 10x 5X
Meloun 6x 3x
Hrozny 6X 3x
Svestka 4x Ix
Pomeranc¢ Ax Ix
Citron 2x 1x
Tresné 3% 1x

HERNIi PANEL

Tlac¢itko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

e Tladitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlacitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.
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Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud
je pripsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

SAZKA V CZK
4 nﬂ Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlini sazku a umoZfiuje zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize poufzit jako tla¢itka START, STOP, VSTUP nebo ZPET..

Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.

HARLEQUIN DICE

PARAMETRY HRY

Maximalni sazka na jednu hru: 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hte: 150 000 CZK
Vyherni podil: 88,00 % az 98,00 %

CiL TECHNICKE HRY

Harlequin Dice je valcova hra, jejimz cilem je dosahnout Vyherni kombinace symbolll na nékteré z moznosti vyhry
(ways) podle Vyherni tabulky.

PRAVIDLA HRY
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1. Ucastnik spousti ndhodny proces, jehoz vysledek je mu nésledné zobrazen prostiednictvim valc herniho pole.

2. To obsahuje ve své zakladni podobé 4 valce se tfemi symboly na valec a moznost nastaveni vyse sdazkové Urovné.

3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symboll na libovolné pozici na sousedicich valcich pocinaje na
prvnim valci zleva.

4. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

5. Vyplaci se vidy pouze nejdelsi kombinace symboll na vyherni cesté (way).

6. Vyhry na vyhernich cestach se pripocitavaji.

7. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku Vyhra.

8. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

VYHERNI LINIE

Hra ma 81 moznosti vyhry.

81 MOZNOSTIVYHRY o35+ aEZEse

BONUSOVE FUNKCE HRY

Specidlni Divoky symbol ,Wild“ — nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Bonus” tak, aby vznikla co nejlepsi
Vyherni kombinace. Specialni symbol ,Wild“ se miZe objevit na jakékoliv pozici.

Specidlni symbol ,Bonus” — Pokud se na valcich objevi sou¢asné 3 nebo 4 Bonusové symboly (na kazdém valci jeden)
hrac ziskava Volné otdcky. 3 symboly Bonus udéluji ndhodny pocet Volnych otacek z jedné kostky (1 az 6 Volnych
otacek) a 4 symboly Bonus udéluji ndhodny pocet Volnych otdcek ze dvou kostek (2 az 12 Volnych otacek). BEhem
volnych otacek se Bonus symbol neobjevuje a nedaji se spustit dalsi Volné otacky. V kazdé otacce ve Volnych otackach
je vyhra. Vsechna Roztoceni navic probihaji zdarma se stejnou Urovni sazky jako hra, v ramci které byla roztoéeni navic
spusténa. BEhem Volnych otaéek se pouziva jina sada valcu.

VYHERNi TABULKA
Pois x celkova sazka x celkova sazka
P (4x) (3x)
Kostka 2-12 1-6

(Scatter symbol)

Volné otacky

Volné otacky

?\i/ii;‘ symbol) 100 -
Sedm 10 -
Zvon 10 -
Meloun 2 -

- 37 -




TRELANGEN a.s, Riegrova 373/6, 779 00 Olomouc, IC: 055 28 224

Pobis x celkova sazka x celkova sazka
P (4x) (3%)
Hrozen 2 -
Svestka 1 -
Pomeranc 1 -
Tresen 1 -

HERNIi PANEL

Tla¢itko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tladitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Viyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavte hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu,
pokud je pfipsani mozné.

(REDIT V CZK
Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.
Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoZfiuje zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.
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Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize poufzit jako tlaéitka START, STOP, VSTUP nebo ZPET.

/ [ 2 - Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
g Tlacditko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.

HUNTER'S SPIRIT

PARAMETRY HRY

Maximalni sazka na jednu hru: 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hre: 250 000 CZK
Vyherni podil: 88,00 % aZ 98,00 %

CiL TECHNICKE HRY

Hunter’s Spirit je valcova hra, jejimz cilem je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich linii podle
Vyherni tabulky.

PRAVIDLA HRY
Ucastnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valcd herniho pole.
To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tfemi symboly na valec a moznost nastaveni vysSe sazkové Urovné.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

1.
2
3
4. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.
5. Vyhry na liniich se pfipocitavaji.

6

Soucet viech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku Vyhra.
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7. Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

8. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

VYHERNI LINIE

Hra ma 20 fixnich vyhernich linii.

Il
o

11 15

T
Y
::
%
i

16 17 18 19 20

BONUSOVE FUNKCE HRY

Specidlni Divoky symbol ,Wild“ — nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Bonus” tak, aby vznikla co nejlepsi
Vyherni kombinace. Specialni symbol , Wild“ se mlzZe objevit na jakékoliv pozici. Kazdy Divoky symbol ve vyherni
kombinaci ndsobi danou vyhru x2 (az do x16). V ptipadé, Ze se na vyherni linii objevi nékolik Divokych symbol(, netvofri
tento symbol sdm o sobé vyherni kombinace.

Funkce Volné otdcky a specialni symbol ,,Bonus” — pokud se kdekoliv na valcich 2, 3 a 4 objevi po zastaveni valcl
3 specialni symboly ,, Bonus”, Sazejici ziskava 10 Volnych otacek. Pfi kazdé z Volnych otacek, pokud se v hernim poli
objevi po zastaveni valcl Vyherni kombinace, tak Vyherni kombinace zlstavaji zafixovany na misté a zbylé symboly se
dotaci, ¢imz nabizeji moznost ziskat vyssi vyhru. Pokud se pfi kazdém z dotoceni objevi nova Vyherni kombinace, tak
zUstava na misté a valce se dotadi. Tyto dotoceni skonci, pokud se jiZz na valcich neobjevi nova Vyherni kombinace.
Vyhra za danou otacku se vyhodnoti po poslednim dotoceni. Pokud se béhem Volnych otdcek objevi soucasné
3 Bonusové symboly, hrac ziskdva dalSich 10 Volnych otacek. VSechna Roztoceni navic a dotaceni probihaji zdarma se
stejnou Urovni sdzky jako hra, v ramci které byla roztoceni navic spusténa. Béhem Volnych otacek se pouziva jina
sada valca.

VYHERNI TABULKA
Symbol Nazev x celkova x celkova x celkova x celkova x celkova
v sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x) sazka (1x)
Totem B Nasobi vyhru | Ndsobi vyhru | Nasobi vyhru | Ndsobi vyhru
(Wild symbol) 16x 8x 4x 2x
Nacelnik 200x 60x 40x 20x -
Vik 80x 32x 16x 8x -
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Nazev x celkova x celkova x celkova x celkova x celkova

sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x) sazka (1x)
Bizon 32x 16x 8x - -
Orel 24x 8x 4x - -
A 16x ) 2X - -
K 16x 6X 2x - -
Q 8x 4x 1x - -
J 8x 4x 1x - -
10 4x 2X 1x - -
9 4x 2x 1x - _
| e

Tlac¢itko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.
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Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud
je pripsani mozné.

e

o

5012390.90

m—
|

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

!
o

I\
|
J’r

SAZKA V CZK
@ 4 00 @ Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlini sazku a umoZfiuje zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.
Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize poufZit jako tla¢itka START, STOP, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.

JOKER 40

PARAMETRY HRY

Maximalni sdzka na jednu hru: 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hre: 250 000 CzK
Vyherni podil: 95,00 % az 97,00 %

- 42 -



TRELANGEN a.s, Riegrova 373/6, 779 00 Olomouc, IC: 055 28 224

CiL TECHNICKE HRY

Joker 40 je vélcova hra, jejimZ cilem je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich linii podle
Vyherni tabulky.

PRAVIDLA HRY

1
2
3
4
5.
6
7
8
9

Cilem hry Joker 40 je dosdhnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.
Ucastnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nésledné zobrazen prostfednictvim valcil herniho pole.
To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcll se ¢tyfmi symboly na valec a moZnost nastaveni vyse sazkové urovné.
Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vypldci se vZidy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni liniia ve scatter kombinaci.

Vyhry na liniich se pfipocitavaji.

Soucet viech soucasné dosaZzenych Vyher se zobrazi v policku Vyhra.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vypldceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

VYHERNI LINIE

Hra ma 40 fixnich vyhernich linii.

10

L

i
i

b |
rJ

11 12 13 14 15

H
-
:
-
z

16 17 18 19 20

,
,

:
;
L

21 22 23 24 25
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26 27 28 29 30
31 32 33 34 35
36 37 38 39 40

BONUSOVE FUNKCE HRY

Specidlni symbol ,Wild“ — Nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu , Scatter” tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni
kombinace. Specialni symbol ,Wild“ se mUzZe objevit na jakékoliv pozici.

Specialni symbol ,Scatter” — ,Free Spins“, pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni valcl alespon 3 specialni
symboly ,Scatter”, Sazejici ziskava Volné otdcky podle vyplatni tabulky. Zaroven je Sazejicimu udélena Vyhra podle
vyplatni tabulky. Volné otacky lze znovu spustit. VSechny Volné otacky probihaji zdarma se stejnou Urovni sazky jako
hra, v rdmci které byly Volné otacky navic spustény. BEhem Volnych otacek se pouziva jina sada valcu.

VYHERNI TABULKA
Svmbol Pobis x celkova sazka | xcelkova sazka | x celkova sazka
! P (5% (ax) 3%
2 30 20 10
Hvezda (Scatter) volnych otacek volnych otacek volnych otacek
Joker (Wild)
50 10 2
Cervend
sedmicka 20 4 1
Modrda sedmicka 20 4 1
Jahoda 12 3 1
Hruska 12 3 1
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Svmbol Pobis x celkova sazka | xcelkova sazka | x celkova sazka
! P (5% (ax) i
% Hrozny 8 2 0,4
@ Meloun 8 2 0,4
ﬁ Tresné 4 1 02
@ Svestka 4 1 0,2
,}
( Pomeran¢ 4 1 0,2
‘ ,: :) Citrén 4 1 0,2

HERNi PANEL

O000®0

KREDIT V CZK

5011978.90

SAZKA V CZK

Tlac¢itko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tladitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Viyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud
je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudini sazku a umozfiuje zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.
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MAX .
B Tlac¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize poufzit jako tla¢itka START, STOP, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

5 BEbE

Tlaéitko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.

JOKER 50 DELUXE

PARAMETRY HRY

Maximalni sazka na jednu hru: 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hte: 500 000 CzK
Vyherni podil: 87,92 % az 97,96 %

CiL TECHNICKE HRY

Joker 50 Deluxe je valcova hra, jejimZ cilem je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich linii podle
Vyherni tabulky.

PRAVIDLA HRY

Ucastnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valcd herniho pole.
To obsahuje ve své zakladni podobé 6 valcl se ¢tyfmi symboly na vélec a moZnost nastaveni vySe sazkové arovné
Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,Scatter” kombinaci.

v ok wN e

Vyhry na liniich se pfipocitavaji.

_ 46 -



TRELANGEN a.s, Riegrova 373/6, 779 00 Olomouc, IC: 055 28 224

6. Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce podle Vyherni tabulky.
7. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku Vyhra.

8. Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.
9

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

VYHERNI LINIE

Hra ma 50 fixnich vyhernich linii.

[y
o

=L
1]

£ 1
3

,

18 19

N
o

i_.!
!._i
'?

23 24 25

5
T
h

28 29 30

E
L

PR
LophaE |
:

33 34 35
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36 37 38 39 40
41 42 43 44 45
46 47 48 49 50

BONUSOVE FUNKCE HRY

Specidlni Divoky symbol ,Wild“ — Nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu , Scatter” tak, aby vznikla co nejlepsi
Vyherni kombinace. Specialni symbol , Wild“ se miZe objevit na jakékoliv pozici.

Specialni symbol ,Scatter” — pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni valc( alespon 3 specialni symboly
»Scatter”, sazejici ziskava Volné otacky podle Vyherni tabulky. Volné otacky lze znovu spustit. Volné otacky jsou hrany
zdarma se stejnou sazkou jako hra, ve které byly spustény.

VYHERNI TABULKA
Symbol Nazev x celkova sazka | x celkova sazka | x celkova sazka | x celkova sazka
v (6x) (5x) (4x) (3%)
> Hvézda 40 Volné otacky | 30 Volné otacky | 20 Volné otacky | 10 Volné otack
0 (Scatter symbol) ¥ ¥ Y y
(4 ',' Joker
:;/‘[’ (Wild symbol) >0x 15x ax Ix
7’ Cervenda 7 20x 6x 2x 0,5x
7’ Modra 7 20x 6X 2X 0,5x
W Bobule 15x 5x 1,5x 0,4x
(j Hruska 15x 5x 1,5x 0,4x
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Svmbol Nazev x celkova sazka | x celkova sazka | x celkova sazka | x celkova sazka
v (6x) (5x) (4x) (3x)
@ Meloun 10x 4x 1x 0,3x

).
‘tg Hrozen 10x 4x 1x 0,3x
w Svestka 5X 2X 0,5x 0,1x

/)

( Pomeranc 5x 2x 0,5x 0,1x
{ ;:) Citron 5x 2x 0,5x 0,1x
ﬁ Tresen 5x 2X 0,5x 0,1x

HERNi PANEL

Tla¢itko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud
je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

9011908.90

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umozriuje zménit vysi sazky.

’ 10.00
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Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlac¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zékladni hry.

BET |
‘ : Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize poutzit jako tla¢itka START, STOP, VSTUP nebo ZPET..

u‘) ‘ Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
@ ‘ Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlaéitko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.

RESPIN JOKER

PARAMETRY HRY

Maximalni sazka na jednu hru: 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hre: 250 000 CZK
Vyherni podil: 88,00 % aZ 98,00 %

CiL TECHNICKE HRY

Respin Joker je vélcova hra, jejimz cilem je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich linii podle
Vyherni tabulky.

PRAVIDLA HRY

1. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nésledné zobrazen prostiednictvim valc herniho pole.
2. To obsahuje ve své zakladni podobé 3 valce se tfremi symboly na valec a moZnost nastaveni vySe sazkové urovné.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.
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4. \Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

5. Vyhry na liniich se pripocitavaji.

6. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku Vyhra.

7. Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

8. Vyherni kombinace a parametry vypldceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
VYHERNI LINIE

Hra ma 5 fixnich vyhernich linii.

1 2 3 4 5

BONUSOVE FUNKCE HRY

Specidlni symbol ,Wild“ — Tento symbol nahrazuje jakykoliv bézny symbol. Vyherni kombinace, jejichZ soucasti je tento
symbol, zlistavaji stat na misté a Sazejici ziskava otoceni zdarma navic tzv. RESPIN. Pfed timto otocenim se vyhodnoti
jiz dosazené vyherni kombinace. Po otocéeni se vyherni kombinace vyhodnoti a fixované symboly se uvolni. V pfipadé,
Ze vznikla nova vyherni kombinace s timto symbolem (jina neZ predesla fixovanad), Sazejici ziskava dalsi otoceni zdarma
navic. Respin je hran se stejnou sazkou jako herni kolo, které spustilo respin.

Specialni funkce Nasobici platna/PIné pole — Pokud se objevi v jedné hte plné pole stejnych symbold, vyhry z vyhernich
kombinaci sloZzenych z téchto symboll se zdvojnasobi.

VYHERNI TABULKA
. x celkova sazka . x celkova sazka
Symbol Popis (3x) Symbol Popis (3x)
Zvonek 50x Pomeranc 6X
Meloun 15x ( % Citron 4x
po S
Hrozny 10x l \ Tresné 2x
. Joker
Svestka 8x (Wild symbol) B
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HERNi PANEL

Tlac¢itko MENU otevirda menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tladitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud

je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlini sazku a umoZfiuje zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize poufzit jako tla¢itka START a STOP.

Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.
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RESPIN JOKER 81

PARAMETRY HRY

Maximalni sazka na jednu hru: 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hte: 243 000 CZK
Vyherni podil: 88,03 % az 98,05 %

CiL TECHNICKE HRY

Respin Joker 81 je valcova hra, jejimz cilem je dosahnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z vyhernich linii podle
Vyherni tabulky.

PRAVIDLA HRY

1. Ucastnik spousti ndhodny proces, jehoz vysledek je mu nésledné zobrazen prostiednictvim valct herniho pole.

2. To obsahuje ve své zakladni podobé 4 valce se tfemi symboly na valec a moznost nastaveni vyse sdazkové Urovné.

w

Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbol( na libovolné pozici na sousedicich valcich pocinaje na
prvnim valci zleva.

Vyplaci se pouze nejdelsi kombinace symboll na vyherni cesté (way).
Vyhry na vyhernich cestach se pripocitavaji.
Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku Vyhra.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

© N o v &

Vyherni kombinace a parametry vypldceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce

MOZNOSTI VYHRY

Hra ma 81 moznosti vyhry.

81 MOZNOSTI VYHRY &%

BONUSOVE FUNKCE HRY

Specidlni Divoky symbol ,Wild“ — nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni
symbol ,Wild“ se mlZe objevit na jakékoliv pozici.

Funkce ,Sticky Wild Respins” — Vyherni kombinace, jejichZ soucasti je Divoky symbol, zlstavaji na misté a hrac ziskava
respin. Kdyz se béhem respinl neobjevi Zadny novy Divoky symbol, funkce Sticky Wild Respins konéi. Respin nelze
znovu spustit, kdyzZ jsou vSechny valce plné vyhernich kombinaci. Vyhry jsou vyplaceny pfed a po kazdém respinu.
Respin je hran zdarma se stejnou sazkou jako herni kolo, které spustilo respin.

VYHERNi TABULKA

x celkova sazka | x celkova sazka

Symbol Nazev (ax) (3x)

Divoky symbol - -
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Symbol Nizev x celkova sazka | x celkova sazka
! (4x) (3x)
é Zvonek 10x 5x
_x
(w Meloun 6x 3x
% Hrozny 6x 3x
@ Svestka 4x I’
N~
j Pomerant 4x 2%
{ :. Citron 2x 1x
-
% Tresné 2% 1x

HERNi PANEL

Tla¢itko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.
Tlagitko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tlaéitko VYHERNI TABULKA otevie Viyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud
je pfipsani mozné.

499990 Un Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.
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Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umozfiuje zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize poufZit jako tla¢itka START, STOP, VSTUP nebo ZPET..

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.

RESPIN JOKER 243

PARAMETRY HRY

Maximalni sazka na jednu hru: 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hte: 250 000 CzK
Vyherni podil: 85,04 % az 98,03 %

CiL TECHNICKE HRY

Respin Joker 243 je valcova hra, jejimz cilem je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z moznosti vyhry
(way) podle Vyherni tabulky.

PRAVIDLA HRY
1. Ucastnik spousti ndhodny proces, jehoz vysledek je mu nésledné zobrazen prostiednictvim valct herniho pole.
2. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se 3 symboly na valec a moZnost nastaveni vyse sazkové Urovné.

3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symboll na libovolné pozici na sousedicich valcich pocinaje na
prvnim valci zleva.

4. Vyplaci se pouze nejdelsi kombinace symbol( na vyherni cesté (way).
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5. Soucet viech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku Vyhra.

6. Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
8

Hra Respin Joker 243 obsahuje nasledujici bonusovou funkci.

MOZNOSTI VYHRY

Hra ma 243 moznosti vyhry.

243 MOZNOSTIVYHRY &t Siisi

BONUSOVE FUNKCE HRY

Funkce ,,Sticky Wild Respins” — Vyherni kombinace, jejichZ soucasti je Divoky symbol, zistavaji na misté a hrac ziskava
respin. KdyZ se béhem respinl neobjevi Zadny novy Divoky symbol, funkce Sticky Wild Respins konci. Respin nelze znovu
spustit kdyZ jsou vSechny valce plné vyhernich kombinaci. Vyhry jsou vypldceny ptred a po kazdém respinu. Respin je
hran zdarma se stejnou sazkou jako herni kolo, které spustilo respin.

Specidlni Divoky symbol ,Wild“ — nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni
Divoky symbol ,Wild“ se mlze objevit na jakékoliv pozici.

VYHERNI TABULKA
Symbol Nézev x celkova sazka | x celkova sazka | x celkova sazka
(5x) (4x) (3x)

I8 Zolik _ - -
ey ¢ (Divoky symbol)

!’»’g Zvonek 20x 10x 5x
™

i'. \ Meloun 8x ax 2x
pos” C)

@ Svestka 4x 2x Ix
-

J Pomerané 4x 2x 1x
N\"r Citron 2x Ix 0.5x

*"é 3 Tresné 2 1x 0.5
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HERNi PANEL

Tlac¢itko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tladitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud
je pfipsani mozné.

KREDIT V CZK

123456789 Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

SAZKA V CZK
( _‘I 2345678 ( + _; Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoZfiuje zménit vysi sazky.

123456789 Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlac¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlacitko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

°kk B

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.
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SUPER WILD 27

PARAMETRY HRY

Maximalni sazka na jednu hru: 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hte: 216 000 CZK
Vyherni podil: 85,08 % az 97,97 %

CiL TECHNICKE HRY

Super Wild 27 je valcova hra, jejimz cilem je dosdahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z moznosti vyhry (way)
podle Vyherni tabulky.

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Super Wild 27 je dosahnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z vyhernich linii podle Vyherni
tabulky.

2. Ucastnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valcd herniho pole.

3. To obsahuje 3 valce se tfemi symboly na valec a moznost nastaveni vySe sdzkové Urovné.

E

Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbol( na libovolné pozici na sousedicich valcich pocinaje na
prvnim valci zleva.

Vyplaci se pouze nejdelsi kombinace symboll na vyherni cesté (way) a ve ,,Wild“ kombinaci.
Vyhry na vyhernich cestach se pripocitavaji.
Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v poli¢ku Vyhra.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

L 0 N o U

Vyherni kombinace a parametry vypldceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

MOZNOSTI VYHRY

Hra ma 27 moznosti vyhry.

27 MOZNOSTI VYHRY

BONUSOVE FUNKCE HRY

Specidlni Divoky symbol ,Wild“ — Divoky symbol nahrazuje vSechny symboly. Za 3 Divoké symboly ziskate vyplatu
nejvyse vyplacejiciho symbolu podle Vyherni tabulky. Divoké symboly kdekoli na valcich nasobi vSsechny vyhry x2, x3
nebo x4 v zavislosti na poctu Divokych symbolU na valcich. Na kazdém vélci se mlze objevit pouze jeden Divoky symbol.

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis X celk‘();’:) sazka Symbol Popis X celk?;/:) sazka
Zolik 5
(Divoky symbol) - Svestka Ax
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. x celkova sazka . x celkova sazka
Symbol Popis (3x) Symbol Popis (3x)
@ Sedm 10x Pomeranc 3x
@ Zvon 8x Citrén 2X
Meloun 6X Tresne 1x
/
Jahoda 5x

HERNi PANEL

KREDIT V CZK

6000000

Tlac¢itko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevira stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Viyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud
je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoZfiuje zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.
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‘ C ’ Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

’ - ' Tlacitko STOP zastavi roztocené vélce. Dostupné béhem toceni valca.
MEZERNIK Ize poufzit jako tlagitko START nebo STOP.

Tlacditko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.

ZEUS WILD THUNDER

PARAMETRY HRY

Maximalni sazka na jednu hru: 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hre: 500 000 CZK
Vyherni podil: 85,12 % a7 97,99 %

CiL TECHNICKE HRY

Zeus Wild Thunder je valcova hra, jejimz cilem je dosdahnout Vyherni kombinace symbol(i na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

PRAVIDLA HRY

Ucastnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valcd herniho pole.
To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcll se ¢tyfmi symboly na valec a moZnost nastaveni vyse sazkové Urovné.
Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Vyhry na liniich se pfipocitavaji.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku Vyhra.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

© N o vk~ wNe

Vyherni kombinace a parametry vypldceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
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VYHERNI LINIE

Hra ma 40 fixnich vyhernich linii.

11

H B N
16

21

26

31

36

1111
2

12

17

22

27

32

37

HER
8

13

18

23

33

38
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BONUSOVE FUNKCE HRY

Specidlni Divoky symbol ,Wild“ — nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,,Bonus” a , Lightning“ tak, aby vznikla co
nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,Wild“ se mUzZe objevit na jakékoliv pozici.

Funkce Volné otacky a specidlni symbol ,,Bonus” — Bonus symbol se objevuje na valcich 2, 3 a 4. Pokud kdekoliv na
vélcich pfistanou 3 symboly Bonus, spoustéji Volné otacky podle Vyherni tabulky. Na zacatku Volnych otacek si hrac
zvoli typ funkce vybérem jedné z bleskovych kouli. Kazda bleskova koule udéluje jiny pocet Volnych otdcek a Divokych
symbold. Vybér jednotlivych kouli nema vliv na vysledek hry a vyherni podil. BEhem Volnych otacek kazdé otoceni
zasdhne blesk do valcl a vytvofi Divoké symboly na ndhodnych pozicich. Volné otacky lze znovu spustit a hrac ziskava
stejné mnoizstvi Volnych otacek a Divokych symbol(, jaké si vybral pti spusténi funkce Volné otacky. Volné otacky jsou
hrany zdarma se stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byly spustény. Béhem Volnych otacek se pouZiva jind sada valc(.

Specidlni funkce ,Wrath of Zeus” — Béhem zéakladni hry, padaji symboly Lightning a zanechavaji na misté bleskovy ram.
Kazdy ram blesku z(stava na svém misté az do 10. otaceni. V 10. otoceni se vSechny ramy blesku transformuji na Divoké
symboly.

Pokud se zméni ¢astka sazky, resetuji se vSsechny bleskové rdmy a pocitadlo otacek.

Pokud je vracena castka sazky, vrati se bleskové ramy a pocitadlo otaceni tak, jak byly hrany pfi daném nastaveni sazky.

VYHERNi TABULKA
, x celkova sazka | x celkova sazka | x celkova sazka | x celkova sazka
Nazev
(5x) (4x) (3x) (2x)
Bonus symbol - - Volné otacky -
Divoky symbol 5x 1,25x 0,5x 0,05x
Zeus 5x 1,25x 0,5x 0,05x
Hera 2x 0,75x 0,15x -
Afrodita 2X 0,75x 0,15x -
Helma 1,5x 0,5x 0,1x -
Harfa 1,5x 0,5x 0,1x -
Vaza 1,5x 0,5x 0,1x -
Misa s ovocem 1,5x 0,5x 0,1x -
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. x celkova sazka | x celkova sazka | x celkova sazka | x celkova sazka
Symbol Nazev
(5x) (4x) (3x) (2x)
A 0,75x 0,25x 0,05x -
K 0,75x 0,25x 0,05x -
Q 0,75x 0,25x 0,05x -
J 0,75x 0,25x 0,05x -
10 0,75x 0,25x 0,05x -

KREDIT V CZK

9015429.90

900 ®

VYHRA V CZK

| 1575

Tla¢itko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tladitko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud
je pfipsani mozné.
Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umozriuje zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.
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Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize poufZit jako tla¢itka START, STOP, VSTUP nebo ZPET..

V) R
ﬁ | Tlacgitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
N\ —
VL R
ﬁ | Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.
N

@ Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.

7even MAX

PARAMETRY HRY

Maximalni sazka na jednu hru: 50 CZK
Maximalni vyhra v jedné hre: 500 000 CzK
Vyherni podil: 85,05 % az 98,05 %

CiL TECHNICKE HRY

7even Max je valcova hra, jejimz cilem je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich linii podle
Vyherni tabulky.

PRAVIDLA HRY

1. Ucastnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valcd herniho pole.
2. To obsahuje 5 valcu se tfemi symboly na vélec a moZnost nastaveni vysSe sazkové Urovné.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.
4

. Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.
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Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v scatter kombinaci.
Scatter vyhry jsou pficitany k vyhrdm na vyhernich liniich. Vyhry na liniich se pripocitavaji.
Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v policku , Vyhra“.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

W 0 N o U

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

VYHERNI LINIE

Hra ma 20 fixnich vyhernich linii.

1 2 3 4 5
6 7 8 9 10
11 12 13 14 15
16 17 18 19 20

BONUSOVE FUNKCE HRY

Specidlni Divoky symbol ,Wild“ - Nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Bonus. Objevuje se jen na valcich 2, 3,
4a5.

Bonusovd hra ,Hold and Win“ — Béhem zakladni hry mohou symboly Bonus nést bud  hodnotu od celkové sazky 1x az
18x, nebo Specialni vyhru (MINI, MINOR, MAJOR) udélenou podle vyherni tabulky. Kazdy jednotlivy Bonus symbol
nesouci specialni vyhru MINI dopada na valce ndhodné a nese hodnotu celkové sazky 20x.

Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specidlni vyhru MINOR dopadd na valce ndhodné a nese hodnotu celkové sazky
50x.

Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specidlni vyhru MAJOR dopadd na vélce ndhodné a nese hodnotu celkové sazky
100x.

Symboly Bonus vyplaci své vyherni hodnoty pouze béhem funkce Hold and Win.

6 nebo vice symboll Bonus kdekoli na valcich spousti funkci Hold and Win se 3 pocatecnimi respiny. Funkce Hold and
Win zacina s druhou dalsi obrazovkou nad zdkladni obrazovkou.

Bonus symboly, které spustily funkci Hold and Win, se pfesunou na horni obrazovku.

Pokud se na valcich objevi jakykoli novy Bonus symbol, pfesune se na stejnou pozici na horni obrazovce. Pocet respin(i
se resetuje na 3.

Béhem funkce Hold and Win mohou Bonus symboly nést bud hodnotu, specialni vyhru, nebo jednu ze 2 dalsich funkci:
Expandujici Bonus symbol s hodnotou nebo Nasobici Bonus symbol. Expandujici Bonus symbol zaplni horni valec
obrazovky a zvysi hodnotu vsech pFitomnych Bonus symbold.

Nasobici Bonus symbol vynasobi hodnotu Bonus symbolu na horni obrazovce na stejné pozici 2x. Funkce Hold and Win
skonci, pokud se na valcich béhem respinl nezobrazi Zadné nové Bonus symboly nebo pokud je vSech 15 pozic na horni
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obrazovce zaplnéno Bonus symboly. Vyhra GRAND ve vysi 500x celkové sazky je udélena, pokud je vSech 15 pozic na
horni obrazovce zaplnéno Bonus symboly. Vyhry z funkce Hold and Win se s¢itaji a udéluji na konci funkce. Funkce Hold
and Win je hrdna zdarma se stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byla spusténa. Béhem funkce Hold and Win se pouziva
jina sada valcu.

VYHERNi TABULKA — BONUS SYMBOL

Symbol popis x celkova sazka
Bonus 1x=18x
MINI 20x
MINOR 50x
MAJOR 100x
GRAND 500x
Expanding Bonus symbol Zaplni horni \fﬁlec olc’)razovky a zvysi h?dnotu vsech
pfitomnych Bonus symbold.
//—\\q e Vynasobi hodnotu Bonus symbolu na horni obrazovce na
¢ Nasobici Bonus symbol 7 .
= stejné pozici 2x.
VYHERNI TABULKA
L x celkova sazka | x celkova sazka | x celkova sazka
Symbol Nazev
(5x) (4x) (3x)
Zlatd sedmicka 3 B B
(Divoky symbol)
Sedm 50x 10x 5x
Dolar 10x 4x 2X
Zvonek 6X 2X 1x
Podkova 6X 2X 1x
Ctytlistek 2X 0,8x 0,4x
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. X celkova sazka | x celkova sazka | x celkova sazka
Symbol Nazev
(5x) (4x) (3x)
& TreSen 2X 0,8x 0,4x
= — Dvojity BAR 1x 0,4x 0,2x
BIANY
| BIANY BAR 1x 0,4x 0,2x
HERNi PANEL

KREDIT V CZK

10000.00

SAZKA V CZK

®
S

I€>©®®@(ID

S
(—
@

VYHRA V CZK

100.00

=

>

x
7

,.
4

r
%

Tlac¢itko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tladitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlatitko DOMU zavie hru a pripide jakoukoliv nep¥ipsanou vyhru do kreditu, pokud

je pripsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoZfiuje zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlac¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
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Tlacitko VSTUP spousti Hold and Win.

Tladitko ZPET vrati zpét do zékladni hry.

.
98¢

MEZERNIK Ize poufzit jako tla¢itka START, STOP, VSTUP nebo ZPET..

Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

2 R

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.

40 COINS OF CHANCE

PARAMETRY HRY

Maximalni sazka na jednu hru: 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hre: 500 000 CZK
Vyherni podil: 85,08 % a7 97,96 %

CiL TECHNICKE HRY

40 Coins of Chance je vélcova hra, jejimz cilem je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

PRAVIDLA HRY

Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valcd herniho pole.

To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se Ctyfmi symboly na valec a moZnosti nastaveni vysSe sazkové Urovné.
Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v scatter kombinaci.

Vyhry na liniich se ptipocitavaji.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku Vyhra.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

L 0 N o Uk W N R

Vyherni kombinace a parametry vypldceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
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VYHERNI LINIE

Hra ma 40 fixnich vyhernich linii.
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i

36 37 38 39 40

BONUSOVE FUNKCE HRY

Divoky symbol: Divoky symbol Wild nahrazuje viechny symboly kromé symbolu Mystery.

Funkce Mystery: KdyZ se kdekoli na valcich objevi 3 nebo vice symbold Mystery, spusti se funkce Mystery. Mystery
symboly se preméni a rozsifi tak, aby pokryly vSechny pozice na valci. Mystery symbol vyplati kdekoli na valcich
nahodnou vyhru v rozmezi 1x-50x. BEhem funkce Mystery se nevyplaci Zddné vyhry vyhernich linii.
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VYHERNi TABULKA

Symbol

Nazev

x celkova
sazka (5x)

x celkova
sazka (4x)

x celkova
sazka (3x)

x celkova
sazka (2x)

x celkova
sazka (1x)

Mince

Nahodna
vyhra 1x-50x

Mystery
(Mystery symbol)

(zlgilxi/tky symbol) 25 X 1x 0.2 -
Sedm 25x 5x 1x 0,2x -
Zvonek 10x 1,6x 0,8x - -
Meloun 4x 0,8x 0,4x - -
Hrozny 3x 0,8x 0,4x - -
Svestka 2X 0,8x 0,4x - -
Pomeranc¢ 1x 0,4x 0,2x - -
Citron 1x 0,4x 0,2x - -
Tresen 1x 0,4x 0,2x - -

HERNi PANEL

©e0

Tlac¢itko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tladitko NASTAVENI otevre stranku nastaveni.
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@I Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlacitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

o Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud

je pfipsani mozné.

KREDIT V CZK

10000.00

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

SAZKA V CZK

5 00 o) Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umozfiuje zménit vysi sazky.

VYHRA V CZK i
Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

EAX J Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.
(L)
——
‘ l Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
— —t

MEZERNIK Ize poufZit jako tla¢itka START, STOP, VSTUP nebo ZPET..

" g_) Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
/'—\

®

:J Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

@ Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.
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100 STUNNING FRUITS

PARAMETRY HRY

Maximalni sazka na jednu hru: 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hte: 500 000 CzK
Vyherni podil: 85,01 % aZz 98,01 %

CiL TECHNICKE HRY

100 Stunning Fruits je valcova hra, jejimz cilem je dosdahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

PRAVIDLA HRY

Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valcd herniho pole.
To obsahuje ve své zakladni podobé 6 valcl se ¢tyfmi symboly na valec a moZnost nastaveni vySe sazkové Urovné.
Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku Vyhra.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

N o u s~ W Noe

Vyherni kombinace a parametry vypldceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

VYHERNI LINIE

Hra ma 100 fixnich vyhernich linii.

1 2 3 4 5
6 7 8 9 10
11 12 13 14 15
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16 17 18 19 20
21 22 23 24 25
26 27 28 29 30
31 32 33 34 35
36 37 38 39 40
41 42 43 44 45
46 47 48 49 50

51 52 53 54 55
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56 57 58 59 60
61 62 63 64 65
66 67 68 69 70
71 72 73 74 75
76 77 78 79 80
81 82 83 84 85
86 87 88 89 90

91 92 93 94 95
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96

97

BONUSOVE FUNKCE HRY

98

99

100

Mystery symbol: Za 3 nebo vice Mystery symboll na obrazovce se vyplaci ndhodna vyhra podle vyherni tabulky.

Expandujici Wild symbol: Divoky symbol Wild se objevuje pouze na vdlcich 2, 3, 4, 5 a 6 a nahrazuje vSechny symboly

kromé Scatter a Mystery symbol(. V pfipadé vyhry se Divoky symbol rozsifi na cely vélec.

VYHERNi TABULKA

Symbol

Nazev

x celkova
sazka (6x)

x celkova
sazka (5x)

x celkova
sazka (4x)

x celkova
sazka (3x)

x celkova
sazka (2x)

Zolik
(Expandujici Wild
symbol)

:-ls\;iifcj:r symbol) 500x 50x 15x 5x -
fhc/)ls\;[slfcaery gymbol) | S0¢1000x | 25x-500x | 10x-300x 2x-200x -
Sedm 20x 10x 5x 1x 0,1x
w Jahoda 15x 5x 1,5x 0,5x -
Hruska 15x 5x 1,5x 0,5x -
Meloun 5x 2X 0,5x 0,2x -
Hrozny 5x 2X 0,5x 0,2x -
Svestka 4x 1,5x 0,2x 0,1x -
Pomeranc 4x 1,5x 0,2x 0,1x -
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Svmbol Nazev x celkova x celkova x celkova x celkova x celkova
y sazka (6x) sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)
»
y Citron ax 1,5x 0,2x 0,1x -
“ Treden 4x 1,5x 0,2x 0,1x -

HERNi PANEL

KREDIT V CZK

IO@@@@@

10000.00 |

SAZKA V CZK

© 20.00

VYHRAV CZK

()
Id-/’

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tladitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlatitko DOMU zavie hru a pripide jakoukoliv nep¥ipsanou vyhru do kreditu, pokud

je pripsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoZfiuje zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlac¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize poufzit jako tlaéitka START, STOP, VSTUP nebo ZPET..
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Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacditko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

® ®

~—

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

e

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.

AGE OF PYRAMIDS

PARAMETRY HRY

Maximalni sdzka na jednu hru: 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hte: 500 000 CZK
Vyherni podil: 85,10 % az 97,92 %
CiL TECHNICKE HRY

Age of Pyramids je valcova hra, jejimz cilem je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich linii podle
Vyherni tabulky.

PRAVIDLA HRY

Ucastnik spousti hru jejiz vysledek je mu nésledné zobrazen prostiednictvim valct herniho pole.
To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tfemi symboly na valec a mozZnost nastaveni vyse sazkové Urovné.
Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

1.
2.
3
4
5. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v scatter kombinaci.
6. Scatter vyhry jsou pficitany k vyhram na vyhernich liniich.

7. Vyhry na liniich se pfipocitavaji.

8. Zména sazky neresetuje listu prabéhu.

9. Lista prabéhu se resetuje pouze po udéleni jeji konkrétni funkce.

10. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku Vyhra.

11. Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

12. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

- 77 -



TRELANGEN a.s, Riegrova 373/6, 779 00 Olomouc, IC: 055 28 224

'1
-
1
3
u
4
¢

VYHERNI LINIE

Hra ma 5 statickych vyhernich linii.

1 2 3 4 5

BONUSOVE FUNKCE HRY

Specialni Divoky symbol — Divoky symbol nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Scatter. Pouze 5 Divokych symboll
ve vyherni fadé vytvari vlastni vyherni kombinaci.

Specialni funkce Hold N Respin — KdyZ v li$té priib&hu na prvnim vaélci nasbirate 5 zelenych  x celkové sézka (15x — 1x]

Scatter symbold, spusti se 3 Gvodni opakovana roztoéeni. Pouze vy3si hodnota symbolu | 15 1000x
Scatter zvysi soucasnou ziskanou hodnotu. Po spusténi funkce Hold N Respin se na vélcich 14 500x
nahodné rozmisti az 5 Scatter symboll podle hodnoty ziskaného symbolu Scatter. BEhem 13 200x
celé funkce zlstavaji na misté. Pokud se na vélcich objevi nové Scatter symboly, z(stanou 12 120x
i Y . o . . ” Y 11 80x

na misté a pocet respinli se resetuje na 3. Funkce Hold N Respin konci, pokud béhem 10 50x
respint nepadnou na valcich Zadné nové Scatter symboly nebo pokud je vSech 15 pozic 9 40x
zapInéno Scatter symboly. Vyhru z funkce Hold N Respin ziskdte pouze za konecny polet [g 30x
Scatter symbold na konci funkce. Hold N Respin je hran zdarma se stejnou sazkou jako |7 24x
kolo, ve kterém byl spustén. b 20x
Béhem funkce Hold N Respin se pouZziva jina sada valcu. 5 16x

4 12x

3 8x

2 4x

1 2X
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Specialni funkce Win Respins — KdyzZ v listé prabéhu na druhém valci nasbirate 5 oranZovych Scatter symbold, ziskate
az 5 respint, podle hodnoty ziskaného symbolu Scatter. Pouze vy$si hodnota symbolu Scatter zvysi soucasnou ziskanou
hodnotu. Respiny nelze znovu spustit.

Respiny jsou zdarma hrany se stejnou sazkou jako kolo, ve kterém byly spustény. V kazdé otdcce ve Win respins je vyhra.

Specialni funkce Mystery — KdyzZ v listé prlibéhu na tfetim valci nasbirate 5 fialovych Scatter symbol(, | 40x - 500x
spusti se tato funkce. Pouze vy3si hodnota symbolu Scatter zvysi sou€asnou ziskanou hodnotu. Ve | 30x - 200x
funkci Mystery ziskate vyplatu Mystery z urCitého rozsahu podle Vyherni tabulky, podle hodnoty [ 504 - 100x
ziskaného symbolu Scatter. Vyplata Mystery se vyhodnoti po spusténi funkce. 12 - 60x
8x - 40x

Specialni funkce Wild Respins — Kdyz v listé prlibéhu na ¢tvrtém valci nasbirate 5 modrych Scatter symbold, ziskate az
5 Divokych symbold, podle hodnoty ziskaného symbolu Scatter, a spustite respiny. Pouze vyssi hodnota symbolu Scatter
zvysi soucasnou ziskanou hodnotu.

B&hem prvniho respinu se na valcich ndhodné rozmisti az 5 Divokych symboll. Béhem celé funkce zlstavaji na misté.
Respiny pokracuji, dokud nevznikne vyherni kombinace.

Respiny jsou hrany zdarma se stejnou sazkou jako kolo, ve kterém byly spustény.

Specialni funkce Multiplier Respins — Kdyz v listé pribéhu na patém valci nasbirate 5 ¢ervenych Scatter symbol(, spusti
se Respiny s nasobiteli. Pouze vyssi hodnota symbolu Scatter zvysi soucasnou ziskanou hodnotu. Vélce se znovu roztodi,
dokud neni udélena vyhra, ktera se vyndsobi x2, x4, x6, x8 nebo x10, zavisejic na hodnoté nasbiraného symbolu Scatter.
Respiny jsou hrany zdarma se stejnou sazkou jako kolo, ve kterém byly spustény.

VYHERNI TABULKA

Symbol Popis (5x) Symbol Popis (5x)

f E,‘ Zeleny Scatter Spousti funkci ’? ! Modry Scatter Spousti funkci

=5 - =5 - :
symbol Hold N Respin . symbol Wild Respins

A OranZovy Spousti funkci ? ﬁf Cerveny Scatter i/lpoli.St;.::nkCI

] ‘;E‘ 1 b4 —

‘\L;"' Scatter symbol Win Respins ‘@E symbol ReL;pIiEsl

.gii E&x,i’, Fialovy Scatter Spousti funkci
symbol Mystery

N

VYHERNI TABULKA
. x celkova sazka | x celkova sazka | x celkova sazka | x celkova sazka
Symbol Nazev
(5x) (4x) (3x) (2x)
ﬂ\“‘?mﬂl Wild 200x - - -

| ‘ Jf‘ ’ (Divoky symbol)

é A=

“g@: Faraon 100x 24x 12x 4x
Kleopatra 24x 12x 6x 2x
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. x celkova sazka | x celkova sazka | x celkova sazka | x celkova sazka
Nazev
(5x) (4x) (3x) (2x)
Anubis 16x 8x 4x -
Horus 16x 8x 4x -
Thoth 12x 6x 3x -
Bastet 12x 6x 3x -
A 8x 4x 2X -
K 8x 4x 2X -
Q 4x 2X 1x -
J 4x 2X 1x -

HERNIi PANEL

Tla¢itko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tladitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlac¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud
je pfipsani mozné.

Q0O OO0
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KREDIT V CZK

5000000 00 Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

SAZKA V CZK
@ 20 00 @ Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlini sazku a umozriuje zménit vysi sazky.

VYHRA V CZK )

'lu 00 Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.
Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti jednu z funkci Collect.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize poutzit jako tla¢itka START, STOP, VSTUP nebo ZPET..

oA
)

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlaéitko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

AMAZONS’ WONDERS

PARAMETRY HRY

Maximalni sazka na jednu hru: 480 CZK
Maximalni vyhra v jedné hre: 500 000 CZK
Vyherni podil: 85,14 % aZz 97,95 %

CiL TECHNICKE HRY

Amazons’ Wonders je valcova hra, jejimZ cilem je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.
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PRAVIDLA HRY

1. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu ndsledné zobrazen prostfednictvim valct herniho pole.

2. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 vélcl se tfemi symboly na valec a moznost nastaveni vySe sazkové urovné
a poctu linii.

Celkova sazka se vypocitd jako nasobek sazky na linii a navoleného poctu linii.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,Scatter” kombinaci.

Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce podle Vyherni tabulky.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku , Vyhra“.

© N o U~ W

Vyherni kombinace a parametry vypldceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

VYHERNI LINIE
Hrama 1, 5, 10, 15, 20, 25 nebo 30 vyhernich linii pfi rznych sazkach.

s M

6 7 8 9 10
e e T

11 12 13 14 15

16 17 18 19 20

21 22 23 24 25

26 27 28 29 30

BONUSOVE FUNKCE HRY

Specidlni Divoky symbol — Divoky symbol nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Scatter.

Funkce Volné otacky — Pokud kdekoliv na valcich 2, 3 a 4 pristane 7 nebo vice symboll Scatter, vyhravate Volné otacky
podle Vyherni tabulky. Volné otacky nelze spustit znovu. Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnym poctem aktivnich
linii a se stejnou sazkou jako hra, ve které byly spustény. BEhem Volnych otacek se pouZiva jina sada valcu.
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VYHERNI TABULKA
: x celkova sazka | x celkova sazka | x celkova sazka | x celkova sazka
Nazev

(5x) (4x) (3x) (2x)
Amazonka 50x 20x 10x 4x
blond
Amazonka zrzka 50x 20x 10x 4x
Amazonka 40x 15x 8x _
bruneta
Amazonka 40x 15x 8x -
tmavovlaska
Gepard 30x 15x 6x -
A 20x 10x 4x -
K 20x 10x 4x -
Q 15x 8x 2X -
J 15x 8x 2X -
Amazonlfa 40x 15x 8x -
tmavovlaska

Popis

x celkova sazka
(9x)

x celkova sazka
(8x)

x celkova sazka
(7x)

Lvi hlava
(Scatter symbol)

10x +
30 Volné otacky

5x +
15 Volné otacky

2x +
7 Volné otacky

HERNi PANEL

Tlac¢itko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
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Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud
je pripsani mozné.

KREDIT V CZK [

501058690 Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

SAZKAV CZK
0 + Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlini sazku a umozriuje zménit vysi sazky.

VYHRA V CZK

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.
Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize poutzit jako tla¢itka START, STOP, VSTUP nebo ZPET..

s Tlacditko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
-~
! g ’ Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.
m Tlaéitko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.
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AZTEC JAGUAR MEGAWAYS

PARAMETRY HRY

Maximalni sdzka na jednu hru: 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hte: 500 000 CZK
Vyherni podil: 85,11 % a7 98,11 %

CiL TECHNICKE HRY

Aztec Jaguar Megaways je valcova hra, jejimz cilem je dosdahnout Vyherni kombinace symbol( nékterym ze zplsobl
vyhry podle Vyherni tabulky.

PRAVIDLA HRY

1. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valcd herniho pole.

2. To obsahuje 6 valci minimalné se dvéma a maximalné se sedmi symboly na valec a moznost nastaveni vyse sazkové
urovné.

3. Vdélce mohou mit az 7 symbold.

4. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symboli na libovolné pozici na sousedicich valcich pocinaje na prvnim
vdlci zleva.

Vyplaci se pouze nejdelsi kombinace symbold na vyherni cesté (way).
Vyhry na vyhernich cestach se ptipocitavaji.

Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v poli¢ku Vyhra.

© N o U

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

ZPUSOBY VYHRY

Ve hie mlzete vyhrat nejméné 64 zpUsoby a nejvice 117 649 zpUsoby.

BONUSOVE FUNKCE HRY

Specidlni Divoky symbol ,Wild“ — Nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Bonus.

Bonusova hra ,Hold and Win“ — Béhem zakladni hry mohou symboly Bonus nést bud hodnotu od celkové sazky 1x az
20x, nebo Specidlni vyhru (MINI, MINOR, MAJOR) udélenou podle Vyherni tabulky. Kazdy jednotlivy Bonus symbol
nesouci specialni vyhru MINI dopada na véalce ndhodné a nese hodnotu celkové sazky 20x.

Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specialni vyhru MINOR dopada na valce ndhodné a nese hodnotu celkové sazky
50x.

Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specidlni vyhru MAJOR dopada na vélce ndhodné a nese hodnotu celkové sazky
100x.

Symboly Bonus vyplaci své vyherni hodnoty pouze béhem funkce Hold and Win. 6 nebo vice symboll Bonus kdekoli na
vélcich spousti funkci Hold and Win se 3 pocatecnimi respiny. Symboly Bonus, které spustily funkci Hold and Win,
zUstanou na misté na valcich béhem celé funkce. Pokud se na valcich objevi néjaké nové symboly Bonus, zlstanou na
svém misté a pocet respinl bude resetovan na 3. BEhem funkce Hold and Win mohou bonusové symboly nést bud’
hodnotu, Specidlni vyhru nebo jednu ze dvou dalSich funkci: Expanding Symbol Bonus s Cislem a Sipkami se rozsifi a
zaplIni cely valec. V pfipadé, Ze na stejném valci jiz je dalsi symbol Bonus, jeho hodnota se zvysi o hodnotu symbolu
Expanding Bonus symbolu. Increasing Symbol Bonus s Cislem a znaménkem plus zvySuje hodnotu viech ostatnich
symboll Bonus na valcich o jeho vlastni hodnotu. Symboly Bonus se Specidlnimi vyhrami nejsou ovlivnény symboly
Expanding bonus a Increasing bonus.
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Funkce Hold and Win kon¢i, pokud na valcich nepfijdou zadné nové symboly Bonus, nebo pokud jsou vSechny pozice
vyplnény symboly Bonus. GRAND vyhra ve vysi 500x celkové sazky se udéluje, pokud jsou vSechny pozice vyplnény
symboly Bonus. Vyhry z funkce Hold and Win se scitaji a udéluji na konci funkce. Funkce Hold and Win probiha zdarma
se stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byla spusténa. Béhem funkce Hold and Win se pouZiva jina sada valcu.

VYHERNi TABULKA
Nazev x celkova sazka | x celkova sazka | x celkova sazka | x celkova sazka
(6x) (5x) (4x) (3x)
Bojovnik B B _ _
(Divoky symbol)
Jaguar 6Xx 3x 1x 0,5x
Drak 4x 2X 1x 0,2x
Amulet 3x 1,5x 0,5x 0,1x
Vaza 3x 1,5x 0,5x 0,1x
Dyka 1.5x 0,8x 0,4x 0,1x
A 1.5x 0,8x 0,2x 0,1x
K 1.5x 0,8x 0,2x 0,1x
Q 1x 0,5x 0,2x 0,1x
J 1x 0,5x 0,2x 0,1x

VYHERNi TABULKA — BONUS SYMBOLY

Symbol popis x celkova sazka
Bonus 1x, 2x, 4x, 5x, 8x, 10x, 12x, 15x, 16x, 18x, 20x
Bonus MINI 20x
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popis x celkova sazka
Bonus MINOR 50x
Bonus MAJOR 100x
Bonus Grand 500x

Increasing Bonus -

Expanding Bonus -

Tla¢itko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

OO0

i Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud
! ' je pfipsani mozné.

kRE[]IT V CZK
' Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

5000000 00

SAZKA V CZK
Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umozZfiuje zménit vysi sazky.

VYHRA V CZK

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.
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‘ : \ Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
—=
, ’ \ Tlacitko VSTUP spousti Hold and Win.
[N J
ﬁ Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.
L L

l

MEZERNIK Ize poufzit jako tla¢itka START, STOP, VSTUP nebo ZPET..

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlaéitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

Va4
Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.

BIGX

PARAMETRY HRY

Maximalni sazka na jednu hru: 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hte: 250 000 CZK
Vyherni podil: 85,05 % az 98,01 %

CiL TECHNICKE HRY

BigX je vélcova hra, jejimz cilem je dosdahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich linii podle Vyherni
tabulky.

PRAVIDLA HRY

Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valcd herniho pole.
To obsahuje 3 valce se tfemi symboly na valec a moZnost nastaveni vyse sazkové Urovné.

Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symboll na sousedicich valcich pocinaje na prvnim valci zleva.
Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii.

Vyhry na liniich se pripocitavaji.

Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v policku Vyhra.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

©® N o Uk W N RE

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
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VYHERNI LINIE

Hra ma 5 fixnich vyhernich linii.

BONUSOVE FUNKCE HRY

Specialni symbol ,,Mystery” — 3 Mystery (scatter) symboly kdekoli na vélcich vyplati ndhodnou vyhru z vyherni tabulky.

3

LNasobici fadky” — Vyhry na linii 4 a 5 jsou ndsobeny x2.

,BigX funkce” — Pokud ve stfedu prostfedniho valce padne symbol BigX, spusti se funkce respinli se symbolem BigX
zafixovanym na valcich. Az do skonceni funkce se na valcich zafixuje kazdy novy BigX symbol, ktery padne na valcich.
Pokud na obrazovce nepadne Zadny novy symbol BigX, funkce respinli skonci a vyplati se nahodna vyhra za trojici
symboll z vyherni tabulky nachazejici se vedle valcl. Vyhra se vyplati pro kazdy symbol BigX zafixovany na obrazovce.
Za vytoceni symbol(l BigX na vSech vdlcich ziskate nasobitel x50 navic k ndhodné vyhte. BEhem BigX funkce se pouziva

jina sada valcu. Respiny probihaji zdarma se stejnou sazkou jako roztoceni, které je spustilo.

VYHERNi TABULKA
. x celkova sazka . x celkova sazka
Symbol Popis (3x) Symbol Popis (3x)

Zahada

(Mystery symbol) 2x-50x Hrozen 5x
Diamant 50x Svestka 3x
Sedm 30x Pomeranc¢ 3x
Zvon 20x Citron 2X
Meloun 10x Tresné 2X

HERNi PANEL

Tlac¢itko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
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Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud
je pripsani mozné.

KREDIT V CZK

5000000 00 Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

SAZKA V CZK
(=) 20 Un @ Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudini sdzku a umoZfiuje zménit vysi sazky.

VYHRA V CZK )
‘IU 00 Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize poufZit jako tla¢itka START, STOP, VSTUP nebo ZPET..
Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacditko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.
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BLAZING ICE

PARAMETRY HRY

Maximalni sazka na jednu hru: 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hre: 180 000 CzK
Vyherni podil: 88,00 % az 98,00 %

CiL TECHNICKE HRY

Blazing Ice je valcova hra, jejimzZ cilem je dosdahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich linii podle
Vyherni tabulky.

PRAVIDLA HRY

Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valcd herniho pole.
To obsahuje ve své zakladni podobé 3 valce se tfemi symboly na vdlec a moznost nastaveni vyse sazkové Urovné.
Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Soucet viech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢cku Vyhra.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

N o vk~ w N e

Vyherni kombinace a parametry vypldceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

VYHERNI LINIE

Hra ma 27 fixnich vyhernich linii.

ar
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26

BONUSOVE FUNKCE HRY

Symbol ,,Mystery“: Pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni valcl 3 specidlni symboly , Mystery“, dojde

27

k aktivaci funkce ,Mystery”. Na prostfednim valci se symbol Mystery pfeméni na dvé cCervené hraci kostky, které
nahodné vygeneruji ndsobek sazky v rozmezi 2x az 100x.

Funkce ,,Respin“: Pokud se v hernim poli objevi po zastaveni vélcl 2 specidlni symboly ,,Ohen” nebo 2 specialni symboly

,Led”, dojde k opétovnému roztoceni tretiho vélce, na kterém se nenachazi tento specidlni symbol. Pfi dotoceni tfetiho
specialniho symbolu ,0hen” nebo Led” ziskava Sazejici 100x nasobek sazky. Respin se hraje zdarma se stejnou sazkou
jako hra, ve které byl spustén.

VYHERNI TABULKA
. x celkova sazka . x celkova sazka
Symbol Popis (3x) Symbol Popis (3x)
Oheri 100x a Svestka 5x
Led 100x "“”f’,& Pomerant 3x
M Tajemstvi 2x-100x & ) Citron 2x
\ll ) \\ 1i J ‘ -
" g\
e Meloun 20x a Tresen 2X
’ Hrozny 10x

HERNIi PANEL

©eo0

Tla¢itko MENU otevira menu.
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SAZKA V CZK
o 400 ®

| VYHRA V CZK
20000.00

MAX
BET

C

4

)

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlac¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud

je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umozfiuje zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize poufzit jako tlaéitka START, STOP, VSTUP nebo ZPET..

Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.
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DIAMOND FEVER

PARAMETRY HRY

Maximalni sdzka na jednu hru: 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hte: 500 000 CZK
Vyherni podil: 85,17 % a7 97,88 %

CiL TECHNICKE HRY

Diamond Fever je valcova hra, jejimz cilem je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich linii podle
Vyherni tabulky.

PRAVIDLA HRY

1. Ucastnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim vélc herniho pole. To
obsahuje 5 valc( se tfemi symboly na valec a moZnost nastaveni vyse sazkové Urovné.

Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyhernti linii.

Vyhry na liniich se pfipocitavaji.

Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v scatter kombinaci.

Scatter vyhry jsou pficitany k vyhrdm na vyhernich liniich.

Interakce hrace nemaji vliv na vyherni podil a celkové chovani hry, tedy na vysledek hry.

Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra“.

w 0 N o U ok~ W N

Vyherni kombinace a parametry vypldceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
10. Diamond Fever obsahuje néasledujici bonusové funkce a hry:
- Specidlni Divoky symbol ,Wild“.

,Volné otacky”.

VYHERNI LINIE

Hra ma 5 fixnich vyhernich linii.

1 2 3 4 5

BONUSOVE FUNKCE HRY

Specidlni Divoky symbol Wild — Béhem Volnych otacek se objevuje Divoky symbol, ktery nahrazuje vSechny symboly
kromé symbolu Scatter.

Funkce Volné otacky — Symboly Scatter kdekoliv na valcich vyplaci vyhru podle Vyherni tabulky. V ptipadé, ze 3 nebo vice
symbol(l Scatter zastavi kdekoliv na valcich, spusti se Volné otacky s vychozim poc¢tem 5 otacek a nasobitelem vyher x2.
Na zacatku Volnych otacek jsou vSechny symboly na kazdém valci obsahujicim Scatter symbol nahrazeny diamantovymi
symboly, které Ize zvolit. Vybérem jednoho symbolu na kazdém z valcl zleva doprava se odhali bud’ pocet volnych otacek
nebo ndsobitel vyher. BEhem Volnych otadek se objevuje Divoky symbol. Nahrazuje vSsechny symboly kromé symbolu
Scatter. BEhem volnych otadek se Scatter symbol neobjevuje a nedaji se spustit dalsi volné otacky. Volné otacky jsou hrany
zdarma se stejnou sazkou jako hra, ve které byly spustény. Béhem Volnych otacek se pouziva jina sada valcu.
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VYHERNI TABULKA
Svmbol Nazev X celkova sazka | x celkova sazka | x celkova sazka
y (5x) (4x) (3x)
Zolik _ B B
> » (Divoky symbol)
‘ Diamant 100x + 20x + 5x +

(Scatter symbol)

Volné otacky

Volné otacky

Volné otacky

% Cervena 7 100x 40x 15x
? Zelena 7 80x 30x 12x
> 4 Modra 7 60x 20x 10x
@ Meloun 25x 10x 5x
& Hrozny 20x 7X 3x
“ Svestka 20x 7x 3x
@ Pomeranc¢ 15x 5x 2x
j Citron 15x 5x 2x
& Tresen 15x 5x 2x

HERNi PANEL

Tlac¢itko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.
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Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlatitko DOMU zavie hru a pripide jakoukoliv nep¥ipsanou vyhru do kreditu, pokud
je pripsani mozné.

| |
5000000 00 Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoZfiuje zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

m l‘ Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.
@ = Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
——

" | Tlatitko VSTUP spousti Volné otacky.

N U ’ Tlagitko ZPET vrati zpét do zékladni hry.
L—_—l

MEZERNIK Ize pouZit jako tlacitka START, STOP, VSTUP nebo ZPET..

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

@

|

Tlaéitko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.
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ELDORADO

PARAMETRY HRY

Maximalni sdzka na jednu hru: 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hte: 250 000 CZK
Vyherni podil: 85,07 % a7 98,10 %

CiL TECHNICKE HRY

Eldorado je valcova hra, jejimz cilem je dosdhnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich linii podle
Vyherni tabulky.

PRAVIDLA HRY

Ucastnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valcd herniho pole.
To obsahuje 3 valce se tfemi symboly na valec a moZnost nastaveni vySe sazkové Urovné.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v scatter kombinaci.

Scatter vyhry jsou pricitany k vyhram na vyhernich liniich.

Vyhry na liniich se pfipocitavaji.

Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v poli¢ku Vyhra.

w0 N O Uk W RE

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

10. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

VYHERNI LINIE

Hra ma 5 fixnich vyhernich linii.

1 2 3 4 5

BONUSOVE FUNKCE HRY

Specialni symbol ,Mystery” — 3 Mystery (Scatter) symboly kdekoli na valcich vyplati nahodnou vyhru z Vyherni tabulky.

Funkce ,,Eldorado Spins” — Tfi symboly Eldorado Spins na vyherni linii udéli hraci 2 Eldorado Spins. Toto plati pro vSech
5 vyhernich linii, proto mize hra¢ obdrzet az 10 Eldorado Spins. Pfi spusténi funkce Eldorado Spins bude vybran
libovolny ndahodny symbol (s vyjimkou symbol( Eldorado Spins a Mystery) z Vyherni tabulky. Vidy, kdyZz se vybrany
symbol zobrazi na obrazovce, jeho hodnota bude vyplacena vidy, kdyZ je funkce aktivni. Eldorado Spins jsou hrany
zdarma se stejnou castkou jako hra, ve které byly spustény. BEhem Eldorado Spins se pouZziva jina sada valcu.
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VYHERNI TABULKA
. x celkova sazka . x celkova sazka
Symbol Popis (3x) Symbol Popis (3x)
= Eldorado
Eﬁm{bo (Eldorado Spins - @ Hrozny 5x
SPINS symbol)

(z:/lr;/if:ry symbol) 20x-50x . Svestka 3x
Diamant 50x Q Pomeranc 3x
Sedm 30x © Citron 2X
Zvon 20x “ Tresné 2X

Meloun 10x

HERNIi PANEL

Tla¢itko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tladitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlac¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud
je pripsani mozné.

5066006 ﬂﬂ Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoZfiuje zménit vysi sazky.
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Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlac¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zékladni hry.

MEZERNIK Ize poufzit jako tla¢itka START, STOP, VSTUP nebo ZPET..

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlaéitko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

(@
)

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.

FIREBIRD 81

PARAMETRY HRY

Maximalni sazka na jednu hru: 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hte: 100 000 CzK
Vyherni podil: 85,12 % az 97,98 %

CiL TECHNICKE HRY

Firebird 81 je valcova hra, jejimz cilem je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z moznosti vyhry (way)
podle Vyherni tabulky.

PRAVIDLA HRY

1. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valcd herniho pole.
2. To obsahuje ve své zakladni podobé 4 vélce se tremi symboly na vadlec a moznost nastaveni vysSe sazkové Urovné.

3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symboli na libovolné pozici na sousedicich valcich pocinaje na prvnim
valci zleva.

4. Vyplaci se pouze nejdelsi kombinace symboll na vyherni cesté (way).

5. Vyhry na vyhernich cestach se pfipocitavaji.
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Soucet viech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku Vyhra.
Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vypldceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

© 0 N o

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

MOZNOSTI VYHRY

Hra ma 81 moznosti vyhry.

~

MOZNOSTI VYHRY =52

BONUSOVE FUNKCE HRY

Specidlni Divoky symbol ,Wild“ — Divoky symbol Wild nahrazuje vSechny ostatni symboly. Kazdy Divoky symbol ve
vyherni kombinaci dvojnasobi jeji vyhru. Napfiklad nasobitel pro 1, 2 nebo 3 divoké symboly je 2x, 4x a 8x v tomto
poradi. Tento symbol sdm o sobé netvofi vyherni kombinace. Ve vyherni kombinaci 4 symbolt Sedm nelze Zadny z nich
nahradit Divokym symbolem Wild. Ve vyherni kombinaci 4 symboll Zvonu mlze byt maximalné 1 symbol nahrazen
Divokym symbolem Wild. Ve vyherni kombinaci 4 symboll Melounu mohou byt maximalné 2 symboly nahrazeny
Divokym symbolem Wild.

VYHERNi TABULKA
symbol Nizev x celkova sazka | x celkova sazka
! (4x) (3x)
Fénix ~ B
(Divoky symbol)
a Sedm 160x 16x
/ )
~ Zvon 60x 6X
=
,’ Meloun 40x 4x
ﬁ Hrozny 4x 1x
m Svestka Ax 1x
\; v
\; Pomeranc 4x 1x
F Citron 4x 1x
(v
- Tredng 2 "
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HERNi PANEL

Tlac¢itko MENU otevirda menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud

je pripsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudalini sazku a umozriuje zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlac¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlacitka START, STOP, VSTUP nebo ZPET..

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.
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FRUIT AWARDS

PARAMETRY HRY

Maximalni sdzka na jednu hru: 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hte: 250 000 CzZK
Vyherni podil: 88,02 % a7 97,98 %

CiL TECHNICKE HRY

Fruit Awards je valcova hra, jejimz cilem je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z moznosti vyhry (way)
podle Vyherni tabulky.

PRAVIDLA HRY

1. Ucastnik spousti ndhodny proces, jehoz vysledek je mu nésledné zobrazen prostiednictvim valc herniho pole.

2. To obsahuje ve své zakladni podobé 4 valce se tfemi symboly na valec a moznost nastaveni vyse sdazkové Urovné.

w

Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symboll na libovolné pozici na sousedicich valcich pocinaje na
prvnim valci zleva.

Vyplaci se vidy nejdelsi kombinace shodnych symboll zleva doprava na jakékoliv pozici.
Vyherni kombinace se poditaji zleva doprava.

Vyplaci se vZdy jen nejvyssi vyhra na vyherni cesté (way).

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku Vyhra.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

L 0 N oo v ok

Vyherni kombinace a parametry vypldceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

MOZNOSTI VYHRY

Hra ma 81 mozZnosti vyhry.

81 MOZNOSTI VYHRY ®%3% v

BONUSOVE FUNKCE HRY

Specidlni Divoky symbol ,Wild“ — Divoky symbol nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni
kombinace. Specialni symbol ,Wild“ se mlzZe objevit na jakékoliv pozici. Kazdy Divoky symbol ve vyherni kombinaci
dvojnasobi jeji vyhru. Tento symbol sdm o sobé netvofi vyherni kombinace.

VYHERNI TABULKA
Symbol Nizev x celkova sazka | x celkova sazka
! (4x) (3x)
P X .
w Wild symbol - _
ey Sedm 160x 16x
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Symbol Nizev x celkova sazka | x celkova sazka

(4x) (3x)

BAR 60x 6X

ﬁ Meloun 40x 4x

ﬁ Hrozny Ax 1x

h Svestka ax 1x
Ay

h Pomeranc¢ 4x 1x
A

//' ‘ Citron 4x 1x
/l

% Tresen 2% 1x

=
®
©
2
Y
O

KREDIT V CZK

5010624.00

SAZKA V CZK

o 400

\"\/-i-j\

Sl

Tlac¢itko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tladitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tlacitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Viyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud
je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlini sazku a umoZfiuje zménit vysi sazky.
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VYHRA V CZK
4 00 Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.
v

Tlac¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize poufzit jako tla¢itka START, STOP, VSTUP nebo ZPET..

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlaéitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.

FRUITY GOLD 243

PARAMETRY HRY

Maximalni sazka na jednu hru: 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hte: 500 000 CZK
Vyherni podil: 85,01 % aZz 97,99 %

CiL TECHNICKE HRY

Fruity Gold 243 je védlcova hra, jejimZ cilem je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich cest (way)
podle Vyherni tabulky.

PRAVIDLA HRY

1. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valcd herniho pole.
2. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tfemi symboly na valec a moZnost nastaveni vyse sazkové Urovné.

3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symboli na libovolné pozici na sousedicich valcich pocinaje na prvnim
valci zleva.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.
Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni cesté (way) a v ,,Mystery“ kombinaci.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku , Vyhra“.

N o v &

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
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8. Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

MOZNOSTI VYHRY

Hra ma 243 moznosti vyhry.

243 MOZNOSTIVYHRY  HifEe St

BONUSOVE FUNKCE HRY

Specialni symbol ,Mystery“: 3, 4 nebo 5 Mystery symboll na vyherni cesté vyplaci ndhodnou vyhru podle vyherni
tabulky. BEhem Mystery vyhry nemuze dojit k Zadné jiné vyhte na vyhernich cestach.

Specialni Divoky symbol ,Wild“: Wild symbol nahrazuje vsechny ostatni symboly kromé symboli Mystery a Double
Wild.

Specidlni symbol ,,Double Wild“: Symbol Double Wild nahrazuje vsechny symboly kromé symbol Mystery a Wild. Vyhry
s nahrazujicim symbolem Double Wild se nasobi x2.

VYHERNI TABULKA
, x celkova sazka | x celkova sazka | x celkova sazka
Symbol Nazev
(5x) (4x) (3x)
) Zolik B _ _
=) (Divoky symbol)
“““E Zlaté cihly
ﬁ% (Double Wild - - -
VI svmbal)
m :(I\c/)ls\:slfc\;ry symbol) 100-1000x 30x=250x 0
MYSTERN
? Sedm 60x 30x 10x
a Taska na penize 20x 10x 5x
o -
@ Zvon 12x 6x 3x
Meloun 6X 4x 2X
% Hrozny 6x 4x 2x
‘ Svestka 4x 2x 1x
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" X celkova sazka | x celkova sazka | x celkova sazka
Symbol Nazev
(5x) (4x) (3x)
Q Pomeranc 4x 2X 1x
Q Citron 2X 1x 0,5x
@ Tredné 2X 1x 0,5x

HERNi PANEL

KREDIT V CZK

' SAZKA V CZK
VYHRA V CZK

|
y

o[

IO@@@@@

10000.00 |
© 3000 ®

10000 |

Tla¢itko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tladitko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud

je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umozriuje zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize poutzit jako tla¢itka START, STOP, VSTUP nebo ZPET..
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"

u Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
u Tlacditko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.
AT

-

u Tladitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hie.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.

GOLDEN MYTH

PARAMETRY HRY

Maximalni sazka na jednu hru: 240 CZK
Maximalni vyhra v jedné hre: 480 000 CZK
Vyherni podil: 88,00 % aZ 98,00 %

CiL TECHNICKE HRY

Golden Myth je valcova hra, jejimz cilem je dosahnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z vyhernich linii podle
Vyherni tabulky.

PRAVIDLA HRY

Ucastnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valcd herniho pole.
To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se ¢tyfmi symboly na vélec a moZnost nastaveni vyse sazkové Urovné.
Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v scatter (,, Wild“) kombinaci.

Scatter vyhry jsou pficitany k vyhrdm na vyhernich liniich.

Vyhry na liniich se pfipocitavaji.

Soucet viech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku Vyhra.

W 00 N O Uk WN e

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

10. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

VYHERNI LINIE

Hra ma 40 fixnich vyhernich linii.
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BONUSOVE FUNKCE HRY

Specidlni symbol ,Wild“ — Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Sticky Extra Wild“ tak,
aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,Wild“ se m{ze objevit na jakékoliv pozici. Specialni symbol
,Sticky Extra Wild“ se vyskytuje pfi prabéhu Volnych otacek a nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlepsi
Vyherni kombinace. Specialni symbol ,,Sticky Extra Wild“ se miZe objevit na jakékoliv pozici.

Specialni symbol ,Sticky Extra Wild“ a ,Free Spins“ — pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni valcl alespon
3 specialni symboly ,Wild“, Sazejici ziskdva Volné otdcky. Zaroven je Sazejicimu udélena Vyhra podle vyplatni tabulky.
Divoky symbol Wild béhem Volnych otacek nespousti dalsi Volné otacky. BEhem Volnych otadek zlstavaji nové Extra
divoké symboly na své pozici az do konce Volnych otdcek. Kazdy novy Extra divoky symbol vyplaci vyhru ve vysi 1x
celkové sazky a prida dalsi Volnou otacku. V pfipadé, Ze Extra divoky symbol zlistane na pozici s jiz pfitomnym Extra
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divokym symbolem, neziskavate vyhru, ani dalsi Volné otacky. Béhem Volnych otacek lze ziskat maximalné 20
dodatecnych Volnych otacek.VSechna Roztoceni navic probihaji zdarma se stejnou Urovni sazky a hodnotou mince jako

hra, v ramci které byla roztoceni navic spusténa. Béhem Volnych otacek se pouziva jina sada valcu.

VYHERNI TABULKA
Nazev x celkova x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (1x)
Diamant 50x 10x 2X -
Modry Blh 20x 4x 1x -
Fialovy Blih 20x 4x 1x -
Cerveny Biih 15x 3x 1x -
Zeleny Bah 15x 3x 1x -
Orel 10x 2X 0,5x -
Opice 10x 2X 0,5x -
Pes 4x 1x 0,25x -
%" Jestérka 4x 1x 0,25x -
w Had 4x 1x 0,25x -
Wild 20 15 10 3
Volné Otacky | Volné Otacky | Volné Otacky
Sticky Extra +1 Y?Ine
Wild - - - otacky
1x bet
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HERNi PANEL

—

Tlac¢itko MENU otevirda menu.

— ]
@ Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
" Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.
®

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Viyherni tabulku.
iy

Tlagitko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud
b je pfipsani mozné.

" KREDITVCZK

U 1 0528 90 k Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlini sazku a umoZfiuje zménit vysi sazky.
Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.
Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tladitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlacitka START, STOP, VSTUP nebo ZPET..

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

"v'l'lu-l‘-T""

B Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

LT L
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@ Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.

HELL BARS

PARAMETRY HRY

Maximalni sazka na jednu hru: 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hre: 300 000 CZK
Vyherni podil: 88,09 % az 98,04 %

CiL TECHNICKE HRY

Hell Bars je vélcova hra, jejimz cilem je dosdhnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich linii podle
Vyherni tabulky.

PRAVIDLA HRY

Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valcd herniho pole.
To obsahuje ve své zakladni podobé 3 valce se tfemi symboly na valec a moznost nastaveni vysSe sazkové Urovné.
Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Vyhry na liniich se pfipocitavaji.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢cku Vyhra.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

© N o v~ W Ne

Vyherni kombinace a parametry vypldceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

VYHERNI LINIE

Hra ma 27 fixnich vyhernich linii.

R g e
= o ]

- " Frks

17 18 19
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w2 u e -

BONUSOVE FUNKCE HRY

Specidlni Divoky symbol ,Wild“ — nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu , Mystery” tak, aby vznikla co nejlepsi
Vyherni kombinace. Specialni symbol ,Wild“ se m{ze objevit na jakékoliv pozici.

4

Specialni symbol ,,Mystery” — Pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni valcl 3 speciadlni symboly , Mystery*,
sazejicimu se vyplaci ndhodna hodnota mezi 4 az 500nasobkem sazky.

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis X celk?;l)::’n) sazka symbol Popis X celkt()svf) sazka
[Fr < ,_ fhc;ls\;[slfc\; ry symbol) Ax=500x I) Meloun 8x
@ :'V(\ellillj 2:/;bo|) >00x Oé) Svestka 6x
::: Dvojity Bar 30x . §“ Citron Ax
[ BAR | Bar 20x ﬁ Tiedné 4x

HERNi PANEL

Tlac¢itko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Viyherni tabulku.

Tladitko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud
je pfipsani mozné.
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' 5010550_90 | Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlini sazku a umozriuje zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize poufZit jako tla¢itka START, STOP, VSTUP nebo ZPET..

Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacditko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

)

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.

HELL MANIA

PARAMETRY HRY

Maximalni sdzka na jednu hru: 450 CZK
Maximalni vyhra v jedné hte: 460 800 CZK
Vyherni podil: 88,00 % aZ 98,00 %

CiL TECHNICKE HRY

Hell Mania je valcova hra, jejimz cilem je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich linii podle
Vyherni tabulky.

PRAVIDLA HRY
1. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valcd herniho pole.

2. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcli se tfemi symboly na valec a moznost nastaveni vySe sazkové Urovné.
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Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Vyhry na liniich se pfipocitavaji.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku Vyhra.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

© N o u B~ W

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

VYHERNI LINIE

Hra ma 5 fixnich vyhernich linii.

1 2 3 4 5

BONUSOVE FUNKCE HRY

Funkce ,,Ndsobici plné vdlce”: Pokud dojde v hernim poli k Vyherni kombinaci typu 3x3, 3x4 nebo 3x5, ktera je slozena
ze shodnych symbold ,,10% ,,J% ,Q“ ,, K“ nebo ,A", dojde ke znasobeni Vyhry a to 3krat, 4krat nebo 5krat.

Specidlni symbol ,,Expanding Wild“: Tento zastupny symbol nahrazuje jakykoliv béZzny symbol tak, aby vznikla co nejlepsi
Vyherni kombinace. Pokud je tento specialni symbol soucasti aktivni vyherni linie, roztahne se na vSechny pozice svého
valce. Specialni symbol ,,Expanding Wild“ se mlzZe objevit na jakékoliv pozici.

VYHERNi TABULKA

Nazev x celkova x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)

Cert 500x 100x 20x 8x

Pentagram 250x 30x 15x 5x

K¥iz 100x 20x 8x 4x

Srdce 50x 12x 6X 3x

Kalich 30x 8x 4x -

Trojzubec 20x 6X 3x -
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Nizev x celkova x celkova x celkova x celkova

sazka (5x) | sdzka(4x) | sazka(3x) | sazka(2x)
A 8x 4x 2X _
Q 8x 4x 2x _
K 8x 4x 2x —
10 4x 2X 1x —
J 4x 2X 1x _
wild - _ _ _

HERNi PANEL

Tla¢itko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Viyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavte hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud
je pfipsani mozné.

O0Q0O®0

KREDIT V CZK

5008730.90

o 400 ®

VYHRA V CZK

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoZfiuje zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

80.00
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Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlacitka START, STOP, VSTUP nebo ZPET..

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.

CHILLI JOKER

PARAMETRY HRY

Maximalni sazka na jednu hru: 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hre: 250 000 CZK
Vyherni podil: 85,07 % aZz 97,98 %

CiL TECHNICKE HRY

Chilli Joker je valcova hra, jejimz cilem je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich linii podle
Vyherni tabulky.

PRAVIDLA HRY
1. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valcd herniho pole.
2. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tfemi symboly na vélec a moznost nastaveni vyse sazkové Urovné.

3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbol(i na libovolné pozici na sousedicich valcich pocinaje na prvnim
vdlci zleva.

Vyplaci se vzdy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii.
Vyhry na liniich se pfipocitavaji.
Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vypldceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

© N o u &

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.
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VYHERNI LINIE

Hra ma 5 fixnich vyhernich linii.

BONUSOVE FUNKCE HRY

Specialni Divoky symbol — Divoky symbol nahrazuje ostatni symboly. Vyherni kombinace, jejichZz soucasti je Divoky
symbol, zUstavaji na misté a hrac ziskava zatoceni zdarma. Pfed zatocenim se vyhodnoti aktualni vyhry. Po zatoceni se
vyhry vyhodnoti a fixované symboly se uvolni. V pfipadé, Ze opét vznikne vyherni kombinace s Divokym symbolem,
hrac ziskava dalsi zatoceni zdarma. Respin je hran zdarma, se stejnou sdzkou jako herni kolo, které spustilo respin.

Nasobici platna — Vyhry jsou ndsobeny x2, pokud se alespon tfi po sobé nasledujici valce, zacinajic valcem uplné vlevo,
zaplni stejnym symbolem.

VYHERNi TABULKA
L x celkova sazka | x celkova sazka | x celkova sazka
Nazev
(5x) (4x) (3x)
Zolik : B B
(Divoky symbol)
Rudé chilli 50x 20x 10x
Zelené chilli 24x 16x 8x
Hrozen 15x 10x 5x
Svestka 12x 8x 4x
Pomeranc 9x 6X 3x
{ Citron 6x 4x 2X
L 2
Tresné 3x 2X 1x
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HERNi PANEL

KREDIT V CZK

VYHRAV CZK

100.00

Tlac¢itko MENU otevirda menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tladitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud

je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlini sazku a umoZfiuje zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize poufzit jako tla¢itka START, STOP, VSTUP nebo ZPET..

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlaéitko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.

- 118 -



TRELANGEN a.s, Riegrova 373/6, 779 00 Olomouc, IC: 055 28 224

JOKER HUNT

PARAMETRY HRY

Maximalni sazka na jednu hru: 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hte: 250 000 CzK
Vyherni podil: 85,06 % az 97,96 %

CiL TECHNICKE HRY

Joker Hunt je valcova hra, jejimzZ cilem je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich linii podle
Vyherni tabulky.

PRAVIDLA HRY

Ucastnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valcd herniho pole.
To obsahuje ve své zakladni podobé 3 valce se tfremi symboly na valec a moznost nastaveni vySe sazkové Urovné.
Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,Wild“ kombinaci.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku , Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

N o u s~ W N RE

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

VYHERNI LINIE

Hra ma 5 fixnich vyhernich linii.

BONUSOVE FUNKCE HRY

Specidlni Divoky symbol ,Wild“ — Divoky symbol nahrazuje vSsechny symboly. BEhem Volnych otacek vyplati kazdy
Divoky symbol na obrazovce 2x celkovou sazku.

Funkce Volné otacky — 3 Divoké symboly na vyherni fadé spusti Volné otacky a vyplati vyhru podle Vyherni tabulky. Za
kazdou vyherni fadu plnou Divokych symbol(i ziskate 3 Volné otacky az do maximalniho poctu 15 volnych otacek. Volné
otacky lze znovu spustit. Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou ¢astkou jako hra, ve které byly spustény. BEhem
Volnych otacek se pouZiva jina sada valcu.

Nahodnd funkce — Nahodna funkce se spusti ndhodné, kdyz jsou dva valce vyplnény stejnym symbolem bez vyher
z vyhernich fad. Na zbyvajicim valci se objevi Divoké symboly a hrac ziska vyhru pres celou obrazovku.
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VYHERNi TABULKA DIVOKY SYMBOL — VOLNE OTACKY

Symbol Nazev x celkova sazka (5x)
1 linie 3 Volné otacky + 10x
2 linie 6 Volnych otacek + 20x
3 linie 9 Volnych otdcek + 30x
4 linie 12 Volnych otacek + 40x
5 linie 15 Volnych otacek + 50x

Popis x celkova sazka symbol Popis x celkova sazka
(3x) (3x)
(zlgil\ll/tk\'/ symbol) - Svestka ax
Cervené sedmicky 10x Pomeranc 3x
Modré sedmicky 10x Citron 2x
Vodni meloun 6x Tresné 1x
Hrozny 5x

HERNi PANEL

OO 60

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.
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N\ Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud
je pripsani mozné.

KREDIT V CZK
10000-00 Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

SAZKA V CZK
20 uu Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlini sazku a umoZfiuje zménit vysi sazky.

| VYHRA V CZK '
100_00 Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize poufZit jako tla¢itka START, STOP, VSTUP nebo ZPET..

Tlacditko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

°BE PFRE

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.
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JOKER'S FIVE

PARAMETRY HRY
Maximalni sazka na jednu hru: 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hre: 250 000 CzK

Vyherni podil: 95,00 % az 97,00 %

CiL TECHNICKE HRY

Joker’s Five je valcova hra, jejimz cilem je dosdhnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich linii podle
Vyherni tabulky.

PRAVIDLA HRY

Ucastnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valcd herniho pole.
To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valc( se tfemi symboly na valec a moZnost nastaveni vyse sazkové Urovné.
Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na aktivni vyhernti linii.

Vyhry na liniich se pfipocitavaji.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku Vyhra.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

© N o vk~ W N

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

VYHERNI LINIE

Hra ma 5 fixnich vyhernich linii.

1 2 3 4 5

BONUSOVE FUNKCE HRY

Specidlni ndsobici symbol ,Wild“: Tento symbol nahrazuje jakykoliv béZzny symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni
kombinace. Vyhry za Vyherni kombinace s jednim nebo vice specidlnimi symboly, nahrazujicimi za symboly

se nasobi podle poctu vyhernich symbol( v dané kombinaci, maximalné 5X.

VYHERNI TABULKA
. X celkova sazka | x celkova sazka | x celkova sazka
Symbol Nazev
(5x) (4x) (3x)
Sedm 50x 20x 8x
\_1 < Dolar 40x 15x 5x
4

- 122 -




TRELANGEN a.s, Riegrova 373/6, 779 00 Olomouc, IC: 055 28 224

Ssymbol Nazev X celkova sazka | x celkova sazka | x celkova sazka
(5x) (4x) (3x)
?,‘ 7 Hvézda 30x 10x 4x
L2
¢ Ctyflistek 20x 8x 3x
v Srdce 6X 3x 1x
& KFize 6X 3x 1x
@ Pika 4x 2X 1x
$ Karo 4x 2X 1x
\ W Joker (Wild) 100x - -
A 74
HERNi PANEL

.

Tlac¢itko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tladitko NASTAVENI otevre stranku nastaveni.

Tlaéitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tladitko DOMU zavte hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud
je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoZfiuje zménit vysi sazky.
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—semm

VYHRA V CZK

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlac¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize poufzit jako tla¢itka START, STOP, VSTUP nebo ZPET..

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlaéitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.

MAGNETIC WILD

PARAMETRY HRY

Maximalni sazka na jednu hru: 30 CZK
Maximalni sdzka na jednu zakoupenou funkci 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hre: 450 000 CZK
Vyherni podil: 85,05 % az 98,05 %

CiL TECHNICKE HRY

Magnetic Wild je valcova hra, jejimz cilem je dosahnout Vyherni kombinace symbol(i na nékteré z vyhernich linii podle
Vyherni tabulky.

PRAVIDLA HRY

Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valcd herniho pole.
To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl s péti symboly na valec a moznost nastaveni vyse sazkové Urovné.
Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vyplaci se vzdy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii.

Vyhry na liniich se ptipocitavaji.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku Vyhra.

N o u s~ w N e

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.
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VYHERNI LINIE

Hra ma 15 fixnich vyhernich linii.

1 2 3 4 5
6 7 8 9 10
11 12 13 14 15

BONUSOVE FUNKCE HRY

Divoky symbol — Nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Free Spins. V pfipadé vyherni kombinace se rozsifi
a vynasobi vyherni kombinaci sou¢tem nasobitell vyhernich symboll. Nasobitel kazdého Divokého symbolu je
nahodné zvolen v rozmezi 2x az 100x.

Volné otacky — Kdyz kdekoli na valcich 1, 3 a 5 padnou 3 symboly Free Spins, spusti se Volné otacky. Volné otacky nelze
spustit opakované. Volné otacky jsou hrany zdarma, se stejnou ¢astkou jako hra, ve které byly spustény. BEéhem Volnych
otacek se pouZiva jina sada valcu.

KOUPIT FUNKCI

Béhem zakladni hry si hra¢ mlze koupit 1 Divoky symbol za 10x, 2 Divoké symboly za 30x, 3 Divoké symboly
za 70x nebo Volné otacky za 100x vybrané sazky. Zakoupenim funkce se automaticky spusti roztoceni. Valce
se zastavi s minimalné 1 zaru¢enym Divokym symbolem, 2 Divokymi symboly, 3 Divokymi symboly nebo
3 symboly Free Spins, které udéluji Volné otacky v zavislosti na zvolené funkci.

VYHERNi TABULKA
L x celkova sazka | x celkova sazka | x celkova sazka
Symbol Nazev
(5x) (4x) (3x)
REE Free Spins B B 10 volnych

i 4 (Free Spins symbol) otacek
Magnet
(Divoky symbol) 2x 1x 0,5x
Sedm 2X 1x 0,5x
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p x celkova sazka | x celkova sazka | x celkova sazka
Symbol Nazev
(5x) (4x) (3x)
Zvonek 1,6x 0,8x 0,4x
Hvézda 1,6x 0,8x 0,4x
Dolar 0,8x 0,4x 0,2x
Zeton 0,8x 0,4x 0,2x
Kostka 0,8x 0,4x 0,2x
Srdce 0,6x 0,3x 0,1x
Y Pika 0,6x 0,3x 0,1x
% Kfize 0,6x 0,3x 0,1x
0 Karo 06x 0,3x 0,1x

HERNIi PANEL

Q000 ®0

Tla¢itko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tladitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlac¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud
je pripsani mozné.
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50000000

SAZKA V CZK

© 2000 ®

} VYHRA V CZK

X

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlini sazku a umozriuje zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize poutzit jako tla¢itka START, STOP, VSTUP nebo ZPET..

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlaéitko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Ikona KOUPIT FUNKCI otevie dialogové okno Koupit funkci.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.
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MONEY VAULTS

PARAMETRY HRY

Maximalni sazka na jednu hru: 100 CZK
Maximalni vyhra v jedné hre: 400 000 CZK
Vyherni podil: 85,01 % az 98,07 %

CiL TECHNICKE HRY

Money Vaults je vélcova hra, jejimz cilem je dosdhnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich linii podle
Vyherni tabulky.

PRAVIDLA HRY

Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valcd herniho pole.
To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tfemi symboly na vélec a mozZnost nastaveni vyse sazkové Urovné.
Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve Scatter kombinaci.

Scatter vyhry jsou pficitany k vyhrdm na vyhernich liniich.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢cku Vyhra.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

L 0 N o Uk~ W N

Vyherni kombinace a parametry vypldceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

VYHERNI LINIE

Hra ma 20 fixnich vyhernich linii.

T T]
1 2 3
-
6 7 8
11 12 13
o mw
16 17 18 19 20
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BONUSOVE FUNKCE HRY

Funkce Sticky Respins — Nova vyherni kombinace vyhernich fad spusti funkci Sticky Respins.

V pripadé, ze roztoceni pfinese vice nez jednu vyhru z vyherni fady, je vybrana kombinace s nejvyssi vyhrou. Symboly
ve vyherni kombinaci a stejné symboly kdekoli na vélcich béhem funkce Sticky Respins zlstavaji na misté po celou dobu
trvani funkce. Vyherni kombinace z ostatnich symboll béhem funkce Sticky Respins jsou pridany okamzité.

Vyhry z funkce Sticky Respins se po jejim ukonéeni scitaji. Sticky Respins konci, kdyz se na vélcich neobjevi Zddné nové
symboly stejného druhu. Sticky Respins se hraji zdarma se stejnou sdzkou jako kolo, které je aktivovalo. Scatter symboly
se béhem funkce Sticky Respins neobjevuiji.

Funkce Hold and Win — Béhem zakladni hry mohou symboly Bonus nést bud hodnotu od celkové sazky 1x az 20x, nebo
Specialni vyhru (MINI, MINOR, MAJOR) udélenou podle Vyherni tabulky.

Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specialni vyhru MINI dopada na valce nahodné a nese hodnotu celkové sazky
20x.

Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci speciadlni vyhru MINOR dopada na valce ndhodné a nese hodnotu celkové sazky
50x.

Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specidlni vyhru MAJOR dopada na vélce ndhodné a nese hodnotu celkové sazky
100x.

Symboly Bonus vyplaci své vyherni hodnoty pouze béhem funkce Hold and Win.

6 nebo vice symboll Bonus kdekoli na valcich spousti funkci Hold and Win se 3 pocatec¢nimi respiny. Symboly Bonus,
které spustily funkci Hold and Win, zlistanou na misté na valcich béhem celé funkce. Pokud se na vélcich objevi néjaké
nové symboly Bonus, zlistanou na svém misté a pocet respinll bude resetovan na 3.

Funkce Hold and Win konci, pokud na valcich nepfijdou Zadné nové symboly Bonus, nebo pokud je vSech 15 pozic
vypInéno symboly Bonus.

GRAND vyhra ve vysi 2500x celkové sazky se udéluje, pokud je vSech 15 pozic vyplnéno symboly Bonus.

Funkce Hold and Win probiha zdarma se stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byla spusténa.

Vyhry z funkce Hold and Win se scitaji a udéluji na konci funkce. BEhem funkce Hold and Win se pouZiva jina sada valc(.

Nasobici plné valce — Vyhra je nasobena x3, x4 nebo x5 na zakladé poctu po sobé nasledujicich valcl, které maji na
vSech pozicich stejny symbol, pocinaje od prvniho vdlce zleva. Nasobitel je aplikovan na konci funkci Sticky Respins nebo
Hold and Win a po scitani jejich vyher.

VYHERNi TABULKA — BONUS SYMBOLY

Symbol Popis 1x Popis 1x

GRAND 2 500x Bonus MINI 20x

Bonus MAJOR 100x Bonus symbol 1x—=20x

Bonus MINOR 50x

VYHERNI TABULKA
symbol Nazev x celkova sazka | x celkova sazka | x celkova sazka
(5x) (4x) (3x)
% Sedm 6X 2X 1x
——
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symbol Nazev x celkova sazka | x celkova sazka | x celkova sazka
(5x) (4x) (3x)
/ =
N> Hvézda 4x 1,5x 0,8x
I\
\/‘\\
v" Srdce 2X 1x 0,5x
Granat 1,2x 0,8x 0,4x
=\
| Ametyst 1x 0,6x 0,3x
A
</1 Smaragd 0,8x 0,4x 0,2x
‘t Safir 0,8x 0,4x 0,2x

HERNi PANEL

KREDIT V CZK

SAZKA V CZK

- 2000 ®

VYHRA V CZK

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tladitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlatitko DOMU zavie hru a pripide jakoukoliv nep¥ipsanou vyhru do kreditu, pokud
je pripsani mozné.
Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoZfiuje zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.
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z
H

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti funkci Hold and Win.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

24

MEZERNIK Ize poufzit jako tlaéitka START, STOP, VSTUP nebo ZPET..

Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

®

Tlac¢itko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

®

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.

REEL HOT RESPIN

PARAMETRY HRY

Maximalni sdzka na jednu zakladni hru: 15 CZK
Maximalni sazka na funkci respin 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hre: 500 000 CZK
Vyherni podil: 96,13 % a7 98,26 %

CiL TECHNICKE HRY

Reel Hot Respin je valcova hra, jejimz cilem je dosdhnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich linii podle
Vyherni tabulky.

PRAVIDLA HRY
1. Ucastnik spousti ndhodny proces, jehoz vysledek je mu nésledné zobrazen prostiednictvim valc herniho pole.

2. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valc( se tfemi symboly na valec a moZnost nastaveni vyse sazkové urovné
a pocet vyhernich linii.

3. Celkovd sazka se vypocitd jako ndsobek sazky na linii a navoleného poctu linii.

4. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.
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5. Specidlni symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Scatter” tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni
kombinace. Specialni symbol ,Wild“ se mlze objevit na jakékoliv pozici.

6. Hra muiZe ve svém pribéhu nabizet herni strategii. Tato nabidka je teoreticky optimalni postup pro budouci
vysledek hry. VyuZiti nabizené strategie negarantuje jakoukoliv vyhru, protoze konecény vysledek hry je uréen
nahodnym procesem.

7. Vypldci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,Scatter” kombinaci.

8. Scatter vyhry jsou pficitany k vyhrdm na vyhernich liniich.

9. Soucet vSech soucasné dosaZzenych Vyher se zobrazi v policku Vyhra.

10. Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

[uny

1. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

VYHERNI LINIE

Hra ma 30 fixnich vyhernich linii.

L2

10

0 |
5T
L
L

.

11 12 13 14 15

.
:;
2
=
:

16 17 18 19 20

%
E
%
(,
3

21 22 23 24 25

E
i
:
=
"

26 27 28 29 30

BONUSOVE FUNKCE HRY

Specialni funkce Volné otacky — V pfipadé, Ze na vélcich pfistane 3 nebo vice Scatter symbold, hrac ziska Volné otacky
podle Vyherni tabulky. BEhem Volnych otaéek jsou vyhry ndsobeny x2. Volné otacky je mozné znovu spustit. Volné
otacky jsou hrany zdarma se stejnou sdzkou na linii a poctem linii jako hra, ve které byly spustény. BEhem Volnych
otacek se pouziva jina sada valcu.

Specialni funkce ,,Respiny valci“ — Po kazdé otacce si mlzZe hrac zvolit Respin na jednom z valc(. Pod kazdym valcem je

zobrazen dodatecny poplatek s ndhodnou hodnotou, vypoctenou na zakladé prlimérné hodnoty vyhry pfi zatoceni
valce a RTP soucasné varianty hry. Tento poplatek ¢ini maximalné 500 K¢. Po stisknuti tlacitka Respin pod valcem se
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poplatek odecte z kreditu v dané méné a zvoleny valec se opét roztoci. Respiny valcl nejsou mozné ve vychozim stavu
hry, po zméné sazky, béhem Volnych otacek a po névratu z Volnych otacek do zakladni hry. BEhem Respinl jsou
vyplaceny jen vyhry, jejichZz soucasti byl znovu roztoceny vdlec. Pro optimalni herni strategii béhem respinu pouzijte
cervena tlacitka RESPIN. Pokud neni k dispozici zddné Cervené tlacitko RESPIN, pouzijte tlacitko START pro optimalni

herni strategii.

VYHERNI TABULKA
Svmbol Nazev x celkova x celkova x celkova x celkova
v sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)
\'_ﬂ
WILLY Symbol Wild 10 000x 1 000x 100x 5x
1‘_‘ )
50x celkova 10x celkovd 5x celkova 1x celkova
Scatter symbol sazka + 20 sazka + 15 sazka + 10 cazka
Volnych Volnych Volnych
Jakak(?llv 50x 20x 5x -
kombinace
Jakakollv 50x 20x 5 -
kombinace
Trojitd 7 500x 250x 50x -
Dvojita 7 500x 250x 50x -
7 500x 250x 50x -
Trojity Bar 250x 150x 25x -
Dvojity Bar 250xx 150x 25x -
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Svmbol Nazev x celkova x celkova x celkova x celkova
v sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)
Bar 250x 150x 25x —
Svestka 150x 100x 10x -
Citron 100x 75x 10x -
Tresen 75x 50x 10x -

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tladitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlatitko DOMU zavie hru a pripide jakoukoliv nep¥ipsanou vyhru do kreditu, pokud
je pripsani mozné.

KREDIT V CZK

| 5012057.90

SAZKA V CZK

30.00

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoZfiuje zménit vysi sazky.

VYHRA V CZK

10.00

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlac¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.
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Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko RESPIN zobrazuje hodnotu poplatku za respin valce a znovu roztaci zvoleny
valec za dany poplatek respinu.

Tlacitko RESPIN STOP rychle zastavi roztoceny valec. K dispozici béhem toceni
zvoleného valce.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zékladni hry.

MEZERNIK Ize poufZit jako tla¢itka START, STOP, VSTUP nebo ZPET..

‘0, v Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
- ‘—.-
N J’ ' Tla¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

@ Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.

SKULL BONANZA

PARAMETRY HRY

Maximalni sazka na jednu hru: 50 CZK
Maximalni vyhra v jedné hre: 500 000 CZK
Vyherni podil: 85,11 % aZz 97,99 %

CiL TECHNICKE HRY

Skull Bonanza je valcova hra, jejimz cilem je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich linii podle
Vyherni tabulky.

PRAVIDLA HRY

1. Ucastnik spousti ndhodny proces, jehoz vysledek je mu nésledné zobrazen prostiednictvim valc herniho pole.
2. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tfemi symboly na vélec a moznost nastaveni vyse sazkové Urovné.

3. Vyherni kombinace se poditaji zleva doprava.
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Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.
Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v scatter kombinaci.
Scatter vyhry jsou pricitany k vyhrdm na vyhernich liniich.

4

5

6

7. Vyhry na liniich se pripocitavaji.

8. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku Vyhra.
9

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

10. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

VYHERNI LINIE

Hra ma 9 fixnich vyhernich linii.

2 3
7 8
BONUSOVE FUNKCE HRY

Specidlni Divoky symbol ,Wild“ — nahrazuje jakykoliv symbol s vyjimkou symbolu Scatter tak, aby vznikla co nejlepsi
Vyherni kombinace. Specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol) se mliZe objevit na jakékoliv pozici.

Funkce Volné otacky — 3 a vice symboll Scatter spousti 10 Volnych otacek. BEhem Volnych otaéek se vSechny symboly
Wild zméni na symboly Sticky Wild. Symboly Sticky Wild, které pfistali na vélcich béhem Volnych otacek, zGstavaji na
misté po celou dobu jejich trvani. Existuji dva typy symbol( Sticky Wild:

Symboly Sticky Wild se znaménkem plus '+' a ¢islem 1, 2 nebo 3 udéluji 1 az 3 zatoceni zdarma navic, v zavislosti na
hodnoté, kterou nesou, kdyz pfistavaji na valcich. Po zbytek Volnych otacek vyplaci své hodnoty podle Vyherni tabulky.
Symboly Sticky Wild se znaménkem nasobeni 'x' a Cislem 2 nebo 3 ndsobi kazdou vyherni linii, na které se nachazi, x2
nebo x3 po celou dobu Volnych otacek.

V ptipadé, Ze je na vyherni vyherni linii vice symbol Sticky Wild, vyhra se vynasobi sou¢tem jejich nasobitell. Volné
otacky nelze spustit znovu. Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byly spustény.
Béhem Volnych otacek se pouZziva jina sada valcu.

VYHERNi TABULKA
Nazev x celkova x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)
Vsechny divoké 200x 25x Sx 1x
symboly
v 1 000x + 10 50x + 10 5x + 10 volné
Oltar ey . v v -
volné otacky | volné otacky otacky
Zena Muerta 125x 15x 5X 1x
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TRELANGEN a.s,

x celkova
sazka (2x)

0.5x

x celkova
sazka (3x)

3x

2X

2x

1x

1x

0,5x

0,5x

0,25x

0,25x

x celkova
sazka (4x)

12x

10x

8x

5x

2X

1,5x

1,5x

1,25x

1,25x

x celkova
sazka (5x)

100x

75x

50x

25x

10x

5x

5x

4x

4x

Nazev

Muerta muz

Obétina

Kvétiny

Lahev alkoholu

10

Symbol

7 v

7

VOLNE OTACKY
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HERNi PANEL

D000

KREDIT V CZK

95015339.90

SAZKA V CZK

VYHRA V CZK

8.00

'~

V/_V V/'
J v
AV, AV,

Tlac¢itko MENU otevirda menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tladitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud

je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlini sazku a umoZfiuje zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize poufZit jako tla¢itka START, STOP, VSTUP nebo ZPET..

Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
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@ Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.
@ Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.

TIKI PRINCESS

PARAMETRY HRY

Maximalni sazka na jednu hru: 300 CZK
Maximalni vyhra v jedné hre: 500 000 CzK
Vyherni podil: 88,23 % az 97,99 %

CiL TECHNICKE HRY

Tiki Princess je valcova hra, jejimz cilem je dosdhnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich linii podle
Vyherni tabulky.

PRAVIDLA HRY

Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valcd herniho pole.
To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tfemi symboly na vélec a mozZnost nastaveni vyse sazkové Urovné.
Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve Scatter kombinaci.

Scatter vyhry jsou pficitany k vyhrdm na vyhernich liniich.

Soucet viech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢cku Vyhra.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

0 N o ok~ W N

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce

VYHERNI LINIE

Hra ma 20 fixnich vyhernich linii.

Bl
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11 12 13

16 7 18
BONUSOVE FUNKCE HRY
Specidlni expandujici Divoky symbol ,Wild“ — nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbol(i ,,Bonus” a ,Scatter” tak, aby

vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,Wild“ se mlze objevit na valcich 2, 3, 4 a 5. Divoky symbol
Wild expanduje na cely valec v pfipadé, Zze by mélo dojit k vyhre.

1

Specidlni symbol ,Bonus” a funkce Hold and Win — Béhem zakladni hry a Volnych otac¢ek mohou symboly Bonus nést
bud hodnotu od celkové sazky 1x az 20x, nebo Specialni vyhru (MINI, MINOR, MAJOR) udélenou podle Vyherni tabulky.
Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specialni vyhru MINI dopada na valce ndhodné a nese hodnotu celkové sazky
20x.

Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specidlni vyhru MINOR dopada na valce nahodné a nese hodnotu celkové sazky
50x.

Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specialni vyhru MAJOR dopada na valce ndhodné a nese hodnotu celkové sazky
100x.

Symboly Bonus vyplaci své vyherni hodnoty pouze béhem funkce Hold and Win.

6 nebo vice symboll Bonus kdekoli na valcich spousti funkci Hold and Win se 3 pocate¢nimi respiny.

Symboly Bonus, které spustily funkci Hold and Win, zlistanou na misté na valcich béhem celé funkce. Pokud se na valcich
objevi néjaké nové symboly Bonus, zlistanou na svém misté a pocet respinli bude resetovan na 3.

Funkce Hold and Win kon¢i, pokud na valcich nepfijdou Zzadné nové symboly Bonus, nebo pokud je vSech 15 pozic
vyplnéno symboly Bonus.

GRAND vyhra ve vysi 1000x celkové sazky se udéluje, pokud je vSech 15 pozic vyplnéno symboly Bonus.

Funkce Hold and Win probiha zdarma se stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byla spusténa.

Vyhry z funkce Hold and Win se scitaji a udéluji na konci funkce. Béhem funkce Hold and Win se pouziva jina sada valcU.

Specidlni symbol ,Scatter” a Volné otacky — 3 a vice symboll Scatter spousti 6 volnych otacek. BEhem Volnych otacek
jsou valce 2, 3 a 4 spojeny a toci se jako jeden, ale pro ucel hodnoceni vyhry jsou stale povazovany za samostatné. Na
spojeném valci vzdy pfistane plny symbol. BEhem Volnych otacek se symboly Bonus a Scatter objevuji pouze na
spojeném vdlci. BEhem Volnych otacek symbol Free Spins udéluje dalsi 3 volné otdcky. BEhem jedné funkce Volnych
otacek Ize hrat maximalné 15 volnych otdcek. Volné otdcky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém
byly spustény. Béhem Volnych otacek se pouZiva jina sada valc(.

VYHERNi TABULKA — ZAKLADNIi HRA

L x celkova sazka | x celkova sazka | x celkova sazka
Nazev
(5x) (4x) (3x)
S
AN ) & Zlatd maska 7,5x 2,5x 0,5x
Cervenda maska 5X 1,5x 0,5x
Zelena maska 5x 1,25x 0,5x
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p x celkova sazka | x celkova sazka | x celkova sazka
Nazev
(5x) (4x) (3x)

Modra maska 5x 1,25x 0,5x
Hrozny 3,75x 1x 0,25x
Svestka 2,5x 0,75x 0,25x
Pomeranc 2,5x 0,75x 0,25x
Citrén 2X 0,5x 0,25x
Tresen 2X 0,5x 0,25x
Scatter svmbol 200x + 20x + 2x +

¥ 6 Volné otacky | 6 Volné otacky | 6 Volné otacky
Bo?us’syr'nbol. . - - Hold and Win
S rlznymi variacemi
Expanzni Wild _ B B
symbol

VYHERNi TABULKA — VOLNE OTACKY

. x celkova sazka | x celkova sazka | x celkova sazka
Nazev
(5x) (4x) (3x)
Zlatd maska 5x 0,5x -
Cervena maska 2,5xX 0,5x -
Zelena maska 1,25x 0,5x -
Modra maska 1,25x 0,5x -
Hrozny 1x 0,25x -
Svestka 0,75x 0,25x -

- 141 -




TRELANGEN a.s, Riegrova 373/6, 779 00 Olomouc, IC: 055 28 224

x celkova sazka

x celkova sazka

x celkova sazka

Nazev (5%) (ax) (3x)
Pomeranc 0,75x 0,25x -
Citréon 0,75x 0,25x -
TresSen 0,75x 0,25x -

Ix +

Scatter symbol

3 Volné otacky

Bonus symbol
S rliznymi variacemi

Hold and Win
feature

Expanzni Wild
symbol

VYHERNi TABULKA — HOLD AND WIN

Symbol Nizev x celkova sazka | x celkova sazka
! (15x) (1x)
GRAND 1 OOO)f celkova B
sdzka
MAJOR _ 10,0X,
celkova sazka
MINOR _ 59X ,
celkova sazka
20x
MIN B celkova sazka
o 4 1-20 x celkova
Ciselné _ ¢
sazka

HERNIi PANEL

Tla¢itko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
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Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

@ Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud
je pripsani mozné.

KREDIT V CZK
499970_00 Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

SAZKA V CZK
2 nn o) Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umozriuje zménit vysi sazky.

VVHRA V GZK
5 nn Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

MAX .
BET Tlac¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

‘ ‘ ; l Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
| S

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky nebo funkci Hold and Win.

l' Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.
L —

MEZERNIK Ize poutzit jako tla¢itka START, STOP, VSTUP nebo ZPET..

‘K'J Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

“y Tla¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

@ Tlaéitko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.
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VAMPIRE BRIDE

PARAMETRY HRY

Maximalni sazka na jednu hru: 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hte: 267 000 CZK
Vyherni podil: 95,00 % aZz 97,00 %

CiL TECHNICKE HRY

Vampire Bride je valcova hra, jejimz cilem je dosdhnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z moznosti vyhry (way)
podle Vyherni tabulky.

PRAVIDLA HRY

1. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valcd herniho pole.

2. To obsahuje ve své zdkladni podobé 4 valce se ¢tyfmi symboly na valec a moZnost nastaveni vyse sazkové Urovné.

w

Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbol( na libovolné pozici na sousedicich valcich pocinaje na prvnim
vdlci zleva.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.
Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni cesté (way).

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku Vyhra.

N o v &

Vyherni kombinace a parametry vypldceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

MOZNOSTI VYHRY

Hra ma 256 moznosti vyhry. Vyplaci se vidy nejdelsi kombinace shodnych symbol( zleva doprava na jakékoliv pozici.

256 MOZNOSTIVYHRY #EZfv EEZE%¢

BONUSOVE FUNKCE HRY

Specidlni Divoky symbol ,Wild“ — nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu , Bonus” tak, aby vznikla co nejlepsi
Vyherni kombinace. Specidlni symbol ,Wild“ se mUZe objevit na valci 2 a 3 ve Ctvefici.

Specialni symbol ,Bonus” — Pokud se na valcich objevi soucasné 3 nebo 4 Bonusové symboly (na kazdém valci jeden),
ziskava hrac Volné otdcky. Pokud se béhem Volnych otdcek na vdlcich objevi sou¢asné 3 nebo 4 Bonusové symboly, hrac
ziskava dalsi Volné otacky. VSsechny Volné otacky probihaji zdarma se stejnou Urovni sazky jako hra, v rdmci které byly
Volné otacky spustény.

VYHERNI TABULKA
symbol Nizev x celkova sazka | x celkova sazka
! (4x) (3x)
Nevésta 20x 10x
Drakula 10x 5x
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Nazev x celkova sazka | x celkova sazka

(4x) (3x)

Sluha 8x ax

KFIZ 5x 3x

Kal Ax oy

Cesnek Ax »

A 3x 1x

m h.//

« 3x 1x

Q 2x 1x

! 2x 1x

Netopyr _ )

(Wild)

Hrad 15x 10x

(Bonus) Volné otatky | Volné otacky

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tladitko NASTAVENI otevre stranku nastaveni.

Tlacitko NAPOVEDA otevie Napovédu.
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Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlatitko DOMU zavie hru a pripide jakoukoliv nep¥ipsanou vyhru do kreditu, pokud
je pfipsani mozné.

oS, 3

KREDIT V CZK

50 ] 5406 gu “ Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

" SAZKAV CZK ,
4 00 Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoziiuje zménit vysi sazky.

VVHRA V CZK ! .

8 00 Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.
Tlac¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.
Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vréti zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize poufZit jako tla¢itka START, STOP, VSTUP nebo ZPET..
Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.
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VOLCANO EXPLOSIVE

PARAMETRY HRY

Maximalni sazka na jednu hru: 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hre: 500 000 CZK
Vyherni podil: 85,05 % az 98,05 %

CiL TECHNICKE HRY

Volcano Explosive je védlcova hra, jejimz cilem je dosdhnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

PRAVIDLA HRY

Ucastnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valcd herniho pole.
To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl s 3 symboly na vélec a moZnost nastaveni vyse sazkové Grovné.
Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v scatter kombinaci.

Scatter vyhry jsou pficitany k vyhrdm na vyhernich liniich.

Vyhry na liniich se pfipocitavaji.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,,Vyhra“.

L 0 N o Uk W N

Vyherni kombinace a parametry vypldceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

10. Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

VYHERNI LINIE

Hra ma 10 fixnich vyhernich linii.

#ﬂj
1 2 3 4 5
6 -r 8 9 10

BONUSOVE FUNKCE HRY
Divoky symbol — Nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Bonus.

Funkce Hold and Win — Béhem Zakladni hry mohou mit Bonus symboly hodnotu od 1x do 48x celkové sazky. Bonus
symboly pridéluji vyhry pouze béhem funkce Hold and Win. Ctyfi nebo vice Bonus symbold kdekoli na vélcich spousti
funkci Hold and Win se 3 pocatecnimi respiny. Bonus symboly, které spustily funkci Hold and Win, zlistanou na valcich
po celou dobu trvani funkce. Pokud se na valcich objevi néjaké nové Bonus symboly, zistanou na svém misté a pocet
respinu se restuje na 3. Pokud je béhem funkce Hold and Win cely valec zaplnén Bonus symboly, hrac vyhrava specialni
vyhru podle Vyherni tabulky. Funkce Hold and Win konci, pokud na valcich nepfijdou Zadné nové symboly Bonus, nebo
pokud jsou vSechny pozice vyplnény symboly Bonus. Funkce Hold and Win je hrdna zdarma se stejnou sazkou, jako kolo,
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ve kterém byla spusténa. Vyhry z funkce Hold and Win se scitaji a udéluji na konci funkce. BEéhem funkce Hold and Win
se pouziva jina sada valca.

Funkce Zakladni hra — Béhem Zakladni hry Ize funkci Zakladni hra ndhodné spustit na vice valcich 3 pocatecnimi respiny.
Pokud se na valcich objevi néjaké nové Bonus symboly, zlistanou na svém misté a pocet respinl se resetuje na 3. Pokud
je béhem Zakladni hry cely vdlec zaplnén Bonus symboly, hra¢ vyhrava specidlni vyhru podle Vyherni tabulky. Funkce
Zakladni hra konci, pokud na valcich nepfijdou Zadné nové symboly Bonus, nebo pokud jsou vSechny pozice vyplnény
symboly Bonus. Funkce Zakladni hra je hrdna zdarma se stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byla spusténa. Vyhry z
funkce Zakladni hra se scitaji a udéluji na konci funkce. Béhem funkce Zakladni hra se pouziva jina sada valc(.

VYHERNI TABULKA — SPECIALNi VYHRA

Symbol Popis Ix
GRAND 500x
MAJOR 100x
)
MINOR 50x
VYHERNI TABULKA
’ x celkova sazka | x celkova sazka | x celkova sazka
Symbol Nazev

(5x) (4x) (3x)

Sopka

Hold and Win Hold and Win -
(Bonus symbol)

Zena
2 1
(Divoky symbol) > Ox >
Oranzovy krystal 25x 10x 5x
X )2
Zeleny krystal 15x 6x 2X
& Fialovy krystal 10x 4x 1x

Modry krystal 10x 4x 1x

A ax 0,8x 0,4x
K K 4x 0,8x 0,4x
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. X celkova sazka | x celkova sazka | x celkova sazka
Symbol Nazev
(5x) (4x) (3x)
a Q 2X 0,8x 0,4x
é J 2X 0,8x 0,4x

HERNi PANEL

KREDIT V CZK

10000.00

SAZKA V CZK

20.00

VYHRA V CZK

100.00

Tla¢itko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlacitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tladitko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud

je pripsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudini sazku a umozriuje zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlac¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti funkci Hold and Win.
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Tlagitko ZPET vrati zpét do zékladni hry.

MEZERNIK Ize poufZit jako tla¢itka START, STOP, VSTUP nebo ZPET..

Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

)
=)

Tlacditko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.
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POPIS HER INTERNETOVE TECHNICKE HRY ,,Development MT Limited*

Internetové technické hry Development MT Limited jsou hazardnimi hrami podle § 42 ZHH provozovanymi pomoci
technického zafizeni, kterym se podle § 42 odst. 7 ZHH rozumi server, k némuz se jednotlivi sazejici pripojuji kdykoliv
prostfednictvim internetu nezavislym zafizenim, které netvofi se serverem nedélitelny celek (napf. mobilni zafizeni,
tablet, pocitac). Herni ménou je ceska koruna (CZK).

Seznam technickych her:

Nazev Maximalni sazka Maximani vyhra Vyherni podil
1 | FOOTBALL ON FIRE 500 CzK 500 000 CzK 96,00 %
2 | CHICA BONITA 500 CzK 400 000 CZK 96,00 %
3 | ICEBAR 27 500 CzK 268 000 CzZK 95,00 %
4 | JOKER 27 500 CzZK 108 000 CZK 95,20 %
5 | JOKER 27 PLUS 500 CzK 500 000 CzK 95,00 %
6 | JOKER 81 500 CzK 74 000 CZK 94,60 %
7 | JOKER BOOM PLUS 500 CZK 480 000 CZK 95,00 %
8 | JOKER STRONG 500 CZK 500 000 CZK 95,00 %
9 | MULTI DIAMONDS 81 500 CzK 250 000 CzK 95,00 %
10 | MULTI VEGAS 81 500 CzK 500 000 CzK 94,80 %
11 | PUPPET SHOW 500 CzZK 250 000 CZK 94,90 %
12 | SIMPLY HOT 20 500 CzZK 261 500 CZK 96,00 %
13 | SIMPLY HOT 40 500 CzK 254 500 CzK 96,00 %
14 | SIMPLY HOT XL 100 500 CzK 194 310 CZK 96,00 %
15 | SIMPLY THE BEST 81 500 CZK 324 000 CZK 95,00 %
16 | STARS 500 CZK 250 000 CZK 95,00 %
17 | SUPER JOKER 40 500 CzK 250 000 CzK 95,00 %
18 | TURBO 27 500 CzK 500 000 CzK 95,11 %
19 | VEGAS 27 STREET 500 CZK 250 000 CzK 95,00 %
20 | VIKINGS 500 CzZK 250 000 CzK 95,00 %
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Nazev Maximalni sazka Maximani vyhra Vyherni podil
21 | BANK 81 500 CZK 249 900 CzZK 96,64 %
22 | BRUTAL OCTAGON 500 CZK 500 000 CZK 94,53 %
23 | CIRCUS CIRCUS 81 500 CzK 500 000 K¢ 94,78 %
24 | CRAZY MARY 500 CzK 500 000 CzK 95,77 %
25 | FENOMEN 81 500 CZK 500 000 CzK 95,56 %
26 | GOLDEN SEVEN 500 CZK 150 000 CZK 96,45 %
27 | HEAT REELS 100+++ 500 CzZK 500 000 CzK 95,00 %
28 | MULTI FRUITS 81 500 CzK 500 000 CzK 94,78 %
29 | MULTI VEGAS 81 EXCLUSIVE 500 CZK 500 000 CzK 95,00 %
30 | SIMPLY HOT XL 80 500 CZK 500 000 CZK 95,50 %
31 | VIKINGS I 500 CzK 500 000 CzK 94,74 %-95,86 %
32 | 5 POTIONS+ 500 CZK 500 000 CzK 94,58 %
33 | COZY CHRISTMAS 27 500 CZK 250 000 CzK 94,93 %
34 | FRUITS ON FIRE 500 CZK 100 000 CZK 96,50 %
35 | GOLD IN FLAMES 500 CzK 100 000 CZK 96,80 %
36 | GOLDEN DRAGONS 5 500 CzK 500 000 CzK 94,80 %
37 | GOLDEN SEVEN 81 500 CZK 100 000 CZK 96,00 %
38 | GOLDEN SEVEN 243 500 CZK 150 000 CZK 96,42 %
39 | HEAT REELS 20+++ 500 CZK 500 000 CzK 95,01 %
40 | HEAT REELS 50+++ 500 CZK 500 000 CzK 94,99 %
41 | HEAT REELS 160+++ 500 CzZK 500 000 CzK 95,00 %
42 | JOKER BOOM PLUS EXCLUSIVE 500 CZK 500 000 CZK 94,71 %
43 | LUCKY JOKER 500 CzK 100 000 CZK 97,00 %
44 | MULTI BLAST 81 500 CzK 500 000 CzK 94,66 %
45 | ROB THE BANK 2 500 CZK 500 000 CzK 94,68 %
46 | SIMPLY THE BEST 81 EXCLUSIVE 500 CZK 500 000 CzK 94,71 %
47 | SUPER JOKER 40 EXCLUSIVE 500 CzK 500 000 CzK 94,68 %
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ZAKLADNI HERNI FUNKCE

Hra je pfistupna prostrednictvim mobilni a desktopové verze, pficemz pravidla hry, sazky a vyhry jsou totozné.

DESKTOPOVA VERZE

V horni ¢asti obrazovky se nachazeji tla¢itka DOMU (ndvrat na domovskou stranku — opusténi hry), "i" (informace —
zobrazi tabulku vyher, pomoc a nastaveni hry), REPRODUKTOR (umoznuje zapnout nebo vypnout zvuk), HISTORIE
OTOCEK, PRAVIDLA HRY (symbol Paragrafu) a ZOBRAZENI (pfepne zobrazeni do reZimu celé obrazovky). Ve spodni &asti
obrazovky se nachézeji poli¢ka KREDIT (v mincich), VYHRA (v mincich), SAZKA (celkova sazka v mincich), HODNOTA MINCE
a tlacitka MAX (maximalni sazka), START (kulaté tlacitko se Sipkami) a AUTOSTART (s moZnosti opakovani automatickych
her v poétu 10, 50, 100 anebo do vycerpani kreditu). V poli SAZKA jsou tlacitka - a + pro volbu vysky sazky v mincich. V poli
HODNOTA MINCE jsou tlacitka - a + pro denominaci mince. Na poslednim radku je zobrazena HOTOVOST (hodnota pole
kredit v éeskych korunach), VYHRA (v ¢eskych korundach) a SAZKA (v &eskych korunach).

MOBILNi VERZE

Zobrazeni her v mobilni verzi obsahuje tato tlacitka: v levé spodni ¢asti je ikona MENU, ktera obsahuje podnabidku se
zobrazenim informaci o hre, historie her, pravidel hry, zapnuti/vypnuti zvuku hry a navrat na domovskou stranku
(opusténi hry). V pravé spodni ¢asti je ikona Zeton pro volbu vysky sazky. Vpravo uprostred je tlacitko START (kulaté
tlacitko se Sipkami) a vpravo nahore je ikona AUTOSTART (s mozZnosti nastaveni nebo vypnuti automatickych her). Na
poslednim fadku je zobrazena HOTOVOST (hodnota pole kredit v &eskych korunach), SAZKA (celkova vyse sazky do hry v
¢eskych korundach) a VYHRA (v Eeskych korunach).

GRAFICKE ZNAZORNENI TLACITEK VE HRE

Tabulka niZe obsahuje seznam a popis funkci tlacitek ve hre. Vyznam jednotlivych symboli na tlacitkach je ve viech hrach
stejny bez ohledu na jejich barevné provedeni, které odpovida barevnému provedeni kazdé hry. Ne v kazdé hre jsou
k dispozici vSechna uvedena tlacitka:

TLACITKO

FUNKCE
Mobilni verze Desktop verze

Stisknéte pro Start hry s nastavenou vysi sazky
a hodnoty mince (Ize také pouzit Mezernik nebo
Enter).

Stisknéte pro urychleni zastaveni otocky hry (plati
pouze pro zemé, které nemaji minimalni dobu
toceni).

(= flo

Stisknéte pro urychleni animace vyhry.

§

@O0

g Stisknéte pro nastaveni automatického startu hry.
Stisknéte pro zastaveni automatické hry, nebo
& . toceni valcQ.
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TLACITKO

Mobilni verze

Desktop verze

FUNKCE

Stisknéte pro informace o bezpec¢ném hrani.

Stisknéte pro zobrazeni Pravidel hry.

Stisknéte pro uzavreni okna se spusténou hrou.

Stisknéte pro vypnuti/zapnuti zvuku hry.

Stisknéte pro zobrazeni informaci o hfe (symboly,
vyherni linie, zakladni informace, vyherni tabulka).

Stisknéte pro uzavfeni informacni stranky/pravidel
hry a navrat do hry.

Stisknéte pro otevieni externi stranky s historii
otoceni.

Stisknéte pro nastaveni sazky, hodnoty mince nebo
poctu linii a level.

Stisknéte pro otevieni burger menu. Pokud je jiz
burger menu oteviené, uzavfe jej a je mozné
pokraCovat ve hie.

Stisknéte pro navrat do hry z nabidky nastaveni
Automatického hrani.

Stisknéte pro pfizpUsobeni ovladani pro pravaky.

Stisknéte pro pfizplisobeni ovladani pro levaky.

@@@@@@@x@g@@@

Stisknéte pro pfizplsobeni polohy tlacitka spusténi
otocky.

Stisknéte pro nastaveni maximalni mozné sézky.

Stisknéte pro zapnuti/vypnuti rezimu celé
obrazovky.

Woo

Stisknéte pro urychleni otodek 1x, pro urychleni
otoCek a animaci 2x, pro vypnuti funkce urychleni
3X.




TRELANGEN a.s, Riegrova 373/6, 779 00 Olomouc, IC: 055 28 224

FOOTBALL ON FIRE

ZAKLADNI INFORMACE

herni kategorie pétivalcova hra

cil hry ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcl
vyherni linie 5 vyhernich linii

vyherni podil 96 %

maximalni sazka 500 CzK

maximalni vyhra 500 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava, kromé symbolu Kopacak (SCATTER), ktery plati kdekoli na valcich. Vyherni kombinace
a hodnoty vyhry jsou platné podle vyherni tabulky. BEhem jedné hry je moZné vyhrat na vice vyhernich liniich, znamena
to, Ze jsou vyhry scitany. Platna je pouze nejvyssi vyhra na linii.

SPECIALNi SYMBOLY A FUNKCE
Symbol Joker (WILD)
Symbol JOKER nahrazuje viechny symboly s vyjimkou symbolu KOPACAK (SCATTER).

Symbol Kopacak (SCATTER)

Za 2 nebo vice symbol( SCATTER kdekoliv na valcich obdrzi hra¢ SCATTER vyhru. SCATTER symboly se nemusi nachazet
na vyherni linii.

Bonusova hra Free Spins (otoceni zdarma)

Za tfi nebo vice symbol(l SCATTER si hra¢ vybere jeden z téchto TERCU na obrazovce. Kazdy z TERCU ukryva urcity
pocet FREE SPINS. Vyhry béhem této bonusové hry jsou trojndasobné, umérné sazce na hru, ktera spustila otocky
zdarma. V prlibéhu této bonusové hry je mozné ziskat dalsi otocky zdarma. Interakce hrace (volba terée) nema vliv na
vysledek hry a vyherni podil.

VYHERNI TABULKA
SYMBOL 2X 3x 4x 5x
JOKER (WILD) 0,4xn 10 x n 100 x n 360 x n
POHAR 0,4xn 2xn 10xn 60 x n
SALA 0,4xn 2xn 10xn 60 x n
PISTALKA - 1,6 xn 8xn 32xn
KOPACKY - 1,2 xn 6xn 20xn
RUKAVICE - 1,2xm 6xn 20xn
A - 0,8xn 4xn 10xn
K - 0,8xn 4xn 10xn
Q - 0,6 xn 2xn 8xn
J - 0,6 xn 2xn 8xn
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SYMBOL 2X 3x 4x 5x
10 - 0,6 xn 2xn 8xn
9 0,4xn 0,6xn 2xn 8xn
KOPACAK (SCATTER) o xn 5 x n + 5-90 otocek 20Vx n +5-90 500Vx n+5-90
zdarma otocek zdarma otocek zdarma
n = celkova sazka na hru

CHICA BONITA

ZAKLADNI INFORMACE

herni kategorie patnactitivalcova hra

cil hry ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valci
vyherni linie 20 vyhernich linii

vyherni podil 96 %

maximalni sazka 500 CzK

maximalni vyhra 400 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Vyherni kombinace a hodnoty vyhry jsou platné podle vyherni tabulky. BEhem jedné
hry je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, znamena to, Ze jsou vyhry scitany. Platna je pouze nejvyssi vyhra na linii.

SPECIALNi SYMBOLY A FUNKCE

Padne-li vyhra na vyherni linii, vyherni symboly se zafixuji a zbytek displeje se roztoci znovu. Pokud pfibude symbol do
vyherni linie nebo nova vyhra, opét se symboly zafixuji a zbylé valce se znovu roztdci. Takto hra pokracuje, dokud padaji
vyhry nebo dokud neni vyherni cely displej.

Funkce opétovného otoceni zdarma (Superspin)

Padne-li vyhra na vyherni linii, vyherni symboly se zafixuji a zbytek displeje se roztoci znovu. Pokud pfibude symbol do
vyherni linie nebo nova vyhra, opét se symboly zafixuji a zbylé vélce se znova roztaci. Takto hra pokracuje, dokud padaiji
vyhry nebo dokud neni vyherni cely displej.

SUPERSPIN BONUS FAKTOR
<5 no bonus -
6 MINI 20
7 MIDI 50
8 MAXI 150
29 SUPER 400
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Do poctu superspinll se pocita pouze dotaceni displeje, nikoli spoustéci otocka, a bonus se udéluje jen jednou, a to na
konci superspintll. VZdy se udéli jen maximalni dosazeny bonus. Superspiny jsou otocky zdarma.
Symbol WILD

Symbol WILD dopliiuje vyherni linii, sdm nema Zadny vyherni faktor. Pokud padne pét symbol(l v linii, nahradi se
maximalnim vyhernim symbolem.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x 5x
LA MUERTA 4xn 10xn 20xn
PINATA 4xn 10xn 20xn
PAPRICKY 1xn 4xn 10xn
KYTARA 1xn 4xn 10xn
MARACAS 1xn 4xn 10xn
SOMBRERO 0,4xn 1xn 2xn
TEQUILA 0,4xn 1xn 2xn
TACOS 0,4xn 1xn 2xn
KAKTUS 0,4xn 1xn 2xn
WILD - - -

n = celkova sazka na hru

ICE BAR 27

ZAKLADNI INFORMACE

herni kategorie tfivalcova hra

cil hry ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcl
vyherni linie 27 vyhernich linii

vyherni podil 95 %

maximalni sazka 500 CzK

maximalni vyhra 268 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. BEhem jedné hry je moZné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry
jsou scitany.
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SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL ICE BAR (WILD)
PROPADAVANI{ SYMBOLU

BONUSOVA HRA MYSTERY
(ZELENE, ZLUTE A CERVENE
DIAMANTY)

Symbol ICE BAR nahrazuje jakykoliv symbol.

V pripadé vyherni kombinace doplnéné symbolem ICE BAR jsou symboly vyherni linie
zamrazené, odstranéné z valcl vybuchnutim a jsou zdarma nahrazené symboly z vyssich
pozic na valcich. Hrad tak v ramci jedné otocky muze ziskat dalsi vyhry. Pfi vybuchu symbol(
a jejich nahrazenim novymisymboly je navysen nasobek (multiplikator) pro pripadnou dalsi
vyhru v dané hre vidy o jeden z mozZnych nasobkU (na x2, x4, x8, x16 nebo x32).

3 ICE BAR SYMBOLY kdekoli na vélcich (minimalné jeden na kazdém valci) aktivuji
bonusovou hru. Hrac si vybere jeden ze tii symboll ICE BAR na obrazovce a poté podle
vybéru jedné z arovni MYSTERY skryté pod vybranym symbolem ICE BAR ziska bonusovou
vyhru zobrazenou ve vyherni tabulce (kazda sazka ma své hodnoty bonusovych vyher
jednotlivych arovni MYSTERY): 40 x n (40 x aktualni sazka) pro Uroven Zelené diamanty, 75
x n (75 x aktudlni sazka) pro troven Zluté diamanty a 150 x n (150 x aktudlni sazka) pro
uroveri Cervené diamanty. Hrac(v vybér z MYSTERY drovni nemd vliv na vysledek hry ani
vyherni podil.

VYHERNI TABULKA
SYMBOL 3x SYMBOL 3x
ICE BAR (WILD) BONUSOVA VYHRA MYSTERY | DOLAR 2xn
HVEZDA 20xn SVESTKA 2xn
MELOUN 10xn POMERANC 1xn
HROZEN 7xn TRESEN 1xn
ZVONEK 5xn
n = celkova sazka na hru

JOKER 27

ZAKLADNI INFORMACE

herni kategorie

tfivalcova hra

cil hry ziskat vyherni kombinaci symbold po zatoéeni valci
vyherni linie 27 vyhernich linii

vyherni podil 95,20 %

maximalni sazka 500 CzK

maximalni vyhra 108 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je moZné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry

jsou scitany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.
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SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER (WILD) Symbol JOKER nahrazuje jakykoliv symbol. Padnou-li 3 symboly JOKER na linii, vyhodnoti se
na této linii jako symbol JOKER.

DVOIJITA VYHRA V pfipadé vyhry na v§ech 27 liniich (9 stejnych symbolu na tfech valcich) se vyhry automaticky
zdvojnasobi.

BONUSOVA HRA FREE  Padnou-li tfe$né na prostredni linii, hrac obdrzi 1 FREESPIN. Padnou-li hvézdy na prostfedni

SPINS linii, hra¢ obdrzi 10 FREESPINU. V pribéhu této bonusové hry je mozné ziskat dalSi otaceni

zdarma. V prubéhu této bonusové hry jsou vyhry iumérné sazce na hru, ktera spustila
bonusovou hru.

VYHERNI TABULKA
SYMBOL 3x SYMBOL 3x
JOKER (WILD) 60xn TRESNE 2xn
BAR 40 x n DOLAR 2xn
HVEZDA 20xn POMERANC 2xn
MELOUN 16 xn SVESTKA 2xn
ZVONEK 16xn
n = celkova sazka na hru

JOKER 27 PLUS

ZAKLADNI INFORMACE

herni kategorie trivalcova hra

cil hry ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcl
vyherni linie 27 vyhernich linii

vyherni podil 95 %

maximalni sazka 500 CzK

maximalni vyhra 500 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je moZné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry
jsou scitany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii. Hrac voli celkovou sazku na hru v poli¢ku Sazka.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER (WILD) Nahrazuje jakykoliv symbol. Padnou-li 3 symboly JOKER na linii, vyhodnoti se na této linii jako
symbol JOKER.
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BONUSOVA OTOCENI  T¥i stejné symboly v Fadé na prostfedni vyherni linii aktivuji bonusova otoéeni FREE SPINS. Hra¢
FREE SPINS ziska bonusova otoceni zdarma dle vyherni tabulky. V pribéhu bonusovych otoceni jsou vyhry
umérné celkové sazce na hru, vramci které byla bonusova otoceni spusténa. V pribéhu
bonusovych otoceni je mozné ziskat dalsi otoceni zdarma.
MULTIPLIER Padne-li 9 shodnych symbol( (pfipadné doplnénych symbolem JOKER), ziskava hrac
(NASOBITEL) automaticky dvojnasobek celkové vyhry.
VYHERNI TABULKA
SYMBOL 3x SYMBOL 3x
JOKER (WILD) 100 x n SVESTKA 4xn
HVEZDA 50 x n DOLAR 2xn
BAR 20xn POMERANC 2xn
MELOUN 10xn TRESEN 1xn
ZVONEK 4xn
n = celkova sazka na hru

VYHERNI TABULKA FREE SPINS

SYMBOL 3x SYMBOL 3x
JOKER (WILD) 100 FREE SPINS SVESTKA 4 FREE SPINS
HVEZDA 50 FREE SPINS DOLAR 2 FREE SPINS
BAR 20 FREE SPINS POMERANC 2 FREE SPINS
MELOUN 10 FREE SPINS TRESEN 1 FREE SPIN
ZVONEK 4 FREE SPINS

JOKER 81

ZAKLADNI INFORMACE

herni kategorie

Ctyrvalcova hra

cil hry ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcl
vyherni linie 7 vyhernich linii

vyherni podil 94,60 %

maximalni sazka 500 CzK

maximalni vyhra 74 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je moZné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry
jsou scitany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

-10-
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SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER (WILD)

Symbol JOKER nahrazuje jakykoliv symbol. Pokud se béhem to¢eni valct na nékterém
z vélcl zastavi ve viditelné pozici symbol JOKER, zvysi se poc¢et vyhernich linii na 81.

VYHERNI TABULKA
SYMBOL ax SYMBOL ax
JOKER (WILD) 120 x n SVESTKA 2xn
SEDMICKA 60xn POMERANC 2xn
HVEZDA 12xn CITRON 1xn
HROZEN 10x n TRESEN 1xn
MELOUN 8xn
n = celkova sazka na hru

JOKER BOOM PLUS

ZAKLADNI INFORMACE

herni kategorie

Ctyrvalcova hra

cil hry ziskat vyherni kombinaci symbold po zatoéeni valci
vyherni linie 81 vyhernich linii

vyherni podil 95 %

maximalni sdzka 500 CzZK

maximalni vyhra 480 000 CZK

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. BEhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice

vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii. Hrac voli celkovou sazku

na hru v policku Sazka.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER BAR
(WILD)

DRUHA SANCE

BONUSOVA HRA
BOOM SPINS

Symbol JOKER BAR nahrazuje véechny symboly véetné symbolu HVEZDA (SCATTER).

Pokud se ziskany symbol JOKER BAR (WILD) nestane v dané hre ihned soucasti néjaké vyherni
kombinace, zUstava na své pozici i v nasledujicim otoceni.

3 symboly HVEZDA (SCATTER) aktivuji BOOM SPINS. Pro aktivaci plati, Ze symbol HVEZDA
(SCATTER) se poéitd maximalné jeden na kazdém valci. Za tfi symboly HVEZDA hra¢ obdrzi 5
otolek se symbolem WILD na prvnim a &tvrtém valci. Za 4 symboly HVEZDA hra¢ obdri 10 otocek
takovychto otocek. Otocky BOOM SPINS nejsou otocky zdarma — za kazdou takovou otocku se

-11-
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odecte aktualni sazka s pole KREDIT. Bé&hem otocek BOOM SPINS jsou vSechny 3 symboly na
prvnim valci proménéné v symbol JOKER. Béhem téchto bonusovych her Ize ziskat dalsi otocky

BOOM SPINS.
VYHERNI TABULKA
SYMBOL 3x 4x
SEDMICKA 20xn 200 x n
MELOUN 8xn 80 xn
HROZEN 4xn 40 x n
SVESTKA 1xn 4xn
POMERANC 1xn 4xn
CITRON 1xn 4xn
TRESEN 1xn 4xn
HVEZDA (SCATTER) 5 BOOM SPINS 10 BOOM SPINS
JOKER BAR - -
n = celkova sazka na hru

JOKER STRONG

ZAKLADNI INFORMACE
herni kategorie pétivalcova hra
cil hry ziskat vyherni kombinaci symbold po zatoéeni valci
vyherni linie 5 vyhernich linii
vyherni podil 95 %
maximalni sazka 500 CzZK
maximalni vyhra 500 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava i zprava doleva. Pfi 5 stejnych symbolech v jedné vyherni linii se tato linie vyhodnocuje
jen jednou. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY
SYMBOL JOKER (WILD) Symbol JOKER nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu SCATTER.

SYMBOL SCATTER Za 3 nebo vice symboll SCATTER je vyhra SCATTER. Symboly SCATTER nemusi byt uspofadany
v jedné vyherni linii.

-12 -
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DVOIJITA VYHRA Pokud hrac¢ ziska vyhru zaroven na vSech 5 vyhernich liniich (plnd obrazovka 15 stejnych
symbolU) za stejny symbol, je vyhra automaticky dvojnasobna.

BONUSOVA HRA JOKER  Pokud se JOKER objevi uprostfed, nasleduje bonus. JOKER putuje dokola ve vysledkovém poli.
V kazdé jednotlivé poloze se vyhodnocuji vsechny vyherni linie.

VYHERNI TABULKA
SYMBOL 2x 3x 4x 5x
SEDMICKA -~ 20x n 200 x n 1000 x n
SCATTER - 5xn 20xn 200x n
MELOUN - 10xn 40 x n 100 x n
HROZEN -~ 10xn 40 x n 100 x n
POMERANC - 4xn 10xn 40xn
SVESTKA - 4xn 10xn 40xn
CITRON - 4xn 10xn 40xn
TRESEN 1xn 4xn 10xn 40xn
n = celkova sazka na hru

MULTI DIAMONDS 81

ZAKLADNI INFORMACE

herni kategorie Ctyfvalcova hra

cil hry ziskat vyherni kombinaci symbold po zatoéeni valci

27 vyhernich linii (criss-cross) v pfipadé 3 vyhernich symbol(

vyhernilinie 81 vyhernich linif (criss-cross) v pfipadé 4 vyhernich symbold
vyherni podil 95 %

maximalni sazka 500 CzZK

maximalni vyhra 250 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. BEhem jedné hry je moZné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry
jsou scitany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL MULTI Symbol MULTI WILD nahrazuje jakykoliv symbol. Pokud padne 1 symbol MULTI WILD na vyherni linii,
WILD pak se vyhra z doplnéné vyherni linie nasobi x2, pokud padnou 2 symboly MULTI WILD, vyhra se
nasobi x4, pokud padnou 3 symboly MULTI WILD vyhra se nasobi x8.
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VYHERNI TABULKA
SYMBOL 3x 4x
SEDMICKA (7) 16 x n 160 x n
HVEZDA 6xn 60xn
KORUNA 4xn 40xn
FIALOVY KAMEN 1xn 4xn
ZELENY KAMEN 1xn 4xn
CERVENY KAMEN 1xn 4xn
MODRY KAMEN 1xn 4xn
ORANZOVY KAMEN 1xn 2xn
n = celkova sazka na hru

MULTI VEGAS 81

ZAKLADNI INFORMACE

herni kategorie Ctyrvalcova hra

cil hry ziskat vyherni kombinaci symbold po zatoéeni valci
L it e s e et
vyherni podil 94,80 %

maximalni sazka 500 CzK

maximalni vyhra 500 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je moZné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry
jsou scitany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL Symbol MULTI WILD nahrazuje jakykoliv symbol. Pokud padne 1 symbol MULTI WILD na vyherni
MULTI WILD linii, pak se vyhra z doplnéné vyherni linie ndsobi x2, pokud padnou 2 symboly MULTI WILD, vyhra
se nasobi x4, pokud padnou 3 symboly MULTI WILD, vyhra se nasobi x8.

VYHERNI TABULKA
SYMBOL 3x 4x
MULTI WILD - _
SEDMICKA 16 xn 160 x n
MELOUN 6xn 60xn
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SYMBOL 3x 4x
HROZEN 4xn 40xn
ZVONEK 1xn 4xn
SVESTKA 1xn 4xn
DOLAR 1xn 4xn
POMERANC 1xn 4xn
TRESEN 1xn 2xn

n = celkova sazka na hru

PUPPET SHOW

ZAKLADNI INFORMACE

herni kategorie

pétivalcova hra

cil hry ziskat vyherni kombinaci symbold po zatoéeni valci
27 vyhernich linii v pfipadé 3 vyhernich symbold

vyherni linie 81 vyhernich linii v pfipadé 4 vyhernich symbold
243 vyhernich linii v pfipadé 5 vyhernich symbol(

vyherni podil 94,90 %

maximalni sazka 500 CZK

maximalni vyhra 250 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava kromé symboll MYSTERY a BONUS, které jsou platné kdekoli na vélci (SCATTER).
Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamen3, Ze vyhry jsou scitany. Plati pouze nejvyssi

vyhra na vyherni linii.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL WILD

PROPADAVANI
symBoLU

BONUSOVA HRA
MYSTERY

Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu MYSTERY a BONUS. Pokud je vyhra po
aplikaci funkce WILD (v pfipadé kombinace s 3, 4, nebo 5 symboly WILD) nizsi neZz samotna vyhra
pouze za symboly WILD, pak hrac¢ obdrzi vyhru za vyherni kombinaci pouze se symboly WILD.

V pfipadé vyhry (mimo vyhry se symboly BONUS) jsou symboly vyherni linie nahrazeny symboly
z vy$sich pozic na valcich. Hrac tak v ramci jedné otocky muze ziskat vice vyher. Pfi nahrazovani
symboll je zaroven navySovan nasobitel pro pfipadnou dalsi vyhru v dané hie vidy o jeden a to
maximalné aZ na hodnotu x5.

3, 4 anebo 5 symbold MYSTERY kdekoliv na vélcich spousti bonusovou hru MYSTERY, ve které hrac
dle vybraného symbolu MYSTERY na monitoru obdrzi ndhodnou vyhru z intervalu dle platné vyherni
tabulky.
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BONUSOVAHRA  Za 3, 4 nebo 5 symbol(i BONUS kdekoliv na vélcich (SCATTER) obdr#i hra¢ bonusovou hru s 10, 20

FREE SPINS nebo 40 volnymi otocenimi. Pocet téchto otoceni se urcuje dle vyherni tabulky. V pribéhu
bonusovych her jsou vyhry Umérné sazce na hru, kterad spustila bonusovou hru. Béhem této
bonusové hry je mozné ziskat dalsi otaceni zdarma.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x 5x
BONUS (SCATTER) 10 FREE SPINS 20 FREE SPINS 40 FREE SPINS
WILD 20xn 50xn 200 x n
MYSTERY (SCATTER) 10-60x n 25-100x n 60-240x n
KRAL 8xn 16 x n 60 x n
KRALOVNA 4xn gxn 20xn
RYTIR 2xn 4xn 6xn
PRINCEZNA 2xn 4xn 6xn
VODNIK 1xn 2xn 3xn
CERT 1xn 2xn 3xn

n = celkova sazka na hru

SIMPLY HOT 20

ZAKLADNI INFORMACE

herni kategorie pétivalcova hra

cil hry ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoéeni valci
vyherni linie 20 vyhernich linii

vyherni podil 96 %

maximalni sazka 500 CzZK

maximalni vyhra 261 500 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Vyherni kombinace a hodnoty vyhry jsou platné podle vyherni tabulky. BEhem jedné
hry je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, znamena to, Ze jsou vyhry scitany. Platna je pouze nejvyssi vyhra na linii.

SPECIALNi SYMBOLY A FUNKCE
Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje libovolny symbol kromé symbolu SCATTER (Hvézda). Pokud nelze nahradit symbol, vyhodnoti
se jako symbol KAJOT JOKER BAR.

Symbol SCATTER

TFi a vice symbold SCATTER (Hvézda) kdekoli na valci urcuji vyhru. Tato vyhra se pfi¢te k vyhram na vyhernich liniich.

-16 -



TRELANGEN

a.S, Riegrova 373/6, 779 00 Olomouc, IC: 055 28 224

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x 5x
SEDMICKA 2xn 10xn 50 x n
MELOUN 1xn 5xn 25xn
HROZNY 0,5xn 4xn 20xn
CITRON 0,4xn 3xn 15xn
SVESTKA 0,2xn 2xn 10x n
POMERANC 0,1xn 2xn 7,5xn
TRESNE 0,1xn 1xn 5xn
KAJOT JOKER BAR (WILD) 4xn 20xn 100 x n
HVEZDA (SCATTER) 2xn 10xn 50xn

n = celkova sazka na hru

SIMPLY HOT 40

ZAKLADNI INFORMACE

herni kategorie pétivalcova hra

cil hry ziskat vyherni kombinaci symbold po zatoéeni valci
vyherni linie 40 vyhernich linii

vyherni podil 96 %

maximalni sazka 500 CzZK

maximalni vyhra 254 500 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Vyherni kombinace a hodnoty vyhry jsou platné podle vyherni tabulky. BEhem jedné
hry je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, znamena to, Ze jsou vyhry scitany. Platna je pouze nejvyssi vyhra na linii.

SPECIALNi SYMBOLY A FUNKCE
Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje libovolny symbol kromé symbolu SCATTER (Hvézda). Pokud nelze nahradit symbol, vyhodnoti
se jako symbol KAJOT JOKER BAR.

Symbol SCATTER

TFi a vice symbold SCATTER (Hvézda) kdekoli na valci urcuji vyhru. Tato vyhra se pfi¢te k vyhram na vyhernich liniich.

VYHERNi TABULKA
SYMBOL 3x 4x 5X
SEDMICKA 1xn 5xn 25xn
MELOUN 0,5xn 2,5xn 12,5xn
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SYMBOL 3x 4x 5x
HROZNY 0,25 xn 2Xn 10xn
CITRON 0,2xn 1,5xn 7,5xn
SVESTKA 0,1 1xn 5xn
POMERANC 0,05xn 1xn 3,75xn
TRESNE 0,05xn 0,5xn 2,5Xn
KAJOT JOKER BAR (WILD) 2xn 10xn 50x n
HVEZDA (SCATTER) 2xn 10xn 50xn

n = celkova sazka na hru

SIMPLY HOT XL 100

ZAKLADNI INFORMACE

herni kategorie pétivalcova hra

cil hry ziskat vyherni kombinaci symbold po zatoéeni valci
vyherni linie 100 vyhernich linii

vyherni podil 96 %

maximalni sdzka 500 CzZK

maximalni vyhra 194 310 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Vyherni kombinace a hodnoty vyher jsou vyhodnoceny podle Vyherni tabulky. BEéhem
jedné hry je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, tyto vyhry jsou scitany. Platna je pouze nejvyssi vyhra na linii.

SPECIALNi SYMBOLY A FUNKCE
Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje libovolny symbol kromé symbolu SCATTER (Hvézda). Pokud nelze nahradit symbol, vyhodnoti
se jako symbol KAJOT JOKER BAR.

Symbol SCATTER

Tti a vice symbol(l SCATTER (Hvézda) kdekoli na valci urcuje vyhru. Tato vyhra se pficte k vyhram na vyhernich liniich.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x 5x
TRESNE 0,02xn 0,2xn 1xn
POMERANC 0,02 xn 0,4xn 1,5xn
SVESTKA 0,04 x n 0,4xn 2xn
CITRON 0,08 xn 0,6 xn 3xn
HROZNY 0,1xn 0,8xn 4xn
MELOUN 0,2xn 1xn 5xn
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SYMBOL 3x 4x 5x
SEDMICKA 0,4xn 2xn 10xn
KAJOT JOKER BAR (WILD) 0,8xn 4xn 20xn
HVEZDA (SCATTER) 2xn 10xn 50xn

n = celkova sazka na hru

SIMPLY THE BEST 81

ZAKLADNI INFORMACE

herni kategorie

Ctyrvalcova hra

cil hry ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcl
, S 27 vyhernich linii v ptipadé 3 vyhernich symbol(

vyhernilinie 81 vyhernich linii v pfipadé 4 vyhernich symbold

vyherni podil 95 %

maximalni sazka 500 CZK

maximalni vyhra 324 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. BEhem jedné hry je moZné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry
jsou scitany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER (WILD)

Symbol JOKER doplfiuje kombinaci na vyherni linii.
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BONUSOVA HRA FREE 3 nebo 4 symboly v fadé zleva na prostifedni vyherni linii aktivuji bonusovou hru FREE SPINS.

SPINS Hrad tak ziska volné otacky zdarma dle vyherni tabulky. V pribéhu této bonusové hry jsou vyhry
Uumérné sdzce na hru, ktera spustila bonusovou hru. V pribéhu této bonusové hry je mozné
ziskat dalsi otaceni zdarma.

VYHERNI TABULKA
SYMBOL 3x 4x

BAR BAR 16 xn 64 xn

HVEZDA 6xn 24xn

MELOUN 4xn 16 x n

ZVONEK 2xn 8xn

SVESTKA 2xn 8xn

POMERANC 2xn 8xn

DOLAR 2xn 8xn
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SYMBOL 3x 4x
TRESEN 1xn 4xn
n = celkova sazka na hru
VYHERNI TABULKA FREE SPINS
SYMBOL 3x 4x
JOKER (WILD) 20 FREE SPINS 40 FREE SPINS
BAR BAR 8 FREE SPINS 16 FREE SPINS
HVEZDA 7 FREE SPINS 14 FREE SPINS
MELOUN 6 FREE SPINS 12 FREE SPINS
ZVONEK 5 FREE SPINS 10 FREE SPINS
SVESTKA 4 FREE SPINS 8 FREE SPINS
POMERANC 3 FREE SPINS 6 FREE SPINS
DOLAR 2 FREE SPINS 4 FREE SPINS
TRESEN 1 FREE SPIN 2 FREE SPINS
STARS
ZAKLADNI INFORMACE
herni kategorie tfivalcova hra
cil hry ziskat vyherni kombinaci symbold po zatoéeni valci
vyherni linie 27 vyhernich linii
vyherni podil 95 %
maximalni sazka 500 CzZK
maximalni vyhra 250 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. BEhem jedné hry je moZné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry
jsou scitany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL WILD Symbol WILD dopliiuje kombinaci na vyherni linii kromé té se symbolem MYSTERY. Pokud padne
1 symbol WILD na vyherni linii, pak se vyhra z doplnéné vyherni linie nasobi x2, pokud padnou

2 symboly WILD, vyhra se nasobi x3.
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BONUSOVA HRA 3 symboly MYSTERY ve vyhern{ linii aktivuji bonusovou hru KOLO STESTI. Hra¢ roztoéi kolo a vylosuje
KOLO STESTI si nasobek (10x az 500x), ktery vyndsobi hraci sazku na hru, ktera spustila bonusovou hru KOLO
STESTI. Interakce hrace (roztoéeni kola $tésti) nemd vliv na vysledek hry a vyherni podil.
VYHERNI TABULKA
SYMBOL 3x SYMBOL 3x
MYSTERY 10-500x n ZVONEK 2xn
SEDMICKA 100 x n DOLAR 2xn
MELOUN 20xn PLUM 1xn
HROZEN 10xn TRESEN 1xn
BAR 2xn POMERANC 1xn
n = celkova sazka na hru

SUPER JOKER 40

ZAKLADNI INFORMACE

herni kategorie pétivalcova hra

cil hry ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoéeni valci
vyherni linie 40 vyhernich linii

vyherni podil 95 %

maximalni sdzka 500 CzZK

maximalni vyhra 250 000 CZK

Pétivalcova hra na 40 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii. Hrac voli celkovou sdzku
na hru v policku Sazka.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER Symbol JOKER nahrazuje jakykoliv symbol. VZdy, kdyZ hraci dopadne vélec plny jednoho ze symbolQ,
(WILD) zmeéni se v pristim otoceni se stejnou sazkou cely tento valec na symbol JOKER (WILD).
BONUSOVAHRA 3 symboly HVEZDA (SCATTER) kdekoliv na valcich spousti bonusovou hru FREE SPINS. Hra¢ obdrzi
FREE SPINS 5 otoceni zdarma s roztazenym symbolem JOKER na celych vélcich 1, 3 a 5.
VYHERNI TABULKA
SYMBOL 3x 4x 5x
HVEZDA (SCATTER) 5 FREE SPINS - -
JOKER - - 12,5xn
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SYMBOL 3x ax 5x
SEDMICKA 2xn 4xn 12,5xn
BAR 1xn 2Xxn 6xn
MELOUN 0,5xn 1xn 3Xxn
HROZEN 0,5xn 1xn 3xn
SVESTKA 0,1xn 0,4xn 2xn
POMERANC 0,1xn 0,4xn 2xn
CITRON 0,1xn 0,2xn 1xn
TRESEN 0,1xn 0,2xn 1xn
n = celkova sazka na hru

TURBO 27

ZAKLADNI INFORMACE

herni kategorie

trivalcova hra

cil hry ziskat vyherni kombinaci symbold po zatoéeni valci
vyherni linie 27 vyhernich linii

vyherni podil 95,11 %

maximalni sazka 500 CzZK

maximalni vyhra 500 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. BEhem jedné hry je moZné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry

jsou scitany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER (WILD)

DVOJITA VYHRA

BONUSOVA HRA FREE
SPINS

Symbol JOKER doplfiuje kombinaci na vyherni linii. Nahrazuje jakykoliv symbol s vyjimkou
symbol(i TU, R, BO.

Pokud hrac ziska vyhru zaroven na vSech 27 vyhernich liniich (pInd obrazovka stejnych
symboll) za stejny symbol, je vyhra automaticky dvojnasobna.

Pokud se na valcich zastavi symboly TU, R, BO, spusti se bonusova hra 10 FREE spin(. V
pribéhu bonusové hry se za kazdy symbol R zdvojnasobi celkovd dosavadni vyhra z
bonusové hry. V pribéhu této bonusové hry neni moziné ziskat dalsi otaceni zdarma.
V prlibéhu této bonusové hry jsou vyhry Umérné sazce na hru, ktera spustila bonusovou hru.
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VYHERNI TABULKA
SYMBOL 3x SYMBOL 3x
TU, R, BO 10 FREE SPINS ZVONEK 16xn
JOKER (WILD) 200 x n SVESTKA 2xn
2-BAR 40xn POMERANC 2xn
SEDMICKA 20xn DOLAR 2xn
HROZEN 16xn TRESEN 2xn
n = celkova sazka na hru
VEGAS 27 STREET
ZAKLADNI INFORMACE
herni kategorie tfivalcova hra
cil hry ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcl
vyherni linie 27 vyhernich linii
vyherni podil 95 %
maximalni sazka 500 CzK
maximalni vyhra 250 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Vyherni kombinace a hodnoty vyhry jsou platné podle vyherni tabulky. BEhem jedné
hry je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, znamena to, Ze jsou vyhry scitany. Platna je pouze nejvyssi vyhra na linii.

SPECIALNi SYMBOLY A FUNKCE
Dvojita vyhra

Pokud hrac ziska vyhru zaroven na vsech 27 vyhernich liniich (pInd obrazovka stejnych symbol() za stejny symbol, je
vyhra automaticky dvojndsobna.

Bonusova hra Free Spins

Pokud se na valcich zastavi symboly VE, GAS, 27, spusti se bonusova hra s 10 oto¢kami zdarma. V prabéhu bonusové
hry se za kazdy zobrazeny symbol GAS zdvojnasobi celkovd dosavadni vyhra z bonusové hry.

Symbol WILD - Joker

Symbol Joker nahrazuje jakykoliv symbol.
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VYHERNI TABULKA
SYMBOL 3x SYMBOL 3x
VE GAS 27 1xn+10 FREESPINS | MELOUNY 16 xn
KAJOT JOKER BAR (WILD) 200 x n CITRONY 2xn
BAR BAR 40xn SVESTKY 2xn
HVEZDA 20xn POMERANCE 2xn
ZVONKY 16 xn TRESNE 2xn
n = celkova sazka na hru

VIKINGS

ZAKLADNI INFORMACE

herni kategorie pétivalcova hra

cil hry ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoéeni valci
vyherni linie 20 vyhernich linii

vyherni podil 95 %

maximalni sazka 500 CzK

maximalni vyhra 250 000 CZK

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. BEhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii. Hrac voli celkovou sdzku
na hru v policku Sazka.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY
SYMBOL WILD Symbol WILD doplfiuje vSechny symboly kromé symbolu SCATTER. Pokud padne 1 symbol WILD na
vyherni linii, pak se liniova vyhra nasobi x2. Pokud padnou 2 symboly WILD na vyherni linii, pak se
liniovd vyhra nasobi x4. Pokud padnou 3 symboly WILD na vyherni linii, pak se liniova vyhra nasobi
x8. Pokud padnou 4 symboly WILD na vyherni linii, pak se liniova vyhra nasobi x16.

SYMBOL SCATTER  Symbol SCATTER se objevuje pouze na 2., 3. a 4. valci. Tfi symboly SCATTER na valcich, maximalné
jeden na kazdém valci, spousti 10 bonusova otoceni Free Spins zdarma. Kazda obdrzend vyherni

.....

dosaZenou vyhru. Kazda dalsi vyherni kombinace je takto zastavena a hrac ziska dalsi dotoceni
zdarma, az do doby, neZ pfijde prvni nevyherni kombinace, nebo dokud neni celd obrazovka plna
zastavenych symbolU. Poté je vyhodnocena celkova vyhra z dané hry.

-24 -



TRELANGEN a.s, Riegrova 373/6, 779 00 Olomouc, IC: 055 28 224

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 2x 3x 4x 5x
LOD (SCATTER) - 10 FREE SPINS - -
DRAK (WILD) - - - -
VIKING 20xn 40x n 60 x n 200 x n
BOJOVNICE 8xn 16xn 32xn 80 xn
HELMA - 8xn 16xn 32xn
SEKERA - 4xn 8xn 20xn
STiT - 2xn 6xn 16xn
NARAMEK - 2xn 6xn 16xn
A - 1xn 4xn 8xn
K - 1xn 4xn 8xn
Q - 1xn 2xn 4xn
J - 1xn 2xn 4xn

n = celkova sazka na hru

BANK 81

ZAKLADNI INFORMACE

herni kategorie Ctyrvalcova hra

cil hry ziskat vyherni kombinaci symbold po zatoéeni valci
vyherni linie 81 vyhernich linii

vyherni podil 96,64 %

maximalni sazka 500 CzK

maximalni vyhra 249 900 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Vyherni kombinace a hodnoty vyhry jsou platné podle vyherni tabulky. BEhem jedné
hry je moZné vyhrat na vice vyhernich liniich, znamena to, Ze jsou vyhry scitany. Platna je pouze nejvyssi vyhra na linii.

SPECIALNi SYMBOLY A FUNKCE

SYMBOL SCATTER  Scatter symbol se méni v jakykoliv jiny vyherni symbol, a mlze tak vytvéret libovolné vyherni
kombinace.

SYMBOL BONUS Libovolny pocet Bonusovych symboll na valcich aktivuje respin (opétovné zatoceni valci bez
odecteni sazky), pti kterém jsou ponechany viechny Bonusové symboly a vyherni linie. Vyhodnoceni
vyhry je provedeno po respinu (opétovné zatoceni valcl bez odecteni sazky).

Padne-li ve vyherni linii 1 Bonus symbol, vyhra v této vyherni linii se vynasobi 2x.
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Padnou-li ve vyherni linii 2 Bonus symboly, vyhra v této vyherni linii se vyndsobi 4x.
Padnou-li ve vyherni linii 3 Bonus symboly, vyhra v této vyherni linii se vyndsobi 8x.
Kazdy Bonus symbol zaroven funguje jako Scatter..

VYHERNI TABULKA
SYMBOL 3x 4x
MASKA 0,2 x sazka 0,6 x sazka
TREZOR 0,4 x sazka 1 x sazka
MINCE 1 x sdzka 2 x sdzka
PYTEL 2 x sdzka 4 x sazka
DYNAMIT 3 x sazka 6 x sazka
HOTOVOST 4 x sazka 8 x sazka
ZLATO 5 x sdzka 10 x sdzka
SCATTER
BONUS
n = celkova sazka na hru

BRUTAL OCTAGON

ZAKLADNI INFORMACE
herni kategorie pétivalcova hra
cil hry ziskat vyherni kombinaci symbold po zatoéeni valci
vyherni linie 20 vyhernich linii
vyherni podil 94,53 %
maximalni sazka 500 CzZK
maximalni vyhra 500 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Vyherni kombinace a hodnoty vyhry jsou platné podle vyherni tabulky. BEhem jedné
hry je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, znamena to, Ze jsou vyhry scitany. Platna je pouze nejvyssi vyhra na linii.

SPECIALNIi SYMBOLY A FUNKCE
SYMBOL WILD Symbol Wild (Rozhod¢i) nahrazuje na vyhernich liniich vSechny symboly kromé symbol(l Scatter a

(Rozhodci) Mystery. Spousti také funkci Wild respin. Béhem Free spinl se symbol Wild (Rozhodci) po dopadu
rozsifi na cely valec.

FREE SPINS Pokud kdekoli na vélcich padnou alespori 3 symboly Scatter (Vitézny pas), ziska hrac Free spins

(bonusova (otocky zdarma). Za 3x symbol Scatter (Vitézny pas) ziska hrac 5 Free spins (tedy 5 otocek zdarma),

otoceni zdarma) za 4x symbol Scatter (Vitézny pas) 8 Free spins (tedy 8 otocek zdarma) a za 5x symbol (Vitézny pas)
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HRA MYSTERY

FUNKCE WILD
RESPIN (opétovna
otoceni zdarma)

Scatter 12 Free spins (tedy 12 otocek zdarma). BEhem Free spins se symbol Wild (Rozhod¢i) rozsifi
na cely valec a spusti funkci Wild respin. Vyhry béhem Free spins odpovidaji sdzce do zakladni hry,
ktera Free spins spustila.

Pokud kdekoli na valcich padne symbol Rukavice, objevi se po strandch 2 rukavice. To pokracuje,
dokud se v obou polich nezobrazi viechny rukavice. Kdyz se zobrazi vSech 10 rukavic, spusti se
bonusova hra. Hrac¢ pak ziska vyhru, kterou si vylosuje vybérem z tabulek jedné z hostesek. Hra
Mystery se vyhodnocuje pro kazdou Urover sazky zvlast. Kazda vyse sazky ma své vlastni bonusové
pole se symboly Rukavice. Interakce hrac¢e nema vliv na vyherni podil, a tedy na vysledek hry.

Jakmile se na valcich objevi jeden nebo vice symboll Wild, vyhodnoti se nejprve vSechny vyhry, vyhry
se zapiSi na displej Vyhra a spusti se funkce Wild respin, coz znamena, Ze kazdy symbol Wild se
posune o jednu pozici na valcich doll, vSechny ostatni symboly znovu bez odedteni dalsi sazky roztodi
a dojde k opétovnému vyhodnoceni vsech nové dosazenych vyher, které se pfipisi na displej Vyhra.
Proces se opakuje, dokud na valcich zlstavaji symboly Wild (Vitézny pas). Jakmile ze spodni fady
valcl vypadne posledni symbol Wild (Vitézny pas), ziskava hrac posledni Wild respin, pfipadné vyhry
se opét pripisi na displej Vyhra. Poté se vSechny dosaZzené vyhry z displeje Viyhra prevedou na displej
Kredit a hra se vraci do zakladni hry.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 5x 4x 3x
J 2Xn 0,5xn 0,2xn
Q 2xn 0,5xn 0,2xn
K 4xn 1xn 0,4xn
A 4xn 1xn 0,4xn
FIGHTER —BJP 12xn 2xn 1xn
FIGHTER — TERMINATOR 16 xn 3xn 1xn
FIGHTER — McGREGOR 20xn 4xn 2xn
FIGHTER — KICKER 40xn 8xn 2xn
WILD - ROZHODCI 40xn - -
SCATTER — OPASEK 12x FREE SPINS 8x FREE SPINS 5x FREE SPINS
MYSTERY — RUKAVICE - - -

n = celkova sazka na hru
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CIRCUS CIRCUS 81

ZAKLADNI INFORMACE

herni kategorie Ctyrvalcova hra

cil hry ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcl
vyherni linie 81 vyhernich linii

vyherni podil 94,78 %

maximalni sazka 500 CzK

maximalni vyhra 500 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Vyherni kombinace a hodnoty vyhry jsou platné podle vyherni tabulky. BEhem jedné
hry je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, znamena to, Ze jsou vyhry scitany. Platna je pouze nejvyssi vyhra na linii.

SPECIALNi SYMBOLY A FUNKCE
SYMBOL MULTI Tfi a vice symboll SCATTER (Hvézda) kdekoli na valci uréuje vyhru. Tato vyhra se pficte k vyhram na
WILD vyhernich liniich.

Symbol WILD Symbol Joker (MULTI WILD symbol) nahrazuje jakykoliv symbol. Pokud padne 1 symbol JOKER na
vyherni linii, pak se vyhra z doplnéné vyherni linie nasobi x2, pokud padnou 2 symboly JOKER, vyhra
se nasobi x4, pokud padnou 3 symboly JOKER, vyhra se nasobi x8.

VYHERNI TABULKA
SYMBOL 3x 4x
TRESNE 1xn 2xn
CITRON 1xn 4xn
POMERANC 1xn 4xn
SVESTKA 1xn 4xn
ZVONEK 1xn 4xn
HROZNY 4xn 40x n
MELOUN 6xn 60xn
SEDMICKA 16 xn 160 x n
KAJOT JOKER BAR (WILD) ~ _
n = celkova sazka na hru
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CRAZY MARY

ZAKLADNI INFORMACE

herni kategorie

pétivalcova hra

cil hry ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcl
vyherni linie 11 vyhernich linii

vyherni podil 95,77 %

maximalni sazka 500 CzK

maximalni vyhra 500 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava a zprava doleva. Vyherni kombinace a hodnoty vyhry jsou platné podle vyherni
tabulky. BEhem jedné hry je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, znamena to, Ze jsou vyhry scitany. Platnd je pouze
nejvyssi vyhra na linii.

SPECIALNi SYMBOLY A FUNKCE
SYMBOL WILD
(Zlaty listek)

Symbol Wild nahrazuje jakykoli symbol na vyhernich liniich kromé symbolu SCATTER.

SYMBOL ZLATY Symbol Golden Wild se objevuje pouze na prostfednim valci. Pokud padne symbol Golden Wild,
WILD (Krabice spusti se funkce Golden Wild. Pokud padne symbol Golden Wild, spusti se funkce Golden Wild,
Golden Wild) béhem niz se v priiméru polovina symbol(i Dyné, Lebka, Barika a Duch na valcich zméni na symboly
Wild.
FREE SPINS Pokud kdekoli na valcich dopadnou alespon 3 symboly Scatter, hrac ziskavd 11 Free spins (otocek
(otoCeni zdarma)  zdarma).
VYHERNI TABULKA
SYMBOL 5x 4x 3x

KARY 4xn 1xn 0,5xn

PIKY 4xn 1xn 0,5xn

KRIZE 6xn 2xn 0,5xn

SRDCE 6xn 2xn 0,5xn

DUCH 20xn 6xn 2xn

BANKA 20xn 6xn 2xn

LEBKA 40 x n 8xn 3xn

DYNE 40 x n 8xn 3xn

ZLATY LISTEK WILD 40xn gxn 3xn

KRABICE GOLDEN WILD, ZLATY WILD - - -

LIZATKO SCATTER 11x iggé(SnPINS 11x FZFSE)E I’S]PINS 11x FlF\?E)I; I’S]PINS

n = celkova sazka na hru
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FENOMEN 81

ZAKLADNI INFORMACE

herni kategorie Ctyrvalcova hra

cil hry ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcl
vyherni linie 27 vyhernich linii

vyherni podil 95,56 %

maximalni sazka 500 CzK

maximalni vyhra 500 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava doprava a zprava doleva. Vyherni fada se u vyhry maximalni délky (zde délky 4)
vyhodnocuje jen jednou. Béhem hry lIze vyhrat na vice vyhernich fadach, tyto vyhry jsou scitany. Platna je nejvyssi
vyhra na vyherni linii.

SPECIALNI SYMBOLY A FUNKCE
SYMBOL MULTI MULTI WILD symbol nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu SCATTER. Pokud padne 1 symbol
WILD (Rytmus) WILD na vyherni linii, pak se vyhra z doplnéné vyherni linie nasobi x2, pokud padnou 2 symboly WILD,
vyhra se nasobi x4, pokud padnou 3 symboly WILD, vyhra se nasobi x8.

BONUSOVAHRA 3 symboly SCATTER kdekoli na valcich spousti bonusovou hru Free spins. Na jejich zacatku je

FREE SPINS vylosovan pocet otocek vybérem jedné ze dvou karet. Vysledek na karté urcuje celkovy pocet Free
spins (Hra¢ mize ziskat 2-11 Free spins). V pfipadé dopadu 4 symbolll SCATTER je pocet otocek
vylosovan vybérem dvou ze Ctyr karet. Vysledek na kartach urcuje celkovy pocet Free spins (Hrac
mUzZe ziskat 4-22 Free spins). Interakce hrac¢e nema vliv na vyherni podil, a tedy na vysledek hry.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 4x 3x
J 2xn 1xn
Q 4xn 1xn
K 4xn 1xn
A 4xn 1xn
MIKROFON 4xn 1xn
PENIZE 40xn 4xn
PRSTEN GOAT 60xn 6xn
SEDMICKA 160 x n 16 xn
WILD - -
SCATTER — VINYLOVA DESKA 4-22 FREE SPINS 2-11 FREE SPINS

n = celkova sazka na hru
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GOLDEN SEVEN

ZAKLADNI INFORMACE

herni kategorie

tfivalcova hra

cil hry ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcl
vyherni linie 27 vyhernich linii

vyherni podil 96,45 %

maximalni sazka 500 CzK

maximalni vyhra 150 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Vyherni kombinace a hodnoty vyhry jsou platné podle vyherni tabulky. BEhem jedné
hry je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, znamena to, Ze jsou vyhry scitany. Platna je pouze nejvyssi vyhra na linii.

SPECIALNi SYMBOLY A FUNKCE

SYMBOL RESPIN
BONUS (opétovna
otoceni zdarma)

Symbol RESPIN BONUS nahrazuje jakykoli symbol. Pokud je soucasti jakékoli vyherni kombinace, tato
kombinace zlstane zachovana a spusti se respin. Respin skonci, kdyZ se neobjevi Zadny dalsi symbol
RESPIN BONUS nebo kdyzZ jsou viechny valce plné vyhernich kombinaci. Vyhry se vyplaceji pfed a po
kazdém respinu. Respiny se hraji se stejnou sazkou jako kolo, které respin aktivovalo.

VYHERNI TABULKA
SYMBOL 3x SYMBOL 3x
TRESNE 0,2 x sézka FiKY 3 x sazka
CITRON 0,4 x sazka MELOUN 4 x sazka
JABLKO 0,6 x sazka HVEZDA 6 x sazka
POMERANC 1 x sazka SEVEN 10 x sazka
ZVONEK 2 x sazka RESPIN BONUS -

HEAT REELS 100+++

ZAKLADNI INFORMACE

herni kategorie

pétivalcova hra

cil hry ziskat vyherni kombinaci symbold po zatoéeni valci
vyherni linie 100 vyhernich linii

vyherni podil 95,00 %

maximalni sazka 500 CzK

maximalni vyhra 500 000 CZK
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Vyhry jsou platné zleva doprava. Vyherni kombinace a hodnoty vyhry jsou platné podle vyherni tabulky. BEhem jedné
hry je moZné vyhrat na vice vyhernich liniich, znamena to, Ze jsou vyhry scitany. Platna je pouze nejvyssi vyhra na linii.

SPECIALNi SYMBOLY A FUNKCE
SYMBOL KAJOT Symbol Kajot Joker Bar nahrazuje jakykoli symbol, kromé& symbolu HVEZDA (SCATTER). Ve hte se

JOKER BAR objevuje pouze na 2., 3., a 4. vélci. V pripadé, Ze mlze doplnit vyherni kombinaci, roztdhne se
(expanduijici (expanduje) na cely valec. Pokud symbol Wild doplni vyherni kombinaci na valci, ktery je oznacen
symbol Wild) rdmeckem x2, vyhry se zdvojndsobi.

SYMBOL HVEZDA Za 3 nebo vice symbol( SCATTER obdr#i hra¢ vyhru SCATTER. Symboly SCATTER nemusi byt

(Scatter) usporadany v jedné vyherni linii. Tato vyhra se pficte k vyhram ze zbyvajicich vyhernich linii.
VYHERNI TABULKA

SYMBOL 5x 4x 3x
TRESEN 1xn 0,3xn 0,1xn
POMERANC 1xn 0,3xn 0,1xn
SVESTKA 2xn 0,5xn 0,2xn
CITRON 2xn 0,5xn 0,2xn
HROZEN 5xn 1,5xn 0,5xn
MELOUN 10xn 3xn 1xn
SEDMICKA 20xn 6xn 2xn
KAJOT JOKER BAR (WILD) - - -
HVEZDA (SCATTER) 100 x n 20xn 5xn

n = celkova sazka na hru

MULTI FRUITS 81

ZAKLADNI INFORMACE

herni kategorie Ctyrvalcova hra

cil hry ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcl
vyherni linie 81 vyhernich linii

vyherni podil 94,78 %

maximalni sazka 500 CzK

maximalni vyhra 500 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Vyherni kombinace a hodnoty vyhry jsou platné podle vyherni tabulky. BEhem jedné
hry je moZné vyhrat na vice vyhernich liniich, znamena to, Ze jsou vyhry scitany. Platna je pouze nejvyssi vyhra na linii.
Autostart odehraje automaticky zvolené mnoZstvi otocek za zvolenou sazku.
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SPECIALNI SYMBOLY A FUNKCE
SYMBOL WILD Symbol WILD - MULTI WILD symbol nahrazuje jakykoliv symbol. Pokud padne 1 symbol WILD na
(MULTI WILD) vyherni linii, pak se vyhra z doplnéné vyherni linie nasobi x2, pokud padnou 2 symboly WILD, vyhra se
nasobi x4, pokud padnou 3 symboly WILD, vyhra se nasobi x8.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 4x 3x
TRESEN 2xn 1xn
CITRON 4xn 1xn
POMERANC 4xn 1xn
SVESTKA 4xn 1xn
HROZEN 4xn 1xn
MELOUN 40xn 4xn
HVEZDA 60xn 6xn
SEDMICKA 160 x n 16 xn
WILD - —

n = celkova sazka na hru

MULTI VEGAS 81 EXCLUSIVE

ZAKLADNI INFORMACE

herni kategorie Ctyrvalcova hra

cil hry ziskat vyherni kombinaci symbold po zatoéeni valci
vyherni linie 81 vyhernich linii

vyherni podil 95,00 %

maximalni sazka 500 CzK

maximalni vyhra 500 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Vyherni kombinace a hodnoty vyhry jsou platné podle vyherni tabulky. BEhem jedné
hry je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, znamena to, Ze jsou vyhry scitany. Platna je pouze nejvyssi vyhra na linii.
Autostart odehraje automaticky zvolené mnozZstvi otocek za zvolenou sazku.

SPECIALNI SYMBOLY A FUNKCE
SYMBOL MULTI Symbol Joker (MULTI WILD symbol) nahrazuje jakykoliv symbol. Pokud padne 1 symbol JOKER na
WILD vyherni linii, pak se vyhra z doplnéné vyherni linie nasobi x2, pokud padnou 2 symboly JOKER, vyhra
se nasobi x4, pokud padnou 3 symboly JOKER, vyhra se nasobi x8.
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SYMBOL SCATTER 3 a vice symbold DIAMOND (SCATTER) kdekoli na valcich spousti bonusovou hru Free spins.
BONUSOVAHRA 3 symboly SCATTER kdekoli na valcich spousti bonusovou hru Free spins. Na jejich zacatku je
FREE SPINS automaticky vylosovan pocet otocek hodem 2 kostek. Vysledek hodu uréuje celkovy pocet Free spins
(Hrac¢ muze ziskat 2—12 Free spins). V pfipadé dopadu 4 symboll SCATTER je automaticky vylosovan
pocet otocek hodem 6 kostek. Vysledek hodu urcuje celkovy pocet Free spins (Hra¢ muze ziskat 6—
36 Free spins).
VYHERNI TABULKA
SYMBOL 3x 4x
TRESNE 1xn 2xn
DOLAR 1xn 4xn
POMERANC 1xn 4xn
SVESTKA 1xn 4xn
ZVONEK 1xn 4xn
HROZNY 4xn 40 xn
MELOUN 6xn 60 x n
SEDMICKA 16xn 160 x n
MULTI WILD - -
DIAMOND (Scatter) 2-12 x FREE SPINS 6—36 x FREE SPINS
n = celkova sazka na hru

SIMPLY HOT XL 80

ZAKLADNI INFORMACE

herni kategorie

pétivalcova hra

cil hry ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcl
vyherni linie 80 vyhernich linii

vyherni podil 95,50 %

maximalni sazka 500 CzZK

maximalni vyhra 500 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Vyherni kombinace a hodnoty vyhry jsou platné podle vyherni tabulky. BEhem jedné

hry je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, znamena to, Ze jsou vyhry scitany. Platna je pouze nejvyssi vyhra na linii.
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SPECIALNIi SYMBOLY A FUNKCE
SYMBOL SCATTER  Tri a vice symbol(i SCATTER (Hvézda) kdekoli na valci uréuje vyhru. Tato vyhra se pficte k vyhram na
vyhernich liniich.

SYMBOL WILD Symbol WILD nahrazuje libovolny symbol kromé symbolu SCATTER (Hvézda). Pokud nelze nahradit
symbol, vyhodnoti se jako symbol KAJOT JOKER BAR.

VYHERNI TABULKA
SYMBOL 3x ax 5x
TRESNE 0,1xn 0,6 xn 3xn
POMERANC 0,1xn 0,6 xn 3xn
SVESTKA 0,2xn 1,2xn 6xn
CITRON 0,2xn 1,2xn 6xn
HROZNY 0,4xn 2,4xn 12xn
MELOUN 0,8xn 5xn 24xn
SEDMICKA 2xn 10xn 50xn
KAJOT JOKER BAR (WILD) 4xn 20xn 100 x n
HVEZDA (SCATTER) 2xn 10xn 50xn
n = celkova sazka na hru

VIKINGS 1l

ZAKLADNI INFORMACE

herni kategorie pétivalcova hra

cil hry ziskat vyherni kombinaci symbold po zatoéeni valci
vyherni linie 20 vyhernich linii

vyherni podil 94,74-95,86 %

maximalni sazka 500 CzZK

maximalni vyhra 500 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Vyherni kombinace a hodnoty vyhry jsou platné podle vyherni tabulky. BEhem jedné
hry je moZné vyhrat na vice vyhernich liniich, znamena to, Ze jsou vyhry scitany. Platna je pouze nejvyssi vyhra na linii.

SPECIALNI SYMBOLY A FUNKCE
SYMBOL ODIN Symbol Odin je WILD symbol — nahrazuje jakykoli symbol kromé& symbolu SCATTER a doplfiuje vyherni
(wild) kombinaci na linii. Pokud padne 1 symbol WILD na vyherni linii, pak se liniova vyhra nasobi x2. Pokud
padnou 2 symboly WILD na vyherni linii, pak se liniova vyhra nasobi x4. Pokud padnou 3 symboly
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WILD na vyherni linii, pak se liniovd vyhra nasobi x8. Pokud padnou 4 symboly WILD na vyherni linii,
pak se liniova vyhra nasobi x16.

SYMBOL VALKYRA Symbol Valkyra se objevuje pouze na 2., 3. a 4. valci. Tfi symboly SCATTER na valcich spousti
(Scatter) bonusovou hru FREE SPINS s 10 otockami zdarma.

BONUSOVAHRA  Pokud je v priibéhu kteréhokoli Free Spinu vytvorena jakdkoliv vyherni kombinace, viechny symboly,
FREE SPINS které vytvofili vyherni kombinaci na vyherni linii, jsou drzeny ve svych pozicich a vélce s ostatnimi
symboly se znovu protaci s Sanci vytvotit nebo rozsifit vyherni kombinace pro aktualni Free Spin.
Symboly jsou drZzeny tak dlouho, dokud jsou vytvafeny nové nebo rozsirovany jiz existujici vyherni
kombinace - jinak hra prepne zpét do zakladni formy Free Spins a hrac pokracuje ve hre se zbyvajicimi

bonusovymi otocenimi.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 2x 3x 4x 5x
9 - 1xn 2xn 4xn
10 - 1xn 2xn 4xn
J - 1xn 4xn 8xn
Q - 1xn 4xn 8xn
K - 2xn 6xn 16xn
A - 2xn 6xn 16xn
VALKNUT - 4xn 8xn 20xn
HAVRAN - 8xn 16xn 32xn
BILY VLK 10xn 20xn 40 x n 100 x n
CERNY VLK 20xn 40 x n 60 x n 200 x n
ODIN (WILD) -~ - - -
VALKYRA (SCATTER) - 10 FREE SPINS - -

n = celkova sazka na hru

5 POTIONS+

PARAMETRY HRY
vyherni podil 94,58 %
maximalni sazka 500 CzK
maximalni vyhra 500 000 CZK
Maximalni vyherni ndsobek 1000

JAK HRAT
Vy3i celkové sazky do hry nastavite pouzitim symbolu ZETON nebo tlagitky +/- v poli ,SAZKA (K&)“
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Pole ,,HOTOVOST (K¢)“ zobrazuje celkovy pocet hracovych prostredk.

Stiskem tlacitka START spustite hru za zvolenou sazku.

AUTOSTART odehraje automaticky zvolené mnozZstvi otocek za zvolenou sazku.
V ptipadé vyhry je jeji vyse zobrazena v poli ,VYHRA (K&)“.

Interakce hrac¢e nema vliv na vysledek hry.

PREHLED HRY

5 POTIONS+ je pétivalcova hra se 3 symboly na kazdém valci a 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje bonusové hry: Win
spin, Multi win, Freespin, Wild spin a Big win. Vyhry jsou platné zleva doprava. BEhem hry Ize vyhrat na vice vyhernich
liniich, tyto vyhry jsou scitany. Platna je nejvyssi vyhra na vyherni linii.

SPECIALNi SYMBOLY A FUNKCE

Symbol Wild (Portrét ¢arodéjky)
Symbol Wild nahrazuje na vyhernich liniich jakykoliv symbol kromé bonusovych symbol( — elixir(.

Symbol Expanded Wild (Carodéjka)
Symbol Expanded Wild nahrazuje na vyhernich liniich jakykoliv symbol kromé bonusovych symbol( - elixird, objevuje
se pouze v bonusové hie Wild spin na prostfednim valci.

Bonusové symboly (Elixiry)
B&hem hry se na valcich mohou objevit specialni bonusové symboly — elixiry. Kazdy typ bonusového symbolu se mlze
objevit pravé vzdy jen na jednom valci. Bonusové symboly maji nasledujici funkce:

Symbol Modry elixir

Za nasbirani 5 symboll Modry elixir ziska hra¢ otoceni Win spin zdarma s garantovanou vyhrou. Kazdy Modry elixir,
ktery dopadne na vélec, udava hodnotu poctu otoceni Win spin v rozsahu 1-5 otoceni. Po nasbirani 5 symbol( hrac
obdrzZi pocet otoceni Win Spin. Pocet otoceni urcuje elixir s nejvyssi hodnotou.

Symbol Zeleny elixir

Za nasbirani 5 symbolU Zeleny elixir ziska hrac 5 otoceni Multi win zdarma. Kazdy Zeleny elixir, ktery dopadne na valec,
udava hodnotu nasobku vyher v otoc¢enich Multi Win v hodnotach 2x, 3x, 5x, 7x nebo 10x. Po nasbirani 5 symbol( hrac
obdrzi 5 otoceni Multi win. Hodnotu nasobku vyher urcuje elixir s nejvyssi hodnotou.

Symbol RuzZovy elixir

Za nasbirani 5 symbold RlZovy elixir ziska hrac otoceni Freespin zdarma. Kazdy RGZovy elixir, ktery dopadne na valec,
udava hodnotu poctu otoceni Freespin v hodnotach 1-5 otoceni. Po nasbirani 5 symbol( hrac obdrzi pocet otoceni
Freespin. Pocet otoceni urcuje elixir s nejvyssi hodnotou.

Symbol Zluty elixir

Za nasbirani 5 symbol( Zluty elixir ziskd hra¢ otoceni Wild spin zdarma se symbolem Expanded wild pres cely prostiedni
(3.) valec. Kaidy Zluty elixir, ktery dopadne na vélec, udava hodnotu poctu otoéeni Wild spin v rozsahu 1-5 otoéeni.
Po nasbirani 5 symboll hrac obdrzi pocet otoceni Wild Spin. Pocet otoceni urcuje elixir s nejvyssi hodnotou.

Symbol Fialovy elixir
Za nasbirani 5 symbolQ Fialovy elixir ziskd hra¢ 1 otoceni Big win zdarma s garantovanou vyhrou. Po nasbirani
5 symbol(l hrac obdrzi pocet otoceni zdarma Big win. Garantovana vyhra je v rozsahu 35—-1000 nasobek sazky.
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VYHERNI TABULKA
Vyherni kombinace a vyplaty se provadi dle Vyherni tabulky uvedené nize. Tabulka uvadi ndsobky celkové sazky do hry

v Ceskych korunach.

SYMBOL Nazev 5x 4x 3x

J 4xn 2Xn 1xn

A\
@ Q 10xn 5xn 2Xxn

’\7
L K 20xn 10xn 5xn
R\
//& A 30xn 20xn 10xn
/)
Kocka 50xn 30xn 20xn
Kniha kouzel 100 x n 50 xn 30xn
Kouzelny svitek 200 x n 100 xn 50xn
Voodoo panenka 500 x n 250 xn 100 x n

Wild — €arodéjka - —

Lektvar — —

n = celkova sazka na hru
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COZY CHRISTMAS 27

PARAMETRY HRY
vyherni podil 94,93 %
maximalni sazka 500 CZK
maximalni vyhra 250 000 CZK
JAK HRAT

Vysi celkové sazky do hry nastavite pouzitim symbolu ZETON nebo tlagitky +/- v poli ,SAZKA (K&)“
Pole ,,HOTOVOST (K¢&)“ zobrazuje celkovy pocet hracovych prostredk.

Stiskem tlacitka START spustite hru za zvolenou sazku.

AUTOSTART odehraje automaticky zvolené mnozZstvi otocek za zvolenou sazku.

V ptipadé vyhry je jeji vyse zobrazena v poli ,VYHRA (K&)“.

PREHLED HRY

COZY CHRISTMAS 27 je tfivalcova hra se 3 sloty na valci a 27 vyhernimi liniemi, kterd obsahuje symbol WILD,
bonusovou hru TREE SPINS a DVOJITOU VYHRU za plnou obrazovku stejnych symbolG. Vyhry jsou platné zleva doprava.
Vyherni kombinace a hodnoty vyhry jsou platné podle vyherni tabulky. BEéhem jedné hry je mozné vyhrat na vice
vyhernich liniich, znamena to, Ze jsou vyhry scitany. Platna je pouze nejvyssi vyhra na linii.

SPECIALNi SYMBOLY A FUNKCE

Symbol Wild (Wild)
Symbol WILD nahrazuje na vyhernich liniich vSdechny symboly kromé symbolu SCATTER.

Dvojita vyhra (Fullscreen)
Pokud hrac ziska vyhru zaroven na vsech 27 vyhernich liniich (pInd obrazovka stejnych symbol() za stejny symbol, je
vyhra automaticky dvojndsobna.

Bonusova hra Tree Spins (Otoceni zdarma)
3 symboly SCATTER spousti bonusovou hru TREE SPINS s 10 otoc¢enimi zdarma. V pribéhu bonusové hry se za kazdy
symbol SCATTER na prostfednim valci zdvojnasobi celkova dosavadni vyhra z bonusové hry.

VYHERNi TABULKA

Vyherni kombinace a vyplaty se provadi dle Vyherni tabulky uvedené nize. Tabulka uvadi ndsobky celkové sazky do hry
v Ceskych korunach.

Symbol Nazev 3x Symbol Popis 3x
@2&)
Modra barika 2xn oo Perni¢ek 16 xn

Fialovd barika 2xn ﬁ% Hvézdy 20xn
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Bronze, Silver, Gold

Symbol Nazev 3x Symbol Popis 3x
@ Zelena barika 2xn Déarek 40 xn
’ =\
A Cervena barika 2xn WILD — pytel s darky 200 x n
. Vano¢ni stromeéek — 1xn
7 N Zvonky 16xn

+ 10 FREESPINS

n = celkova sazka na hru

FRUITS ON FIRE

PARAMETRY HRY
vyherni podil 96,50 %
maximalni sazka 500 CzZK
maximalni vyhra 100 000 CZK

JAK HRAT

Vysi celkové sazky do hry nastavite pouzitim symbolu ZETON nebo tlagitky +/- v poli ,SAZKA (K&)“
Pole ,,HOTOVOST (K¢&)“ zobrazuje celkovy pocet hracovych prostredk.

Stiskem tlacitka START spustite hru za zvolenou sazku.

AUTOSTART odehraje automaticky zvolené mnozZstvi otocek za zvolenou sazku.
V ptipadé vyhry je jeji vyse zobrazena v poli ,VYHRA (K&)“.

PREHLED HRY

FRUITS ON FIRE je 4valcova hra se 3 symboly na valci a 9 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje MYSTERY symbol a SUPER
WILD symbol. Vyhry jsou platné zleva doprava. Vyherni kombinace a hodnoty vyhry jsou platné podle vyherni tabulky.
Béhem jedné hry je moZné vyhrat na vice vyhernich liniich, znamena to, Ze jsou vyhry scitany. Platna je pouze nejvyssi

vyhra na linii.

SPECIALNi SYMBOLY A FUNKCE

MYSTERY Symbol

Pfesné 3 MYSTERY symboly na jakékoli pozici spousti mystery vyhru s ndhodnou penézitou odménou, jejiz hodnota je

v rozmezi 1x az 200x ndsobku sazky.
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SUPER WILD Symbol

SUPER WILD nahrazuje vSechny ostatni symboly ve hie kromé MYSTERY symbolu.

3 stejné symboly na jednom valci jsou nahrazeny SUPER WILD symbolem a spoustéji funkci respin. Po tom, co se objevi
SUPER WILD symbol na jednom nebo vice valcich, zacind jeden respin zdarma a vSechny valce bez SUPER WILD symbolu
se znovu protoci, s Sanci na vyhru. Kazdy novy SUPER WILD symbol spousti dalsi respin zdarma.

Respiny se hraji se stejnou sazkou jako kolo, které respin aktivovalo.

Suma vyher za vSechny posbirané kombinace je pfevedena po poslednim respinu.

VYHERNI TABULKA

Vyherni kombinace a vyplaty se provadi dle Vyherni tabulky uvedené nize. Tabulka uvadi nasobky celkové sazky do hry
v Ceskych korundch.

SYMBOL Nazev 2X 3x 4x
A ¥

“ Tresné 1 x sazka 2 x sazka

g
( Citron 1 x sazka 2 x sazka
p—
2
Pomeranc 1 x sazka 2 x sazka
' ‘ Jablko 2 x sazka 5 x sazka
‘ Hrozen 2 x sazka 5 x sazka
Meloun Zluty 5 x sazka 10 x sazka
Meloun cerveny 10 x sazka 20 x sazka

\ 4
, Seven 5 x sazka 15 x sazka 30 x sazka

1 x sazka az
Vi MYSTERY )
A 200 x sazka
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GOLD IN FLAMES

PARAMETRY HRY
vyherni podil 96,80 %
maximalni sazka 500 CZK
maximalni vyhra 100 000 CZK
JAK HRAT

Vysi celkové sazky do hry nastavite pouzitim symbolu ZETON nebo tlagitky +/- v poli ,SAZKA (K&)“
Pole ,,HOTOVOST (K¢&)“ zobrazuje celkovy pocet hracovych prostredk.

Stiskem tlacitka START spustite hru za zvolenou sazku.

AUTOSTART odehraje automaticky zvolené mnozZstvi otocek za zvolenou sazku.

V ptipadé vyhry je jeji vyse zobrazena v poli ,VYHRA (K&)“.

PREHLED HRY

GOLD IN FLAMES je 3vélcova hra se 3 symboly na vélci a 5 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje RESPIN BONUS symbol.
Vyhry jsou platné zleva doprava.

Vyherni kombinace a hodnoty vyhry jsou platné podle vyherni tabulky.

Béhem jedné hry je mozZné vyhrat na vice vyhernich liniich, znamena to, Ze jsou vyhry scitany.

Platna je pouze nejvyssi vyhra na linii.

SPECIALNi SYMBOLY A FUNKCE

RESPIN BONUS Symbol

Symbol RESPIN BONUS nahrazuje jakykoli symbol. Pokud se objevi na valcich, zlstane zachovan a spusti se respin.
Pokud je soucasti jakékoli vyherni kombinace, bude tato kombinace také zachovana a spusti se respin. Respin skondi,
kdyZ se neobjevi Zadny dalsi symbol RESPIN BONUS nebo kdyZ jsou vSechny valce plné vyhernich kombinaci. Vyhry se
vyplaceji pted a po kazdém respinu. Respiny se hraji se stejnou sdzkou jako kolo, které respin aktivovalo.

Nasobici plné valce
Vsechny valce zaplnéné jednim symbolem nasobi vyhru x2.

VYHERNI TABULKA

Vyherni kombinace a vyplaty se provadi dle Vyherni tabulky uvedené nize. Tabulka uvadi nasobky celkové sazky do hry
v Ceskych korunach.

SYMBOL Nazev 2x 3x
S
a 3 Kovadlina 1 x sazka

6 Tregné 2 x sazka
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Nazev 2X 3x

SYMBOL

@ Citrony 4 x sazka
w Banany 6 x sazka
Q Svestky 8 x sazka

Eﬁﬁ Bar 10 x sazka

S / Hvézdy 15 x sdzka
X

% 7 Seven 1 x sazka 20 x sazka

GOLDEN DRAGONS 5

PARAMETRY HRY
vyherni podil 94,80 %
maximalni sazka 500 CzK
maximalni vyhra 500 000 CZK
Maximalni vyherni ndsobek 10 000

JAK HRAT

Vy3i celkové sazky do hry nastavite pouzitim symbolu ZETON nebo tlagitky +/- v poli ,SAZKA (K&)“
Pole ,HOTOVOST (K¢)“ zobrazuje celkovy pocet hracovych prostredka.

Stiskem tlacitka START spustite hru za zvolenou sazku.

AUTOSTART odehraje automaticky zvolené mnozZstvi otocek za zvolenou sazku.

V ptipadé vyhry je jeji vyse zobrazena v poli ,VYHRA (K&)“.

PREHLED HRY

GOLDEN DRAGONS 5 je pétivalcova hra se 4 symboly na valci a s 40 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje bonusovou hru
Free spins. Vyhry jsou platné zleva doprava. BEhem hry Ize vyhrat na vice vyhernich liniich, tyto vyhry jsou scitany.
Platna je nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Interakce hrac¢e nema vliv na vysledek hry.
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SPECIALNi SYMBOLY A FUNKCE

Symbol Wild (Hlava draka)
Symbol Wild nahrazuje na vyhernich liniich jakykoliv symbol kromé symbolt Scatter.

Symbol Expanded Wild (Drak)
Pokud se objevi na vSech pozicich na vélci pravé jeden symbol, v ndsledujici otocce bude na tomto valci symbol
Expanded Wild (Drak).

Symbol Scatter (Jin Jang)
Pokud dopadnou 3 symboly Scatter na 1., 3. a 5. valci, spusti bonusovou hru Free spins.

Free Spins (Otoceni zdarma)

3 symboly SCATTER spousti bonusovou hru Free spins s 18 otockami zdarma. Na jejich zacatku je celkovy multiplier
vyher x1. Pokud se na nékterém z valcli objevi symbol Expanded Wild (Drak), je valec oznacen rozsvicenim dracich oci
a celkovy multiplier vyher se navysi dle tabulky nize:

Celkovy pocet draka Multiplier vyher
1 x2
2 x4
3 x5
4 x8
5 x10

Vsechny nasledujici vyhry jsou pak vynasobeny multiplierem odpovidajicim poctu drak(l. BEhem bonusové hry Free
spins lze ziskat dalsi otoceni zdarma.

VYHERNi TABULKA

Vyherni kombinace a vyplaty se provadi dle Vyherni tabulky uvedené nize. Tabulka uvadi ndsobky celkové sazky do hry
v Ceskych korunach.

SYMBOL Nazev 5x 4x 3x
A Lotus 1xn 0,2xn 0,1xn
Lampion Ixn 0,2xn 0,1xn
X = Miska 2xn 0,4xn 0,1xn
@ Mince 2xn 0,4xn 0,1xn
m Zelva 5xn 1xn 0,5xn
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SYMBOL Nazev 5x 4x 3x
%‘ Ryba 5xn 1xn 0,5xn

%

Phoenix 6Xxn 2Xn 1xn

‘{"~ €
@ Tygr 12,5xn 4xn 2xn

@ Scatter — Jin Jang - - -

Wild — Drak 12,5xn — —

n = sazka

GOLDEN SEVEN 81

PARAMETRY HRY
vyherni podil 96,00 %
maximalni sazka 500 CzK
maximalni vyhra 100 000 CZK
maximalni vyherni nasobek 200

JAK HRAT

Vy3i celkové sazky do hry nastavite pouzitim symbolu ZETON nebo tlagitky +/- v poli ,SAZKA (K&)“
Pole ,HOTOVOST (K¢)“ zobrazuje celkovy pocet hracovych prostredka.

Stiskem tlacitka START spustite hru za zvolenou sazku.

AUTOSTART odehraje automaticky zvolené mnozZstvi otocek za zvolenou sazku.

V ptipadé vyhry je jeji vyse zobrazena v poli ,VYHRA (K&)“.

Interakce hrace nema vliv na vysledek hry.

PREHLED HRY

GOLDEN SEVEN 81 je Ctyrvalcova hra se 3 symboly na vélci a 81 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje symbol Respin bonus.
Vyhry jsou platné zleva doprava.

Vyherni kombinace a hodnoty vyhry jsou platné podle vyherni tabulky.

Béhem jedné hry je mozZné vyhrat na vice vyhernich liniich, znamena to, Ze jsou vyhry scitany.

Platna je pouze nejvyssi vyhra na linii.
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SPECIALNi SYMBOLY A FUNKCE

Symbol RESPIN BONUS

Symbol Respin Bonus nahrazuje jakykoli symbol. Pokud je soucasti jakékoli vyherni kombinace, tato kombinace
zUstane zachovana a spusti se respin. Respin skonci, kdyZ se neobjevi zadny dalsi symbol Respin Bonus nebo kdyZ jsou
vSechny valce plné vyhernich kombinaci. Vyhry se vyplaceji pfed a po kazdém respinu. Respiny se hraji se stejnou
sazkou jako kolo, které respin aktivovalo.

VYHERNI TABULKA

Vyherni kombinace a vyplaty se provadi dle Vyherni tabulky uvedené nize. Tabulka uvadi ndsobky celkové sazky do hry
v Ceskych korundch.

SYMBOL Nazev 2X 3x
& TresSné 0,2 x sazka 0,4 x sazka
O Citrén 0,2 x sazka 0,6 x sazka
e Jablko 0,4 x sazka 0,8 x sazka
Q Pomeranc 0,6 x sazka 1 x sazka
Q Zvonek 1 x sazka 2 x sazka
Fiky 2 x sazka 3 x sazka
@ Meloun 3 x sazka 4 x sazka
i? Hvézda 4 x sazka 5 x sazka
—

% Seven 6 x sazka 8 x sazka
@ Respin Bonus
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GOLDEN SEVEN 243

PARAMETRY HRY
vyherni podil 96,42 %
maximalni sazka 500 CzK
maximalni vyhra 150 000 CZK
Maximalni vyherni ndsobek 300

JAK HRAT

Vy3i celkové sazky do hry nastavite pouzitim symbolu ZETON nebo tlagitky +/- v poli ,SAZKA (K&)“
Pole ,HOTOVOST (K¢)“ zobrazuje celkovy pocet hracovych prostredka.

Stiskem tlacitka START spustite hru za zvolenou sazku.

AUTOSTART odehraje automaticky zvolené mnozZstvi otocek za zvolenou sazku.

V ptipadé vyhry je jeji vyse zobrazena v poli ,VYHRA (K&)“.

Interakce hrac¢e nema vliv na vysledek hry.

PREHLED HRY

GOLDEN SEVEN 243 je pétivalcova hra se 3 symboly na valci a 243 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje symbol Respin
bonus. Vyhry jsou platné zleva doprava. Vyherni kombinace a hodnoty vyhry jsou platné podle vyherni tabulky. BEhem
jedné hry je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, znamena to, Ze jsou vyhry scitany. Platna je pouze nejvyssi vyhra
na linii.

SPECIALNi SYMBOLY A FUNKCE

Symbol Respin Bonus

Symbol Respin Bonus nahrazuje jakykoli symbol. Pokud je soucasti jakékoli vyherni kombinace, tato kombinace
zUstane zachovana a spusti se respin. Respin skonci, kdyZ se neobjevi Zadny dalsi symbol Respin Bonus nebo kdyZ jsou
vSechny valce plné vyhernich kombinaci. Vyhry se vyplaceji pfed a po kazdém respinu. Respiny se hraji se stejnou
sazkou jako kolo, které respin aktivovalo.

VYHERNi TABULKA

Vyherni kombinace a vyplaty se provadi dle Vyherni tabulky uvedené nize. Tabulka uvadi ndsobky celkové sazky do hry
v Ceskych korunach.

SYMBOL Nazev 5x 4x 3x

& Tresné 0,2 x sazka 0,4 x sazka 0,6 x sazka
O Citron 0,2 x sazka 0,4 x sazka 0,6 x sazka
0 Jablko 0,2 x sazka 0,4 x sazka 0,6 x sazka
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SYMBOL Nazev 5x 4x 3x
O Pomeranc 0,4 x sazka 0,8 x sazka 1 x sazka
Zvonek 0,4 x sazka 0,8 x sazka 1 x sazka

Fiky 1 x sazka 2 x sazka 3 x sazka

Meloun 1 x sazka 2 x sazka 3 x sazka

Seven 2 x sazka 3 x sazka 5 x sazka

Respin Bonus

i} Hvézda 2 x sazka 3 x sazka 4 x sazka

HEAT REELS 20+++

PARAMETRY HRY
vyherni podil 95,01 %
maximalni sazka 500 CzK
maximalni vyhra 500 000 CZK
Maximalni vyherni ndsobek 4 000

JAK HRAT

Vysi celkové sazky do hry nastavite pouzitim symbolu ZETON nebo tlagitky +/- v poli ,SAZKA (K&)“
Pole ,HOTOVOST (K¢)“ zobrazuje celkovy pocet hracovych prostredka.

Stiskem tlacitka START spustite hru za zvolenou sazku.

AUTOSTART odehraje automaticky zvolené mnozZstvi otocek za zvolenou sazku.

V ptipadé vyhry je jeji vyse zobrazena v poli ,VYHRA (K&)“.

Interakce hrace nema vliv na vysledek hry.

PREHLED HRY

HEAT REELS 20+++ je pétivalcova hra se 4 symboly na kazdém valci a 20 vyhernimi liniemi. Vyhry plati zleva doprava.
Béhem hry mUzZete vyhrat na vice vyhernich liniich, tyto vyhry se séitaji. Plati nejvyssi vyhra na vyherni linii.
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SPECIALNi SYMBOLY A FUNKCE

Symbol Wild Joker Bar (Expandujici symbol Wild)

Symbol Wild Joker Bar nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu Hvézda (Scatter). Ve hie se objevuje pouze na 2., 3.,
a 4. valci. V pfipadé, ze mize doplnit vyherni kombinaci, roztahne se (expanduje) na cely valec. Pokud symbol Wild
doplni vyherni kombinaci na vdlci, ktery je ozna¢en rdmeckem x2, vyhry se zdvojnasobi, kromé Scatter vyhry. S kazdou
vyhrou Wild se pak valec presune na dalsi v poradi.

Symbol Hvézda (Scatter)
Za 3 nebo vice symbolU Scatter obdrzi hrac vyhru Scatter. Symboly Scatter nemusi byt usporadany v jedné vyherni linii.
Tato vyhra se pfticte k vyhrdm ze zbyvajicich vyhernich linii.

VYHERNI TABULKA

Vyherni kombinace a vyplaty se provadi dle Vyherni tabulky uvedené nize. Tabulka uvadi ndsobky celkové sazky do hry
v Ceskych korunach.

SYMBOL Nazev 5x 4x 3x
ﬁ Tresné 5xn 2xn 0,5xn
&/ Pomeran¢ 5xn 2x n 0.5xn
“ Svestka 10xn 3xn 1xn
Qy Citron 10xn 3xn 1xn

& Hrozno 25xn 8xn 3xn
@ Meloun 50xn 15xn 5xn
BAR
|
\ Y
U

7 Sedmicka 100 x n 30xn 10xn
WILD
WILD Wild Joker Bar - - -

ﬁ Hvézda 100 x n 20xn 5xn

n = sazka
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HEAT REELS 50+++

PARAMETRY HRY
vyherni podil 94,99 %
maximalni sazka 500 CzK
maximalni vyhra 500 000 CZK
Maximalni vyherni ndsobek 4 000

JAK HRAT

Vy3i celkové sazky do hry nastavite pouzitim symbolu ZETON nebo tlagitky +/- v poli ,SAZKA (K&)“
Pole ,HOTOVOST (K¢)“ zobrazuje celkovy pocet hracovych prostredka.

Stiskem tlacitka START spustite hru za zvolenou sazku.

AUTOSTART odehraje automaticky zvolené mnozZstvi otocek za zvolenou sazku.

V ptipadé vyhry je jeji vyse zobrazena v poli ,VYHRA (K&)“.

Interakce hrac¢e nema vliv na vysledek hry.

PREHLED HRY

HEAT REELS 50+++ je pétivalcova hra se 4 symboly na kazdém valci a 50 vyhernimi liniemi. Vyhry plati zleva doprava.
Béhem hry mUzZete vyhrat na vice vyhernich liniich, tyto vyhry se séitaji. Plati nejvyssi vyhra na vyherni linii.

SPECIALNi SYMBOLY A FUNKCE

Symbol Wild Joker Bar (Expandujici symbol Wild)
Symbol Wild Joker Bar nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu Hvézda (Scatter). Ve hie se objevuje pouze na 2., 3.,
a 4. valci. V pripadé, ze mize doplnit vyherni kombinaci, roztahne se (expanduje) na cely valec. Pokud symbol Wild
doplni vyherni kombinaci na valci, ktery je oznacen rameckem x2, vyhry se zdvojndsobi, kromé scatter vyhry. S kazdou
vyhrou Wild se pak valec presune na dalsi v poradi.

Symbol Hvézda (Scatter)
Za 3 nebo vice symboll Scatter obdrzi hrac vyhru Scatter. Symboly Scatter nemusi byt uspofadany v jedné vyherni linii.
Tato vyhra se pficte k vyhrdm ze zbyvajicich vyhernich linii.

VYHERNi TABULKA

Vyherni kombinace a vyplaty se provadi dle Vyherni tabulky uvedené nize. Tabulka uvadi ndsobky celkové sazky do hry
v Ceskych korunach.

SYMBOL Nazev 5x 4x 3x
& Tresné 2xn 0,6 xn 0,2xn
4 ! ) Pomeranc 2xn 0,6 xn 0,2xn
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SYMBOL Nazev 5x 4x 3x
Q Svestka 4xn 1xn 0.4xn
'\4&,/ Citron 4xn 1xn 0.4xn

3 Hrozno 10xn 3xn 1xn

Meloun 20xn 6Xxn 2xn

Sedmicka 40 x n 12xn 4xn

Wild Joker Bar - - -

Hvézda 100 x n 20xn 5xn

n = sazka

HEAT REELS 160+++

PARAMETRY HRY
vyherni podil 95,00 %
maximalni sazka 500 CzZK
maximalni vyhra 500 000 CZK
Maximalni vyherni ndsobek 4 800

JAK HRAT

Vysi celkové sazky do hry nastavite pouzitim symbolu ZETON nebo tlagitky +/- v poli ,SAZKA (K&)“
Pole ,,HOTOVOST (K¢&)“ zobrazuje celkovy pocet hracovych prostredk.

Stiskem tlacitka START spustite hru za zvolenou sazku.

AUTOSTART odehraje automaticky zvolené mnozZstvi otocek za zvolenou sazku.

V ptipadé vyhry je jeji vyse zobrazena v poli ,VYHRA (K&)“.

Interakce hrac¢e nema vliv na vysledek hry.

PREHLED HRY

HEAT REELS 160+++ je pétivdlcova hra se 4 symboly na kazdém valci a 160 vyhernimi liniemi. Vyhry plati zleva doprava.
Béhem hry miZete vyhrat na vice vyhernich liniich, tyto vyhry se scitaji. Plati nejvyssi vyhra na vyherni linii.
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SPECIALNi SYMBOLY A FUNKCE

Symbol Wild Joker Bar (Expandujici symbol Wild)
Symbol Wild Joker Bar nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu Hvézda (Scatter). Ve hie se objevuje pouze na 2., 3.,
a 4. valci. V pfipadé, ze mize doplnit vyherni kombinaci, roztahne se (expanduje) na cely valec. Pokud symbol Wild
doplni vyherni kombinaci na valci, ktery je oznacen rdameckem x2, vyhry se zdvojndsobi, kromé scatter vyhry. S kazdou
vyhrou Wild se pak valec presune na dalsi v poradi.

Symbol Hvézda (Scatter)
Za 3 nebo vice symbolU Scatter obdrzi hrac vyhru Scatter. Symboly Scatter nemusi byt usporadany v jedné vyherni linii.
Tato vyhra se pfticte k vyhrdm ze zbyvajicich vyhernich linii.

VYHERNI TABULKA

Vyherni kombinace a vyplaty se provadi dle Vyherni tabulky uvedené nize. Tabulka uvadi ndsobky celkové sazky do hry
v Ceskych korunach.

SYMBOL Nazev 5x 4x 3x
ﬁ Tresné 1xn 0,2xn 0,1xn
f&/ Pomeranc 1xn 0,2xn 0,1xn
Q Svestka 2xn 0,4xn 0,1xn
Qy Citron 2Xn 0,4xn 0,1xn

& Hrozno 3xn 1xn 0,3xn

Meloun 8xn 2Xn 1xn

7 Sedmicka 15xn 4xn 2xn

% Wild Joker Bar - - -
BAR

|
) " Hvézda 100 x n 20xn 5xn
=

n = sazka
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JOKER BOOM + EXCLUSIVE

PARAMETRY HRY
vyherni podil 94,71 %
maximalni sazka 500 CZK
maximalni vyhra 500 000 CZK
JAK HRAT

Vysi celkové sazky do hry nastavite pouzitim symbolu ZETON nebo tlagitky +/- v poli ,SAZKA (K&)“
Pole ,,HOTOVOST (K¢&)“ zobrazuje celkovy pocet hracovych prostredk.

Stiskem tlacitka START spustite hru za zvolenou sazku.

AUTOSTART odehraje automaticky zvolené mnozZstvi otocek za zvolenou sazku.

V ptipadé vyhry je jeji vyse zobrazena v poli ,VYHRA (K&)“.

PREHLED HRY

JOKER BOOM+ EXCLUSIVE je ctyrvalcova hra se 3 symboly na kazdém valci a hrou na 27 vyhernich linii (criss-cross)
v pfipadé 3 vyhernich symboll anebo na 81 vyhernich linii (criss-cross) v pfipadé 4 vyhernich symbol(. Hra obsahuje
bonusovou hru Free spins. Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem hry lze vyhrat na vice vyhernich liniich, tyto vyhry
jsou scitany. Platna je nejvyssi vyhra na vyherni linii.

SPECIALNi SYMBOLY A FUNKCE

Symbol WILD (Joker Dynamit)
Symbol WILD nahrazuje na vyhernich liniich vSdechny symboly véetné symbolu SCATTER.

Symbol WILD - druhd Sance

Pokud se ziskany symbol WILD nestane v dané otacéce ihned soucasti néjaké vyherni kombinace, zUstava na své pozici
i v nasledujici otacce. Pokud se v nasledujici otacce stane soucasti vyherni kombinace, pak jsou veskeré vyhry spojené
s timto symbolem vynasobeny x2.

FREE SPINS (otoceni zdarma)

Pokud na valcich padnou 3 nebo 4 symboly Hvézda (SCATTER), spusti se bonusova hra FREE SPINS. Pro aktivaci plati,
Ze symbol Hvézda (SCATTER) se pocita maximalné jeden na kazdém valci. Pfi dopadu 3 symbol( SCATTER lIze zvolit
mezi 5 Free spins s WILD symboly pokryvajicimi cely 1. a 4. valec, nebo 10 Free spins s WILD symboly pokryvajicimi cely
1. valec. Pfi dopadu 4 symboll SCATTER lze zvolit mezi 10 Free spins s WILD symboly pokryvajicimi cely 1. a 4. vélec,
nebo 20 Free spins s WILD symboly pokryvajicimi cely 1. valec.
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VYHERNi TABULKA

Vyherni kombinace a vyplaty se provadi dle Vyherni tabulky uvedené nize. Tabulka uvadi ndsobky celkové sazky do hry
v Ceskych korunach.

SYMBOL Nazev 3x 4x
a Tte$né 1xn 4xn
; Citrén 1xn 4xn
a Pomeranc 1xn 4xn
@ Svestka 1xn 4xn
a Hrozno 4xn 40xn
@ Meloun 8xn 80xn
E i 7 20xn 200 xn
JOKER DYNAMIT - -
i Hvézda — SCATTER FREE SPINS FREE SPINS
n = sazka
PARAMETRY HRY
vyherni podil 97,00 %
maximalni sazka 500 CZK
maximalni vyhra 100 000 CZK
maximalni vyherni nasobek 200
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JAK HRAT

Vy3i celkové sazky do hry nastavite pouzitim symbolu ZETON nebo tlagitky +/- v poli ,SAZKA (K&)“
Pole ,HOTOVOST (K¢)“ zobrazuje celkovy pocet hracovych prostredka.

Stiskem tlacitka START spustite hru za zvolenou sazku.

AUTOSTART odehraje automaticky zvolené mnozZstvi otocek za zvolenou sazku.

V ptipadé vyhry je jeji vyse zobrazena v poli ,VYHRA (K&)“.

Interakce hrace nema vliv na vysledek hry.

PREHLED HRY

LUCKY JOKER je tfivalcova hra se 3 symboly na valci a 5 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje Mystery symbol a Joker symbol.
Vyhry jsou platné zleva doprava. Vyherni kombinace a hodnoty vyhry jsou platné podle vyherni tabulky. BEhem jedné
hry je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, znamena to, Ze jsou vyhry scitany. Platna je pouze nejvyssi vyhra na linii.

SPECIALNi SYMBOLY A FUNKCE
Nasobici Fadky
Vyhry na linii 4 a 5 jsou nasobeny 2x.

Mystery symbol
3 Mystery symboly kdekoli na valcich vyplati ndhodnou vyhru z vyherni tabulky.

Joker Symbol

Pokud ve stfedu prostfedniho valce padne symbol Joker, spusti se funkce respinl se symbolem Joker zafixovanym na
valcich. Az do skonceni funkce se na valcich zafixuje kazdy novy Joker symbol, ktery padne na valcich.

Pokud na obrazovce nepadne Zadny novy symbol Joker, funkce respinl skonci a vyplati se nahodna vyhra z vyherni
tabulky. Vyhra se vyplati pro kazdy Joker symbol zafixovany na obrazovce. Za vytoceni symbol( Joker na vsech pozicich
valcl ziskate nasobitel 50x navic k nahodné vyhre.

Béhem funkce Joker respin se pouZiva jina sada valca.

VYHERNi TABULKA

Vyherni kombinace a vyplaty se provadi dle Vyherni tabulky uvedené nize. Tabulka uvadi ndsobky celkové sazky do hry
v Ceskych korunach.

SYPOL Nazev 3x ax
Tresné 1 x sazka
Citron 2 x sdzka
Avokado 4 x sazka
Jablko 6 x sazka
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SYMBOL Nazev 3x 4x

Svestka 10 x sazka

Hruska 20 x sazka

Hrozen 30 x sazka

Meloun 50 x sazka

: : Mystery 1 x sazka az

;lsrcz 50 X SéZka
Joker 1 x sazka az
' 50 x sazka

MULTI BLAST 81

PARAMETRY HRY
vyherni podil 94,66 %
maximalni sazka 500 CZK
maximalni vyhra 500 000 CZK
JAK HRAT

Vysi celkové sazky do hry nastavite pouzitim symbolu ZETON nebo tlagitky +/- v poli ,SAZKA (K&)“
Pole ,HOTOVOST (K¢)“ zobrazuje celkovy pocet hracovych prostredka.

Stiskem tlacitka START spustite hru za zvolenou sazku.

AUTOSTART odehraje automaticky zvolené mnozZstvi otocek za zvolenou sazku.

V ptipadé vyhry je jeji vyse zobrazena v poli ,VYHRA (K&)“.

Interakce hrac¢e nema vliv na vysledek hry.

PREHLED HRY

MULTI BLAST 81 je Ctyfvalcova hra se 3 symboly na valci a hrou na 27 vyhernich linii (criss-cross) v pripadé 3 vyhernich
symboll, anebo na 81 vyhernich linii (criss-cross) v pfipadé 4 vyhernich symbol(. Vyhry jsou platné zleva doprava.
Vyherni kombinace a hodnoty vyhry jsou platné podle vyherni tabulky. BEéhem jedné hry je mozné vyhrat na vice
vyhernich liniich, znamena to, Ze jsou vyhry s¢itany. Platna je pouze nejvyssi vyhra na linii.
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SPECIALNi SYMBOLY A FUNKCE

Symbol WILD (MULTI WILD)

Symbol WILD (MULTI WILD) nahrazuje jakykoliv symbol. Pokud padne 1 symbol WILD na vyherni linii, pak se vyhra z
doplnéné vyherni linie nasobi x2, pokud padnou 2 symboly WILD, vyhra se nasobi x4, pokud padnou 3 symboly WILD,
vyhra se nasobi x8.

Tetris Feature

Kazda vyherni kombinace po vyhodnoceni a pfipsani vyhry do pole VYHRA zmizi a na jeji misto dopadnou nové symboly
z valcl nad touto vyherni kombinaci. Pokud je znovu ziskana néjaka vyherni kombinace, je vyhodnocena, opét zmizi a
dopadnou dalsi nové symboly z vélct nad ni. Hra konci, pokud se po dopadu neobjevi Zddna nova vyherni kombinace.

VYHERNI TABULKA

Vyherni kombinace a vyplaty se provadi dle Vyherni tabulky uvedené nize. Tabulka uvadi ndsobky celkové sazky do hry
v Ceskych korundch.

SYMBOL Nazev 4x 3x
% Tredné 2xn 1xn
U Citron 4xn 1xn
O Pomeranc 4xn 1xn
ﬁ Svestka 4xn 1xn
@ Hrozen 4xn 1xn
@ Meloun 40 x n 4xn

@ Podkova 60 xn 6xn
? 7 160 x n 16xn

¥ -

@&" Wild - -

n = sazka
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ROB THE BANK 2

PARAMETRY HRY
vyherni podil 94,68 %
maximalni sazka 500 CzK
maximalni vyhra 500 000 CZK

JAK HRAT

Vysi celkové sazky do hry nastavite pouzitim symbolu ZETON nebo tlagitky +/- v poli ,SAZKA (K&)“
Pole ,,HOTOVOST (K¢&)“ zobrazuje celkovy pocet hracovych prostredk.

Stiskem tlacitka START spustite hru za zvolenou sazku.

AUTOSTART odehraje automaticky zvolené mnozZstvi otocek za zvolenou sazku.

V ptipadé vyhry je jeji vyse zobrazena v poli ,VYHRA (K&)“.

PREHLED HRY

ROB THE BANK 2 je pétivalcova hra se 3 symboly na kazdém valci a 10 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje bonusovou hru
Rob The Bank. Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem hry Ize vyhrat na vice vyhernich liniich, tyto vyhry jsou scitany.
Platna je nejvyssi vyhra na vyherni linii.

SPECIALNi SYMBOLY A FUNKCE

Symbol Wild (Wild)
Symbol Wild nahrazuje na vyhernich liniich jakykoliv symbol kromé symbolu Scatter.

Bank
Pokud hrac ziska vyhru presahujici nejmensi hodnotu z tasek nad valci, je tato taska nahrazena hodnotou odpovidajici
této vyhre. V pfipadé, Ze je nad valci nékolik tasek s nejmensi hodnotou, nahrazuje se ta nejvice vlevo z nich.

Bonusova hra Rob The Bank

Jakmile se symbol Trezor objevi na valci, hrac¢ obdrzi vyhru odpovidajici hodnoté tasky nad timto valcem. Pokud se
symbol Trezor objevi soucasné na vice valcich, celkova vyhra (Jackpot Vault) se urci vyndsobenim poctu symboll Trezor
souctem hodnot vSech takto ziskanych tasek. Po vyhre Jackpot Vault se hodnota na tasce nad vyhernim valcem/valcich
resetuje na hodnotu odpovidajici dvojnasobku aktualni sazky.

VYHERNI TABULKA

Vyherni kombinace a vyplaty se provadi dle Vyherni tabulky uvedené nize. Tabulka uvadi ndsobky celkové sazky do hry
v Ceskych korundch.

SYMBOL Nazev 5x 4x 3x
% 3xn 2xn 1xn
Q 3xn 2Xn 1xn
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SYMBOL Nazev 5x 4x 3x
% K 5xn 3xn 1xn
& A 5xn 3xn 1xn

%4 Klice 8xn 4xn 2xn
'@ Naradi 8xn 4xn 2xn
é Auto 12xn 6xn 3xn
}’ Dynamit 12xn 6xn 3xn
& Hubeny lupic 30xn 10xn 5xn
& Tlusty lupic 50xn 20xn 10xn

@ Penize (Wild) 100 x n 40x n 20xn

i |

1 Trezor (Scatter) - - _
R

n = sazka

SIMPLY THE BEST 81 EXCLUSIVE

PARAMETRY HRY
vyherni podil 94,71 %
maximalni sazka 500 CZK
maximalni vyhra 500 000 CZK
JAK HRAT

Vysi celkové sazky do hry nastavite pouzitim symbolu ZETON nebo tlagitky +/- v poli ,SAZKA (K&)“
Pole ,HOTOVOST (K¢)“ zobrazuje celkovy pocet hracovych prostredka.

Stiskem tlacitka START spustite hru za zvolenou sazku.

AUTOSTART odehraje automaticky zvolené mnozZstvi otocek za zvolenou sazku.

V ptipadé vyhry je jeji vyse zobrazena v poli ,VYHRA (K&)“.
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PREHLED HRY

SIMPLY THE BEST 81 EXCLUSIVE je Ctyrvalcova hra se 3 symboly na kazdém valci a hrou na 27 vyhernich linii (criss-
cross) v pripadé 3 vyhernich symboll anebo na 81 vyhernich linii (criss-cross) v pfipadé 4 vyhernich symbol(. Hra
obsahuje bonusovou hru FREE SPINS. Vyhry jsou platné zleva doprava. BEhem hry Ize vyhrat na vice vyhernich liniich,

tyto vyhry jsou scitany. Platna je nejvyssi vyhra na vyherni linii.

SPECIALNi SYMBOLY A FUNKCE

Symbol WILD (Joker Bar)
Symbol WILD nahrazuje na vyhernich liniich vSechny symboly.

FREE SPINS (Otoceni zdarma)

3 nebo 4 symboly v fadé zleva na prostfedni vyherni linii aktivuji bonusovou hru FREE SPINS. Hrac tak ziska volné otocky
zdarma dle tabulky nize. V pribéhu této bonusové hry jsou vyhry imérné sazce na hru, ktera spustila bonusovou hru.
V pribéhu této bonusové hry je mozné ziskat dalsi otocky zdarma.

Nazev 3x 4x
Tre3né 1FS 2FS
Dolar 2 FS 4 FS
Pomeranc¢ 3FS 6 FS
Svestka 4FS 8 FS
Zvonek 5FS 10 FS
Meloun 6 FS 12 FS
Hvézda 7FS 14 FS
Bar Bar 8FS 16 FS
Joker Bar (WILD) 20 FS 40 FS

REEL MATCH BONUS (SHODNE VALCE)

Padne-li 6 shodnych symboll na 2 sousednich valcich (mlze nastat ptipad i dvou rGznych dvojic sloupct vedle sebe),
hrac ziskava automaticky odménu ve vysi 3nasobku sazky, v pfipadé 9 symboll na 3 sousednich valcich ziska odménu
30néasobku sazky a v pfipadé vsech 12 shodnych symboll na vsech 4 valcich ziskd odménu 300nasobku sazky. Symboly
muze doplnit symbol WILD.

VYHERNI TABULKA

Vyherni kombinace a vyplaty se provadi dle Vyherni tabulky uvedené nize. Tabulka uvadi ndsobky celkové sazky do hry

v Ceskych korundch.

SYMBOL Nazev 3x 4x
@ TresSné 2xn 1xn
v
A ¢ Dolar 2xn 8xn
@.|D
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SYMBOL Nazev 3x 4x
@ Pomeranc 2Xn 8xn
@ Svestka 2xn 8xn
[@I Zvonek 2Xn 8xn
, ) Meloun 4xn 16xn
y
[ J Hvézda 6Xxn 24 xn
! ! ! v f
Bar Bar 16 x n 64 xn
% Joker Bar (WILD) - 64 x n

n = sazka

SUPER JOKER 40 EXCLUSIVE

PARAMETRY HRY
vyherni podil 94,68 %
maximalni sazka 500 CZK
maximalni vyhra 500 000 CZK
JAK HRAT

Vysi celkové sazky do hry nastavite pouzitim symbolu ZETON nebo tlagitky +/- v poli ,SAZKA (K&)“
Pole ,HOTOVOST (K¢)“ zobrazuje celkovy pocet hracovych prostredka.

Stiskem tlacitka START spustite hru za zvolenou sazku.

AUTOSTART odehraje automaticky zvolené mnozZstvi otocek za zvolenou sazku.

V ptipadé vyhry je jeji vyse zobrazena v poli ,VYHRA (K&)“.

PREHLED HRY

SUPER JOKER 40 EXCLUSIVE je pétivalcova hra se 4 symboly na kazdém valci a 40 vyhernimi liniemi. Vyhry jsou platné
zleva doprava, kromé symbolu HVEZDA (SCATTER), ktery plati kdekoli na vélcich. Béhem hry lze vyhrat na vice
vyhernich liniich, tyto vyhry jsou séitany. Platna je nejvyssi vyhra na vyherni linii.
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SPECIALNi SYMBOLY A FUNKCE

Symbol JOKER (Wild)
Symbol JOKER (WILD) nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu Hvézda (SCATTER).

SYMBOL EXPANDED WILD

Pokud se objevi na vSech pozicich na vélci pravé jeden symbol, v ndsledujici otocce bude na tomto valci symbol
EXPANDED WILD (postava Jokera). Symbol EXPANDED WILD nahrazuje na vyhernich liniich vSechny symboly kromé
symbol( SCATTER.

SYMBOL EXPANDED GOLDEN WILD

Pokud je jiz na nékterém z valcli zobrazen symbol EXPANDED WILD, miZe tento symbol ndhodné nahradit symbol
EXPANDED GOLDEN WILD. EXPANDED GOLDEN WILD nahrazuje na vyhernich liniich vSsechny symboly kromé symbolu
SCATTER a nasobi vyhry na liniich, které jsou spojené s timto symbolem, x2.

BONUSOVA HRA FREESPINS
Pokud dopadnou 3 symboly Hvézda (SCATTER) kdekoliv na valcich, spusti se bonusova hra FREE SPINS. Pred zacatkem
samotné bonusové hry ma hrac na vybér ze 3 druhd free spins:

1. 5free spins s EXPANDED WILD symboly na 1., 3. a 5. valci,

2. 15 free spins s EXPANDED WILD symboly na 2. a 4. valci,

3. 30 free spins s EXPANDED WILD symbolem na 3. valci.

Tyto symboly EXPANDED WILD se nikdy nenahradi symbolem EXPANDED GOLDEN WILD. Béhem bonusovych otocek
jsou vyhry Umérné sazce ve hre, ve které byly bonusové otocky spustény. BEhem bonusové hry nelze ziskat dalsi otocky
zdarma.

VYHERNI TABULKA

Vyherni kombinace a vyplaty se provadi dle Vyherni tabulky uvedené nize. Tabulka uvadi ndsobky celkové sazky do hry
v Ceskych korundch.

SYMBOL Nazev 3x 4x 5x
Tresné 0,1xn 0,2xn 1xn
Citron 0,1xn 0,2xn 1xn
Pomeranc 0,1xn 0,4xn 2xn
Svestka 0,1xn 0,4xn 2xn
Hrozny 0,5xn 1xn 5xn
Meloun 0,5xn 1xn 5xn
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SYMBOL Nazev 3x 4x 5x
Bar Bar 1xn 2xn 6xn
7 2Xxn 4xn 12,5xn
Hvézda — SCATTER - - FS
JOKER — WILD 12,5xn

n = sazka
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POPIS HER INTERNETOVE TECHNICKE HRY ,PRAGMATIC PLAY*

Provozované jako hazardni hra podle § 42 ZHH pomoci technického zafizeni, kterym se podle § 42 odst. 7 ZHH rozumi
server, k némuz se jednotlivi sdzejici pripojuji kdykoliv prostfednictvim internetu nezavislym zafizenim, které netvotri
se serverem nedélitelny celek (napf. mobilni zafizeni, tablet, pocitac). Herni ménou je ceska koruna (CZK).

Seznam technickych her:

Nazev Maximalni sazka Maximani vyhra Vyherni podil
1 | AZTEC GEMS DELUXE 162 K¢ 486 000 K¢ 95,50-96,50 %
2 | BIG BASS BONANZA 220 K¢ 462 000 K¢ 95,67-96,71 %
3 FRUIT PARTY 100 K¢ 500 000 K¢ 95,43-96,43 %
4 | GATES OF OLYMPUS 100 K¢ 500 000 K¢ 94,50-95,50 %
5 | SWEET BONANZA 120 K¢ 480 000 K¢ 95,50 %
6 | SWEET BONANZA XMAS 120 K¢ 480 000 K¢ 95,50
7 | THE DOG HOUSE 120 K¢ 480 000 K¢ 95,51-96,51 %
8 | THE DOG HOUSE MEGAWAYS 50 K¢ 450 000 K¢ 95,45-96,46 %
9 | WILD WEST GOLD 100 K¢ 450 000 K¢ 95,56-96,51 %
10 | WOLF GOD 450 K¢ 495 000 K¢ 93,99-96,00 %
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AZTEC GEMS DELUXE

Aztec Gems Deluxe je ttivalcova hra.

CiL HRY

Cilem zakladni hry je ziskat kombinaci tfi symbol( stejného typu nebo nahrazenych symbolem Wild pocinaje na valci
uplné vlevo a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce jednotlivych symbol(. Symbol Wild nahrazuje vSechny
symboly kromé symbolu Money.

Tato hra zahrnuje zakladni hru s mozZnosti ziskat bonusovou fazi, kterou predstavuje funkce Moey Respin.

Za kazdou vyherni kombinaci na stejné vyherni fadé se vyplaci pouze nejvyssi vyhra.

PFi vyhie na vice vyhernich fadach se vsechny vyhry pficitaji k celkové vyhre.

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony Aztec Gems Deluxe v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se tfemi vyobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky jsou nasledujici informace:
Nabidka nastaveni, Nastaveni zvuku, Informacni stranky (Platebni mfizka), Kredit, Sdzka, Zpravy o vyhte, Tlacitko
Zatocit, Snizit sazku, Zvysit sazku, Funkce automatického prehravani. Sazejici klikem na tlacitko + a — navoli vysi celkové
sazky do hry, ktera plati pro vSechny linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Funkce Money Respin

KdyZ na obrazovce padnou ctyfi nebo vice symbolll Money, spusti se bonusova funkce Money Respin. Bonus zacina
tremi ,respiny”, tedy volnymi zatoéenimi. VSsechny symboly Money, které padnou po kazdém respinu, zlstavaji na
obrazovce aZ do konce kola. Pokazdé, kdyZ padne alespori jeden symbol Money, pocet respinll se obnovi na tfi.

Kolo pokracuje, dokud se respiny nevycerpaji nebo dokud se vSechny pozice na obrazovce nezaplni symboly Money.
Po skonceni funkce Money Respin se vsechny hodnoty z obrazovky sectou a vyplati.

Pokud jsou na konci kola vSechny pozice zaplnény symboly Money, spusti se jedna nahodny funkce:

e Nadsobitel: na celkovou dosavadni vyhru v rdmci bonusové funkce Money Respin se pouZzije ndsobitel 2x, 3x,
5x, 8x nebo 10x.

e Kolo stésti: Roztoci se kolo Stésti, které k celkové dosavadni vyhie v ramci bonusové funkce v kole Money
Respin prida jesté jednu vyhru. MoZznymi vyhrami jsou Mini, Minor, Major nebo Grand nebo nasobky celkové
sazky o nasobitelich: 18x, 28x, 58x, 88x, 108x, 128x, 188x, 288x, 388x.

Hodnoty Mini, Minor, Major a Grand vyher jsou stanoveny na 100x, 250x, 500x a 1 000x celkové sazky. Tyto
vyhry jsou soucasti vyherniho podilu a nevyZzaduji Zadnou specialni akci hrace.
Hodnoty Mini, Minor, Major a Grand vyher se vidy zobrazuji v horni ¢asti hraci obrazovky.

PARAMETRY HRY
maximalni sazka 162 K¢
maximalni vyhra 486 000 K¢

vyherni podil 95,50-96,50 %
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. NiZe uvedena tabulka
znazornuje vyhry pfi sazce 90 K¢.
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BIG BASS BONANZA

Big Bass Bonanza je 5vélcova hra s 10 vyhernimi liniemi.

CiL HRY

Cilem zakladni hry je ziskat kombinaci tfi symboli stejného typu nebo nahrazenych symbolem Wild pocinaje na valci
uplné vlevo a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce jednotlivych symbold. Shodné symboly se vyhodnocu;ji
pouze zleva doprava. VysSe vyhry je pfictena do kreditu dle symbol(, které padly ve vyherni linii a vyherni tabulky pro
danou variantu. V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem Wild. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

OVLADANI HRY
Hra je aktivovana vybérem ikony Big Bass Bonanza v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti vyobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky jsou nasledujici informace:
Nabidka nastaveni, Nastaveni zvuku, Informacni stranky (Platebni mfizka), Kredit, Sdzka, Zpravy o vyhte, Tlacitko
Zatocit, SniZit sazku, Zvysit sazku, Funkce automatického prehravani. Sazejici klikem na tlacitko + a — navoli vysi celkové
sazky do hry, ktera plati pro vSechny linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Symbol Penize

Symboly Penize jsou znazornény symbolem ryb. Pfi kazdém zatoceni ziskdva symbol Penize ndhodnou penéini
hodnotu. Castky, které jsou uvedené pod jednotlivymi symboly Penize Ize vyhrat béhem Freespind.

Volna zatoceni zdarma

Kdykoli jsou ziskany tfi nebo vice symboll Scatter, automaticky se spusti Volna zatoceni. Tfi symboly Scatter poskytu;ji
10 Volnych zatoceni, 4 symboly Scatter poskytuji 15 Volnych zatoceni a 5 symboll Scatter poskytuje 20 Volnych
zatoceni. B€hem Volnych zatoceni shromazduje kazdy Wild symbol vSechny hodnoty ze symbol( Penize zobrazenych
na obrazovce. VSechny zobrazené symboly Wild jsou shromdaidén do ukonceni Volnych zatoceni. Za kazdy Ctvrty
shromazdény Wild restartujici funkci udéli 10 dalSich Volnych zatoceni a multiplikator pro symbol Penize se zvysi na 2x
pro prvni opétovné spusténi, 3x pro druhé opétovné spusténi a 10x pro tfeti opétovné spusténi. Znovu spusténa
zatoceni v ramci Volnych zatoceni se zahajuji poté, co skonci prfedchozi volna zatoceni. Po tfetim opétovném spusténi
nelze Volna zatoceni znovu spustit. KdyZ je na obrazovce pouze jeden Wild symbol, na konci Volnych zatoéeni se mohou
na nahodnych pozicich objevit symboly Penize. Na konci Volnych zatoceni se vSechny nasbirané hodnoty sectou
a vyplati. Interakce hrace nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

PARAMETRY HRY
maximalni sazka 220 K¢
maximalni vyhra 462 000 K¢
vyherni podil 95,67-96,71 %
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka
znazornuje vyhry pfi sazce 2 K¢.

5x 4x 3x 2x
400 40 10 1
200 30 6 -
100 20 4 -
100 20 4 -
40 10 2 -
20 5 1 -
20 5 1 -
20 5 1 -
20 5 1 -
20 5 1 -
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FRUIT PARTY

Fruit Party je sedmivalcova hra.

CiL HRY

Cilem hry je ziskat pét nebo vice symboll stejného druhu navazanych v jednom celku, tedy musi byt kontaktné
propojeny.

OVLADANI HRY
Hra je aktivovana vybérem ikony Fruit Party v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se sedmi vyobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky jsou nasledujici informace:
Nabidka nastaveni, Nastaveni zvuku, Informacni stranky (Platebni mfizka), Kredit, Sdzka, Zpravy o vyhte, Tlacitko
Zatocit, Snizit sazku, Zvysit sazku, Funkce automatického prehravani. Sazejici klikem na tlacitko + a — navoli vysi celkové
sazky do hry, ktera plati pro vSechny linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Funkce Tumble

Funkce Tumble znamena, Ze po kazdém zatoceni jsou vyplaceny vyherni kombinace a vSechny symboly z vyhernich
kombinaci zmizi. Zbyvajici symboly spadnou do spodni ¢asti obrazovky a prazdné pozice jsou nahrazeny novymi
symboly pfichazejicimi shora. Plvodni symboly jsou nahrazeny stejnym poctem symbold, jaky obsahovaly vélce pred
zahdjenim funkce Tumble. Funkce pokracuje, dokud v disledku padu nepadne Zadna vyherni kombinace. VSechny
vyhry se pripocitaji k zlstatku poté, co byly odehrany vSsechny funkce vyplyvajici ze zakladniho zatoceni.

Symbol Scatter

Symbol Scatter je symbol zlatého ofisku. Objevuje se na vSech valcich. Za tfi nebo vice symboll Scatter se spousti Volna
zatoceni.

Volna zatoceni zdarma

Kdykoli jsou ziskany tfi nebo vice symbol( Scatter, automaticky se spusti Volna zatoceni. Ta zacinaji po pfidéleni vsech
vyher ze zakladni faze hry. V ramci Volnych zatoceni se zac¢ind s 10 Volnymi zatocenimi. Volna zatoceni lze znovu
aktivovat ziskanim dalSich tfi symbol( Scatter pro ziskani dalSich 10 Volnych zatodeni, ¢tyf symboll Scatter pro ziskani
dalsich 11 Volnych zatoceni, péti symboll Scatter pro ziskani 12 Volnych zatoceni, Sesti symbol( Scatter pro ziskani
13 Volnych zatoéeni nebo sedmi symbol( Scatter pro ziskani dalsich 14 Volnych zatodeni. V takovém pripadé se naleZity
pocet Volnych zatoceni pficita navic k prvnim 10 Volnym zatocenim. V rdmci Volnych zatoceni ma kazdy symbol, ktery
je zapojen do vyherni kombinace nahodnou Sanci, Ze bude mit 2x nebo 4x multiplikator. Celkovy zisk této kombinace
se nasobi soucinem vsech multiplikator(, ktera jsou soucasti této kombinace, maximalné 256x. Interakce hrace nemaji
vliv na vysledek hry a vyherni podil.

PARAMETRY HRY
maximalni sazka 100 K¢
maximalni vyhra 500 000 K¢

vyherni podil 95,43-96,43 %
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka
znazornuje vyhry pfi sazce 100 K¢.

15+ 14 13 12 11 10
“ 15 000 7 000 3500 1500 750 500
o 10 000 6 000 3000 1250 600 400
G 9 000 5000 2 500 1 000 450 300
ﬁ 8 000 4 000 2 000 500 300 200
4
6 000 3 000 1500 350 250 150
4 000 2 000 1 000 300 200 125
@ 2 000 1 000 500 250 150 100
9 8 7 6 5
“ 250 200 175 150 100
0 200 150 125 100 75
G 150 125 100 75 50
w 125 100 75 50 40
4
100 75 50 40 30
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@ 75 50 40 30 25
@ 50 40 30 25 20

GATES OF OLYMPUS

Gates of Olympus je Sestivalcova hra

CiL HRY

Cilem zéakladni hry je ziskat osm nebo vice stejnych symbold, které se mohou objevit kdekoliv na valcich.

OVLADANI HRY
Hra je aktivovana vybérem ikony Gates of Olympus v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se Sesti vyobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky jsou nasledujici informace:
Nabidka nastaveni, Nastaveni zvuku, Informacni stranky (Platebni mfizka), Kredit, Sdzka, Zpravy o vyhte, Tlacitko
Zatocit, SniZit sazku, Zvysit sazku, Funkce automatického prehravani. Sazejici klikem na tlacitko + a — navoli vysi celkové
sazky do hry, ktera plati pro vSechny linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Funkce Tumble

Funkce Tumble znamena, Ze po kazdém zatoceni jsou vyplaceny vyherni kombinace a vSechny symboly z vyhernich
kombinaci zmizi. Zbyvajici symboly spadnou do spodni ¢asti obrazovky a prazdné pozice jsou nahrazeny novymi
symboly pfichazejicimi shora. PGvodni symboly jsou nahrazeny stejnym poctem symbol(, jaky obsahovaly valce pred
zahajenim funkce Tumble. Funkce pokracuje, dokud v disledku padu nepadne Zadna vyherni kombinace. VSechny
vyhry se pripocitaji k zlistatku poté, co byly odehrany viechny funkce vyplyvajici ze zakladniho zatoceni.

Multiplikatory

Existuji Ctyfi barevné symboly multiplikatoru. Jsou pfitomny na vsech vélcich a mohou nahodné padnout béhem
zatoCeni a padani v zakladni hie i v ramci Volnych zatoceni. Kdykoli padne symbol Multiplikatoru, ziska nahodnou
hodnotu multiplikatoru od 2x do 500x. KdyZ sekvence padani skonci, hodnoty vsech symbol( Multiplikator na
obrazovce se sectou a celkova vyhra sekvence se vynasobi kone¢nou hodnotou.

Symbol Scatter
Symbolem Scatter je symbol s napisem Scatter. Objevuje se na vSech valcich. Vyherni kombinace tvorené symbolem
Scatter se vyplaci na jakékoli pozici kdekoli na vélcich. Ctyfi nebo vice symbol{i Scatter spousti Volnd zatoceni.

Volna zatoceni zdarma

Kdyz se kdekoli na valcich objevi Ctyfi nebo vice symbol( Scatter, spusti se Volna zatoceni. Ta zacinaji s 15 Volnymi
zatoCenimi po udéleni vSech vyher v zakladni fazi hry. Kdykoli jsou béhem funkce Volnych zatoceni ziskany tfi dalsi
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symboly Scatter, je udéleno 5 dalsich Volnych zatoceni. Symboly multiplikatort jsou pfitomny v zakladni hie a béhem
Volnych zatoceni. Kdykoli je zobrazen multiplika¢ni symbol, nabyva hodnotu ndhodného multiplikatoru od 2x do 500x.
V zakladni hre, kdyz skonci funkce Tumble, se hodnoty vsech symboll multiplikatoru na obrazovce sectou a celkova
vyhra se vynasobi konecnou hodnotou. Kdykoliv se béhem Volnych zatoceni objevi symbol multiplikatoru, vede to také
k vyhte, hodnota multiplikatoru se pficte k celkovému multiplikatoru. Kdykoli je v pribéhu Volného zatoceni vylosovan
novy multiplika¢ni symbol a vysledkem je vyherni kombinace, celkovd hodnota multiplikatoru se také pouzije
k vynasobeni vyhry.

PARAMETRY HRY
maximalni sazka 100 K¢
maximalni vyhra 500 000 K¢
vyherni podil 94,50-95,50 %
VYHERNi TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. NiZze uvedena tabulka
znazornuje vyhry pii sazce 100 K¢.

12-30 10-11 9-8
5000 2500 1000
2500 1 000 250
1500 500 200
1200 200 150
1000 150 100
800 120 80
500 100 50
400 90 40
200 75 25
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10 000 500 300

Symbol Scatter je nahodny symbol pfitomny na vSech valcich. Scatter vypldci na libovolné pozici.

SWEET BONANZA

Sweet Bonanza je Sestivalcova hra

CiL HRY

Cilem zakladni hry je ziskat osm nebo vice symboll stejného druhu navazanych v jednom celku, tedy musi byt
kontaktné propojeny kromé symbolu Scatter, ktery vyplaci vyhry uz za 4 symboly a mlzZe se nachazet libovolné na
valcich.

OVLADANI HRY
Hra je aktivovana vybérem ikony Sweet Bonanza v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se Sesti vyobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky jsou nasledujici informace:
Nabidka nastaveni, Nastaveni zvuku, Informacni stranky (Platebni mfizka), Kredit, Sazka, Zpravy o vyhte, Tlacitko
Zatocit, SniZit sazku, Zvysit sazku, Funkce automatického prehravani. Sazejici klikem na tlacitko + a — navoli vysi celkové
sazky do hry, ktera plati pro vSechny linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Funkce Tumble

Funkce Tumble znamena, Ze po kazdém zatoceni jsou vyplaceny vyherni kombinace a vSechny symboly z vyhernich
kombinaci zmizi. Zbyvajici symboly spadnou do spodni ¢asti obrazovky a prazdné pozice jsou nahrazeny novymi
symboly pfichazejicimi shora. PGvodni symboly jsou nahrazeny stejnym poctem symbol(, jaky obsahovaly valce pred
zahajenim funkce Tumble. Funkce pokraduje, dokud se v disledku padu neobjevi Zadna vyherni kombinace. VSechny
vyhry se pripocitaji k zlistatku poté, co byly odehrany viechny funkce vyplyvajici ze zakladniho zatoceni.

Symbol Scatter

Symbolem Scatter je symbol Lizatko. Objevuje se na vSech valcich. Vyhry vyplaci uz za 4 symboly libovolné na valcich.
Ctyfi nebo vice symbol(l Scatter spousti Volnd zatoceni.

Volna zatoceni zdarma

Kdyz se kdekoli na valcich objevi ¢tyfi nebo vice symbold Scatter, spusti se Volna zatoceni. Ta zacinaji s 10 Volnymi
zatoCenimi. Pokud se béhem Volnych zatoceni objevi tfi nebo vice symboll Scatter, ziskate dalSich pét Volnych
zatoCeni. Pouze béhem Volnych zatoceni existuje symbol Nasobitel. MlzZe padnout na vSech vélcich. KdyzZ se objevi,
udéli ndhodnou hodnotu nasobitele od 2x do 100x.

- 10 -
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PARAMETRY HRY
maximalni sazka 120 K¢
maximalni vyhra 480 000 K¢
vyherni podil 95,50 %
VYHERNi TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. NiZze uvedena tabulka
znazornuje vyhry pii sazce 100 K¢.

12+ 10-11 9-8

@ 5000 2500 1000
L) 2500 1 000 250

@ 1500 500 200
Q 1200 200 150
@ 1000 150 100
@ 800 120 80

@ 500 100 50
‘ 400 90 40
200 75 25
6 5 4

@ 10 000 500 300

Symbol Lizatko (Scatter) je ndahodny symbol pfitomny na vsech valcich. Vypldci na libovolné pozici.

- 11 -
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SWEET BONANZA XMAS

Sweet Bonanza Xmas je Sestivdlcova hra

CiL HRY

Cilem hry je ziskat osm nebo vice symboll stejného druhu navazanych v jednom celku, tedy musi byt kontaktné
propojeny kromé symbolu Scatter, ktery vyplaci vyhry uz za 4 symboly a miZe se nachazet libovolné na valcich.

OVLADANI HRY
Hra je aktivovana vybérem ikony Sweet Bonanza Xmas v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se Sesti vyobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky jsou ndsledujici informace:
Nabidka nastaveni, Nastaveni zvuku, Informacni stranky (Platebni mfizka), Kredit, Sdzka, Zpravy o vyhte, Tlacitko
Zatocit, Snizit sazku, Zvysit sazku, Funkce automatického prehravani. Sazejici klikem na tlacitko + a — navoli vysi celkové
sazky do hry, ktera plati pro vSechny linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Funkce Tumble

Funkce Tumble znamena, Ze po kazdém zatoceni jsou vyplaceny vyherni kombinace a vSechny symboly z vyhernich
kombinaci zmizi. Zbyvajici symboly spadnou do spodni ¢asti obrazovky a prazdné pozice jsou nahrazeny novymi
symboly pfichazejicimi shora. Plvodni symboly jsou nahrazeny stejnym poctem symbold, jaky obsahovaly vélce pred
zahdjenim funkce Tumble. Funkce pokracuje, dokud se v disledku padu neobjevi Zadna vyherni kombinace. VSechny
vyhry se pripocitaji k zlstatku poté, co byly odehrany vSsechny funkce vyplyvajici ze zakladniho zatoceni.

Symbol Scatter

Symbolem Scatter je symbol Lizatko. Objevuje se na vsech valcich. Vyhry vyplaci uz za 4 symboly libovolné na valcich.
Ctyfi nebo vice symbol(l Scatter spousti Volnd zatoéeni.

Volna zatoceni zdarma

Kdyz se kdekoli na valcich objevi ¢tyfi nebo vice symbold Scatter, spusti se Volna zatoceni. Ta zacinaji s 10 Volnymi
zatocenimi. Pokud se béhem Volnych zatoleni objevi tfi nebo vice symbol( Scatter, ziskate dalSich pét Volnych
zatoceni. Pouze béhem Volnych zatoceni existuje symbol Nasobitel. MlZe padnout na vsech valcich. KdyZ se objevi,
udéli ndhodnou hodnotu nasobitele od 2x do 100x.

PARAMETRY HRY
maximalni sazka 120 K¢
maximalni vyhra 480 000 K¢
vyherni podil 95,50 %
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka
znazornuje vyhry pfi sazce 100 K¢.

12+ 10-11 8-9
O 5000 2 500 1000
E 2500 1000 250
@ 1500 500 200
Q 1200 200 150
ﬁ 1000 150 100
" ot
U 800 120 80
@ 500 100 50
& 400 90 40
_J 200 75 25
6 5 4
@ 10 000 500 300

Symbol Lizatko (Scatter) je ndahodny symbol pfitomny na vsech valcich. Vypldci na libovolné pozici.
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THE DOG HOUSE

The Dog House je pétivalcova hra s 20 vyhernimi liniemi.

CiL HRY

Cilem zakladni hry je ziskat kombinaci tfi symboll stejného typu nebo nahrazenych symbolem Wild pocinaje valcem
Uplné vlevo a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce jednotlivych symbold. Identické symboly se vyhodnocuji
pouze zleva doprava. Vyse vyhry je prictena do kreditu dle symbold, které padly ve vyherni linii, a vyherni tabulky
platné pro danou variantu. V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vZdy pouze vyhra nejvyssi z jedné
vyherni linie. Tyto situace nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem Wild. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se
scitaji.

OVLADANI HRY
Hra je aktivovana vybérem ikony The Dog House v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti vyobrazenymi vélci. Ve spodni ¢asti obrazovky jsou nasledujici informace:
Nabidka nastaveni, Nastaveni zvuku, Informacni stranky (Platebni mfizka), Kredit, Sdzka, Zpravy o vyhte, Tlacitko
Zatocit, SniZit sazku, Zvysit sazku, Funkce automatického prehravani. Sazejici klikem na tlacitko + a — navoli vysi celkové
sazky do hry, ktera plati pro vSechny linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Symbol Wild

Symbolem Wild je symbol Psi boudy, ktery nahrazuje vsechny ostatni symboly kromé symbolu Bonus. Symbol Wild se
nachazi pouze na valcich 2, 3 a 4. Pfi kazdém zatoceni maji vSechny symboly Wild na stejném valci nasobitel 2x nebo
3x. Pokud je vice nez jeden ze symbol( Wild soucasti vyherni kombinace, nasobi se vSsechny symboly Wild.

Volna zatoceni zdarma

Kdykoli se na valci 1, 3 a 5 objevi tfi symboly Bonus, ziska hra¢ Volna zatoceni. Pfed zacatkem Volnych zatoceni se
nahodné udéli jejich pocet od 9 do 27. Béhem Volnych zatoceni zUstavaji vSechny symboly Wild, které jsou zobrazeny
na valcich 2, 3 nebo 4, na obrazovce po vSechny zbyvajici volna zatoceni v ramci Freespind, a to véetné nahodné
udéleného 2x nebo 3x multiplikatoru. Interakce nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

Kdyz se vytvofi vyherni kombinace s vice nez jednim symbolem WIdd, nasobitele se setou a vyhru zndsobi. Napt. pfi
vyhie A — Wild krat 2 — Wild krat 3 pfi sdzce 4 K¢ bude vyhra 1,00 K¢ vyndsobena péti takto: [1 * (2+3)]

PARAMETRY HRY
maximalni sazka 120 K¢
maximalni vyhra 480 000 K¢
vyherni podil 95,51-96,51 %
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka
znazornuje vyhry pfi sazce 100 K¢.

5 4 3
3750 750 250
2500 500 175
1500 300 125
1000 200 100

750 125 60
500 100 40
250 50 25
250 50 25
125 25 10
125 25 10
125 25 10
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THE DOG HOUSE MEGAWAYS

The Dog House Megaways je Sestivdlcova hra s az 117 649 vyhernimi liniemi.

CiL HRY

Cilem zakladni hry je ziskat kombinaci tfi nebo vice symboll stejného typu nebo nahrazenych symbolem Wild pocinaje
valcem Uplné vlevo a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce jednotlivych symbold.

Identické symboly se vyhodnocuji pouze zleva doprava. VySe vyhry je ptictena do kreditu dle symbol(, které padly ve
vyherni linii, a vyherni tabulky platné pro danou variantu. V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se
vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem Wild. Vyhry
jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony The Dog House Megaways v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti vyobrazenymi vélci. Ve spodni ¢asti obrazovky jsou nasledujici informace:
Nabidka nastaveni, Nastaveni zvuku, Informacni stranky (Platebni mfizka), Kredit, Sdzka, Zpravy o vyhte, Tlacitko
Zatocit, SniZit sazku, Zvysit sazku, Funkce automatického prehravani. Sazejici klikem na tlacitko + a — navoli vysi celkové
sazky do hry, ktera plati pro vSechny linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Symbol Wild

Symbolem Wild je symbol Psi boudy, ktery nahrazuje vsechny ostatni symboly kromé symbolu Bonus. Symbol Wild se
nachazi pouze navdlcich 2, 3, 4, 5 a 6. Kdykoli padne symbol Wild, mlize mit ndhodny multiplikator 2x nebo 3x. Pokud
je soucasti vyherni kombinace vice symbol( Wild, multiplikatory se vzajemné nasobi Wild.

Volna zatoceni zdarma

Kdykoli se na valcich zobrazi tfi nebo vice symboll Bonus, ziska hrac Volna zatoceni. K dispozici jsou dva rezimy Volnych
zatocCeni, ze kterych je moZno pred zahajenim vybrat. Interakce nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

Sticky Wilds — v zavislosti na poc¢tu symbolli Bonus se udéluje rlizny pocet Volnych zatoceni:
e 3 symboly Bonus — 7 Volnych zatoceni od 2 do 7 Sticky Wilds na kazdém vlci,
e 4 symboly Bonus — 12 Volnych zatoceni od 2 do 7 Sticky Wilds na kazdém valci,
e 5symboll Bonus — 15 Volnych zatoceni od 2 do 7 Sticky Wilds na kazdém valci,

e 6 symboll Bonus — 20 Volnych zatoceni od 3 do 7 Sticky Wilds na kazdém valci,

Béhem kazdého Volného zatoceni v ramci Volnych zatoceni se mliZe na obrazovce v ndhodnych pozicich objevit az 6
symbol( Wild s multiplikdtorem 1x, 2x nebo 3x.

V ramci Volnych zatoceni nelze spustit dalsi Volna zatoceni.

PARAMETRY HRY
maximalni sazka 50 K¢
maximalni vyhra 450 000 K¢
vyherni podil 95,45-96,46 %
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka
znazornuje vyhry pfi sazce 50 K¢.

6 5 4 3
375,00 150,00 100,00 37,50
150,00 75,00 50,00 25,00
100,00 50,00 37,50 17,50

75,00 37,50 25,00 10,00
75,00 25,00 20,00 7,50
75,00 25,00 20,00 7,50
50,00 15,00 10,00 5,00
50,00 15,00 10,00 5,00
50,00 15,00 10,00 5,00
25,00 10,00 5,00 2,50
25,00 10,00 5,00 2,50
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WILD WEST GOLD

Wild West Gold je pétivalcova hra se 40 vyhernimi liniemi.

CiL HRY

Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci tfi nebo vice stejnych symboll na jedné ze Ctyficeti vyhernich liniich. Vyherni
kombinace se pocitaji zleva doprava. Vypldcena je pouze nejvyssi dosazena vyhra za vyherni linii.

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony Wild West Gold v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti vyobrazenymi vélci. Ve spodni ¢asti obrazovky jsou nasledujici informace:
Nabidka nastaveni, Nastaveni zvuku, Informacni stranky (Platebni mfizka), Kredit, Sdzka, Zpravy o vyhte, Tlacitko
Zatocit, Snizit sazku, Zvysit sazku, Funkce automatického prehravani. Sazejici klikem na tlacitko + a — navoli vysi celkové
sazky do hry, ktera plati pro vSechny linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Symbol Wild

Symbolem Wild je symbol s napisem WILD, ktery nahrazuje vSechny ostatni symboly kromé symbolu Scatter, pokud je
soucasti vyherni kombinace na vyherni linii. Symbol Wild se nachazi pouze na valcich 2, 3 a 4. Symbol Wild nese
nahodny multiplikator, ktery nasobi vyhru 2x, 3x nebo 5x.

Symbol Scatter

Symbol Scatter se objevuje pouze na valcich 1, 3 a 5. Tfi symboly Scatter spousti Volna zatoceni.

Volna zatoceni zdarma

Kdykoli jsou ziskany tfi symboly Scatter, automaticky se spusti Volna zatoceni. V rdmci Volnych zatoceni se zacina
s osmi Volnymi zatocenimi. Béhem Volnych zatoceni z{stavaji na svych pozicich vSechny symboly Wild ziskané na
valcich 2, 3 nebo 4. Symboly Wild maji ndhodny nasobitel, ktery se objevi pfi ziskani Wild a zlstane stejny az do konce
otoceni.

Prekryvajici symbol Scatter

.. Tento symbol se mGZe béhem Volného zatoceni ndhodné objevit na kterémkoli symbolu, véetné symbolu
Wild. V zavislosti na po¢tu symboll se udéluje rizny pocet dalSich Volnych zatoceni:

e 5symboll— 20 Volnych zatoceni,
e 4 symboly — 12 Volnych zatoceni,
e 3 symboly — 8 Volnych zatoceni,

e 2 symboly — 4 Volnd zatoceni.

Maximalni vyhra je omezenda na 10 000nasobek sazky. Pokud celkova vyhra v bonusové hie dosahne 10 000 nasobku
sazky, bonusova hra se ukonci, vyhra je pfipsana do kreditu a zbyla zatoCeni zdarma se ztrati.
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PARAMETRY HRY
maximalni sazka 100 K¢
maximalni vyhra 450 000 K¢
vyherni podil 95,56-96,51 %
VYHERNi TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. NiZze uvedena tabulka
znazoriuje vyhry pti sazce 4 K¢.

5 4 3
80 20 6
50 15 5
30 8 3
20 5 2
15 3 1,4
10 2 1

6 1,2 0,6

5 1,2 0,6
4 1 0,4
4 1 0,4
4 1 0,4
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WOLF GOLD

Wolf Gold je pétivalcova hra s 25 vyhernimi liniemi.

CiL HRY

Cilem zakladni hry je ziskat kombinaci tfi symboll stejného typu nebo nahrazenych symbolem Wild pocinaje valcem
Uplné vlevo a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce jednotlivych symbold.

Identické symboly se vyhodnocuji pouze zleva doprava. VySe vyhry je ptictena do kreditu dle symbol(, které padly ve
vyherni linii, a vyherni tabulky platné pro danou variantu. V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se
vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem Wild. Vyhry
jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

OVLADANI HRY
Hra je aktivovana vybérem ikony Wolf Gold v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti vyobrazenymi vélci. Ve spodni ¢asti obrazovky jsou nasledujici informace:
Nabidka nastaveni, Nastaveni zvuku, Informacni stranky (Platebni mfizka), Kredit, Sdzka, Zpravy o vyhte, Tlacitko
Zatocit, SniZit sazku, Zvysit sazku, Funkce automatického prehravani. Sazejici klikem na tlacitko + a — navoli vysi celkové
sazky do hry, ktera plati pro vSechny linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Symbol Wild

Symbolem Wild je symbol Vika, ktery nahrazuje vSechny ostatni symboly kromé symbolu Scatter a symbolu Penéz.

Symbol Scatter

Symbolem Scatter je symbol s napisem Scatter. Nachazi se pouze na valcich 1, 3 a 5. Za tfi symboly Scatter se spousti
Volna zatoceni s péti volnymi zatocenimi.

Volna zatoceni zdarma

Kdykoli se na valcich zobrazi tfi symboly Scatter, automaticky se spusti Volna zatoceni s péti volnymi zato¢enimi Béhem
Volnych zatoceni se valec 2, 3 a 4 toci spolecné jako jeden obfi symbol. Pokud béhem Volnych zatoceni ziskate znovu
tfi symboly Scatter, jsou udélena dalsi tfi volna zatoceni.

Symbol Penéz

Symbolem Penéz je symbol bilo modré koule s vyznacenou ¢astkou. KdyZ se na vélcich objevi Sest nebo vice symboli
Penéz, automaticky se spusti funkce Money Respin.

Funkce Money Respin

Funkce zacina tfemi respiny. VSechny symboly Penéz, které spustily funkci, z(istavaji na obrazovce aZz do konce respin(.
Pokazdé, kdyzZ je zobrazen alespon jeden dalsi novy symbol Penéz, pocet respinl se znovu nastavi na tfi. Respiny
pokracuji, dokud nejsou vycerpany nebo dokud se vSechny pozice na obrazovce nezaplni symboly Penéz.

PFi kazdém zatoceni nabyvaji symboly Penéz ndhodnou hodnotu z predem definované sady nebo nabyvaji hodnoty
Mini, Major nebo Mega vyhry. Po dokonceni funkce Money Respin se hodnoty vSech symboll Penéz sectou a hrac
ziskava tuto Castku. Pokud je vSech 15 pozic obsazeno, je udélena Mega vyhra. Vyhry Mini, Major a Mega jsou
nastaveny na celkovou sazku 30x, 100x a 1 000x celkové sazky.
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PARAMETRY HRY
maximalni sazka 450 K¢
maximalni vyhra 495 000 K¢
vyherni podil 93,99-96,00 %

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. NiZze uvedena tabulka
znazornuje vyhry pii sazce 100 K¢.

4 A | SRR il

00,00CZK 5 -1 600,00CZK 5 - 800,00CZK
00,00CZK 4 - 600,00CZK 4 -200,00CZK
0,00CZK 3 - 80,00CZK 3 -40,00CZK

7 ‘ ®

S - 200,00CZK 5 - 200,00CZK 5 - 200,00CZK
4 -80,00 4 - 80,00CZK 4 -80,00

3 -20,00

90,00CZK ' l .
4 545,00CZK m 3x ﬁ vyplata
- 1x celkové sazky
SCATTER

3 -20,00CZK 3 -20,00
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POPIS HER INTERNETOVE TECHNICKE HRY ,,AMUSNET Interactive”

Internetové technické hry jsou hazardnimi hrami podle § 42 ZHH provozovanymi pomoci technického zafizeni, kterym
se podle § 42 odst. 7 ZHH rozumi server, k némuz se jednotlivi sazejici pripojuji kdykoliv prostfednictvim internetu
nezavislym zafizenim, které netvofi se serverem nedélitelny celek (napf. mobilni zafizeni, tablet, pocitac). Herni ménou
je Ceska koruna (CZK).

Seznam technickych her:

Nazev Maximalni sazka Maximani vyhra Vyherni podil
1 100 CATS 500 CZK 500 000 CZK 96,03 %
2 20 SUPER HOT 500 CZK 500 000 CZK 95,79 %
3 30 SPICY FRUITS 500 CZK 500 000 CZK 95,80 %
4 40 BURNING HOT 500 CZK 500 000 CZK 95,93 %
5 40 MEGA CLOVER 500 CZK 500 000 CZK 95,93 %
6 AMAZON’S BATTLE 450 CZK 500 000 CZK 96,17 %
7 FLAMING HOT 500 CZK 500 000 CZK 95,53 %
8 GREAT 27 500 CZK 500 000 CZK 95,98 %
9 SHINING CROWN 500 CZK 500 000 CZK 96,37 %
10 | SUPREME HOT 500 CZK 500 000 CZK 96,24 %
11 | ULTIMATE HOT 500 CZK 500 000 CZK 95,51 %
12 | ZODIAC WHEEL 500 CZK 500 000 CZK 96,45 %
13 | 7 & CRYSTALS 500 CZK 500 000 CZK 96,62 %
14 | 20 GOLDEN COINS 500 CZK 500 000 CZK 95,88 %
15 | 27 ETERNAL HOT 500 CZK 500 000 CZK 96,37 %
16 | 81 WINS 500 CZK 500 000 CZK 95,88 %
17 | AZTEC FOREST 500 CZK 500 000 CZK 96,16 %
18 | BIER O’'METER 450 CZK 500 000 CZK 95,25 %
19 | BULKY FRUITS 500 CZK 500 000 CZK 96,48 %
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Nazev Maximalni sazka Maximani vyhra Vyherni podil

zakladni hra 96,45 %

20 | CANDY PALACE 500 CZK 500 000 CZK koupit bonus: 96,16 %

dvojndsobna Sance: 95,83 %

21 | CARAMELO SORTUDO 500 CZK 500 000 CZK 95,96 %

22 | CAVEMEN AND DINOSAURS 500 CZK 500 000 CZK kzauk;?t‘jgc'):zg:;;//

23 | CLOVER ISLANDS 500 CZK 500 000 CZK 96,64 %

24 | COIN GOBBLER 500 CZK 500 000 CZK kiéuk;?fgg:zaszggeé?s@

25 | DICE & ROLL 500 CZK 500 000 CZK 95,76 %

26 | DICE DECO 500 CZK 500 000 CZK 96,33 %

27 | EXTRA CROWN 500 CZK 500 000 CZK 96,31 %

28 | FRUITS & GOLD 500 CZK 500 000 CZK 96,85 %

29 | FRUITY TIME 500 CZK 500 000 CZK 96,46 %

30 | GREAT 27 500 CZK 500 000 CZK 95,98 %

31 | HOT DECO 500 CZK 500 000 CZK 96,33 %

32 | KEMET’S TREASURES 450 CZK 500 000 CZK 96,38 %

33 | POWER HOT 500 CZK 500 000 CZK 96,55 %

34 | SHINING CROWN 500 CZK 500 000 CZK 96,37 %

35 | SPARTA LEGEND 500 CZK 500 000 CZK 96,01 %

36 | SUPREME HOT 500 CZK 500 000 CZK 96,24 %

37 | TIKITIKI BOO BOO 500 CZK 500 000 CZK 95,98 %
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BONUSOVA HRA JACKPOT CARDS

Nasledujici hry mohou obsahovat bonusovou hru Jackpot Cards. Jednd se o bonusovou hru typu jackpot. Hra je
implementovana do herniho systému pro zatraktivnéni zakladnich typu her.

Jackpot Cards mUlZe mit aZ Ctyfi Urovné oznacené symboly karetni barev.

& cLuss
¢ DIAMONDS
¥ HEARTS

& spADES

Aktudlni hodnota vSech Urovni se zobrazuje ve vSech vyse uvedenych hrach.
Urovné se mohou ligit vy$i procentudlni &asti pFispévkl ze Sazek do hry.

Jackpot Ize kumulovat ze vsech uskutecnénych Sazek Sazejicich nebo Sazek v ramci jedné hry nebo skupiny her, vidy
vsak pouze ze vsazenych penéznich prostfedk(l Sazejicich, ucastnicich se internetové technické hry prostfednictvim
zafizeni umozZiujici Ucast na internetové hre.

Prostredky pro jackpot jsou tvofeny procentudlni ¢asti Sazek.

Podminkou ziskani jednoho z jackpot(l je U€ast ve hfe, jiZ je jackpot soucasti. U¢astnik hazardni hry se musi aktivné
zapojit do hry zmacknutim tlacitka START. O vyhte jackpotu rozhoduje pouze ndhoda. Vyhru fidi generdtor ndhodnych
Cisel — RNG.

V pfipadé jackpotové vyhry je Ucastnik hazardni hry upozornén na tuto skute¢nost vizualné na obrazovce zafizeni
umoznujici Ucast na internetové hre. Sazejici klikdanim postupné obraci jednotlivé karty z celkové sady 12 karet
zobrazenych licem dol(. Jakmile jsou vybrany tti karty stejné barvy, Sazejicimu je hodnota prislusné jackpotové vyhry
pfipsana do kreditu Sazejiciho.

Interakce Ucastnika hazardni hry nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

Vyhry ze hry, v rdmci které byla bonusova hra jackpot spusténa, neprekroci spolu s vyhrou z bonusové hry jackpot
500 000 CZK.

Bonusovou hru jackpot nelze hrat samostatné. Bonusova hra jackpot je soucasti jedné hry Technické hry ve smyslu §
50 Zakona o hazardnich hrach

VLASTNOSTI HRY

Po kazdém prerudeni Gcasti na internetové technické hie jednoho U&astnika hazardni hry je hodnota prostfedk
kumulovana pro vypocet jackpotu upravena v zavislosti na vysi sazky. Pokud je hodnota Sazek vyssi nez nula, tak se
hodnota Jackpotu zvysuje, pokud je hodnota Sazek nulova, pak se hodnota jackpotu nenacitd vibec a zlstava
konstantni. Z kumulovanych prostfedk( je spoctena a nasledné prezentovana hodnota jackpotu dle vzorce: VYSE
SAZKY x URCENE PROCENTO

Vyse urcéeného procenta se definuje na serveru a miZe byt nastavena v rozmezi 0,01 az 1 %.

Dodatecné parametry jackpotu jsou:
a) Minimalni hodnota — pokud je hodnota nakumulovaného jackpotu nizsi, pravdépodobnost jackpotové vyhry
je nulova
b) Maximalni hodnota — definuje hodnotu, po jejimZ dosazeni musi byt jackpot vylosovany.
¢) Pravdépodobnost — definuje hodnotu, s jakou statistickou pravdépodobnosti Ize jackpot vyhrat
d) Hodnoty dle bodu a) b) c) pro vSechny drovné JACKPOTu.
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PRAVIDLA BONUSOVE HRY

Zafizeni umoznujici Ucast na internetové hre je obsluhovano pfimo Sazejicim. Pfedem neni uréen pocet Sazejicich. Vyse
jackpotu se vypocitava z vySe Sazek a podminek stanovenych Hernim planem. O vyhfe nebo prohte rozhoduje RNG
umistény na serveru a okolnost, jeZ urcuje vyhru, neni nikomu predem zndma. Hry se nesmi Ucastnit osoby mladsi 18
let.

VYHERNI KOMBINACE
Pokud jsou splnény parametry pro pridéleni jackpotu, systém vylosuje Sazejiciho a pridéli mu tuto vyhru.
— minimalni hodnota: min. 1 CZK;

— maximalni hodnota: 500 000 CZK.

HLAVNI HERNi PARAMETRY
— urc€ené procento: 0,01 az 1 % ze Sazek
— maximalni vyhra: 500 000 CZK

Parametry vsech Urovni jackpotu mohou byt stanoveny v rozmezi Uvodni a maximalni hodnoty vyhry (1-500 000 CZK)
a minimalniho a maximalniho procenta ze Sazek.

Hlavni tlaéitka u viech her jsou umisténa v dolni €asti obrazovky. Jednd se o tato tlagitka: NAPOVEDA (ndpovéda —
vyvolani pravidel hry), Informace (pfistup k tabulkdm vyher), Automaticka hra (Automatické hrani), Zména denominace
jedné sazky (v zavislosti na zvolené hre napr. 0,10 CZK, 1,20 CZK, 0,50 CZK, 1 CZK, 2 CZK a 5,00 CZK) a 5 tlacitek s rznymi
hodnotami kreditl pro kazdou herni linii v zavislosti na zvolené hte (pocinaje tlacitkem zcela vlevo: napt. 1 kredit,
2 kredity, 5 kreditt, 10 kredit a 20 kredit( pro kazdou linii) a Doma.

Stisknutim tlacditka Automatickd hra se hra prepne do reZzimu automatického hrani a tlacitko se zméni na Zastavit
Automatické hrani.

Tlacitko Nazev Popis

Vybrat Stisknutim tlacitka ,Vybrat” si vyberete sazku.

Stisknutim tlacitka ,Start” roztocite valce. Jestlize jste v prfedchozi hie vyhrali, ¢astka
Start se automaticky pripocte k zlstatku hrace. Valce muZete roztocit také stisknutim
tlacitka ,,Mezernik” (na klavesnici).

Stisknutim tlacitka ,Vyplatit” se zastavi animace kumulace vyherni ¢astky a v poli
Vyplatit ,Vyhra“ se zobrazi celkova castka vyhry; Tladitko se zméni na ,Start”. Animaci
zvysujicich se vyher mliZete zastavit také stisknutim tlacitka ,,Mezernik” (na klavesnici).

B8 B8

Zobrazuje hodnotu jednoho kreditu. Na toto tlaéitko mlzete klepnout také stisknutim
tlacitka ,X“ na klavesnici. Toto tlac¢itko nebude dostupné, dokud se budou vélce otacet,

. v rezimu automatického hrani. Vybér konkrétni hodnoty je mozny také stisknutim
Denominace o

p.
3

evyvs

V pripadé vyhry se pfi zméné denominace tato ¢astka pricte k zGstatku hrace.
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2

Automaticka
hra

Stisknutim tlacitka ,, Automaticka hra“ se hra prepne do rezimu automatického hrani
a tlacitko se zméni na ,Zastavit automatické hrani“. Toto tlacitko bude dostupné pouze
v pfipadé, Ze se valce nebudou otacet. Na toto tladitko muUzZete klepnout také
stisknutim tlacitka ,Z“ na klavesnici.

Zastavit
automatické
hrani

Stisknutim tlacitka ,Zastavit automatické hrani se zastavi herni rezim , Automatické
hrani“ a zobrazi se tlacitko , Automaticka hra“. Toto tladitko bude dostupné pouze
v pfipadé, Ze bude hra nastavena do rezimu automatického hrani. Na toto tlacitko
muzete klepnout také stisknutim tlacitka ,Z“ na klavesnici.

‘ ] Ovladani Klepnutim na toto tladitko v zavislosti na predchozim stavu zapnete/vypnete zvuk pfi
| N7/} hlasitosti hre.
Nastaveni , Y. . - . .y .
’ velikosti Klepnutim na toto tlacitko se velikost obrazovky v zavislosti na aktudlnim stavu bud
zvétsi, nebo zmensi.
‘ obrazovky
= Tabulka Klepnutim na toto tladitko oteviete/zavrete pravidla této hry. Tladitko ,Tabulka vyher”
3 wher nebude dostupné, jestlize se budou valce otacet anebo se hra bude nachdzet v reZimu
' ¥ automatického hrani.
Klepnutim na toto tlacitko hrac opusti hru. Tlac¢itko nebude dostupné, jestlize se budou
p———— valce otdcet anebo se hra bude nachdzet v rezZimu Automatické hrani. Jestlize hrac
/m\ Odejit vyhraje urditou ¢astku a stiskne toto tlacitko, vyherni ¢astka se pficte k zUstatku hrace

a hra se ukonci. Na toto tlacitko mizZete klepnout také stisknutim tlacitka , ,“ na
klavesnici.
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100 CATS

ZAKLADNI UDAJE
100 Cats je hra s 5 valci a 1 az 100 vyhernimi liniemi.

Kliknutim na konkrétni pocet linii zvoli U¢astnik hazardni hry pocet aktivnich vyhernich linii pro danou hru. Kliknutim
na tla¢itko 1 KREDIT/ CZK si Uéastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v CZK. Jednim z tladitek START
nasledné zahdji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kreditd. Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich
vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditll. Po odehrani kazdé hry lze ménit celkovou Sazku.

Tlac¢itkem Autostart je mozné spustit hru v reZimu autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitdny, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vlevo a symboly museji
byt za sebou. U symbolu SCATTER nezaleZi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na
jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji.

PARAMETRY HRY

Maximalni sazka na jednu hru: 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hre: 500 000 CZK
Vyherni podil: 96,03 %

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Symbol WILD

[ é?;l. Nahrazuje vsechny symboly kromé symbolu SCATTER.

[l a

Volné otacky

3 o ‘“ T¥i symboly SCATTER v jedné hte spusti 10 volnych roztoceni zdarma. Pokud se béhem volnych roztoceni
?&my

objevi dalsi 3 Scattery, pfida se do zbyvajicich rozto¢eni 10 novych roztoceni zdarma. Pro Ucely vypoctu
vyhry v rdmci volnych otoceni se poufZije vyse Sazky do hry, v ramci které byla volna otoceni spusténa.

VYHERNI TABULKA

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vidy prepocitané k aktualni sdzce na jednu linii. Sdzka na jednu linii je
podilem celkové sazky a poctu nastavenych hernich linii.

Koeficienty vyhernich kombinaci
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolt
Kluk ; )] 0 5 25 100
Dama @) 0 5 25 100
=
Kral r 0 5 50 125
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Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolti
Eso 0 5 50 125
Americka 0 10 100 200
kratkosrsta
Britska 0 10 100 200
kratkosrsta
Mainska myvali 0 25 150 350
Siamska kocka 0 25 150 400
P%rska ko'cl’<a 0 50 200 600
cerno-bila
Perska kocka 0 50 200 600
0 2 0 0
Scatter e Zobrazuje se na 2., 3. a 4. valci.
e vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na vybrané
herni linie.
0 100 225 1000
wild
(Zena) e Zobrazuje se na vSech valcich.
e Doplnuje vyherni kombinace na své linii u vSech symbol( s vyjimkou
symbolu Scatter.

20 SUPER HOT

ZAKLADNI UDAJE
20 Super Hot je hra s 5 valci a 20 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v CZK. Jednim z tlaéitek
START nasledné zahdji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kredit(. Celkova sazka je soucinem poctu
aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditl. Po odehrani kazdé hry, 1ze ménit celkovou Sazku.
Tlac¢itkem Autostart je mozné spustit hru v reZimu autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.
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Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vlevo a symboly museji
byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vidy jen nejvyssi vyherni kombinace na
jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

PARAMETRY HRY

Maximalni sazka na jednu hru: 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hre: 500 000 CZK
Vyherni podil: 95,79 %
VYHERNI TABULKA

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vidy prepocitané k aktualni sdzce na jednu linii. Sdzka na jednu linii je
podilem celkové sdzky a poctu nastavenych hernich linii.

Koeficienty vyhernich kombinaci
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolti
TreSné B 0 10 20 100
Pomerance 0 10 20 100
Citrony @ 0 10 20 100
Svestky 0 20 40 200
Vodni meloun 0 20 40 200
Hrozny I ! 0 20 80 400
0 5 20 500
Scatter Zobrazuje se na vSech vdlcich.
Vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na vSechny
herni linie.
0 40 400 1000
wil =
(Sednlmidéka) EFE/ Zobrazuje se na vSech valcich.
Doplriuje vyherni kombinace na své linii u vSech symbol{ s vyjimkou
symbolu Scatter.
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30 SPICY FRUITS

ZAKLADNI UDAIJE

30 Spicy Fruits je hra s 5 valci a 30 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v CZK. Jednim z tlaéitek
START nasledné zahdji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kredit(. Celkova sazka je soucinem poctu
aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditl. Po odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku.
Tlac¢itkem Autostart je mozné spustit hru v reZimu autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitdny, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vlevo a symboly museji
byt za sebou. U symbolu SCATTER nezaleZi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na
jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji.

PARAMETRY HRY

Maximalni sazka na jednu hru: 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hre: 500 000 CZK
Vyherni podil: 95,80 %
VYHERNI TABULKA

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vidy prepocitané k aktualni sdzce na jednu linii. Sdzka na jednu linii je
podilem celkové sazky a poctu nastavenych hernich linii.

Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolti
Tres$né 0 2 8 15
Citrony 0 2 8 15
Svestky 0 4 10 20
Pomerance 0 4 10 20
Bar 0 6 15 25
2 Bar 0 8 15 30
3 Bar 0 8 15 40
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Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolt
Zvony 4 10 20 45
Sedmicky 5 10 20 50
10 50 250 1 000
Wild e Zobrazuje se na vsech valcich.
¢ Doplnuje vyherni kombinace na své linii u vSech symbol( s vyjimkou
symbolu Scatter.
0 2 2 2
o= e Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. valci.
Scatter 9 e 7 Scatterll spousti 7 volnych otoceni, 8 spousti 15 volnych otoceni,
9 spousti 30 volnych otoceni.
e Vyhra ze symbolu Scatter se pocitd jako ndsobek sazky na viechny
herni linie.

40 BURNING HOT

ZAKLADNI UDAJE
40 Burning Hot je hra s 5 valci a 40 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v CZK. Jednim z tlaéitek
START nasledné zahdji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kredit(. Celkova sazka je soucinem poctu
aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditl. Po odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku.
Tlac¢itkem Autostart je mozZné spustit hru v reZimu autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbol( SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vlevo a symboly museji
byt za sebou. U symbol( SCATTER nezaleZi na jejich pozici na vélcich. Platna je vidy jen nejvyssi vyherni kombinace na
jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji.

PARAMETRY HRY

Maximalni sazka na jednu hru: 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hre: 500 000 CZK
Vyherni podil: 95,93 %

- 10 -
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VYHERNI TABULKA

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vidy prepocitané k aktualni sdzce na jednu linii. Sdzka na jednu linii je
podilem celkové sazky a poctu nastavenych hernich linii.

Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol .
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolt
TreSné 0 10 30 100
Citrony 0 10 30 100
Pomerance 0 10 30 100
Svestky 0 10 30 100
Zvony 0 20 50 200
Hrozny 0 40 100 500
Vodni meloun 0 40 100 500
Sedmicky 10 50 200 3000
0 20 0 0
Scaitter e Zobrazuje se pouze na 1.,3. a 5. valci.
(Hvézda) e Vyhra ze symbolu Scatter se po¢ita jako nasobek sazky na viechny
herni linie.
0 3 20 100
Scatter e Zobrazuje se na vsech valcich.
(Dolar) e Vyhra ze symbolu Scatter se pocitd jako nasobek sazky na viechny
herni linie.
e Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. valci.
wild ¢ Doplnuje vyherni kombinace na své linii u vSech symbol( s vyjimkou
symbolu Scatter

- 11 -
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40 MEGA CLOVER

ZAKLADNI UDAJE
40 Mega Clover je hra s 5 valci a 40 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tla¢itko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v CZK. Jednim z tlaéitek
START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kredit(. Celkova sazka je soucinem poctu
aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditld. Po odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku.
Tlac¢itkem Autostart je mozné spustit hru v reZimu autostart. Tento reZim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vlevo a symboly museji
byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vidy jen nejvyssi vyherni kombinace na
jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

PARAMETRY HRY

Maximalni sazka na jednu hru: 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hre: 500 000 CZK
Vyherni podil: 95,93 %
VYHERNI TABULKA

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vidy prepocitané k aktualni sdzce na jednu linii. Sdzka na jednu linii je
podilem celkové sdzky a poctu nastavenych hernich linii.

Koeficienty vyhernich kombinaci

2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolt
TreSné 0 4 20 100
Citrony 0 4 20 100
Svestky 0 4 20 100
Pomerance 0 4 20 100
Vodni meloun 0 8 40 200
Hrozny 0 8 40 200
Dolar 0 20 60 240

-12 -
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Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolt
Podkova 4 20 60 240
Zvony 0 20 80 400
Sedmicky 0 20 80 400
0 4 20 400
Scatter e Zobrazuje se na vSech valcich.
e Vjednu chvili se nemUZe zobrazit vice nez 5 symboll Scatter.
e Vyhra ze symbolu Scatter se pocitd jako ndsobek sazky na viechny
herni linie.
0 40 200 2000
wild L, , . P .
e Doplfiuje vyherni kombinace na své linii u vSech symbol( s vyjimkou
symbolu Scatter.

AMAZON'S BATTLE

ZAKLADNI UDAJE
Amazons’ Battle je hra s 5 vélci a 1 az 30 vyhernimi liniemi.

Kliknutim na konkrétni pocet linii zvoli U¢astnik hazardni hry pocet aktivnich vyhernich linii pro danou hru. Kliknutim
na tla¢itko 1 KREDIT/ CZK si Uéastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v CZK. Jednim z tladitek START
nasledné zahdji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kreditd. Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich
vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kredit(. Po odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlacitkem
Autostart je mozné spustit hru v reZimu autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vlevo a symboly museji
byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vidy jen nejvyssi vyherni kombinace na
jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

PARAMETRY HRY

Maximalni sazka na jednu hru: 450 CZK
Maximalni vyhra v jedné hre: 500 000 CZK
Vyherni podil: 96,17 %

- 13 -
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VYHERNI TABULKA

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vidy prepocitané k aktualni sdzce na jednu linii. Sdzka na jednu linii je
podilem celkové sazky a poctu nastavenych hernich linii.

Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol -
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolt
Kluk 0 2 8 15
Kralovna 0 2 8 15
Kral 0 4 10 20
Eso 0 4 10 20
Tygr 0 6 15 25
Hnéda
Amazonka 0 8 15 30
Cervena
Amazonka 0 8 15 40
Cerna
Amazonka 4 10 20 45
Blond
Amazonka > 10 20 >0
7 symbolu 8 symboli 9 symboli
0 2 2 2
Scatter e Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. valci.
e Vjednu chvili se nem0z zobrazit vice nez 9 symbolU Scatter.
e Vyhra ze symbolu Scatter se pocitd jako nasobek sazky na vybrané
herni linie.
%'_ 10 50 250 1000
wild 5 y. : e Zobrazuje se na viech valcich.
'\5\\,7‘}‘&@ ¢ Doplnuje vyherni kombinace na své linii u vSech symbol( s vyjimkou
. symbolu Scatter.

- 14 -
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FLAMING HOT

ZAKLADNI UDAIJE

Flaming Hot je hra s 5 vdlci a 40 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v CZK. Jednim z tlaéitek
START nasledné zahdji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kredit(. Celkova sazka je soucinem poctu
aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditl. Po odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku.
Tlac¢itkem Autostart je mozné spustit hru v reZimu autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitdny, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vlevo a symboly museji
byt za sebou. U symbolu SCATTER nezaleZi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na
jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji.

PARAMETRY HRY

Maximalni sazka na jednu hru: 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hre: 500 000 CZK
Vyherni podil: 95,53 %
VYHERNI TABULKA

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vidy prepocitané k aktualni sdzce na jednu linii. Sdzka na jednu linii je
podilem celkové sdzky a poctu nastavenych hernich linii.

Koeficienty vyhernich kombinaci

2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolt
Tresné 0 8 40 100
Broskve 0 8 40 100
Jablko 0 8 40 100
Hrozny 0 8 40 100
Vodni meloun 0 20 80 200
Banany 0 20 80 200
Bar 0 40 100 300

- 15 -



TRELANGEN a.s, Riegrova 373/6, 779 00 Olomouc, IC: 055 28 224

Koeficienty vyhernich kombinaci
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolt
Sedmicky 4 60 200 1000
0 2 20 500
Scatter e Zobrazuje se na vSech valcich.
(Hvézda) e Vjednu chvili se nemUzZe zobrazit vice nez 5 symbol(i Scatter.
e Vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na vsechny herni
linie.
0 0 0 0
wil
(Sednlmidéka) e Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. valci.
¢ Doplnuje vyherni kombinace na své linii u vSech symbol( s vyjimkou
symbolu Scatter.

GREAT 27

ZAKLADNI UDAIJE

Great 27 je hra se 3 valci a 27 vyhernimi pozicemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v CZK. Jednim z tlaéitek
START nasledné zahdji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kreditl. Celkova sazka je soucinem hodnoty
jednoho kreditu a poctu kredit(. Po odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlacitkem Autostart je mozné spustit
hru v reZimu autostart. Tento reZzim je moZno po odehrani hry vypnout. Vyhry z jednotlivych vyhernich pozic se scitaji.

Vyherni kombinace se vyplaceji zleva doprava na sousednich valcich, pocinaje valcem zcela vlevo, a to pouze na
pozicich. Stejny symbol, nebo jeho ndhrada, na jiné pozici na stejném valci vyplaci znovu stejnou vyherni kombinaci.

PARAMETRY HRY

Maximalni sazka na jednu hru: 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hre: 500 000 CZK
Vyherni podil: 95,98 %

BONUSOVA FRAZE HRY — VOLNA OTOCENI
Kdy? se na prostfednich pozicich valch (s nebo bez WILD) objevi 3 symboly TRESNE, hra¢ vyhraje 1 volné otoceni.
Kdy? se na prostfednich pozicich valc@ (s nebo bez WILD) objevi 3 symboly HVEZDY, hraé vyhraje 10 volnych otoéeni.

Kdyz se na prostrednich pozicich valcl objevi 3 symboly WILD, hrac nevyhraje volné otoceni. Volna otoceni mohou byt
Znovu spusténa.

KdyZ se béhem volnych otoéeni na prostfednich pozicich vélch (s nebo bez WILD) objevi 3 symboly TRESNE nebo
3 symboly HVEZDY, spusti se znovu volna otoceni. Poté se ke zbyvajicim volnym otocenim piidad 1 nebo 10 volnych
otoceni.

Volné otoceni probihaji zdarma a vyhry z nich jsou Umérné sazce ze hry, v rdmci které byly volné otoceni spustény.

- 16 -



TRELANGEN a.s, Riegrova 373/6, 779 00 Olomouc, IC: 055 28 224

VYHERNI TABULKA

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vidy prepocitané k aktualni sdzce na jednu linii. Sdzka na jednu linii je
podilem celkové sazky a poctu nastavenych hernich linii.

Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
3 symboly
Tresné 20
Citrony 20
Pomerance 20
Svestky 20
Hrozny 160
Vodni 160
meloun
Hvézda 200
Sedmicky 400
600
Wwild e Zobrazuje se na vsech valcich.
e Doplfuje vyherni kombinace na své linii u vSech
symbold s vyjimkou symbolu Scatter.
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SHINING CROWN

ZAKLADNI UDAIJE

Shining Crown je hra s 5 valci a 10 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v CZK. Jednim z tlaéitek
START nasledné zahdji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kredit(. Celkova sazka je soucinem poctu
aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditl. Po odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku.
Tlac¢itkem Autostart je mozné spustit hru v reZimu autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbol( SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vlevo a symboly museji
byt za sebou. U symboll SCATTER nezaleZi na jejich pozici na vélcich. Platna je vidy jen nejvyssi vyherni kombinace na
jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji.

PARAMETRY HRY

Maximalni sazka na jednu hru: 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hre: 500 000 CZK
Vyherni podil: 96,37 %
VYHERNI TABULKA

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vidy prepocitané k aktualni sdzce na jednu linii. Sdzka na jednu linii je
podilem celkové sazky a poctu nastavenych hernich linii.

Koeficienty vyhernich kombinaci

Nazev Symbol -

2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolt
Tresné B 0 10 30 150
Citréony 0 10 30 150
Pomerance 0 10 30 150
Svestky 0 10 30 150
Zvony 0 20 40 200
Hrozny I ! 0 40 120 700
Vodni meloun 0 40 120 700
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Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol -
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolt
Sedmicky 10 50 250 5000
0 20 0 0
Scatter e Zobrazuje se pouze na 1., 3. a 5. valci.
(Hvézda) e Vjednu chvili se nemUZou zobrazit vice nez 3 symboly Scatter.
e Vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na vsechny herni
linie.
0 5 20 100
Scatter e Zobrazuje se na vSech valcich.
(Dollar) e NemlzZou se zobrazit vice neZ 3 symboly Scatter.
e Vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na vsechny herni
linie.
0 0 0 0
Wwild e Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. valci.
¢ Doplnuje vyherni kombinace na své linii u vSech symbol( s vyjimkou
symbolu Scatter.

SUPREME HOT

ZAKLADNI UDAIJE

Supreme Hot je hra se 3 valci a 27 vyhernimi pozicemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v CZK. Jednim z tlaéitek
START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kreditli. Celkova sazka je souc¢inem hodnoty
jednoho kreditu a poctu kredit(l. Po odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tladitkem Autostart je mozné spustit
hru v reZimu autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyhry z jednotlivych vyhernich pozic se scitaji. 9 stejnych symboll hrozen, jablko, broskev nebo tfesni béhem jedné
hry znasobi vyhru x2.

PARAMETRY HRY

Maximalni sazka na jednu hru: 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hre: 500 000 CZK
Vyherni podil: 96,24 %
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VYHERNI TABULKA

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vidy prepocitané k aktualni sdzce na jednu linii. Sdzka na jednu linii je
podilem celkové sazky a poctu nastavenych hernich linii.

Koeficienty vyhernich kombinaci
3 symboly

Tresné 10
Jablka 10
Broskve 10
Hrozny 10
Zvony 80
Hvézdy 80

Bary 100

Dolary 200

Sedmicky 300

ULTIMATE HOT

ZAKLADNI UDAIJE

Ultimate Hot je hra s 5 valci a 5 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v CZK. Jednim z tlaéitek
START nasledné zahdji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kredit(. Celkova sazka je soucinem poctu
aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditl. Po odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku.
Tlac¢itkem Autostart je mozné spustit hru v reZimu autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout. Vyhry
z jednotlivych linii se scitaji.
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PARAMETRY HRY

Maximalni sazka na jednu hru: 500 CzZK
Maximalni vyhra v jedné hre: 500 000 CZK
Vyherni podil: 95,51 %
VYHERNI TABULKA

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vidy prepocitané k aktualni sdzce na jednu linii. Sdzka na jednu linii je
podilem celkové sdzky a po€tu nastavenych hernich linii.

Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
3 symboly
Tresné 40
Pomerance 40
Citrény 40
Svestky 40
Hrozny 80
Zvony 80
Vodni
meloun 100
Hvézdy 200
Sedmicky 300
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ZODIAC WHEEL

ZAKLADNI UDAJE
Zodiac Wheel je hra s 5 valci a 5 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tla¢itko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v CZK. Jednim z tlaéitek
START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kredit(. Celkova sazka je soucinem poctu
aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditld. Po odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku.
Tlac¢itkem Autostart je mozné spustit hru v reZimu autostart. Tento reZim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbol( SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vlevo a symboly museji
byt za sebou. U symboll SCATTER nezalezi na jejich pozici na valcich. Platna je vidy jen nejvyssi vyherni kombinace na
jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

PARAMETRY HRY

Maximalni sazka na jednu hru: 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hre: 500 000 CZK
Vyherni podil: 96,45 %
VYHERNI TABULKA

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vidy prepocitané k aktualni sdzce na jednu linii. Sdzka na jednu linii je
podilem celkové sazky a poctu nastavenych hernich linii.

Koeficienty vyhernich kombinaci
Na’zev SymbOl .
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolt
Kluk 0 10 30 100
Kralovna 0 10 30 100
Kral 0 10 30 100
Eso 0 10 30 100
Koule 0 20 50 200
Teleskop 0 40 100 500
Zena 0 40 100 500
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Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol -
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolt
Muz 10 50 200 3000
0 20 0 0
Scatter e Zobrazuje se pouze na 1., 3. a 5. valci.
(Mapa) e Vjednu chvili se nemUZou zobrazit vice nez 3 symboly Scatter (Mapa).
e Vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na vsechny herni
linie.
0 3 20 100
Scatter e Zobrazuje se vSech vdlcich.
(Kniha) e Vjednu chvili se nemUZe zobrazit vice nez 5 symboll Scatter (Kniha).
e Vyhra ze symbolu Scatter se pocitd jako ndsobek sazky na vsechny herni
linie.
0 0 0 0
Wwild e Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. valci.
¢ Doplnuje vyherni kombinace na své linii u vSech symbol( s vyjimkou
symbolu Scatter.

7 & CRYSTALS

ZAKLADNI UDAIJE

7 & Crystals je hra s 3 valci, hra s 5 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 9 symboll. VSechny vyherni kombinace jsou
vyplaceny zleva doprava.

Kliknutim na tla&itko s libovolnou hodnotou sazky si U¢astnik hazardni hry vybere hodnotu jedné sazky v K¢&. Jednim z
tla¢itek SAZKA nasledné zahaji hru. Kaidé z tlaéitek SAZKA ma jinou hodnotu. Po odehrani kazdé hry Ize hodnotu Sazky
ménit. Tlacitkem automatického hrani je mozné spustit hru v reZimu automatického hrani. Tento reZzim je mozno po
odehrani hry vypnout. Vyherni kombinace jsou poditany, s vyjimkou symboll SCATTER, zleva doprava od valce nejvice
vlevo a symboly museji byt za sebou. U symboll SCATTER nezaleZi na jejich pozici na valcich. Platna je vidy jen nejvyssi
vyherni kombinace na jedné linii.

PARAMETRY HRY

Maximalni sazka na jednu hru: 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hre: 500 000 CZK
Vyherni podil: 96,62 %
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VYHERNI TABULKA

Viyherni tabulka zobrazuje nésobitel vyher na jednu linii v zavislosti na momentalné vybrané hodnoté SAZKY ve hre.
Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.

Koeficienty vyhernich kombinaci (2)
Nazev Symbol
1 symbol 2 symboly 3 symboly

Trojité azurové
drahokamy .IQIAQ 0 0 40
Trojité fialové ‘
drahokamy @ 0 0 40
Trojité zelené od
drahokamy U‘!‘ﬁiﬁ 0 0 40
Trojité oranzové - 0 0 40
drahokamy A A4
Dvojité ¢ervené .
drahokamy Tt 0 0 80
Dvojité zluté g,
drahokamy s S 0 0 80
Hvézda m 0 0 100
Jednobarevny
drahokam &J 0 0 200
Sedm (7) &7@ 0 0 300

20 GOLDEN COINS

ZAKLADNI UDAIJE

20 Golden Coins je hra s 5 valci, hra s 20 vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tla&itko s libovolnou hodnotou sazky si U¢astnik hazardni hry vybere hodnotu jedné sazky v K&. Jednim
z tlagitek SAZKA nasledné zahdji hru. Kazdé z tlagitek SAZKA ma jinou hodnotu. Po odehrani kazdé hry Ize hodnotu
Sazky ménit. Tlacitkem automatického hrani je mozné spustit hru v reZimu automatického hrani. Tento reZzim je mozno
po odehrani hry vypnout. Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolll SCATTER, zleva doprava od valce
nejvice vlevo a symboly museji byt za sebou. U symboll SCATTER nezéleZi na jejich pozici na valcich. Platna je vidy jen
nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii.

- 24 -



TRELANGEN a.s, Riegrova 373/6, 779 00 Olomouc, IC: 055 28 224

PARAMETRY HRY

Maximalni sazka na jednu hru: 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hre: 500 000 CZK
Vyherni podil: 95,88 %
VYHERNI TABULKA

Viyherni tabulka zobrazuje nésobitel vyher na jednu linii v zavislosti na momentalné vybrané hodnoté SAZKY ve hre.
Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.

Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)

Na’zev SymbOl R
1 symbol 2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symboll
Tresné 0 0 10 20 100
Pomeranc¢ 0 0 10 20 100
Citron 0 0 10 20 100
Svestka 0 0 20 40 200
Meloun 0 0 20 40 200
Hrozen 0 0 20 80 400
0 0 40 400 1 000
Aa—
Sedm "f/ e Zobrazuje se na v3ech valcich.
(Wild) \\AJL;D e Nahrazuje vSechny symboly kromé Scatter, Coin a Collect pouze na své

vlastni pozici (tj. nerozsifuje se).

0 0 5 20 500

e Na obrazovce se nemlzZe objevit vice nez 5 Scatterll soucasné.
e Scatter nespousti roztoceni zdarma.

:Isvezt?a) e Zobrazuje se na viech valcich.
catter v

0 0 0 0 0

e Zobrazuje se na vsech vdlcich.

Mince e Kazdy symbol mince ma zobrazenou urcitou penézni hodnotu.

(bonusovy
symbol 1)

e Pokud se na 5. valci objevi symbol Collect C:,;Q!L;!QEQ hodnoty
nasbiranych minci se pripocitaji k aktualni vyhte ve hre. Pokud na
obrazovce neni pfitomen Zadny symbol Collect, Zddna vyhra ze
symbold minci se nevyplaci.
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27 ETERNAL HOT

UvoD

Valcova hra 27 Eternal Hot je hra s 3 valci a obsahuje 27 vyhernich linii. Hra obsahuje 11 symbol(, z nichZ 1 je symbol
Wild a 1 je symbol Scatter. Vyherni kombinace mlZe obsahovat pouze jeden symbol v aktivni pozici z kazdého
nasledujiciho valce. Vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava na aktivnich pozicich na sousednich valcich
pocinaje valcem zcela vlevo.

PARAMETRY HRY

Maximalni sazka na jednu hru: 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hre: 500 000 CZK
Vyherni podil: 96,37 %
JAK SAZET

Sazka se provadi stisknutim tlacitka "Start” nebo kteréhokoli z tlacitek sdzky. Pomoci tlacitka "Menu” se hrac dostane
na obrazovku, kde muzZe otevfit vyherni tabulku a stranku napovédy.

PRAVIDLA

e Vyplaty jsou uvedeny v Tabulce vyher.

e Stejny symbol na rliznych pozicich na stejném valci vyhrava znovu stejnou vyherni kombinaci.
e Vyhry za vyherni kombinace se nasobi multiplikatorem sazky.

e Vyherni kombinace mohou vyhrat nékolikrat.

e Na konci nevyherni hry mlze hrac ndhodné bez jakékoli interakce ziskat Mystery Win ve vysi az 500 000 CZK.

BONUSY
Bonus tajemného kola

3 symboly Tajemného kola kdekoli na obrazovce spusti Bonus Tajemného kola. Hrac ziska jedno roztoceni kola.
Vysledek roztoceni je nahodny a neni ovlivnén hracem. Kolo je rozdéleno do 8 sektor(:

e 4z nich udéluje 30x, 50x, 80x, 100x celkové sazky hry;
e 4z nich udéluji 10, 15, 20 Roztoceni Zdarma.

Oblasti sektor(l na tajemném kole nepredstavuji skutecnou pravdépodobnost vyhry jednotlivych cen. 3 symboly Wild
kdekoli na obrazovce spusti Bonus Tajemného kola.

Roztoceni zdarma

Kdyz se béhem Bonusu Tajemného kola kolo zastavi v sektoru Roztoceni Zdarma, ziska hrac v zavislosti na sektoru 10,
15 nebo 20 Roztoceni Zdarma. Valce se zacnou automaticky tocit, dokud nejsou vSechna Roztoceni Zdarma dohréna.
Valce se zac¢nou automaticky tocit, dokud nejsou vSechna Roztoceni Zdarma dohrana. Roztoceni Zdarma se hraji za
stejnych podminek, které platily pfi jejich spusténi. Roztoceni Zdarma nelze zastavit. BEhem Roztoleni Zdarma se
pouziva odlisna sada valcl
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VYHERNI TABULKA

Viyherni tabulka zobrazuje nésobitel vyher na jednu linii v zavislosti na momentalné vybrané hodnoté SAZKY ve hre.
Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.

Koeficienty vyhernich kombinaci (2)
Symbol
E 1 symbol 2 symboly 3 symboly
Tresné 0 0 20
Citrony 0 0 20
Pomeranée 0 0 20
Svestky 0 0 40
Vodni meloun 0 0 40
Hrozny 0 0 100
Hrusky 0 0 100
Zvony 0 10 300
Sedm 0 0 300
0 0 500
Wild e Zobrazuje se na viech valcich.
e Nahrazuje vSsechny symboly, véetné symbolu Mystery Wheel, pouze na své vlastni
pozici (tj. nerozsituje se).
0 0 0
e Zobrazuje se na vsech valcich.
e Vitézna konfigurace Mystery Wheel se sklada ze 3x symboli Mystery Wheel (nebo
1x Mystery Wheel a 2x Wilds nebo 2x Mystery Wheel a 1x Wild) na libovolné pozici
navalcich 1, 2 a 3.
Mystery Wheel e Na obrazovce nemuZe byt soucasné vice nez 3x Mystery Wheel (tj. maximalné
jedno Mystery Wheel na kotouc).
e Kdyz hra plati vyherni konfiguraci Mystery Wheel, jsou vyplaceny také vsechny
vyherni linie, pokud néjaké existuji.
e Kombinace symbol( 1x, 2x nebo 3x Mystery Wheel nedava hraci Zzadnou x celkovou
sazku.

81 WINS

uvob
Valcova hra 81 Wins je hra s 4 valci a obsahuje 81 vyhernich linii. Hra obsahuje 9 symbol(, z nichZ 1 je symbol Wild.

Vyherni kombinace muizZe obsahovat pouze jeden symbol v aktivni pozici z kazdého nasledujiciho valce. Vyherni
kombinace jsou vyplaceny zleva doprava na aktivnich pozicich na sousednich valcich pocinaje valcem zcela vlevo.
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PARAMETRY HRY

Maximalni sazka na jednu hru: 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hre: 500 000 CZK
Vyherni podil: 95,88 %
JAK SAZET

Sazka se provadi stisknutim tlacitka "Start“ nebo kteréhokoli z tlacitek sazky. Pomoci tlacitka "Menu“ se hra¢ dostane
na obrazovku, kde muzZe otevfit vyherni tabulku a stranku napovédy.

PRAVIDLA

Vyplaty jsou uvedeny v Tabulka vyher.

Stejny symbol na rliznych pozicich na stejném valci vyhrava znovu stejnou vyherni kombinaci.
Vyhry za vyherni kombinace se nasobi multiplikatorem sazky.

3 symboly Wild ve vyherni kombinaci znasobi vyhru 8krat.

2 symboly Wild ve vyherni kombinaci znasobi vyhru 4krat.

1 symbol Wild ve vyherni kombinaci zndsobi vyhru 2krat.

Na konci nevyherni hry maze hrac¢ ndhodné bez jakékoli interakce ziskat Mystery Win ve vysi az 500 000 CZK.

WILD

Objevuje se na vSech valcich. Nahrazuje vSechny symboly a nasobi vyherni kombinaci:
3 symboly WILD ve vyherni kombinaci znasobi vyhru 8krat.

2 symboly WILD ve vyherni kombinaci zndsobi vyhru 4krat.

1 symbol WILD ve vyherni kombinaci znasobi vyhru 2krat.

Na obrazovce se mohou soucasné zobrazit maximalné 3 symboly WILD.

Symboly WILD se nemohou soucasné objevit na 1., 2. a 3. valci.

VYHERNI TABULKA

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vidy prepocitané k aktualni sdzce na jednu linii. Sdzka na jednu linii je
podilem celkové sdzky a poctu nastavenych hernich linii.

Koeficienty vyhernich kombinaci (2)

Symbol 3x .
TresSné 10 20
Citrén 10 40
Pomerané 10 40
Svestka 10 40
Vodni meloun 10 40
Hrozny 40 400
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Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)
Symbol
3x 4x
Zvonek 60 600
Sedm 160 600
wild (81 Wins) 0 0

AZTEC FOREST

UvoD

Valcova hra Aztec Forest je hra s 5 valci, hra s 25 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 11 symbol(, z nichZ 1 je symbol Wild
a 1 je symbol Scatter. VSechny vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava kromé symbolUl Scatter. Tato valcova
hra je zaloZena na kaskadach.

PARAMETRY HRY

Maximalni sazka na jednu hru: 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hre: 500 000 CZK
Vyherni podil: 96,16 %
JAK SAZET

Sazka se provadi stisknutim tlacitka "Start” nebo kteréhokoli z tlacitek sazky. Pomoci tlacitka "Menu" se hrac dostane
na obrazovku, kde mlze otevfit informacni stranku.

PRAVIDLA
e Vyhry za symboly Scatter jsou nezavislé na vyhrach za vyherni linie a pficitaji se k celkové vyplacené ¢astce.
e Soucasné vyhry ziskané na rliznych vyhernich liniich se scitaji.

e Na konci nevyherni hry mize hra¢ ndhodné bez jakékoli interakce ziskat Mystery Win ve vysi az 500 000.00 CZK

ROZTOCENi ZDARMA

3 symboly SCATTER kdekoli na valcich 1, 2 a 3 spoustéji 7 ROZTOCENI ZDARMA. 7 ROZTOCENI ZDARMA miize byt
spusténo i tajemnou vyhrou béhem hry, v niZ nebyla 7ddnd ROZTOCENI ZDARMA spusténa. V pfipadé opétovného
spusténi ROZTOCENI ZDARMA ziskava hra¢ 7 novych ROZTOCEN{ ZDARMA, kterd se pripo¢tou k aktudlnimu poétu
ROZTOCENI ZDARMA. ROZTOCENI ZDARMA mdze byt znovu spusténo pouze prostiednictvim symbol& SCATTER.
Tajemnou vyhrou nemohou byt ROZTOCENI ZDARMA znovu spusténa. Béhem ROZTOCENI ZDARMA se pouzivd odli$na
sada valcd. ROZTOCENI ZDARMA budou odehrana s vysi sazky a vyhernimi liniemi platnymi ve hte, z niz byla spusténa.

Roztoceni Zdarma lze spustit stisknutim tlacitka ,,START“ nebo automaticky. Vdlce se zacnou automaticky tocit, dokud
nejsou vsechna Roztoceni Zdarma dohrana. Roztoceni Zdarma nelze zastavit.
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KOUPIT ROZTOCENi ZDARMA

KOUPIT ROZTOCENI ZDARMA umoziiuje hraci koupit 7 ROZTOCEN{ ZDARMA. Tato funkce stoji 30x celkové sazky hry.
Tato funkce nemusi byt dostupna pro kazdou moznost sazky.

VYHERNI TABULKA

Viyherni tabulka zobrazuje nésobitel vyher na jednu linii v zavislosti na momentalné vybrané hodnoté SAZKY ve hre.
Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.

Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)
Na .
azev 1 symbol 2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu
Kluk 0 0 5 20 80
Kralovna 0 0 5 20 80
Kral 0 0 5 25 100
Eso 0 0 5 25 100
Miska 0 0 15 30 150
Tomahawk 0 0 20 40 200
Leopard 0 0 25 50 250
Zena 0 0 25 100 500
Muz 0 0 30 200 1 000
0 0 0 0 0
Wild e Zobrazuje se pouze navalcich 2, 3,4 a 5.
e Nahrazuje vSechny symboly kromé FS Scattesr, pouze na své vlastni pozici
(tj. nerozsituje se).
0 0 5 0 0

- 30 -




TRELANGEN a.s, Riegrova 373/6, 779 00 Olomouc, IC: 055 28 224

Koeficienty vyhernich kombinaci (2)

Nézev Symbol .
1 symbol 2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symboll

e Zobrazuje se pouze na vdlcich 1,2 a 3.

e Vitézna konfigurace FS Scatter se sklada z 3x FS Scatter na libovolné pozici
na prvnich trech valcich.

e Na obrazovce nemuzZe byt soucasné vice nez 3x FS Scatter, a to ani
béhem/po funkci Tumbling Feature (tj. maximalné jeden FS Scatter na
kotouc).

e 3x FS Scatter zacind 7 otoCenimi zdarma.

e Kdyz hra plati vyherni konfiguraci FS Scatter, jsou vyplaceny také vsechny
vyherni linie, pokud existuiji.

e Funkce Kaskada zacina nebo pokracuje po skonceni ,,bonusu za roztoceni
zdarma“.

Free Spins
Scatter

BIER O'METER

ZAKLADNI UDAJE

Bier O'Meter je hra s 5 vdlci, hra s 30 pevnhymi vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 11 symbol(, z nichZ 1 je symbol Wild
a 1 je symbol Scatter. VSechny vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava kromé symboll Scatter.

PARAMETRY HRY

Maximalni sazka na jednu hru: 450 CZK
Maximalni vyhra v jedné hre: 500 000 CZK
Vyherni podil: 95,25 %
JAK SAZET

Sazka se provadi stisknutim tlacitka "Start“ nebo kteréhokoli z tlacitek sazky. Pomoci tlacitka "Menu“ se hra¢ dostane
na obrazovku, kde muzZe otevfit vyherni tabulku a stranku napovédy.

PRAVIDLA

Vyhry za symboly Scatter jsou nezavislé na vyhrach za vyherni linie a pficitaji se k celkové vyplacené astce.
V pripadé nékolika vyhernich kombinaci na stejné linii je vyplacena vyhra za tu z nich, kterd hraci pfinese nejvétsi zisk.

V pfipadé dvou raznych vyhernich kombinaci se stejnym ziskem na stejné vyherni linii je vyplacena vyhra za delsi
z nich.

Soucasné vyhry ziskané na rGznych vyhernich liniich se scitaji.

Na konci nevyherni hry maze hra¢ ndhodné bez jakékoli interakce ziskat Mystery Win ve vysi az 500 000 CZK

WILD

MUzZe se objevit pouze na valcich 2, 3 a 4. Nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu SCATTER.
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SCATTER

e MiZe se objevit pouze na valcich 2,3 a 4.

ROZTOCENi ZDARMA

3 symboly SCATTER spou$t&ji 10 ROZTOCENI ZDARMA. Jestlize se béhem ROZTOCENI ZDARMA na vdlcich 2, 3 nebo 4
objevi symbol WILD, rozsifi se tento symbol WILD na vSechny pozice na daném valci a zlstane rozsifen az do konce
roztoéeni, ve kterém se objevil. ROZTOCENI ZDARMA nelze spustit opakované. ROZTOCENI ZDARMA budou odehréna
s vyi sazky a vyhernimi liniemi platnymi ve hfe, z ni? byla spu$téna. Béhem ROZTOCENI ZDARMA se pouziva odli$na
sada valca.

Roztoceni Zdarma lze spustit stisknutim tlacitka ,,START“ nebo automaticky. Vdlce se zacnou automaticky tocit, dokud
nejsou vsechna Roztoceni Zdarma dohrana. Roztoceni Zdarma nelze zastavit.

FUNKCE BIER-O-METER

Bier-O-Meter je pocitadlo symboll bier umisténé na strané herni obrazovky. Na zacatku hry je Bier-O-Meter prazdny
a pocet kroku je urcen nahodné. Béhem hlavni hry dopliuji Bier-O-Meter pouze symboly WILD, které jsou soucasti
vyherniho fadku. Béhem ROZTOCENI ZDARMA doplriuji pocitadlo véechny symboly WILD. Kdy? je Bier-O-Meter plny,
ziska hrac 1 roztoceni kolo Lucky Bier.

Pokud symboly WILD vyplni pocitadlo presné, spusti se funkce kolo Lucky Bier a po jejim skonceni se hrac vrati do
hlavni hry s prazdnym pocitadlem Bier-O-Meter.

Pokud symboly WILD pocitadlo preplni, spusti se funkce kolo Lucky Bier, a kdyzZ se po jejim skonceni hrac vrati do hlavni
hry, budou v pocitadle Bier-O-Meter zbyvajici kroky z posledniho herniho kola, které se do néj pfedtim nevesly.

Kolo Lucky Bier je rozdéleno do 8 sektor(:

e Ve 2 z nich hrac ziska 12x celkovou sazku hry;

e Ve 2 z nich hrac ziska 15x celkovou sazku hry;

e Ve 4z nich hrac ziska x10, x25, x50, x100 celkovou sazku hry.

Pokud Bier-O-Meter neni prazdny a hrac se rozhodne zménit svou sazku, bude dosazeny pokrok ztracen, dokud se
nevrati k dosavadni sazce.

VYHERNI TABULKA

Viyherni tabulka zobrazuje nésobitel vyher na jednu linii v zavislosti na momentalné vybrané hodnoté SAZKY ve hre.
Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.

Koeficient

Symbol 1x 2x 3x 4x 5x
Kluk 0 0 15 30 60
Kralovna 0 0 15 30 60
Kral 0 0 15 30 60
Eso 0 0 15 30 60
Preclik 0 0 50 100 200
Hranolky 0 0 50 100 200
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Koeficient
Symbol

1x 2x 3x 4x 5x
Kure 0 0 70 150 300
Akordeon 0 0 80 250 750
Zena 0 15 100 1000 3 000
Wild 0 0 0 0 00
FS Scatter 0 0 5 0 0

BULKY FRUITS

ZAKLADNI UDAIJE

Bulky Fruits je hra s 5 vélci a 5 vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tla&itko s libovolnou hodnotou sazky si U¢astnik hazardni hry vybere hodnotu jedné sazky v K¢&. Jednim z
tla¢itek SAZKA nasledné zahaji hru. Kaidé z tlaéitek SAZKA ma jinou hodnotu. Po odehrani kazdé hry Ize hodnotu Sazky
ménit. Tlacitkem automatického hrani je mozné spustit hru v reZimu automatického hrani. Tento rezim je mozno po
odehrani hry vypnout. Vyherni kombinace jsou poditany, s vyjimkou symboll SCATTER, zleva doprava od valce nejvice
vlevo a symboly museji byt za sebou. U symboll SCATTER nezaleZi na jejich pozici na valcich. Platna je vidy jen nejvyssi
vyherni kombinace na jedné linii.

PARAMETRY HRY

Maximalni sazka na jednu hru: 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hre: 500 000 CZK
Vyherni podil: 96,48 %
VYHERNI TABULKA

Viyherni tabulka zobrazuje néasobitel vyher na jednu linii v zavislosti na momentalné vybrané hodnoté SAZKY ve hre.
Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.

Koeficienty vyhernich kombinaci (2)
Na’zev SymbOl R
1 symbol 2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu
TreSné & 0 0 10 30 100
&
Citron )i 0 0 10 30 100
Pomeranc¢ 0 0 10 30 100
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Koeficienty vyhernich kombinaci (2)
Nazev N
1 symbol 2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu
Svestka 0 0 10 30 100
Zvon 0 0 20 50 200
Hrozen 0 0 40 100 500
Meloun 0 0 40 100 500
Sedm 0 10 50 200 3000
0 0 0 0 0
e MdiZe se objevit pouze na viélcich 2,3 a 4.
Ctyflistek e Dopliuje vyherni kombinace na své linii u vSech symbol0 s vyjimkou
symbolu Scatter.
e Na obrazovce nemohou byt soucasné vice nez 3 symboly Wild
(tj. maximalné jeden symbol Wild na valec).
0 0 20 0 0
e Vyherni konfiguraci Scatter 1 tvofi 3x symbol Scatter 1 na libovolné
Hvézda pozicivalcli 1,3 a 5.

e Na obrazovce nemohou byt soucasné vice nez 3 symboly Scatter 1 (tj.
maximalné jeden symbol Scatter 1 na valec).
e Kdyz hra vyplati vyherni konfiguraci Scatter 1, jsou vyplaceny i vSsechny
vyherni radky, pokud existuji.

0 0 3 20 100
N e Objevuje se na viech valcich.
[l 0
( Jfé\; e Vyherni konfigurace Scatter 2 se sklada z 3x, 4x nebo 5x symbol(
%OIa:t ] \\\ Scatter 2 na libovolné pozici na valcich.
(Scatter 1) \‘:.r/j e Na obrazovce nemtze byt soucasné vice nez 5 symbolU Scatter 2 (tj.

maximalné jeden symbol Scatter 2 na valec).
e KdyZ hra vyplati vyherni konfiguraci Scatter 2, jsou vyplaceny i vSsechny
vyherni radky, pokud existuji.
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CANDY PALACE

ZAKLADNI UDAJE

Candy Palace je hra s 6 valci. Hra obsahuje 11 symbold, z nichZ 1 je symbol Scatter a 1 je symbol Multiplikator. Osm
nebo vice symboll stejného druhu na obrazovce tvofi vyherni kombinaci.

Kliknutim na tlaéitko s libovolnou hodnotou sazky si U¢astnik hazardni hry vybere hodnotu jedné sazky v K&. Jednim
z tlacitek SAZKA nasledné zahdji hru. Kazdé z tlacitek SAZKA ma jinou hodnotu. Po odehrani kazdé hry Ize hodnotu
Sazky ménit. Tlacitkem automatického hrani je mozné spustit hru v reZimu automatického hrani. Tento rezim je mozno
po odehrdni hry vypnout.

Tato vélcova hra je kaskadova hra a hra¢ mize vyhrat az:
e 25 kaskad na sazku béhem zakladni hry;

e 17 béhem Roztoceni Zdarma.

ROZTOCENI ZDARMA
V pripadé vyherni kombinace se 4 nebo vice symboly Scatter hra¢ mizZe odehrat 12 Roztoceni Zdarma.
Valce se za¢nou automaticky tocit, dokud nejsou vsechna Roztoceni Zdarma dohrana. Roztoceni Zdarma nelze zastavit.

Pokud se béhem Roztoceni Zdarma objevi dalsi 3 nebo vice symboll Scatter, pficte se ke zbyvajicim roztoceni dalSich
6 novych roztoceni. BEhem Roztoceni Zdarma se pouziva odlisna sada valc(.

KOUPIT ROZTOCENi ZDARMA

Koupit Roztoceni Zdarma umoznuje hraci koupit 12 Roztoceni Zdarma. Tato funkce stoji 80x celkové sazky hry. Tato
funkce nemusi byt dostupna pro kazdou moznost sazky.

DVOJNASOBNA SANCE

Funkce Dvojnasobna Sance zdvojnasobuje $anci hraée na Roztoéeni Zdarma. Cena je 25% navic k celkové sazce hry.
B&hem funkce Dvojnasobna Sance se pouzivé alternativni sada valc(.

Tuto funkci spousti prehrdva¢ pomoci vyhrazeného tlacitka na levé strané obrazovky.

PARAMETRY HRY

Maximalni sazka na jednu hru: 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hre: 500 000 CZK
Vyherni podil — zakladni hra: 96,45 %
Vyherni podil — koupit bonus: 96,16 %

Vyherni podil — dvojndsobna Sance: 95,83 %
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VYHERNI TABULKA

Viyherni tabulka zobrazuje nésobitel vyher na jednu linii v zavislosti na momentalné vybrané hodnoté SAZKY ve hre.
Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.

Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)

Nazev Symbol 1-7 12 nebo vice

Sl 8 symbolli | 9 symboli | 10 symbolli | 11 symboli symboli

Bonbon 0 0,25 0,75 0,75 0,75 2
Makronka 0 0,4 0,4 0,9 0,9 4
Zelé 0 0,5 0,5 1 1 5
CDJI':raOT:tWé @ 0 0,8 0,8 1,2 1,2 8

Zmrzlina %7,/ 0 1 1 15 15 10

Zeleny dort Q $2)) 0 1,5 1,5 2 2 12
Modry dort w 0 2 2 5 5 15
Marshmallow 5;:/ 0 2,5 2,5 10 10 25

Fialové Zelé @ 0 10 10 25 25 50
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Nazev

Symbol

1 symbol

6 nebo vice

5 symbolt symbol(

2 symboly | 3 symboly | 4 symboly

Free Spins
Scatter

0 0 0 3 5 100

Zobrazuje se na vSech valcich.

V hlavni hie spusti konfigurace FS Scatter 4+ FS Scatter na libovolné pozici na
obrazovce bonus za roztoéeni zdarma.

Kdyz hra vypldci vyherni konfiguraci FS Scatter, vSechny ostatni vyhry ze
symboll jsou také vyplaceny, pokud existuji.

V pripadé kaskadové sekvence zUstavaji vSechny FS Scattery na obrazovce az
do konce spinu, poté jsou vyplaceny vSechny vyhry z FS Scatter(l a je spustén
FS Bonus podle poctu Scatter( na obrazovce.

4x, 5x nebo 6x+ FS Scatter udéluje 12 roztoCeni zdarma. V pfipadé 6, 7, 8 nebo
vice FS Scatter( na obrazovce je udélenych FS vidy 12.

FS Scattery se neroztahuji, ale pocet FS Scatterl(, které Ize shromazdit na
obrazovce, neni omezen (jak na prvni obrazovce, tak po dokonceni vSech
kaskad).

Popis kaskad: Vyherni symboly zmizi, nevyherni symboly nad nimi spadnou na
uvolnéna mista. Toto spadnuti nevyhernich symbolU je bezplatné. Dalsi
symboly mohou zeshora spadnout do hraci oblasti a pfipadné vytvofit nové
vyherni kombinace. Jedno rozto¢eni mlZe spustit kaskadu vyher. Kaskada
skondi, jakmile nejsou pfitomny jiz Zddné mozZnosti vyhry.

Opétovné spusténi roztoceni zdarma:

3x, 4x, 5x nebo 6x+ FS Scaters ve Free Spins udéluje 6 dodatecnych Free Spins.
V pfipadé 6, 7, 8 nebo vice FS Scatter(l na obrazovce jsou udélené dodatecné
FS vzdy 6.

V pripadé opétovného spusténi se nové vyhrané FS pridaji ke zbyvajicimu
poctu zatoCeni zdarma, které se maji hrat.

Pocet opakovanych spousténi, ke kterym mUzZe dojit béhem FS, neni omezen.

Multiplikator
roztoceni
zdarma

0 0 0 0 0 0

Zobrazuje se pouze béhem roztoceni zdarma.

Po pfistani na obrazovce tam zlstane aZ do konce vsech kaskad. Kdyz
kaskadova sekvence skonci, hodnoty vSech multiplikator(d se sectou a celkova
vyhra sekvence (ktera se nashromazdi po dokonceni vSech kaskadovych
sekvenci) se vyndsobi jejich souctem.

Vzhledem k tomu, Ze symboly multiplikatoru se neroztahuji, mdze k udalosti
vice nez 6 symboll multiplikatoru na obrazovce dojit pouze tehdy, kdyz se po
jedné nebo vice kaskadach objevi dalsi symboly multiplikatoru. Pocet symbol(
nasobitele, které lze shromazdit na obrazovce, neni omezen (teoreticky mize
byt cela obrazovka zaplnéna symboly ndsobitele — 30 z nich).

Symbol multiplikatoru nema v tabulce vyplat vahu. V pfipadé, Ze na obrazovce
nejsou zadné vyhry, multiplikatory se nescitaji a nevyplaceji Zadné dalsi vyhry.
Kazdy symbol multiplikatoru, ktery pfistane na valcich, ma hodnotu
nahodného multiplikatoru od x2 do x100.

Na obrazovce nemUze byt soucasné vice nez 1 symbol multiplikatoru

s multiplikdtorem x100 (ani po kaskadach).

Na obrazovce nemohou byt soucasné vice nez 2 symboly multiplikatoru

s multiplikdtorem x50 (ani po kaskadach).
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CARAMELO SORTUDO

ZAKLADNI UDAJE

Valcova hra Caramelo Sortudo je hra s 3 valci. Hra obsahuje 11 symbol(, z nichZ 1 je symbol Wild a 1 je symbol Scatter.
Pocet vyhernich linii je 27. Sazka na vyherni linii je 10. Vyherni kombinace mize obsahovat pouze jeden symbol v aktivni
pozici z kazdého nasledujiciho valce. Vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava na aktivnich pozicich na
sousednich vdlcich pocinaje valcem zcela vievo.

PARAMETRY HRY

Maximalni sazka na jednu hru: 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hre: 500 000 CZK
Vyherni podil: 95,96 %
JAK SAZET

Sazka se provadi stisknutim tlacitka "Start” nebo kteréhokoli z tlacitek sazky. Pomoci tlacitka "Menu" se hrac dostane
na obrazovku, kde mlze otevfit informacni stranku.

PRAVIDLA
e Soucasné vyhry ziskané na rliznych vyhernich liniich se scitaji.

e Na konci nevyherni hry mize hra¢ ndhodné bez jakékoli interakce ziskat Mystery Win ve vysi az 500 000.00 CZK

WILD

Zobrazuje se na vSech valcich. Nahrazuje vSechny symboly.

SCATTER/BONUS GRILOVANE KURE

e Objevuje se na vsech valcich.

e Vyherni kombinace symboll Scatter/Bonus Grilované kufe se sklada ze 3 symbol( Scatter/Bonus Grilované kure
(nebo 1 symbolu Scatter/Bonus Grilované kute a 2 symbold Wild, pfipadné 2 symboll Scatter/Bonus Grilované kure
a 1 symbolu Wild) na libovolnych pozicich na valcich 1, 2 a 3.

e Naobrazovce se nemohou soucasné nachazet vice nez 3 symboly Scatter/Bonus Grilované kure (tj. maximalné jeden
symbol Scatter/Bonus Grilované kute na valci).

e Pokud hra vyplati vyherni kombinaci symboll Scatter/Bonus Grilované kure, vyplati se také viechny vyherni rady,
pokud néjaké existuji.

e Kombinace 1x, 2x nebo 3x symbol( Scatter/Bonus Grilované kufe nepfinasi hraéi Zadnou vyhru x celkové sazky

e 3 symboly Scatter/Bonus Grilované kufe spousti bonusovou hru Grilované kure

BONUSOVA HRA GRILOVANE KURE

Za 3 symboly BONUS kdekoli na obrazovce se spusti BONUSOVA HRA GRILOVANE KURE. Na obrazovce se objevi velky
grilovaci stroj s rotujicimi grilovanymi kufaty. BONUSOVA HRA GRILOVANE KURE miZze udé&lit 25x a7 100x celkové sazky.
Kdyz se stroj prestane otacet, hrac vyhrava vyhru, ktera je ndsobkem sazky z hazardni hry, béhem které byla bonusova
hra ziskana.
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VYHERNI TABULKA

Viyherni tabulka zobrazuje nésobitel vyher na jednu linii v zavislosti na momentalné vybrané hodnoté SAZKY ve hre.
Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.

Koeficienty

Symbol 1x 2x 3x
JJ = Kluci 0 0 2
QQ - Damy 0 0 2
KK - Kralové 0 0 2
AA - Esa 0 0 4
Tenisovy micek 0 0 4
Zabky 0 0 10
Psi miska 0 0 10
Polstarek ,,kost” 0 0 30
Motorka 0 0 30
Karamelovy pes/WILD 0 0 50
Symbol Scatter/bonus (grilované kure) 0 0 25-100

CAVEMEN AND DINOSAURS

UvoD

Valcova hra Cavemen and Dinosaurs je hra s 5 valci, hra s 20 pevnymi vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 12 symbold,
z nichz 1 je symbol Wild a 1 je symbol Scatter. VSechny vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava kromé symbol(
Scatter.

PARAMETRY HRY

Maximalni sazka na jednu hru: 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hre: 500 000 CZK
Vyherni podil — zakladni hra: 96,25 %
Vyherni podil — koupit bonus: 96,25 %
JAK SAZET

Sazka se provadi stisknutim tlacitka "Start“ nebo kteréhokoli z tlacitek sazky. Pomoci tlacitka "Menu“ se hra¢ dostane
na obrazovku, kde muzZe otevfit vyherni tabulku a stranku napovédy.
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PRAVIDLA

e Vyplaty jsou uvedeny v Tabulce vyher.
e Vyhry za symboly Scatter jsou nezavislé na vyhrach za vyherni linie a pficitaji se k celkové vyplacené ¢astce.

e V pripadé nékolika vyhernich kombinaci na stejné linii je vyplacena vyhra za tu z nich, ktera hraci prinese nejvétsi
zisk.

e V pfipadé dvou rGznych vyhernich kombinaci se stejnym ziskem na stejné vyherni linii je vyplacena vyhra za delsi
z nich.

e Na konci nevyherni hry mize hrac¢ ndhodné bez jakékoli interakce ziskat Mystery Win ve vysi az 500 000.00 CZK.

e Soucasné vyhry ziskané na rliznych vyhernich liniich se scitaji.

KOUPIT BONUS

Kdyz je aktivovano tlacitko "Koupit Bonus", hrac¢ si mize koupit Roztoceni Zdarma a/nebo jiné herni funkce (pokud jsou
ve hre pfitomny). Po dokonceni této akce se vdlce zacnou otdcet a soucasné se tlacitko zméni na "Aktivni". Tlacitko je
neaktivni, kdyZ se valce otaceji a béhem Roztoceni Zdarma, a nemusi byt k dispozici pro vSechny moznosti sazek.

BONUSY
Roztocdeni zdarma

V pripadé vyherni kombinace se 3 symboly Scatter hra¢ mliZze odehrat 8 Roztoceni Zdarma. Hra¢ mize roztoceni spustit
stisknutim na tlacitko "START".

Valce se zacnou automaticky tocit, dokud nejsou vSechna Roztodeni Zdarma dohrana. Roztoceni Zdarma budou
odehrana s vysi sazky a vyhernimi liniemi platnymi ve hie, z niZ byla spusténa.

Pokud se béhem Roztoceni Zdarma objevi dalsi 3 symboly Scatter, pricte se ke zbyvajicim roztoceni dalSich 6 novych
roztoCeni. Pokud béhem Roztoceni Zdarma padne meteor na symbol Scatter, pfida se 1 nové RoztoCeni Zdarma.
Maximalni pocet znovuspusténych Roztoceni Zdarma je 9.

Béhem Roztoceni Zdarma pres obrazovku létaji meteority. NeZ se vélce zastavi, mizZe néktery z téchto meteoritl
dopadnout na valce. To zpUsobi objeveni symbolu Wild, ktery okamzité zastavi valce. VSechny symboly zasazené
meteorem se mohou proménit na symbol Wild, s vyjimkou symbol( Scatter. Maximalni pocet meteorit(, které mohou
zasahnout hru, je 15. | kdyZ byl vdlec jiz zasaZzen a zastaven, mohou na néj dopadnout dalsi meteority. Vyhry nejsou
zaruceny.

Roztoceni Zdarma nelze zastavit.

Béhem Roztoceni Zdarma se pouziva odlisna sada valcu.

Okamiita vyhra

Béhem kaZdého roztoceni v hlavni hfe mlzZe pres obrazovku nahodné prejit maly dinosaurus s nékolika vejci. Pfi béhu
po valcich dinosaurus upusti vejce a udéli hraci okamzitou vyhru. Vyherni ¢astka se urci vynasobenim celkové sazky ve
hfe ndahodnym multiplikdtorem (x10 nebo x20). Toto je nahodna funkce, kterd se mizZe objevit pouze v hlavni hre.

Koupit roztoceni zdarma

Koupit Roztoceni Zdarma umoznuje hraci koupit 8 RoztoCeni Zdarma. Tato funkce stoji 100x celkové sazky hry.
Tato funkce nemusi byt dostupna pro kazdou moznost sazky.

WILD

Objevuje se na vsech valcich. Nahrazuje vSechny symboly na své pozici kromé FS Scatter( (tj. nerozpina se).
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FS SCATTER SYMBOLY

Objevuje se pouze na valcich 1, 3 a 5. Vyherni konfigurace FS Scatter se sklada ze 3 symbol( FS Scatter na libovolné
pozici na valcich 1, 3 a 5. Na obrazovce se nesmi soucasné objevit vice nez 3 symboly FS Scatter (tj. maximalné jeden
symbol FS Scatter na valec). KdyzZ hra vyplaci vyherni konfiguraci FS Scatter, vyplaceji se také vSechny vyherni linie,
pokud existuji. 3x FS Scatter symboly spusti FS bonus.

VYHERNI TABULKA

Viyherni tabulka zobrazuje néasobitel vyher na jednu linii v zavislosti na momentalné vybrané hodnoté SAZKY ve hre.
Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.

Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)
Symbol

1x 2x 3x 4x 5x

J 0 0 10 20 60

Q 0 0 10 20 60

0 0 10 20 60

A 0 0 10 20 60

Maso 0 0 20 40 80

Dyka 0 0 20 40 80
Zena 0 0 30 60 300
Muz 0 0 30 60 300
Dinosaurus 1 (Cerveny) 0 5 50 300 1000
Dinosaurus 2 (fialovy) 0 5 50 300 1000
wild 0 10 100 500 1500

FS Scatter 0 0 2 0 0

CLOVER ISLANDS

ZAKLADNI UDAJE

Valcova hra Clover Islands je hra s 5 valci a 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 10 symbold, z nichz 1 je symbol Wild
a 3 jsou symboly Scatter. VSechny vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava kromé symboll Scatter.

JAK SAZET
Sazka se provadi stisknutim tlacitka "Start” nebo kteréhokoli z tlacitek sazky. Pomoci tlacitka "Menu" se hrac dostane

na obrazovku, kde mlze otevfit informacni stranku.

PRAVIDLA
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e V pfipadé nékolika vyhernich kombinaci na stejné linii je vyplacena vyhra za tu z nich, ktera hraci pfinese nejvétsi
zisk.

e V pfipadé dvou rGznych vyhernich kombinaci se stejnym ziskem na stejné vyherni linii je vyplacena vyhra za delsi
z nich.

e Soucasné vyhry ziskané na rliznych vyhernich liniich se scitaji.

¢ Na konci nevyherni hry mGze hra¢ nahodné bez jakékoli interakce ziskat Mystery Win ve vysi az 500 000.00 CZK

KOUPIT BONUS
Funkce KOUPIT BONUS umozriuje hradi koupit si jeden ze tfi bonusU ve hre.
Cena kazdé funkce je:

e BONUS CLOVER ISLANDS = 25x celkové sazky

e BONUS GOLDEN POTS = 80x celkové sazky

e BONUS LUCKY CHEST = 5x celkové sazky

PARAMETRY HRY

Maximalni sazka na jednu hru: 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hre: 500 000 CZK
Vyherni podil: 96,64 %
SCATTER

e Scatter Hrnec — objevuje se pouze na 2., 3. nebo 4 valci. Tfi symboly Scatter Hrnec kdekoli na 2., 3. a 4. valci spusti
bonus Golden Pots.

e Scatter Truhla— objevuje se na vsech vélcich. 3, 4 nebo 5 symbol( Scatter Truhla na libovolné pozici na vélcich spusti
bonus Lucky Chest.

e Scatter Skritek — objevuje se na vSech valcich. 3, 4 nebo 5 symbolli Scatter Skfitek spousti Clover Islands bonus.

WILD

Objevuje se na vsech valcich. Nahrazuje vSechny symboly na vlastnim valci kromé Scatters (tj. expanduje).

BONUSY
BONUS GOLDEN POTS

3 symboly SCATTER HRNEC kdekoli na 2., 3. a 4. valci spusti BONUS GOLDEN POTS. K dispozici jsou tfi druhy hrnc —
bronzovy, stfibrny a zlaty — za které muzete ziskat az 500x celkové sazky. Hra¢ se musi rozhodnout, ktery hrnec si
vybere.

Interakce hrace nema vliv na vysledek hry a vyherni podil.

BONUS LUCKY CHEST

3, 4 nebo 5 symboll SCATTER TRUHLA na libovolné pozici na valcich spusti BONUS LUCKY CHEST, coz je bonus "Vyber
si mé". Kdykoli tyto symboly padnou, zobrazi se na nich napis "Vyber si mé" a hrac se musi rozhodnout.

Pokud se na obrazovce objevi 3 symboly SCATTER TRUHLA, muZete ziskat 2x aZz 25x celkové sazky.
Pokud se na obrazovce objevi 4 symboly SCATTER TRUHLA, muZete ziskat 5x aZz 40x celkové sazky.
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Pokud se na obrazovce objevi 5 symboly SCATTER TRUHLA, muZete ziskat 40x az 100x celkové sazky.

Interakce hrace nema vliv na vysledek hry a vyherni podil.

BONUS CLOVER ISLANDS

3, 4 nebo 5 symbol( SCATTER SKRITEK na libovolné pozici na valcich spusti BONUS CLOVER ISLANDS. BONUS CLOVER
ISLANDS umoznuje hraci roztocit kolo stésti. Je rozdéleno do 8 sektor(i — 6 z nich hraci udéluje urcity pocet krokl na
cesté multiplikatoru a zbylé 2 jsou "Sbirat". Kazdy krok cesty multiplikatoru ma svou vlastni hodnotu multiplikatoru.
Pocet multiplikator( je 24. Multiplikatory se nescitaji. Vyhry z multiplikatoru se nasobi celkovou sazkou ve hre. Bonus
kondi, kdyZz hrac¢ dosahne a vyhraje nejvyssi multiplikator na cesté nebo kdyZ na kole padne sektor "Shirat".

Pokud se na obrazovce objevi 3 symboly SCATTER SKRITEK, m(iZete ziskat 5x aZ 250x celkové sazky.
Pokud se na obrazovce objevi 4 symboly SCATTER SKRITEK, miZete ziskat 10x aZ 400x celkové sazky.
Pokud se na obrazovce objevi 5 symboly SCATTER SKRITEK, miZete ziskat 20x aZ 500x celkové sazky.

Interakce hrace nema vliv na vysledek hry a vyherni podil.

KOUPIT BONUS

Funkce KOUPIT BONUS umoznuje hradi koupit si jeden ze tfi bonusl ve hre. Cena kazdé funkce je:
e BONUS CLOVER ISLANDS = 25x celkové sazky
e BONUS GOLDEN POTS = 80x celkové sazky
e BONUS LUCKY CHEST = 5x celkové sazky

Tato funkce nemusi byt dostupna pro kazdou moznost sazky.

VYHERNI TABULKA

Viyherni tabulka zobrazuje nésobitel vyher na jednu linii v zavislosti na momentalné vybrané hodnoté SAZKY ve hre.
Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.

Koeficienty vyhernich kombinaci (2)
Symbol 1x 2X 3x 4x 5x
J 0 0 5 10 100
Q 0 0 5 10 100
0 0 10 50 150
A 0 0 10 50 150
Podkova 0 0 20 100 200
Bota 0 2 50 150 250
Zolik 0 2 60 200 500
Scatter — hrnec 0 0 0 0 0
Scatter — truhla 0 0 0 0 0
Scatter — skfitek 0 0 0 0 0
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COIN GOBBLER

ZAKLADNI UDAJE

Coin Gobbler je hra s 6 valci. Hra obsahuje 9 symbold, z nichZ 1 je symbol Wild a 1 je symbol Bonus. 6 a vice stejnych
(vodorovné nebo svisle, nikoliv diagonalné) na sobé umisténych symbol( tvori vyherni kombinaci.

Kliknutim na tlaéitko s libovolnou hodnotou sazky si U¢astnik hazardni hry vybere hodnotu jedné sazky v K¢&. Jednim z
tlacitek SAZKA nasledné zahaji hru. Kazdé z tlaéitek SAZKA mé jinou hodnotu. Po odehrani kazdé hry Ize hodnotu Sazky
ménit. Tlacitkem automatického hrani je mozné spustit hru v reZimu automatického hrani. Tento rezim je mozno po
odehrani hry vypnout.

ROZTOCENi ZDARMA (FREE SPINS)

V pfipadé vyherni kombinace se 4 symboly Bonusové Mince hra¢ mlze odehrat 6 Roztoceni Zdarma. Hra¢ miZe spustit
roztoceni, kdyzZ stiskne libovolné misto na obrazovce. BEhem Roztoceni Zdarma je na obrazovce vidy symbol Wild,
ktery slouzi jako sbératelsky symbol.

Roztoceni Zdarma maiji funkci kruhového postupu. Vedle obrazovky s hracimi automaty je lista s péti urovnémi — 2x2,
3x3, 4x4, 5x5 a 6x6. Kazda uroven oznacuje velikost symbolu Wild, jakmile je dosazena. VSechny symboly Bonusové
Mince, které padnou kdekoli na vdlcich, se sbiraji az do konce kola, pficemz za kazdé 4 ziskané symboly Bonusové
Mince ziskdte novou uroven.

Za kazdé zvySeni Urovné ziskate nahodné 1 aZ 3 Roztoceni Zdarma. Na posledni Urovni Ize odehrat pouze jedno
Roztoceni Zdarma, které zaruc€uje dosazeni maximalni vyhry ve hie. Roztoceni Zdarma lze znovu spustit az 4krat.

Béhem Roztoceni Zdarma se pouziva odliSna sada valcl. Valce se zacnou automaticky tocit, dokud nejsou vSechna
Roztoceni Zdarma dohrdna. Roztoceni Zdarma nelze zastavit.

KOUPIT ROZTOCENi ZDARMA

Koupit Roztoceni Zdarma umoziuje hraci koupit 6 Roztoceni Zdarma. Tato funkce stoji 100x celkové sazky hry. Tato
funkce nemusi byt dostupna pro kazdou moznost sazky.

PARAMETRY HRY

Maximalni sazka na jednu hru: 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hre: 500 000 CZK
Vyherni podil — zakladni hra: 96,27 %
Vyherni podil — koupit bonus: 96,28 %
VYHERNI TABULKA

Viyherni tabulka zobrazuje néasobitel vyher na jednu linii v zavislosti na momentalné vybrané hodnoté& SAZKY ve hre.
Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkovd sazka délena poétem aktivnich linii.

Koeficienty vyhernich kombinaci (2)
Nazev Symbol
6x 7x 8-9x | 10-13x | 14-16x | 17-21x | 22-25x | 26X+ 36x
Tie$né % 0,5 0,75 1 1,5 2 4 8 20 -
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Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)
Nazev Symbol

6X 7x 8-9x | 10-13x | 14-16x | 17-21x | 22-25x | 26x+ 36x
Pomeranc¢ 0,75 1 1,25 2 2,5 5 10 25 -
Citrén 1 1,25 1,5 2,5 3 6 12 30 -
Svestka G\ 1,25 1,5 2 3 4 8 16 40 -
Vodni a 2 2,5 3 4,5 6 12 24 60 -
meloun >,
Hrozny @ 2,5 3 4 6 8 16 32 100 -
Hvézda S' 4 5 6 9 12 24 48 200 -

- - - - - - - - 6 000
wild

e Nahrazuje vSechny symboly kromé Scatter a Bonusového symbolu.

e 4 symboly BONUSOVE MINCE spoustéji 6 ROZTOCEN{ ZDARMA.

e B&hem ROZTOCENI ZDARMA je na obrazovce vidy symbol WILD, ktery slouZi
jako sbératelsky symbol.

e ROZTOCENI ZDARMA maiji funkci kruhového postupu. Vedle obrazovky s
hracimi automaty je liSta s péti Urovnémi — 2x2, 3x3, 4x4, 5x5 a 6x6. Kazda
uroven oznacuje velikost symbolu WILD, jakmile je dosaZzena. VSechny

Bonus symboly BONUSOVE MINCE, které padnou kdekoli na valcich, se sbiraji az do
konce kola, pficem? za kazdé 4 ziskané symboly BONUSOVE MINCE ziskate
novou Uroven.

e Zakazdé zvyseni Urovné ziskate ndhodné 1 a7z 3 ROZTOCEN{ ZDARMA. Na
posledni Urovni Ize odehrat pouze jedno ROZTOCEN{ ZDARMA, které
zarucuje dosazeni maximalni vyhry ve hfe. ROZTOCEN{ ZDARMA Ize znovu
spustit aZ 4krat.

e B&hem ROZTOCEN{ ZDARMA se pouzivé odli$na sada valcq.
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DICE & ROLL

ZAKLADNI UDAJE
Dice & Roll je hra s 5 valci a 10 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlaéitko s libovolnou hodnotou sazky si U¢astnik hazardni hry vybere hodnotu jedné sazky v K¢&. Jednim z
tlacitek SAZKA nasledné zahaji hru. Kazdé z tlaéitek SAZKA mé jinou hodnotu. Po odehrani kazdé hry Ize hodnotu Sazky
ménit. Tlacitkem automatického hrani je mozné spustit hru v reZimu automatického hrani. Tento rezim je mozno po
odehrani hry vypnout. Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbol( SCATTER, zleva doprava od valce nejvice
vlevo a symboly museji byt za sebou. U symbol( SCATTER nezaleZi na jejich pozici na valcich. Platna je vzdy jen nejvyssi
vyherni kombinace na jedné linii.

PARAMETRY HRY

Maximalni sazka na jednu hru: 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hre: 500 000 CZK
Vyherni podil: 95,76 %
VYHERNI TABULKA

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vidy prepocitané k aktualni sdzce na jednu linii. Sdzka na jednu linii je
podilem celkové sazky a poctu nastavenych hernich linii.

Koeficienty vyhernich kombinaci

Nazev Symbol -

2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symboll
Tresné 0 5 20 50
Citrény 0 5 20 50
Svestky 0 5 20 50
Pomerance 0 5 20 50
Vodni meloun 0 15 30 100
Hrozny 0 15 30 100
Zvonky 0 20 45 200
Sedmicky 0 20 50 350
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Koeficienty vyhernich kombinaci

Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolti
0 5 20 200
Scatter e Zobrazuje se viech valcich.
(Hvézda) e Vjednu chvili se nemuze zobrazit vice nez 5 symboll Scatter.
e Vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na vsechny
herni linie.
0 50 150 750
Wild e Zobrazuje se na vSech vdlcich a roztahuje se na vSechny sousedni
i

pozice.
e Doplnuje vyherni kombinace na své linii u vSech symbol( s vyjimkou
svmbolu Scatter.

DICE DECO

uvoD

Vélcovd hra Dice Deco je hra s 3 viélci a obsahuje 27 vyhernich linii. Hra obsahuje 9 symbold.
Vyherni kombinace miZe obsahovat pouze jeden symbol v aktivni pozici z kazdého nasledujiciho valce. Vyherni
kombinace jsou vyplaceny zleva doprava na aktivnich pozicich na sousednich valcich pocinaje vélcem zcela vlevo.

PARAMETRY HRY

Maximalni sazka na jednu hru: 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hre: 500 000 CZK
Vyherni podil: 96,33 %
JAK SAZET

Sazka se provadi stisknutim tlacitka "Start“ nebo kteréhokoli z tlacitek sazky. Pomoci tlacitka "Menu“ se hra¢ dostane
na obrazovku, kde muzZe otevtit vyherni tabulku a stranku napovédy.

PRAVIDLA

e Vyplaty jsou uvedeny v Tabulce vyher.

e Stejny symbol na rlznych pozicich na stejném valci vyhrava znovu stejnou vyherni kombinaci.

e Vyhry za vyherni kombinace se nasobi multiplikatorem sazky.

e Vyherni kombinace mohou vyhrat nékolikrat.

e V pripadé vyherni kombinace se 9 stejnych symbold na viech valcich, nasobi celkovou vyhru ze hry x2.

e Na konci nevyherni hry mlze hrac ndhodné bez jakékoli interakce ziskat Mystery Win ve vysi az 500 000 CZK.
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VYHERNI TABULKA

Viyherni tabulka zobrazuje nésobitel vyher na jednu linii v zavislosti na momentalné vybrané hodnoté SAZKY ve hre.
Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.

Koeficienty vyhernich kombinaci (2)

Symbol 1 symbol 2 symboly 3 symboly
Kostky 1 0 0 10
Kostky 2 0 0 10
Kostky 3 0 0 10
Kostky 4 0 0 20
Kostky 5 0 0 80
Kostky 6 0 0 80
Kostky 7 0 0 100
Kostky 8 0 0 200
Kostky 9 0 0 300

EXTRA CROWN

UvoD

Valcova hra Extra Crown je hra s 5 valci, hra s 10 pevnymi vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 11 symbol(, z nichz 1 je
Rozsifujici se symbol Wild a 2 jsou symboly Scatter. VSechny vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava a zprava
doleva kromé symbol(l Scatter.

PARAMETRY HRY

Maximalni sazka na jednu hru: 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hre: 500 000 CZK
Vyherni podil: 96,31 %
JAK SAZET

Sazka se provadi stisknutim tlacitka "Start” nebo kteréhokoli z tlacitek sdzky. Pomoci tlacitka "Menu” se hrac dostane
na obrazovku, kde muzZe otevtit vyherni tabulku a stranku napovédy.

PRAVIDLA

e Vyplaty jsou uvedeny v Tabulce vyher.

e Vsechny vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava a zprava doleva, kromé symbol( Scatter.
e Vyplaci se pouze vyhra za nejlepsi vyherni kombinaci v kazdém sméru.

e Vyplaci se pouze vyhra za nejlepsi vyherni kombinaci symboll Scatter.
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e 5 stejnych symbolll vyhrava pouze jednou.

e Vyhry za symboly Scatter jsou nezavislé na vyhrach za vyherni linie a pficitaji se k celkové vyplacené ¢astce.

e Vyhry jsou vyplaceny poté, co se rozsifi symboly Wild.

¢ Na konci nevyherni hry mlze hra¢ nahodné bez jakékoli interakce ziskat Mystery Win ve vysi az 500 000.00 CZK.

e Soucasné vyhry ziskané na rliznych vyhernich liniich se scitaji.

VYHERNI TABULKA

Viyherni tabulka zobrazuje nésobitel vyher na jednu linii v zavislosti na momentalné vybrané hodnoté SAZKY ve hre.
Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.

Koeficienty vyhernich kombinaci (2)

Symbol
1 symbol 2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolt
TreSné 0 0 10 30 150
Citrén 0 0 10 30 150
Pomeran¢ 0 0 10 30 150
Svestka 0 0 10 30 150
Zvonek 0 0 20 40 200
Hrozny 0 0 40 120 700
Vodni meloun 0 0 40 120 700
Sedm 0 10 50 250 5000
0 0 0 0 0

e Zobrazuje se pouze na valcich 2,3 a 4.

e Nahrazuje vSechny symboly na vlastnim valci kromé Scatters (tj. expanduje).

e Rozsifuje se na cely valec, pokud je soucasti vyher, nebo za ucelem vytvoreni
nebo vylepseni vyhry.

e Na obrazovce nemuizZe byt soucasné vice nez 3x Wild (tj. maximalné jeden Wild
na valec).

Koruna (Wild)

0 0 20 0 0

e Zobrazuje se pouze na valcich 1,3 a 5.

e Vyherni konfigurace Scatter1 se sklada z 3x symbol(i Scatterl na libovolné pozici
navalcich1,3 a5.

e Na obrazovce nemuiZe byt soucasné vice nez 3x Scatterl symbold.

e Kdyz hra vypldci vyherni konfiguraci Scatterl, jsou vyplaceny také vSechny
vyherni linie, pokud néjaké existuji.

Hvézda (Scatter)

0 0 5 20 100

e Zobrazuje se na vSech vdlcich.

e Vyherni konfigurace Scatter2 se sklada z 3x, 4x nebo 5x symbol(i Scatter2 na
libovolné pozici na valcich.

e Na obrazovce nemuiZe byt soucasné vice nez 5x Scatter2 symbold.

e KdyZ hra vyplaci vyherni konfiguraci Scatter2, jsou vyplaceny také vsechny
vyherni linie, pokud existuiji.

Dolar (Scatter)
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FRUITS & GOLD

ZAKLADNI UDAJE
Fruits & Gold je hra s 5 valci, hra s 5 vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlaéitko s libovolnou hodnotou sazky si U¢astnik hazardni hry vybere hodnotu jedné sazky v K¢&. Jednim z
tlacitek SAZKA nasledné zahaji hru. Kazdé z tlaéitek SAZKA mé jinou hodnotu. Po odehrani kazdé hry Ize hodnotu Sazky
ménit. Tlacitkem automatického hrani je mozné spustit hru v reZimu automatického hrani. Tento rezim je mozno po
odehrani hry vypnout. Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbol( SCATTER, zleva doprava od valce nejvice
vlevo a symboly museji byt za sebou. U symboll SCATTER nezaleZi na jejich pozici na valcich. Platna je vidy jen nejvyssi
vyherni kombinace na jedné linii.

PARAMETRY HRY

Maximalni sazka na jednu hru: 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hre: 500 000 CZK
Vyherni podil: 96,85 %
VYHERNI TABULKA

Viyherni tabulka zobrazuje néasobitel vyher na jednu linii v zavislosti na momentalné vybrané hodnoté SAZKY ve hre.
Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkovd sazka délena poétem aktivnich linii.

Koeficienty vyhernich kombinaci (2)
Nazev Symbol -
1 symbol 2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symboll
) )
Tre$né e 0 0 10 30 100
AR
Citron k 0 0 10 30 100
~= v
Pomeranc¢ 0 0 10 30 100
Svestka § 0 0 10 30 100
Zvonek k/’\ 0 0 20 50 200
Vodni meloun \‘\ 0 0 40 100 500
Hrozny @ 0 0 40 100 500
/A
edm
Sed f 0 10 50 200 3000
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Koeficienty vyhernich kombinaci (2)

Nazev Symbol -
1 symbol 2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symboll

0 0 0 0 0

e Zobrazuje se pouze na valcich 2,3 a 4.

e Dokoncuje vyherni kombinace na své fadé pro vsechny symboly
kromé symbolu Scatter.

e Rozsifuje se na cely valec, pokud je soucasti vyher, nebo za ucelem
vytvoreni nebo vylepSeni vyhry.

e Na obrazovce nesmi byt soucasné vice nez 3 Wild symboly (t;.
maximalné jeden Wild symbol na valec).

Jablko (Wild)

0 0 20 0 0

e Objevuje se pouze na vaélcich 1,3 a 5.

e Vyherni konfiguraci Scatter 1 tvofi 3x symbol Scatter 1 na libovolné
pozicivalcli 1,3 a 5.

e Na obrazovce nemohou byt soucasné vice nez 3 symboly Scatter 1 (tj.
maximalné jeden symbol Scatter 1 na valec).

e Kdyz hra vyplati vyherni konfiguraci Scatter 1, jsou vyplaceny i
vSechny vyherni radky, pokud existuji.

Dolar (Scatter)

0 0 3 20 100

e Bonus Clover Islands umoZniuje hraci roztocit kolo Stésti. Je rozdéleno
do 8 sektord — 6 z nich hraci udéluje urdity pocet krokl na cesté
multiplikatoru a zbylé 2 jsou "Sbirat". Kazdy krok cesty multiplikatoru
ma svou vlastni hodnotu multiplikatoru.

Celkovy pocet krokd s rGznymi multiplikatory je 24. Multiplikatory
maji ndsobky od 5x do 230x a béhem postupu bonusovym kolem se
nescitaji. Vyhry z multiplikdtoru se nasobi celkovou sazkou ve hre.
Bonus kon¢i, kdyz hra¢ dosahne posledniho mozného kroku a vyhraje
nejvyssi multiplikator na cesté, nebo kdyZ na kole Stésti padne sektor
"Sbirat".

Hvézda
(Scatter)

FRUITY TIME

ZAKLADNI UDAJE

Fruity Time je hra se 6+1 valci. 7. valec je extra valec, ktery se objevi vodorovné nad valci 2, 3, 4 a 5. Hra obsahuje 12
symbold, z nichZ 1 je symbol Wild a 1 je symbol Scatter. Pocet kombinaci Reel Ways Pay, v prekladu vyplatnich cest je
az 200704. Jedna se o pocet vyhernich kombinaci, neboli vyplatnich linii. Sdzka na kombinaci Reel Way je 20.

Celkova sazka ve hie Reel ways pay se rovna sazce vynasobené multiplikdtorem sazky. Vyherni kombinace mize
obsahovat pouze jeden symbol v aktivni pozici z kazdého nésledujiciho valce. VSechny vyhry jsou za kombinace stejnych
symboll. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava od levého valce. Stejny symbol v rlznych pozicich na stejném
valci vyhrava znovu stejnou vyherni kombinaci. Vyhry za vyherni kombinace se nasobi multiplikdtorem sazky. Vyherni
kombinace mohou vyhrat nékolikrat. Tato hra je ndhodna a dovednost ani obratnost hrace nema na jeji vysledek vliv.

Kliknutim na tla¢itko KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&. Jednim z tlaéitek
SAZKA nasledné zahdji hru. Kaidé z péti tlacitek SAZKA ma jinou hodnotu kreditd. Celkova sazka je sou€¢inem poctu
aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poc¢tu kreditd. Po odehrani kazdé hry Ize ménit celkovou Sazku.
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Tlac¢itkem automatického hrani je mozZné spustit hru v reZimu automatického hrani. Tento rezim je mozno po odehrani
hry vypnout.

Vyplaty jsou uvedeny ve vyherni tabulce. PoCet symboll na vélcich 1 az 6 je pro kazdé roztoceni jiny, proto se lisi
i vyherni kombinace. Symboly na vodorovném valci se podileji na vyhernich kombinacich vytvofenych na béznych
valcich. Poéet symbolll na vodorovném valci se nelisi.

Sazka Reel Ways Pay vyndsobend koeficientem sazky se rovnd celkové sazce Vyherni kombinace mohou obsahovat
pouze jeden symbol na povolené pozici z kazdého po sobé jdouciho vélce. Vyherni kombinace se vyplaceji zleva
doprava, na sousednich valcich, na povolenych pozicich, pocinaje valcem Uplné vlevo, s vyjimkou symbol( Scatter.
Stejny symbol na jiné pozici na stejném valci vyplati opét stejnou vyherni kombinaci. Vyplaty vyhernich kombinaci se
nasobi celkovou sazkou hry. Za kazdy symbol se vyplaci pouze nejvyssi vyherni kombinace. Vyherni kombinace mohou
byt vyplaceny vicekrat.

PARAMETRY HRY

Maximalni sazka na jednu hru: 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hre: 500 000 CZK
Vyherni podil: 96,46 %
ROZTOCENi ZDARMA

V ptipadé vyherni kombinace se 4 symboly Scatter ma hra¢ moznost zahrat si 15 roztoceni zdarma. Valce se zacnou
automaticky otacet, dokud nedojde k dokonceni vSech roztoceni zdarma. Roztoceni zdarma nelze zastavit. V ptipadé
opétovného spusténi roztoceni zdarma hrac vyhrava 15 novych roztoceni zdarma, ktera se pficitaji k aktualnimu poctu
roztoceni zdarma. Béhem roztoceni zdarma se pouziva jina sada valcd.

KOUPIT ROZTOCENi ZDARMA

Funkce Koupit roztoCeni zdarma umoznuje hraci zakoupit 15 roztoceni zdarma. Tato funkce stoji 70x celkové sazky na
hru a je odectena soucasné se zvolenou vysi sazky ve stejné chvili, kdy se roztoci valce. Tato funkce nemusi byt
dostupna pro kazdou vysi sazky.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka zobrazuje nasobitel vyher na na celkovou sazku.

Vypocetni vzorec:

X=sazka na linii — 1 K¢, Y = Reel Pay sazka — 20, Z = koeficient vyhernich kombinaci (3x Citron) = 0,3,
Celkova sazka = sazka na linii * Reel Way sazka =X * Y = 20 K¢

Vyhra v pfipadé 3 Citron symboll = Celkova sazka * Koeficient vyplatni tabulky =X *Y *Z=20* 0,3 =6 K¢

Koeficienty vyhernich kombinaci (2)
Nazev Symbol
1 symbol 2symboly | 3 symboly | 4 symboly | 5symbolti | 6 symboll
Citrd - 0 0 0,3 0,5 0,6 0,7
itrén , , , ,
TreSné @ 0 0 0,3 0,5 0,6 0,7
Pomeranc¢ \E 0 0 0,3 0,5 0,6 0,7
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Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)
Nazev Symbol
1 symbol 2symboly | 3 symboly | 4 symboly | 5symbolti | 6 symboli
$vestka Q 0 0 0,3 0,5 0,6 0,7
Meloun d 0 0 0,5 0,8 1,5 2
N\
Bortvka & 0 0 0,5 0,8 1,5 2
Jahoda % 0 0 0,7 1 2 3
Malina 6 0 0 0,7 1 2 3
Zvon 'S{J 0 0 1,5 3 5 10
Bar A 0 0 1,5 3 5 10
:1'/\,/
0 0 0 0 0 0
Objevuje se pouze na valcich 2, 3, 4 a 5 a na vodorovném valci.
Doplriuje vyherni kombinace na své linii u vsech symbolU s vyjimkou symbolu
Scatter.
Ve vyplatni tabulce nema Zadnou vahu.
WILD V hlavni hfe nemuzZe byt na stejném valci soucasné symbol Wild a symbol
Scatter FS.
Pokud se na vodorovném valci nachazi symbol Wild a na svislém valci pod nim
symbol Scatter FS, neni to v rozporu s pfedchozimi pravidly, protoZe technicky
nejsou na stejném valci.
Béhem roztoceni zdarma a Uvodniho roztoceni funkce "Koupit roztoceni
zdarma" se na stejném valci mGze soucasné nachazet symbol Wild a symbol
Scatter FS.
0 0 2 6 0 0
Objevuje se pouze na valcich 2, 3,4 a 5.
Vyherni konfiguraci symboll Scatter tvori 4x symboly FS Scatter na libovolné
pozici na valcich 2, 3,4 a 5.
FS Scatter Na vodorovném valci neni Zzadny symbol Scatter.
Na obrazovce nemohou byt soucasné vice nez 4 symboly FS Scatter, tj.
maximalné jeden symbol Scatter na valec soucasné.
Kdyz se ve hre vyplati vyherni konfigurace Scatter, jsou vyplaceny i vSechny vyhry.
4x symboly FS Scatter spusti bonus roztoceni zdarma a hrac ziska 15 roztoceni
zdarma.
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ZOSTATEK: VSADTE SI PREDCHOZI VYHRA:

i 10000.00 [Z80]|4,00 |60  10:00] 20,00

GREAT 27

ZAKLADNI UDAIJE

Great 27 je hra se 3 valci a 27 vyhernimi pozicemi.

Kliknutim na tlacitko s libovolnou hodnotou sazky si U¢astnik hazardni hry vybere hodnotu jedné sazky v K. Jednim z
tla¢itek SAZKA nésledné zahaji hru. Kazdé z tla¢itek SAZKA md jinou hodnotu. Po odehrani kazdé hry lze hodnotu Sazky
ménit. Tlacitkem automatického hrani je mozné spustit hru v reZimu automatického hrani. Tento reZzim je mozno po
odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace se vyplaceji zleva doprava na sousednich valcich, pocinaje valcem zcela vlevo, a to pouze na
pozicich. Stejny symbol, nebo jeho ndhrada, na jiné pozici na stejném valci vyplaci znovu stejnou vyherni kombinaci.

PARAMETRY HRY

Maximalni sazka na jednu hru: 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hre: 500 000 CZK
Vyherni podil: 95,98 %

BONUSOVA FAZE HRY — VOLNA OTOCENI
Kdy? se na prostfednich pozicich valcl (s nebo bez WILD) objevi 3 symboly TRESNE, hra¢ vyhraje 1 volné otoeni.
Kdy? se na prostfednich pozicich valc@ (s nebo bez WILD) objevi 3 symboly HVEZDY, hraé vyhraje 10 volnych otoéeni.

Kdyz se na prostfednich pozicich valcl objevi 3 symboly WILD, hrac nevyhraje volné otoceni. Volna otoceni mohou byt
Znovu spusténa.
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KdyZ se béhem volnych otoéeni na prostfednich pozicich vélcl (s nebo bez WILD) objevi 3 symboly TRESNE nebo
3 symboly HVEZDY, spusti se znovu volna otoceni. Poté se ke zbyvajicim volnym otoéenim piida 1 nebo 10 volnych

otoceni.

Volné otoceni probihaji zdarma a vyhry z nich jsou Umérné sazce ze hry, v rdmci které byly volné otoceni spustény.

VYHERNI TABULKA

Tabulka zobrazuje néasobitel vyher na jednu linii v zavislosti na momentélné vybrané hodnoté SAZKY ve hte. Sazka na
jednu linii je podilem celkové sazky a poctu nastavenych hernich linii.

Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
3 symboly
Tresné 20
Citrény 20
Pomerance 20
Svestky 20
Hrozny 160
Vodni
meloun 160
Hvézda 200
Sedmicky 400
600
Wild e Zobrazuje se na vsech valcich.
e Doplfiuje vyherni kombinace na své linii u vSech
symboll s vyjimkou symbolu Scatter
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HOT DECO

ZAKLADNI UDAJE

Hot Deco je technicka hra se 3 valci, ktery je provozovan jako internetova hra pro online kasina s tfemi symboly na
kazdém valci.

Pocet kombinaci Reel Ways pay je 27.

Sazka na Reel Ways pay je 5.

Celkova sazka ve hie Reel ways pay se rovna sazce vynasobené multiplikdtorem sazky. Vyherni kombinace mize
obsahovat pouze jeden symbol v aktivni pozici z kazdého nasledujiciho valce. Vsechny vyhry jsou za kombinace stejnych
symboll. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava od levého valce. Stejny symbol v rliznych pozicich na stejném
valci vyhrava znovu stejnou vyherni kombinaci. Vyhry za vyherni kombinace se nasobi multiplikatorem sazky. Vyherni
kombinace mohou vyhrat nékolikrat. Tato hra je ndahodna a dovednost ani obratnost hrace nema na jeji vysledek vliv.

Pokud je na vSech valcich 9 symbol( stejného typu, celkova vyhra se nasobi x2.

Kliknutim na tla&itko s libovolnou hodnotou sazky si U¢astnik hazardni hry vybere hodnotu jedné sazky v K¢&. Jednim z
tlagitek SAZKA nasledné zahaji hru. Kazdé z tlagitek SAZKA ma jinou hodnotu.

PARAMETRY HRY

Maximalni sazka na jednu hru: 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hre: 500 000 CZK
Vyherni podil: 96,33 %
VYHERNI TABULKA

Viyherni tabulka zobrazuje nasobitel vyher na jednu linii v zavislosti na momentalné vybrané hodnoté SAZKY ve hte.

Koeficienty vyhernich kombinaci

1 symbol 2 symboly 3 symboly

Tre$né % 0 0 10
Pomeranée W 0 0 10
Svestky % 0 0 10
Meloun %@ 0 0 10
Zvony 9@@ 0 0 80
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Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
1 symbol 2 symboly 3 symboly
Bar dBaRb 0 0 80
Hvézdy N, (d 0 0 100
Podkova <D 0 0 200
Sedm @ 0 0 300

KEMET'S TREASURES

ZAKLADNI UDAIJE

Kemet's Treasures je hra s 5 valci, hra s 15 pevnymi fadky. Hra obsahuje 13 symbol(, z nichZ 1 je symbol Wild a 1 je
symbol Scatter. Vsechny vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava kromé symbol( Scatter.

Kliknutim na tla&itko s libovolnou hodnotou sazky si U¢astnik hazardni hry vybere hodnotu jedné sazky v K¢&. Jednim z
tlacitek SAZKA nasledné zahaji hru. Kazdé z tlaéitek SAZKA mé jinou hodnotu. Po odehrani kazdé hry Ize hodnotu Sazky
ménit. Tlacitkem automatického hrani je mozné spustit hru v reZimu automatického hrani. Tento rezim je mozno po
odehrani hry vypnout. Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbol( SCATTER, zleva doprava od valce nejvice
vlevo a symboly museji byt za sebou. U symbol( SCATTER nezaleZi na jejich pozici na valcich. Platna je vzdy jen nejvyssi
vyherni kombinace na jedné linii.

PARAMETRY HRY

Maximalni sazka na jednu hru: 450 CZK
Maximalni vyhra v jedné hre: 500 000 CZK
Vyherni podil: 96,38 %
ROZTOCENi ZDARMA

V pfipadé vyherni kombinace se 3 nebo vice symboly Scatter hra¢ miZe odehrat 15 Roztodeni Zdarma. Zisk z téchto
roztoceni je vynasoben 3 (x3). Hra¢ mUZe roztoceni spustit stisknutim na tlaéitko "START". Valce se zacnou automaticky
tocit, dokud nejsou vSechna Roztoceni Zdarma dohrana. Rozto¢eni Zdarma budou odehrana s vysi sazky a vyhernimi
liniemi platnymi ve hie, z niZ byla spusténa. Roztoceni Zdarma nelze zastavit. Pokud se béhem Roztoceni Zdarma objevi
daldi 3 nebo vice symboll Scatter, prite se ke zbyvajicim roztoceni dalSich 15 novych roztoceni. BEhem Roztoceni
Zdarma se pouziva odlisna sada valcd.

KOUPIT ROZTOCENi ZDARMA

Koupit Roztoceni Zdarma umoznuje hraci koupit 15 Roztoceni Zdarma. Tato funkce stoji 100x celkové sazky hry. Tato
funkce nemusi byt dostupna pro kazdou moznost sazky.
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VYHERNI TABULKA

Viyherni tabulka zobrazuje nésobitel vyher na jednu linii v zavislosti na momentalné vybrané hodnoté SAZKY ve hre.
Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.

Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)
1 symbol 2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolt
) ) 0 2 5 25 100
Q ‘® 0 0 5 25 100
K K 0 0 5 25 100
A
A 4\ 0 0 5 25 100
Cep J}}% 0 0 20 80 200
Svitek ' T 0 0 10 50 125
@)

Ankh 4/ TS 0 0 15 75 250
Oko T 0 0 15 75 250
Urna % 20 100 400
Zena 2 25 125 750
Muz 2 25 125 750

0 2 5 20 500

e Zobrazuje se na vsech valcich.
wild e Nahradi vSechny symboly pouze na své vlastni pozici kromé Scatters
(tj. nerozsifuje se).
e Na obrazovce nemize byt soucasné vice nez 5 divokych (tj.
maximalné jeden divoky na valec).
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Koeficienty vyhernich kombinaci (2)

Nazev Symbol -
1 symbol 2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symboll
0 0 3 20 100
e Zobrazuje se na vsech valcich.
e 2 x Symbol Scatter kdekoli na valcich vyplaci, ale nespoustéji bonus za
roztoceni zdarma.
"fi" &) e Bonusova vyherni konfigurace roztoceni zdarma se sklada z 3x, 4x
Scatter &&} nebo 5x Scattert kdekoli na valcich.

Na obrazovce nemuze byt vice neZ 5x Scatter soucasné (tj. maximalné

jeden Scatter na kotouc).

e Kdyz hra vyplaci vyherni konfiguraci Scatter roztoceni zdarma, jsou
také vyplaceny vSechny vyherni linie, pokud néjaké existuiji.

e 3x, 4x nebo 5x symbol “Scatter” zacne 15 roztoceni zdarma (Free

spint).

2,8
2
="
2
[ ]

POWER HOT

ZAKLADNI UDAJE

Power Hot je hra s 6+1 valci. 7 valec je extra valec, ktery se objevi vodorovné nad vélci 2, 3,4 a 5.
Hra obsahuje 8 symbol(, z nichZ 1 je symbol Wild a 1 je symbol Scatter.

Reel Ways Pay jsou az 200704.

Sazka na kombinaci Reel Ways je 20.

Celkova sazka ve hire Reel ways pay se rovna sazce vynasobené multiplikdtorem sazky. Vyherni kombinace mize
obsahovat pouze jeden symbol v aktivni pozici z kazdého ndsledujiciho valce. VSechny vyhry jsou za kombinace stejnych
symboll. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava od levého valce. Stejny symbol v rlznych pozicich na stejném
valci vyhrava znovu stejnou vyherni kombinaci. Vyhry za vyherni kombinace se ndsobi multiplikdtorem sazky. Vyherni
kombinace mohou vyhrat nékolikrat. Tato hra je ndhodna a dovednost ani obratnost hrac¢e nema na jeji vysledek vliv.

Kliknutim na tla&itko s libovolnou hodnotou sazky si U¢astnik hazardni hry vybere hodnotu jedné sazky v K¢&. Jednim z
tla¢itek SAZKA nasledné zahaji hru. Kaidé z tlaéitek SAZKA ma jinou hodnotu. Po odehrani kazdé hry Ize hodnotu Sazky
ménit. Tlacitkem automatického hrani je mozné spustit hru v reZimu automatického hrani. Tento reZzim je mozno po
odehrani hry vypnout. Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symboll SCATTER, zleva doprava od valce nejvice
vlevo a symboly museji byt za sebou. U symboll SCATTER nezaleZi na jejich pozici na valcich. Platna je vidy jen nejvyssi
vyherni kombinace na jedné linii.

PARAMETRY HRY

Maximalni sazka na jednu hru: 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hre: 500 000 CZK
Vyherni podil: 96,55 %
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VYHERNI TABULKA

Viyherni tabulka zobrazuje nésobitel vyher na jednu linii v zavislosti na momentalné vybrané hodnoté SAZKY ve hre.
Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.

Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)

Nazev Symbol
1 symbol 2symboly | 3 symboly | 4 symboly | 5symbolti | 6 symboll
TreSné ﬂé@ 0 0 0,2 0,3 0,5 0,8
Pomerané Cﬁ 0 0 0,2 0,3 0,5 0,8
Citron )4 0 0 0,3 0,4 0,5 0,8
K
Svestka 0 0 0,4 0,5 100 1,5

Hrozen 0 0 1 2 5 10

5
Meloun @) 0 0 0,4 0,5 0,8 1,5

0 0 0 0 0 0

e Zobrazuje se pouze na valcich 2, 3, 4, 5, 6 a 7 (vodorovny extra valec) popis
extra valce nize.
e Nahrazuje vSechny symboly kromé Scatterl pouze na své vlastni pozici

WILD ) .
(tj. nerozsituje se).
e Nema Zadnou vahu v tabulce vyplat.
e Na stejném valci nemohou byt soucasné Wild a Scatter.
e Pokud je na vodorovném valci Wild a na vertikalnim valci pod Wildem, neni
to v rozporu s predchozim, protoZe technicky nejsou na stejném valci.
0 0 2 6 0 0
e Zobrazuje se pouze navalcich 1, 2,3,4,5a6.
e Na extra valci se symbol Scatter neobjevuje.
Hvézda e Vitézna konfigurace Scatter se sklada z 3x, 4x, 5x nebo 6x symboll Scatter
(Scatter) na libovolné pozici na valcich.

e Na obrazovce nemuzZe byt soucasné vice nez 6 symbolud Scatter (tj.
maximalné jeden symbol Scatter na valec).

e Kdyz hra vyplaci vyherni konfiguraci Scatter, jsou vyplaceny také vsechny
vyherni linie, pokud néjaké existuji.
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SHINING CROWN

ZAKLADNI UDAJE
Shining Crown je hra s 5 valci a 10 vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlaéitko s libovolnou hodnotou sazky si U¢astnik hazardni hry vybere hodnotu jedné sazky v K&. Jednim
z tlagitek SAZKA nasledné zahdji hru. Kazdé z tlagitek SAZKA ma jinou hodnotu. Po odehrani kazdé hry Ize hodnotu
Sazky ménit. Tlacitkem automatického hrani je mozné spustit hru v reZimu automatického hrani. Tento reZzim je mozno
po odehrdni hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbol( SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vlevo a symboly museji
byt za sebou. U symbol( SCATTER nezaleZi na jejich pozici na vélcich. Platna je vZdy jen nejvyssi vyherni kombinace na
jedné linii.

PARAMETRY HRY

Maximalni sazka na jednu hru: 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hre: 500 000 CZK
Vyherni podil: 96,37 %
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VYHERNI TABULKA

Tabulka zobrazuje nésobitel vyher na jednu linii v zavislosti na momentalné vybrané hodnoté SAZKY ve hie. Sazka na
jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.

Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolt
Tres$né 0 10 30 150
Citréony 0 10 30 150
Pomeranée 0 10 30 150
Svestky 0 10 30 150
Zvony 0 20 40 200
Hrozny 0 40 120 700
Vodni meloun 0 40 120 700
Sedmicky 10 50 250 5000
0 20 0 0
Scatter e Zobrazuje se pouze na 1., 3. a 5. valci.
(Hvézda) e Vjednu chvili se nemUzZe zobrazit vice nez 3 symbol( Scatter
Vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na vsechny herni linie.
0 5 20 100
Scatter e Zobrazuje se na vsech vdlcich.
(Dolar) e NemdZe se zobrazit vice ne? 5 Scatterd Dolar.
Vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na viechny herni linie.
0 0 0 0
Wild e Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. valci.
¢ Doplnuje vyherni kombinace na své linii u vSech symbol( s vyjimkou
symbolu Scatter.
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SPARTA LEGEND

UvoD

Valcova hra Sparta Legend je hra s 5 valci, hra s 20 pevnymi vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 11 symbolQ, z nichz 1 je
symbol Wild a 1 je symbol Bonus. VSechny vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava kromé symbol( Bonus.

PARAMETRY HRY

Maximalni sazka na jednu hru: 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hre: 500 000 CZK
Vyherni podil: 96,01 %
JAK SAZET

Sazka se provadi stisknutim tlacitka "Start“ nebo kteréhokoli z tlacitek sazky. Pomoci tlacitka "Menu“ se hrac dostane
na obrazovku, kde muzZe otevfit vyherni tabulku a stranku napovédy.

PRAVIDLA
e Vyplaty jsou uvedeny v Tabulce vyher.
e Vyhry za symboly Bonus jsou nezavislé na vyhrach za vyherni linie a pficitaji se k celkové vyplacené ¢astce.

e V pripadé nékolika vyhernich kombinaci na stejné linii je vyplacena vyhra za tu z nich, ktera hraci prinese nejvétsi
zisk.

e V pfipadé dvou rGznych vyhernich kombinaci se stejnym ziskem na stejné vyherni linii je vyplacena vyhra za delsi
z nich.

¢ Na konci nevyherni hry mlze hra¢ nahodné bez jakékoli interakce ziskat Mystery Win ve vysi az 500 000.00 CZK.

e Soucasné vyhry ziskané na rliznych vyhernich liniich se scitaji.

KOUPIT BONUS

Kdyz je aktivovano tlacitko "Koupit Bonus", hrac si mize koupit Roztoéeni Zdarma a/nebo jinych hernich funkci (pokud
jsou ve hre pfitomny). Po dokonceni této akce se valce zacnou otacet a soucasné se tlacitko zmeéni na "Aktivni". Tladitko
je neaktivni, kdyz se vélce otaceji a béhem Roztoceni Zdarma, a nemusi byt k dispozici pro vSechny moznosti sazek.

ROZTOCENi ZDARMA

V pfipadé vyherni kombinace se 3 symboly Bonus hra¢ mlze odehrat 12 Roztoceni Zdarma. Hra¢ mize roztoceni spustit
stisknutim na tlacitko "START". Valce se za¢nou automaticky tocit, dokud nejsou vSechna Roztoceni Zdarma dohrana.
Roztoceni Zdarma budou odehrana s vysi sazky a vyhernimi liniemi platnymi ve hre, z nizZ byla spusténa. Roztoceni
Zdarma nelze zastavit. Pokud se béhem Roztoceni Zdarma objevi dalsi 3 symboly Bonus, pficte se ke zbyvajicim
roztoceni dalSich 12 novych roztoceni. BEhem Roztoceni Zdarma se pouziva odlisna sada valcu.

Koupit roztoceni zdarma

Koupit Roztoceni Zdarma umoznuje hraci koupit 12 Roztoceni Zdarma. Tato funkce stoji 100x celkové sazky hry.
Tato funkce nemusi byt dostupna pro kazdou moznost sazky.

WILD

e Nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu BONUS.
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BONUS
e Objevuje se pouze navalcich 1,3 a 5.

e 3 symboly BONUS spoustéji 12 ROZTOCENI ZDARMA se seskupenymi symboly WILD.

VYHERNI TABULKA

Viyherni tabulka zobrazuje nésobitel vyher na jednu linii v zavislosti na momentalné vybrané hodnoté SAZKY ve hre.
Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.

Koeficienty vyhernich kombinaci

Nazev 2x 3x 4x 5x
Kralovna 0 5 20 100
Kral 0 5 20 100
Eso 0 5 20 100
Roh hojnosti 0 10 50 200
Vaz 0 10 50 200
Vaza 0 20 100 400
Mece 0 20 100 400
Zena 0 50 150 500
Muz 10 50 200 1 000
WILD 10 50 200 1 000
BONUS 0 Free Spins 0 0

SUPREME HOT

ZAKLADNI UDAJE

Supreme Hot je hra se 3 valci a 27 vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlaéitko s libovolnou hodnotou sazky si U¢astnik hazardni hry vybere hodnotu jedné sazky v K&. Jednim
z tladitek SAZKA nasledné zahdji hru. Kazdé z tlacitek SAZKA ma jinou hodnotu. Po odehrani kazdé hry Ize hodnotu
Sazky ménit. Tlacitkem automatického hrani je mozné spustit hru v reZimu automatického hrani. Tento reZzim je mozno
po odehrdni hry vypnout.

PARAMETRY HRY

Maximalni sazka na jednu hru: 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hre: 500 000 CZK
Vyherni podil: 96,24 %
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VYHERNI TABULKA

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vidy prepocitané k aktualni sazce. Sdzka na jednu linii je vypocitana jako
celkova sazka délena poctem aktivnich linii.

Koeficienty vyhernich kombinaci
3 symboly
Tresné 10
Jablka 10
Broskve 10
Hrozny 10
Zvony 80
Hvézdy 80
Bary 100
Dolary 200
Sedmicky 300

TIKI TIKI BOO BOO

uvob
Valcova hra Tiki Tiki Boo Boo je hra s 5 valci a obsahuje 243 vyhernich linii. Hra obsahuje 10 symbol(, z nichz 1 je symbol

Wild a 1 je symbol Scatter.

Vyherni kombinace muizZe obsahovat pouze jeden symbol v aktivni pozici z kazdého nasledujiciho valce. Vyherni
kombinace jsou vyplaceny zleva doprava na aktivnich pozicich na sousednich valcich pocinaje valcem zcela vlevo,
vyjimkou jsou symboly scatter.

Tato vélcova hra je zaloZzena na kaskadach. Hra¢ mlze vyhrat az 12 kaskad na jednu sazku
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PARAMETRY HRY

Maximalni sazka na jednu hru: 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hre: 500 000 CZK
Vyherni podil: 95,98 %
JAK SAZET

Sazka se provadi stisknutim tlacitka "Start“ nebo kteréhokoli z tlacitek sazky. Pomoci tlacitka "Menu“ se hra¢ dostane
na obrazovku, kde muzZe otevtit vyherni tabulku a stranku napovédy.

PRAVIDLA
e Vyplaty jsou uvedeny v Tabulce vyher.
e Vyherni kombinace mUze obsahovat pouze jeden symbol v aktivni pozici z kazdého nasledujiciho valce.

e Stejny symbol, nebo symbol, ktery jej nahrazuje, nachazejici se na riznych pozicich na stejném valci vyhrava znovu
stejnou vyherni kombinaci.

e Vyhry za vyherni kombinace se nasobi multiplikatorem sazky a scitaji se.
e Vyhry za symboly Scatter se nasobi celkovou hodnotou sazky.

e Zakazdy symbol se vyplati pouze nejvyssi kombinace vyher.

e Vyherni kombinace mohou vyhrat nékolikrat.

e Poté, co se v zakladni hfe objevi na obrazovce vyherni kombinace, jsou vyplaceny vSechny vyhry a vSechny vyherni
symboly zmizi. Prazdna mista na valcich jsou postupné zaplnéna symboly, které se nachazeji nad nimi. Poté jsou
vyplaceny vSechny nové vzniklé vyherni kombinace. Funkce Padajici Valce pokracuje, dokud na obrazovce vznikaji
nové vyherni kombinace.

e Na konci nevyherni hry mize hrac¢ ndhodné bez jakékoli interakce ziskat Mystery Win ve vysi az 500 000.00 CZK.

WILD

e MlzZe se objevit pouze na valcich 2,3 a 4.

e Nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu SCATTER.

BONUS
e Vsechny valce vyplnéné symboly TUKANA a/nebo WILD udéluji pouze 5 000x celkové sazky ve hie a neudéluji

zadné dalsi vyhry.

VYHERNI TABULKA

Viyherni tabulka zobrazuje nésobitel vyher na jednu linii v zavislosti na momentalné vybrané hodnoté SAZKY ve hre.
Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.

Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev .
3x 4x 5x Cela obrazovka
J 5 10 20
Q 5 10 20
10 15 30
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Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev 3x 4x 5x Cela obrazovka

A 10 15 30

Zelva 15 20 40

Buben 15 20 40

Kvétina 20 40 75

Tukan 25 50 100 5000

Tiki maska (Wild) 0 0 0

Tiki mince (Scatter) 5 50 500
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POPIS HER INTERNETOVE TECHNICKE HRY , TECH4BET“

Internetové technické hry TECH4BET jsou hazardnimi hrami podle § 42 ZHH provozovanymi pomoci technického
zafizeni, kterym se podle § 42 odst. 7 ZHH rozumi server, k némuz se jednotlivi sazejici pripojuji kdykoliv
prostfednictvim internetu nezavislym zafrizenim, které netvoti se serverem nedélitelny celek (napf. mobilni zafizeni,
tablet, pocitac). Herni ménou je ceskd koruna (CZK).

Seznam technickych her:

Nazev Maximalni sazka Maximani vyhra Vyherni podil
1 | 100 FRUIT CHAIN 500 CZK 250 000 CZK 95,28 %
2 | 100 HOT WILD 500 CzK 250 000 CzK 94,80 %
3 | 243 HOT WAYS 500 CZK 250 000 CZK 94,50 %
4 | 243 SIMPLY WAYS 500 CZK 250 000 CZK 95,00 %
5 | 5 DRAGON HEARTS 500 CzK 250 000 CzK 96,06 %
6 | 81 HOT WAYS 500 CzK 250 000 CzK 94,50 %
7 | 81 MULTI GOLD 500 CZK 250 000 CZK 95,73 %
8 | 81 SIMPLY WAYS 500 CZK 250 000 CZK 95,00 %
9 | 81 WIN SPIN 500 CzK 250 000 CzK 95,00 %
10 | DANCE NIGHT 81 500 CzK 250 000 CzK 95,47 %
11 | DIAMOND BOUNTY 500 CZK 250 000 CZK 95,28 %
12 | LUMBERJACK 500 CZK 250 000 CZK 94,00 %
13 | LUMBERJACK 2 500 CzK 250 000 CzK 94,00 %
14 | MEGA CARP CARAMBA 500 CzK 250 000 CzK 95,00 %
15 | MEGA CARP CHRISTMAS 500 CZK 250 000 CZK 95,00 %
16 | MIRACLE WILD 500 CZK 249 750 CZK 96,43 %
17 | MULTI CHILLI 81 500 CzK 250 000 CzK 96,44 %
18 | RESPIN QUEEN 500 CzK 250 000 CzK 95,00 %
19 | RESPIN QUEEN 81 500 CZK 250 000 CZK 95,96 %
20 | WILD JOKER 60 MAX 500 CZK 250 000 CZK 95,14 %
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Nazev Maximalni sazka Maximani vyhra Vyherni podil
21 | 5HOT CASH 500 CzK 500 000 CzK 95,99 %
22 | 5 MELONS MANIA 500 CZK 500 000 CZK 96,06 %
23 | 5SHEEP 500 CZK 500 000 CzK 96,06 %
24 | 100 HOT BINGO 400 CZK 440 000 CzK 95,79 %
25 | 100 HOT PLINKO 500 CzK 500 000 CzK 96,32 %
26 | ALTAR DE LOS MUERTOS 500 CzZK 500 000 CZK 96,04 %
27 | COLLOSEUM GLORY 500 CZK 250 000 CZK 95,29 %
28 | EXTRA 40 500 CZK 250 000 CzK 95,34 %
29 | HIGH WINS 81 500 CzK 250 000 CzK 97,00 %
30 | HYPER WHEELS 500 CZK 250 000 CzZK 96,00 %
31 | IMPERIAL JOKER — WILD MANIA 500 CzZK 500 000 CZK 95,79 %
32 | INCATEMPLE 500 CzK 500 000 CzK 95,49 %
33 | JUICY MELONS 500 CzK 500 000 CzK 95,96 %
34 | MEGAWIN 81 500 CZK 250 000 CZK 97,00 %
35 | MOO MOO MONEY 500 CZK 500 000 CZK 95,00 %
36 | MUSHROOM PARTY 500 CzK 500 000 CzK 96,11 %
37 | MYSTERY 81 500 CzK 500 000 CzK 95,97 %
38 | ROYAL 81 500 CZK 250 000 CZK 97,00 %
39 | STRAWBERRY CHERRY 500 CzK 250 000 CZK 95,48 %
40 | TIGER SPEED 500 CzK 500 000 CzK 96,54 %
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OVLADACI A INFORMACNI PRVKY HER

INFORMACNI POLE

e KREDIT -V tomto poli jsou zobrazeny kredity odpovidajici CZK.
e VYHRA -V tomto poli jsou zobrazeny viechny obdrZzené vyhry odpovidajici CZK.

e SAZKA -V tomto poli je zobrazena aktualni sazka v CZK.

OVLADACI PRVKY (TLACITKA)
e START - Stisk tla¢itka spusti novou hru pokud je spInéna podminka, e hodnota KREDIT >= SAZKA.

e AUTOSTART - Stisk tla&itka spusti novou hru pokud je splnéna podminka, e hodnota KREDIT >= SAZKA.
Spousténi her se opakuje dokud je platnd podminka KREDIT >= SAZKA nebo je znovu stisknuto tla&itko
AUTOSTART.

e SAZKA - Stisk tla¢itka zobrazi tabulku se véemi variantami moinych sazek. Stisk ovladaciho prvku snizi sazku
o jeden krok doll nebo zvysi o jeden krok nahoru.

e ZVUK - Stisk tlacitka zapne/vypne zvuk.

e MENU - Stisk tlacitka zobrazi okno s nabidkou polozek.

=y

Obrdzek 1: tlacitko MENU

e VYHERNI TABULKA — Stisk tla¢itka zobrazi vyherni tabulku.

Obrdzek 2: tlacitko VYHERNI TABULKA

e INFO - Stisk tlacitka zobrazi informace o hre.

Obrdzek 3: tlacitko INFO

e DOMU - Stisk tla¢itka zpGsobi odchod ze hry.

Obrazek 4: tla¢itko DOMU

SPUSTENI A UKONCENIi HRY

START

Pokud je splnéna podminka, e suma v poli¢ku KREDIT je vy$§i nebo rovna sumé zvolené sazky v policku SAZKA, je
mozné spustit novou hru. Po stisku tlacitka START se odecte zvolend sazka z policka KREDIT a zacnou se otacet opticky
znazornéné vélce. Pokud po zastaveni valc( je zobrazena vyherni kombinace, je vyhrand ¢astka p¥ipsana do pole VYHRA
a hra je povaZovana za ukonéenou. Tlac¢itkem START je mozné zacit novou hru. Pokud po zastaveni valcl neni zobrazena
Zadna vyherni kombinace, je hra povaZovana za ukonéenou.

AUTOSTART
V rezimu AUTOSTARTu je pfipadna vyhra automaticky pfipsdna do pole KREDIT a pokud je splnéna podminka pro
zacCatek nové hry je automaticky spusténa, dokud neni rezim ukoncen stiskem tlacitka AUTOSTART.
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100 FRUIT CHAIN

INFORMACE O HRE

typ hry Sestivalcova hra se ¢tyifmi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 100 vyhernich linii

vyherni podil 95,28 %

maximalni sazka 500 CzK

maximalni vyhra 250 000 CZK

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava. Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé
vyherni linii. Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany. Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.
Tri a vice symbol( Dollar (scatter) dava vyhru, pokud jsou obdrZzeny i mimo vyherni linii.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENi ZDARMA

— Symbol MINCE (SCATTER): Symbol Mince (scatter) s riznymi hodnotami a to 1x,2x,5x ,10x ,25x nebo 50x sazka.
V pfipadé, Ze symbol Mince (scatter) dopadne na neoznaceny slot, tak jej oznaci. KdyZ dopadne na oznaceny,
hrac¢ vyhrava c¢astku na minci. Zaroven vyhrava tuto ¢astku za vSechny oznacené sloty, které se s timto slotem
dotykaji alespori jednou stranou. Céstka se takto retézové rozsifi na véechny dotykajici se sloty. Interakce hrace
nema vliv na vysledek hry a herni podil.

— Symbol WILD: Symbol roztahovaci Wild nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu Mince (scatter) a symbolu
Dollar (scatter). Symbol Wild se roztdhne na vsechny sloty daného vélce vidy, kdyZz mize doplnit vyherni
kombinaci.

— Symbol DOLLAR (SCATTER): Scatter DOLLAR symbol muze pfijit i mimo vyherni linii.

VYHERNI TABULKA

Symbol 2x 3x 4x 5x 6x
Bar - 0,1xn 0,25xn 1,5xn 4xn
Tresné - 0,1xn 0,25xn 1,5xn 4xn
Citron - 0,1xn 0,25xn 1,5xn 4xn
Pomeranc¢ - 0,1xn 0,25xn 1,5xn 4xn
Svestka - 0,25xn 0,75xn 2xn 5xn
Hrozno - 0,5xn 1,25xn 5xn 15xn
Meloun - 0,5xn 1,25xn 5xn 15xn
Sedmicka 0,1xn 1,25xn 5xn 15xn 50xn
WILD - - - - -
Mince (scatter) - - - - -
Dollar (scater) - 3xn 20xn 100 x n 500 x n

n = celkova sazka na hru

100 HOT WILD
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INFORMACE O HRE

typ hry Sestivalcova hra se ¢tyfmi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 100 vyhernich linii

vyherni podil 94,8 %

maximalni sazka 500 CzK

maximalni vyhra 250 000 CZK

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava. Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni

kombinace na kazdé

vyherni linii. Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany. Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.
T¥i a vice symboll SCATTER dava vyhru, pokud jsou obdrZeny na po sobé jdoucich vélcich i mimo vyherni linii.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENi ZDARMA

— Symbol JOKER (WILD): Symbol roztahovaci JOKER doplriuje jakykoliv symbol a vytvari vyherni kombinaci.

— Symbol PODKOVA (SCATTER): Scatter PODKOVA symbol mUze byt obdrZzen jen na 1., 3., 4., 6. valci.

— Symbol DOLLAR (SCATTER): Scatter DOLLAR symbol muze pfijit i mimo vyherni linii.

VYHERNI TABULKA

Symbol 2x 3x 4x 5x 6x
WILD - - - - -
Sedmicka 0,1xn 1,25xn 5xn 15xn 50xn
Meloun - 0,5xn 1,25xn 5xn 15xn
Hrozen - 0,5xn 1,25 xn 5xn 15xn
Hruska - 0,25xn 0,75xn 2xn 5xn
Svestka - 0,1xn 0,25x n 1,5xn 4xn
Pomeranc - 0,1xn 0,25xn 1,5xn 4xn
Citron - 0,1xn 0,25xn 1,5xn 4xn
Tresen - 0,1xn 0,25xn 1,5xn 4xn
Dolar - 3xn 20xn 100 x n 500 x n
Podkova - 20xn 100 x n - -

n = celkova sazka na hru
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243 HOT WAYS

INFORMACE O HRE

typ hry

pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci

pocet vyhernich linii

27 vyhernich linii pro 3 vyherni symboly

81 vyhernich linii pro 4 vyherni symboly

243 vyhernich linii pro 5 vyhernich symboll

vyherni podil 94,5 %
maximalni sazka 500 CZK
maximalni vyhra 250 000 CZK

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava. Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé

vyherni linii. Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany. Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENi ZDARMA

— Symbol WILD: Symbol WILD doplriuje jakykoliv symbol a nasobi vyhru x2 pokud je obsaZzen jeden symbol WILD
ve vyherni kombinaci, x4 pokud jsou obsazeny dva symboly WILD ve vyherni kombinaci, x8 pokud jsou obsazeny

tfi symboly WILD ve vyherni kombinaci, x16 pokud jsou obsaZeny ¢tyti symboly WILD ve vyherni kombinaci.

VYHERNI TABULKA

Symbol 3x 4x 5x
WILD - - -
Sedmicka 4xn 60 x n 320xn
Meloun 2xn 15xn 120 xn
Hrozen Ixn 10xn 80 xn
Svestka 0,5xn 1xn 4xn
Pomerané 0,5xn 1xn 4xn
Citréon 0,5xn 1xn 4xn
Treden 0,5xn 1xn 4xn
Bar 0,5xn 1xn 2xn

n = celkova sazka na hru
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243 SIMPLY WAYS

INFORMACE O HRE

typ hry

pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci

pocet vyhernich linii

27 vyhernich linii pro 3 vyherni symboly

81 vyhernich linii pro 4 vyherni symboly

243 vyhernich linii pro 5 vyhernich symboll

vyherni podil 95,0 %
maximalni sazka 500 CZK
maximalni vyhra 500 000 CZK

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava. Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé

vyherni linii. Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany. Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENi ZDARMA
— Symbol WILD: Symbol WILD dopliiuje jakykoliv symbol a vytvari vyherni kombinaci.

— Bonusova otoceni zdarma — FREESPINS: 3,4 nebo 5 vyhernich symboli na stfedni linii v fadé aktivuji bonusova
otoCeni zdarma — FREESPINS. Pocet bonusovych otoceni zdarma se fidi dle vyherni tabulky. V pribéhu
bonusovych otoceni zdarma je mozné ziskat dalSi bonusova otoceni zdarma. V pribéhu danych bonusovych

otoceni zdarma se vyhry fidi dle vyherni tabulky za sazku, v jaké byla bonusova otoceni zdarma obdrzena.

VYHERNI TABULKA

Symbol 3x 4x 5x
WILD - - -
Sedmicka 8xn 24 xn 80xn
Meloun 3xn 12xn 30xn
Hrozen 2xn 8xn 20xn
Hruska 1xn 4xn 10xn
Svestka 1xn 4xn 10xn
Pomerané 1xn 4xn 10xn
Citrén 1xn 4xn 10xn
Tredent 0,5xn 2xn 5xn

n = celkova sazka na hru
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VYHERNI TABULKA FREESPINS

Symbol 3x 4x 5x
WILD 20 FREESPINS 40 FREESPINS 60 FREESPINS
Sedmicka 8 FREESPINS 16 FREESPINS 32 FREESPINS
Meloun 7 FREESPINS 14 FREESPINS 28 FREESPINS
Hrozen 6 FREESPINS 12 FREESPINS 24 FREESPINS
Hruska 5 FREESPINS 10 FREESPINS 20 FREESPINS
Svestka 4 FREESPINS 8 FREESPINS 16 FREESPINS
Pomerané 3 FREESPINS 6 FREESPINS 12 FREESPINS
Citrén 2 FREESPINS 4 FREESPINS 8 FREESPINS
Treden 1 FREESPIN 2 FREESPINS 4 FREESPINS

5 DRAGON HEARTS

INFORMACE O HRE

typ hry pétivalcova hra se ¢tyfmi sloty na kazdém valci

pocet vyhernich linii 40 vyhernich linii

vyherni podil 96,06 %
maximalni sazka 500 CZK
maximalni vyhra 250 000 CZK

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava. Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé
vyherni linii. Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany. Vyherni faktory v tabulce vyher jsou ndsobeny celkovou sazkou.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENI ZDARMA
— Symbol Oko (WILD): Symbol Oko (WILD) doplnuje jakykoliv symbol kromé symboli Scatter.
— Bonusy: Béhem hry se na valcich mohou objevit specidlni sbératelské symboly. Kazdy typ sbératelského symbolu
se mUZe objevit pravé vidy jen na jednom valci. Sbératelské symboly maji nasledujici funkce:

Symbol Cervené srdce: Za nasbirani 5 symbol( Cervené srdce ziska hra¢ volné otoéeni zdarma mystery. Kazdé
Cervené srdce, které dopadne na valec odhali jednu z hodnot 10, 20 nebo 30. Po nasbirani 5 symbol( hrac obdrii
1 volné otoceni zdarma s garantovanou mystery vyhrou v rozmezi [0;X] kde X bude suma hodnot z nasbiranych
5 kamend.

Symbol Zlaté srdce: Za nasbirani 5 symbolU Zlaté srdce ziska hrac volna otoceni zdarma s garantovanou vyhrou.
KaZdé Zlaté srdce, které dopadne na valec odhali jednu z hodnot 1,2 nebo 3. Po nasbirani 5 symbol( hrac obdrzi
X volnych otoceni zdarma, kde X bude suma hodnot z nasbiranych 5 kamend.
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Symbol Azurové srdce: Za nasbirani 5 symbol( Azurové srdce ziska hrac nasobené volné otoceni zdarma. Kazdé
Azurové srdce, které dopadne na valec odhali jednu z hodnot 1, 2 nebo 3. Po nasbirani 5 symbolG hrac obdrzi
volné otoceni zdarma s nasobitelem X, kde X bude suma hodnot z nasbiranych 5 kamen(. Soucasné se béhem
volného otoceni zdarma zobrazi symbol Oko (WILD) na celém tfetim valci.

Symbol Smaragdové srdce: Za nasbirani 5 symboll Smaragdové srdce ziska hrac¢ volné otoéeni zdarma. Kazdé
Smaragdové srdce, které dopadne na vélec odhali jednu z hodnot 1, 2 nebo 3. Po nasbirani 5 symboll hrac obdrzi
volné otoceni zdarma pfi kterém se ndhodné pfeméni X symboll na symbol Oko (WILD), kde X bude suma
hodnot z nasbiranych 5 kamend.

Symbol Cerné srdce: Za nasbirani 5 symboltd Cerné srdce ziska hraé volné otoéeni zdarma. Po nasbirani 5 symbol(i
hraé obdrzi volné otoéeni zdarma pfi kterém se pfeméni 5 ndhodnych symbolG (Koule, Mince, Meg, Stit, Prsten,
Amulet, Truhla, Draci krev) na symbol Drak.

VYHERNI TABULKA

Symbol 3x 4x 5x
Oko (WILD) - - 12,5xn
Koule 0,1xn 0,2xn 1xn
Mince 0,1xn 0,2xn 1xn
Mec 0,1xn 0,4xn 2xn
Stit 0,1xn 0,4xn 2xn
Prsten 0,5xn 1xn 3xn
Amulet 0,5xn 1xn 3xn
Truhla 1xn 2xn 6xn
Draci krev 1xn 2xn 6xn
Drak 2xn 4xn 12,5xn
Cervené srdce (scatter) - _ _
Zlaté srdce (scatter) - - _
Azurové srdce (scatter) - - -
Smaragdové srdce (scatter) - - -
Cerné srdce (scatter) - - -

n = celkova sazka na hru
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81 HOT WAYS

INFORMACE O HRE

typ hry

Ctyrvélcova hra se tfemi sloty na kazdém valci

pocet vyhernich linii

27 vyhernich linii pro 3 vyherni symboly

81 vyhernich linii pro 4 vyherni symboly

vyherni podil 94,5 %
maximalni sazka 500 CZK
maximalni vyhra 250 000 CZK

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava. Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé
vyherni linii. Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany. Vyherni faktory v tabulce vyher jsou ndsobeny celkovou sazkou.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENi ZDARMA

— Symbol WILD: Symbol WILD doplfiuje jakykoliv symbol a nasobi vyhru: dvakrat, pokud je obsaZzen jeden symbol
WILD ve vyherni kombinaci; ¢tyfikrat, pokud jsou obsazeny dva symboly WILD ve vyherni kombinaci; osmkrat,
pokud jsou obsaZzeny tfi symboly WILD ve vyherni kombinaci.

VYHERNI TABULKA

Symbol 3x 4x
WILD - -
Sedmicka 16 xn 160 x n
Meloun 6xn 60xn
Hrozen 4xn 40 x n
Svestka 1xn 4xn
Pomeran¢ 1xn 4xn
Citrén 1xn 4xn
TreSen 1xn 4xn
Bar 1xn 2xn

n = celkova sazka na hru

- 10 -
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81 MULTI GOLD

INFORMACE O HRE

typ hry Ctyrvélcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 81 vyhernich linii

vyherni podil 95,73 %

maximalni sazka 500 CzK

maximalni vyhra 250 000 CZK

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava. Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé
vyherni linii. Vyhry na vyhernich liniich jsou sc¢itany. Vyherni faktory v tabulce vyher jsou ndsobeny celkovou sazkou.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENi ZDARMA
— Symbol WILD: Symbol WILD doplfiuje jakykoliv symbol.

— Bonusova otoceni zdarma — FREESPINS: Za kazdy vyherni symbol na vyherni linii se hraci oznaci slot pod
symbolem. V pfipadé, Ze hrac takto oznadi vsech 12 slotl, bude odménén bonusem 10 FreeSpins.

VYHERNI TABULKA

Symbol 3x 4x
Bar 1xn 2xn
TreSné 1xn 4xn
Citrén 1xn 4xn
Pomeran¢ 1xn 4xn
Svestka 1xn 4xn
Hrozno 4xn 40x n
Meloun 6xn 60xn
Sedmicka 16xn 160 x n
WILD - -

n = celkova sazka na hru

- 11 -
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81 SIMPLY WAYS

INFORMACE O HRE

typ hry Ctyrvélcova hra se tfemi sloty na kazdém valci

27 vyhernich linii pro 3 vyherni symboly

pocet vyhernich linii
81 vyhernich linii pro 4 vyherni symboly

vyherni podil 95,0 %
maximalni sazka 500 CZK
maximalni vyhra 250 000 CZK

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava. Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni

kombinace na kazdé

vyherni linii. Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany. Vyherni faktory v tabulce vyher jsou ndsobeny celkovou sazkou.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENi ZDARMA
— Symbol WILD: Symbol WILD dopliiuje jakykoliv symbol a vytvari vyherni kombinaci.

— Bonusova otoceni zdarma — FREESPINS: tti nebo Ctyti vyherni symboly na stfedni linii v fadé aktivuji bonusova

otoCeni zdarma — FREESPINS. Pocet bonusovych otoceni zdarma se fidi dle vyherni tabulky. V pribéhu
bonusovych otoceni zdarma je mozZné ziskat dalSi bonusova otoceni zdarma. V pribéhu danych bonusovych
otoceni zdarma se vyhry fidi dle vyherni tabulky za sazku, v jaké byla bonusova otoceni zdarma obdrzena.

VYHERNI TABULKA

Symbol 3x 4x
WILD - -
Sedmicka 16 xn 64 xn
Meloun 6xn 24 xn
Hrozen 4xn 16xn
Hruska 2xn 8xn
Svestka 2xn 8xn
Pomeranc 2xn 8xn
Citrén 2xn 8xn
TreSen 1xn 4xn

n = celkova sazka na hru

VYHERNI TABULKA FREESPINS

Symbol 3x 4x

WILD

20 FREESPINS

40 FREESPINS

Sedmicka

8 FREESPINS

16 FREESPINS

-12 -
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Symbol 3x ax
Meloun 7 FREESPINS 14 FREESPINS
Hrozen 6 FREESPINS 12 FREESPINS
Hruska 5 FREESPINS 10 FREESPINS
Svestka 4 FREESPINS 8 FREESPINS
Pomerané 3 FREESPINS 6 FREESPINS
Citron 2 FREESPINS 4 FREESPINS
TreSen 1 FREESPIN 2 FREESPINS

81 WIN SPIN

INFORMACE O HRE

typ hry Ctyrvélcova hra se tfemi sloty na kazdém valci

pocet vyhernich linii 81 vyhernich linii

vyherni podil 95,0 %
maximalni sazka 500 CZK
maximalni vyhra 250 000 CZK

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava. Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé
vyherni linii. Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany. Vyherni faktory v tabulce vyher jsou ndsobeny celkovou sazkou.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENi ZDARMA
— Symbol WILD: Symbol WILD dopliiuje jakykoliv symbol a vytvari vyherni kombinaci.

- Symbol HVEZDA: Scatter HVEZDA symbol miZe byt obdrien na kaidém valci. Pomoci 2, 3 nebo 4 symboll

HVEZDA dle vyherni tabulky hra¢ ziskd dany pocet bonusovych otoceni zdarma (FREESPINS) s garantovanou
vyhrou za kazdé otoceni.

VYHERNI TABULKA
Symbol 2x 3x 4x
WILD - - 150 x n
Sedmicka - - 20xn
Meloun - - 15xn
Hrozen - - 10xn
Svestka - - 2xn

- 13 -
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Symbol 2x 3x 4x
Pomeranc - - 2xn
Citrén - - 1xn
TreSen - - 1xn
Hvézda (scatter) 3 FREESPINS 6 FREESPINS 10 FREESPINS

n = celkova sazka na hru

DANCE NIGHT 81

INFORMACE O HRE
typ hry Ctyrvalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 81 vyhernich linii
vyherni podil 95,47 %
maximalni sazka 500 CzK
maximalni vyhra 250 000 CZK

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava. Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé
vyherni linii. Vyhry na vyhernich liniich jsou sc¢itany. Vyherni faktory v tabulce vyher jsou ndsobeny celkovou sazkou.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENi ZDARMA

— Symbol DJ (WILD): Symbol DJ (wild) chodi na valcich v roztazené podobé pres 3 sloty.Symbol DJ (wild) doplniuje
jakykoliv symbol a nasobi vyhru x2 pokud je obsaZen jeden symbol DJ (wild) ve vyherni kombinaci, x4 pokud jsou
obsazeny dva symboly DJ (wild) ve vyherni kombinaci, x8 pokud jsou obsazeny tfi symboly DJ (wild) ve vyherni

kombinaci.
VYHERNI TABULKA

Symbol 3x 4x
DJ (WILD) - _
Sedmicka 16 xn 160 x n
Meloun 6xn 60 xn
Hrozno 4xn 40 x n
Svestka 1xn 4xn
Pomeran¢ 1xn 4xn
Citrén 1xn 4xn

- 14 -
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Symbol 3x ax
Tresen 1xn 4xn
Bar 1xn 2Xxn

n = celkova sazka na hru

DIAMOND BOUNTY

INFORMACE O HRE

typ hry pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 243 vyhernich linif

vyherni podil 95,28 %

maximalni sdzka 500 CzK

maximalni vyhra 250 000 CZK

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava. Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé
vyherni linii. Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany. Vyherni faktory v tabulce vyher jsou ndsobeny celkovou sazkou.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENi ZDARMA

— Symbol Diamond (scatter): Symboly Mystery Diamond(Scatter) dopadaji na valce s ndhodné pridélenou ¢astkou
1-5 x sazka. Existuji 4 specidlni varianty — Mini (10x), Minor (15x), Major (25x), Grand (100x), které reprezentuji
konkrétni hodnotu nasobku. Za 6 a vice symboli Mystery Diamond kdekoliv na valcich obdrzi hra¢ bonusové
otoceni zdarma Diamond Bounty. Symboly se zamknou na misté dopadu a nasleduji 3 volné otoceni, kde hrac
hleda dalsi tyto symboly. Po kazdém otoceni se nové dopadlé symboly Mystery Diamond opét uzamknou na
pozici. Na konci obdrzi hra¢ odménu dle hodnot zobrazenych na symbolech.

— Symbol WILD: Symbol WILD doplfiuje jakykoliv symbol kromé symbolu Mystery Diamond (Scatter).

VYHERNI TABULKA
Symbol 3x 4x 5x
Aquamarine 1xn 2xn 4xn
Tourmaline 1xn 2xn 4xn
Citrine 2xn 4xn 8xn
Alexandrite 2xn 4xn 8xn
Topaz 3xn 6xn 12xn
Ametyst 3xn 6xn 12xn
Emerald 5xn 10xn 20xn
Sapphire 8xn 16xn 32xn

- 15 -
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Symbol 3x ax 5x
Ruby 10xn 20xn 50xn
wild -Xn -Xxn -xn
Mystery Diamond -Xn -Xn -Xn

n = celkova sazka na hru

LUMBERJACK

INFORMACE O HRE

typ hry pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 20 vyhernich linii

vyherni podil 94,00 %

maximalni sazka 500 CzK

maximalni vyhra 250 000 CZK

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava. Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé
vyherni linii. Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany. Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENi ZDARMA

- Symbol Oheri (WILD): Symbol OHEN doplriuje jakykoliv symbol a nasobi vyhru x2 pokud je obsazen jeden symbol
OHEN ve vyherni kombinaci, x4 pokud jsou obsazeny dva symboly OHEN ve vyherni kombinaci, x8 pokud jsou
obsaZeny tfi symboly OHEN ve vyherni kombinaci, x16 pokud jsou obsaZeny ¢&tyfi symboly OHEN ve vyherni
kombinaci.

— Symbol Chalupa (scatter): Tti symboly CHALUPA (scatter) spoustéji 10 bonusovych otoéeni zdarma — FREESPINS.
Tento symbol se objevuje jen na 2, 3 a 4 valci. Kazda obdrZzend vyherni kombinace v teto jedné bonusové hre je
zastavenad a hrac obdrZi extra dotoceni zbyvajicich symbol( zdarma (respin), se Sanci jesté zvysit uZz dosazenou
vyherni kombinaci, az do doby, kdy pfijde prvni nevyherni kombinace, a nebo dokud neni celd obrazovka plna
zastavenych symbol(. Nasledné je vyhodnocena vyhra z danych bonusovych otoceni zdarma. Po dobu
bonusovych otoceni zdarma se nedaji ziskat dalSi bonusova otoceni zdarma. Vyhry se pocitaji podle sazky, ve
které jsou ziskané z bonusovd otoceni zdarma.

VYHERNI TABULKA

Symbol 2x 3x 4x 5x

Ohen (WILD) - - - -

Dfevorubec 20xn 40x n 60 xn 200 x n

Medvéd 8xn 16 xn 32xn 80xn
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Symbol 2x 3x 4x 5x

Rys - 8xn 16xn 32xn
Liska - 4xn 8xn 20xn
A - 2xn 6xn 16xn
K - 2xn 6xn 16xn
Q - 1xn 4xn 8xn
J - 1xn 4xn 8xn
10 - 1xn 2xn 4xn
9 - 1xn 2xn 4xn
Chalupa (scatter) - 10 FREESPINS - -

n = celkovd sdzka na hru

LUMBERJACK 2

INFORMACE O HRE
typ hry pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci

pocet vyhernich linii 20 vyhernich linii

vyherni podil 94,00 %
maximalni sazka 500 CZK
maximalni vyhra 250 000 CZK

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava. Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé
vyherni linii. Vyhry na vyhernich liniich jsou sc¢itany. Vyherni faktory v tabulce vyher jsou ndsobeny celkovou sazkou.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENi ZDARMA

- Symbol Mésic (WILD): Symbol MESIC doplfiuje jakykoliv symbol a nasobi vyhru x2 pokud je obsaZen jeden
symbol MESIC ve vyherni kombinaci, x4 pokud jsou obsazeny dva symboly MESIC ve vyherni kombinaci, x8 pokud
jsou obsazeny t¥i symboly MESIC ve vyherni kombinaci, x16 pokud jsou obsaZeny &tyfi symboly MESIC ve vyherni
kombinaci.

- Symbol Vaz (scatter): Tti symboly VUZ (scatter) spoustéji 10 bonusovych otoceni zdarma - FREESPINS. Tento
symbol se objevuje jen na 2, 3 a 4 valci. Kazda obdrzena vyherni kombinace v teto jedné bonusové hre je
zastavena a hrac obdrZi extra dotoceni zbyvajicich symbol( zdarma (respin), se Sanci jesté zvysit uz dosazenou
vyherni kombinaci, az do doby, kdy pfijde prvni nevyherni kombinace, a nebo dokud neni celd obrazovka plna
zastavenych symbol(. Nasledné je vyhodnocena vyhra z danych bonusovych otoceni zdarma. Po dobu
bonusovych otoceni zdarma se nedaiji ziskat dalsi bonusova otoceni zdarma. Vyhry se pocitaji podle sazky, ve
které jsou ziskané z bonusova otoceni zdarma.
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— Bonusova hra — Tetris: Kazda vyherni kombinace, po vyhodnoceni a pfipsani vyhry do policka WIN, zmizi a na
jeji misto dopadnou symboly ze slotlli nad ni. Pokud je obdrZena znovu néjakd vyherni kombinace, je
vyhodnocena, opét zmizi a dopadnou dalsi symboly ze slotd nad ni. Hra je ukoncena poté, co po dopadu neni
obdrZena Zadna vyherni kombinace.

VYHERNI TABULKA

Symbol 2x 3x 4x 5x
Meésic (WILD) - - - -
Drevorubec 20xn 40xn 60 xn 200xn
Medvéd 8xn 16xn 32xn 80xn
Rys - 8xn 16 xn 32xn
Liska - 4xn 8xn 20xn
A - 2xn 6xn 16xn
K - 2xn 6xn 16xn
Q - 1xn 4xn 8xn
J - 1xn 4xn 8xn
10 - Ixn 2xn 4xn
9 - 1xn 2xn 4xn
Viz (scatter) - 10 FREESPINS - -

n = celkova sazka na hru

MEGA CARP CARAMBA

INFORMACE O HRE

typ hry pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 10 vyhernich linif

vyherni podil 95,00 %

maximalni sdzka 500 CzK

maximalni vyhra 250 000 CZK

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava. Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé
vyherni linii. Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany. Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.
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SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENi ZDARMA

— Symbol Kapr: Symbol KAPR navic obsahuje hodnotu penézité vyhry od nejmensiho po obtiho v hodnotach (1x,
2x, 5x, 25x). V zakladni hte i v ramci bonusovych otoceni zdarma se vsechny symboly kapr vyhodnocuiji jako
jeden symbol.

— Symbol Prut (WILD): Paklize se na valcich objevi symbol Prut (Wild) zaroven s nékterym z kaprQ, ziskava hrac
odmeénu, kterd na daném kaprovi je. Pokud se objevi symbol Prut (Wild) bez kaprd, mizZou se kapfi nahodné
objevit.

— Bonusova otoceni zdarma — FREESPINS: Bonusovd otoceni zdarma spousti tfi obdrzené symboly Zlaty Kapr
(SCATTER). Symboly Zlaty Kapr (SCATTER) se objevuji na valcich 2, 3 a 4. V bonusovych otocenich zdarma se
hodnoty na symbolech KAPR nasobi 2x.

VYHERNI TABULKA

Symbol 2x 3x 4x 5x
10 - 1xn 2,5xn 10xn
J - 1xn 2,5xn 10xn
Q - 1xn 2,5xn 10xn
K - 2xn 5xn 15xn
A - 2xn 5xn 15xn
Maly kapr - 1xn 5xn 20xn
Stfedni kapr - 1xn 5xn 20xn
Velky kapr - 1xn 5xn 20xn
Obfi kapr - 1xn 5xn 20xn
Navnada - 5xn 15xn 50xn
Podbérak - 5xn 15xn 50xn
Vazka 8xn 16 xn 32xn 80xn
Rybaika 20xn 40 x n 100 x n 500 x n
Zlaty kapr (scatter) - 10 FREESPINS - -
Prut (WILD) - - - -

n = celkova sazka na hru
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MEGA CARP CHRISTMAS

INFORMACE O HRE

typ hry pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 10 vyhernich linif

vyherni podil 95 %

maximalni sazka 500 CzK

maximalni vyhra 250 000 CZK

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava. Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé
vyherni linii. Vyhry na vyhernich liniich jsou sc¢itany. Vyherni faktory v tabulce vyher jsou ndsobeny celkovou sazkou.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENi ZDARMA

— Symbol Kapr: Symbol KAPR navic obsahuje hodnotu penézité vyhry od nejmensiho po obtiho v hodnotach (1x,
2x, 5x, 25x). V zakladni hte i v ramci bonusovych otoceni zdarma se vsechny symboly kapr vyhodnocuiji jako
jeden symbol.

— Symbol Prut (WILD): Paklize se na valcich objevi symbol Prut (Wild) zaroven s nékterym z kapr(, ziskava hrac
odménu, kterd na daném kaprovi je. Pokud se objevi symbol Prut (Wild) bez kaprd, mGzou se kapfi ndhodné
objevit.

— Bonusova otoceni zdarma — FREESPINS: Bonusovd otoceni zdarma spousti tfi obdrZzené symboly Zlaty Kapr
(SCATTER). Symboly Zlaty Kapr (SCATTER) se objevuji na valcich 2, 3 a 4. V bonusovych otocenich zdarma se
hodnoty na symbolech KAPR nasobi 2x.

VYHERNI TABULKA
Symbol 2x 3x 4x 5x

10 - 1xn 2,5xn 10xn
J - 1xn 2,5xn 10xn
Q - 1xn 2,5xn 10xn

- 2xn 5xn 15xn
A - 2xn 5xn 15xn
Maly kapr - 1xn 5xn 20xn
Stfedni kapr - 1xn 5xn 20xn
Velky kapr - 1xn 5xn 20xn
Obfi kapr - 1xn 5xn 20xn
Navnada - 5xn 15xn 50xn
Podbérak - 5xn 15xn 50xn
Vazka 8xn 16xn 32xn 80xn
Rybaika 20xn 40 x n 100 x n 500 x n
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Symbol 2x 3x 4x 5x
Zlaty kapr (scatter) - 10 FREESPINS - -
Prut (WILD) - - - -

n = celkova sazka na hru

MIRACLE WILD

INFORMACE O HRE

typ hry Ctyrvalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 81 vyhernich linii

vyherni podil 96,43 %

maximalni sazka 500 CzK

maximalni vyhra 249 750 CZK

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava. Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé
vyherni linii. Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany. Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENI ZDARMA
— Symbol WILD: Tento zastupny symbol nahrazuje jakykoliv béZzny symbol, kromé specialniho symbolu , Expand
Wild“.

— Symbol Expand Wild: Po zastaveni valcl se specialni symbol ,Expand Wild“ roztdhne na cely valec a nasleduje
volné otoceni zdarma — Respin. BEhem volného otoceni zdarma se Expand Wild posouva vzdy o jeden valec
doleva. Volna otoceni zdarma konci ve chvili, kdy je Expand Wild na prvnim valci.

VYHERNI TABULKA

Symbol 3x ax
Bar 0,5xn 1xn
Tresné 0,5xn 2xn
Citron 0,5xn 2xn
Pomeranc 0,5xn 2xn
Svestka 0,5xn 2xn
Hrozno 2xn 20xn
Meloun 3xn 30xn
Sedmicka 8xn 80xn
WILD - -
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Symbol 3x ax

Expand Wild - -

n = celkova sazka na hru

MULTI CHILLI 81

INFORMACE O HRE

typ hry Ctyrvélcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 81 vyhernich linii

vyherni podil 96,44 %

maximalni sazka 500 CzK

maximalni vyhra 250 000 CZK

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava. Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé
vyherni linii. Vyhry na vyhernich liniich jsou sc¢itany. Vyherni faktory v tabulce vyher jsou ndsobeny celkovou sazkou.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENi ZDARMA

— Symbol WILD: Symbol WILD doplriuje jakykoliv symbol a ndsobi vyhru x2 pokud je obsaZzen jeden symbol WILD
ve vyherni kombinaci, x4 pokud jsou obsazeny dva symboly WILD ve vyherni kombinaci, x8 pokud jsou obsazeny
tfi symboly WILD ve vyherni kombinaci.

— Feature — Multiplier: Kazda patd vyhra je nasobena. Nasobky se opakuji v sekvenci 2x, 3x, 5x, 10x.

VYHERNI TABULKA

Symbol 3x 4x
Bar 1xn 2xn
Tresné 1xn 4xn
Citron 1xn 4xn
Pomeran¢ 1xn 4xn
Svestka 1xn 4xn
Hrozny 4xn 40x n
Meloun 6xn 60 xn
Sedmicka 16xn 160 x n
WILD - -

n = celkova sazka na hru

RESPIN QUEEN
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INFORMACE O HRE

typ hry

pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci

pocet vyhernich linii

5 vyhernich linii

vyherni podil 95,0 %
maximalni sazka 500 CZK
maximalni vyhra 250 000 CZK

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava. Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé
vyherni linii. Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany. Vyherni faktory v tabulce vyher jsou ndsobeny celkovou sazkou.
9 stejnych symboll na prvnich tfech valcich nasobi vyhru x3.

12 stejnych symbol( na prvnich ¢tyfech valcich nasobi vyhru x4.

15 stejnych symbol(l na vSech valcich nasobi vyhru x5.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENi ZDARMA

— Symbol Joker (WILD): Symbol JOKER doplfiuje jakykoliv symbol. Vyherni pozice, které jsou vytvoreny doplnénim
o symbol JOKER, zUstavaji zablokované pro opétovné otoceni RESPIN. Pfed opétovnym otocenim RESPIN se
vyhodnoti jiz obdrzené vyherni kombinace. Po otoceni se kombinace znovu vyhodnoti a zablokované symboly
se uvolni. V pfipadé, Ze vznikne nova vyherni kombinace se symbolem JOKER, je ziskano dalsi opétovné otoceni

RESPIN.

VYHERNI TABULKA

Symbol 3x 4x 5x
Joker - - -
Sedmicka 20xn 50xn 100 x n
Meloun 8xn 16xn 32xn
Hrozen 5xn 10xn 20xn
Svestka 4xn 8xn 16 xn
Pomeranc 3xn 6xn 12 xn
Citron 2xn 4xn 8xn
TresSen 1xn 2xn 4xn

n = celkova sazka na hru
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RESPIN QUEEN 81

INFORMACE O HRE

typ hry Ctyrvélcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 81 vyhernich linii

vyherni podil 95,96 %

maximalni sazka 500 CzK

maximalni vyhra 250 000 CZK

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava. Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé
vyherni linii. Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany. Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENi ZDARMA

— Symbol Joker (WILD): Symbol JOKER doplriuje jakykoliv symbol. Vyherni pozice, které jsou vytvoreny doplnénim
o symbol JOKER, zUstavaji zablokované pro opétovné otocCeni RESPIN. Pred opétovnym otocenim RESPIN se
vyhodnoti jiz obdrzené vyherni kombinace. Po otoceni se kombinace znovu vyhodnoti a zablokované symboly
se uvolni. V pfipadé, Ze vznikne nova vyherni kombinace se symbolem JOKER, je ziskano dalsi opétovné otoceni

RESPIN.
VYHERNI TABULKA

Symbol 3x ax
Joker (WILD) - -
Sedmicka 8xn 80xn
Meloun 3xn 30xn
Hrozen 2xn 20xn
Svestka 1xn 4xn
Pomeranc 1xn 4xn
Citron 1xn 4xn
TresSen 1xn 4xn
Bar 1xn 2xn

n = celkova sazka na hru
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WILD JOKER 60 MAX

INFORMACE O HRE

typ hry sedmivalcova hra se ¢tyfmi sloty na kazdém valci

pocet vyhernich linii 60 vyhernich linii

vyherni podil 95,14 %
maximalni sazka 500 CZK
maximalni vyhra 250 000 CZK

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava. Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé
vyherni linii. Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany. Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENi ZDARMA

- Symbol CtyFlistek (WILD): Symbol CtyFlistek (Wild) nahrazuje viechny symboly vyjma symbolu Hv&zda (Scatter)
a vytvari vyherni kombinaci.

— Symbol Hvézda (scatter): Hvézda (Scatter) symbol muliZze byt obdrZen jen na 2., 3., 4., 5. a 6. valci. Pomoci 2, 3,
4 nebo 5 symboll Hvézda (Scatter) hrac ziska dle vyherni tabulky dany pocet bonusovych otoceni zdarma
Winspins s garantovanou vyhrou za kazdé otoceni.

VYHERNI TABULKA

Symbol 2x 3x 4x 5x 6Xx 7x
Tfesné - 0,1xn 0,2xn 0,8xn 3xn 10xn
Citron - 0,1xn 0,2xn 0,8xn 3xn 10xn
Pomeranc - 0,1xn 0,2xn 0,8xn 3xn 10x n
Svestka - 0,1xn 0,2xn 0,8xn 3xn 10x n
Jablko - 0,2xn 0,4xn 1,6xn 6Xxn 20xn
Hruska - 0,2xn 0,4xn 1,6 xn 6Xxn 20x n
Hrozny - 0,3xn 0,6 xn 2,4xn 10xn 40x n
Meloun - 0,3xn 0,6 xn 2,4xn 10xn 40X n
Zvonek - 0,5xn 1xn 4xn 40x n 100 xn
Sedmicka - 0,5xn 1xn 4xn 40 x n 100 x n
Ctyrlistek (WILD) - 1xn 2xn 8xn 50xn 200x n
Hvézda (scatter) 3 WINSPINS | 5 WINSPINS | 8 WINSPINS | 15 WINSPINS - -

n = celkova sazka na hru
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5 HOT CASH

INFORMACE O HRE

typ hry pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 5 vyhernich linii

vyherni podil 95,99 %

maximalni sazka 500 CzK

maximalni vyhra 500 000 CZK

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava. Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé
vyherni linii. Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany. Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.
Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valc(.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENi ZDARMA

— Symbol EXPAND WILD: Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu SCATTER a v pfipadé, Ze muzZe
doplnit vyherni linii, roztdhne se na cely valec.

— Symbol SCATTER: Symbol SCATTER se mUlzZe objevit pouze na 2., 3. a 4. valci. SCATTER na valci aktivuje
bonusovou hru VYHREJ, CO VIDIS.

Bonusova hra VYHREJ, CO VIDIS Hra graficky sestdva ze dvou €asti. Spodni ¢ast pfedstavuje 5 valch zakladni hry
na 5 vyhernich linii. Prostor nad valci pfedstavuje pole pro Bonusovou hru VYHREJ, CO VIDIS a sestava ze
3 bonusovych valc( a vpravo od valcl mizZe obsahovat Zadnou, jednu nebo dvé nuly. Pokud se na valci v zakladni
hfe objevi symbol SCATTER, aktivuje se Bonusovda hra VYHREJ, CO VIDIS a hra¢ ziskava jedno otoceni zdarma
(FREESPINS) na vsech valcich na valci v poli Bonusové hry, pod kterymi se symbol pravé nad tim valcem, na
kterém se SCATTER objevil v zakladni hre.

Na valcich pro Bonusovou hru mohou dopadnout Cislice nebo prazdna pole.
Pokud se na vélcich pro Bonusovou hru neobjevi 7adnd &islice, Bonusova hra VYHREJ, CO VIDIS konéi.

Pokud se na valci objevi Cislice rdzna od nuly, hrac¢ ziskdva hodnotu zobrazenou dCislicemi v celém poli pro
Bonusovou hru.

Pokud se na valci v poli pro Bonusovou hru objevi nova Cislice ,,0“, ktera neni doplnéna o jinou Cislici vétsi nez
,0“ na zbyvajicich valcich, hrac ziska jedno otoceni zdarma (RESPIN) na vSech valcich pro Bonusovou hru, které
jesté nebyly roztocené nebo neobsahuji Zadné Cislice.

VYHERNI TABULKA
Symbol 3x ax 5x
TreSné 1xn 3xn 15xn
Citrén 1xn 3xn 15xn
Pomeran¢ 1xn 3xn 15xn
Svestka 1xn 3xn 15xn
Hrozno 3xn 8xn 50xn
Meloun 4xn 12xn 70xn
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Symbol 3x 4x 5x

Sedmicka 5xn 25xn 1000 xn

WILD - - -

n = celkova sazka na hru

5 MELONS MANIA

INFORMACE O HRE

typ hry pétivalcova hra se ¢tyfmi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 40 vyhernich linii

vyherni podil 96,06 %

maximalni sazka 500 CzK

maximalni vyhra 500 000 CZK

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava. Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé
vyherni linii. Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany. Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.
Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcu.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENI ZDARMA
— Symbol WILD: Symbol Wild doplnuje jakykoliv symbol kromé symbold Meloun (specialni symbol).

— Bonusy: Béhem hry se na valcich mohou objevit specidlni sbératelské symboly. Kazdy typ sbératelského symbolu
se mUZe objevit pravé vidy jen na jednom valci. Sbératelské symboly maji nasledujici funkce:

Symbol Meloun bily: Za nasbirdni 5 symboli Meloun bily ziskad hra¢ 5 volnych otoceni zdarma s aktivni funkci
Wild Multiplier. Symbol Meloun bily bude v bonusu fungovat jako Wild a kazdy symbol Meloun bily, ktery bude
soucasti vyherni kombinace, nasobi vyhru za tuto kombinaci x2.

Symbol Meloun oranZovy: Za nasbirani 5 symboll Meloun oranZovy obdrzi hra¢ 5 volnych otodeni zdarma
s aktivni funkci Expanding Wild. Symbol Meloun oranZovy bude v bonusu fungovat jako Wild a pokud dokdaze
dokoncit vyherni kombinaci, rozsifi se na cely valec.

Symbol Meloun ¢erveny: Za nasbirani 5 symboll Meloun ¢erveny obdrzi hrac 5 volnych otoceni zdarma s aktivni
funkci Evolution. Symbol Meloun &erveny bude mit v bonusu funkci Wild. P¥i kazdém spinu se symboly Svestky,
Pomerance, Tre$né a Citrony zméni na symbol Meloun ¢erveny (Wild).

Symbol Meloun zeleny: Za nasbirani 5 symbol( Meloun zeleny obdrzi hra¢ 5 volnych otoceni zdarma s aktivni
funkci Mystery Wild. Symbol Meloun zeleny bude mit v bonusu funkci Wild. Za kazdy symbol Meloun zeleny hrac
obdrzi dodatecnou vyhru ve vysi 1 a7z 10nasobek sazky.

Symbol Meloun Zluty: Za nasbirani 5 symbol( Meloun Zluty obdrZi hra¢ 5 volnych otoceni zdarma s aktivni funkci
Sticky Wild. Symbol Meloun Zluty bude mit v bonusu funkci Wild. BEéhem bonusové hry se kazdy symbol Meloun
Zluty pfilepi na pozici, kde pfistal, a zlistane tam az do konce bonusové hry.

Vyhry béhem volnych otoceni zdarma odpovidaji sazce do zakladni hry, ktera volna otoceni spustila.

VYHERNI TABULKA
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Symbol 3x 4x 5x
WILD - - 12,5xn
Tresné 0,1xn 0,2xn 1xn
Citrony 0,1xn 0,2xn 1xn
Pomerance 0,1xn 0,4xn 2xn
Svestky 0,1xn 0,4xn 2xn
Jablka 0,5xn 1xn 3xn
Hrozny 0,5xn 1xn 3xn
Hrusky 1xn 2xn 6xn
Zvonky 1xn 2xn 6xn
Sedmicky 2xn 4xn 12,5xn
Meloun bily - - 12,5xn
Meloun oranZovy - - 12,5xn
Meloun cerveny - - 12,5xn
Meloun zeleny - - 12,5xn
Meloun Zluty - - 12,5xn

n = celkova sazka na hru

5 SHEEP

INFORMACE O HRE

typ hry pétivalcova hra se ¢tyfmi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 40 vyhernich linii

vyherni podil 96,06 %

maximalni sazka 500 CzK

maximalni vyhra 500 000 CZK

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava. Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé
vyherni linii. Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany. Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.
Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valc(.
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SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENI ZDARMA
— Symbol Baca (WILD): Symbol Baca (WILD) doplfuje jakykoliv symbol kromé symbold Ovce (speciadlni symbol).

— Bonusy: Béhem hry se na valcich mohou objevit specidlni sbératelské symboly. Kazdy typ sbératelského symbolu
se mUZe objevit pravé vidy jen na jednom valci. Sbératelské symboly maji nasledujici funkce:

Symbol Ovce bild: Tento symbol se mizZe objevit pouze na prvnim valci. Za nasbirani 5 symbol( Ovce bila ziska
hrac 5 volnych otoceni zdarma s aktivni funkci WILD MULTIPLIER. Symbol Ovce bilad bude v bonusu fungovat jako
WILD a kazdy symbol Ovce bila, ktery bude soucasti vyherni kombinace, nasobi vyhru za tuto kombinaci x2.

Symbol Ovce modra: Tento symbol se miZe objevit pouze na druhém valci. Za nasbirani 5 symbol( Ovce modra
obdrzi hrac 5 volnych otoceni zdarma s aktivni funkci EXPANDING WILD. Symbol Ovce modra bude v bonusu
fungovat jako WILD a pokud dokdaZze dokoncit vyherni kombinaci, rozsiti se na cely valec.

Symbol Ovce Cervena: Tento symbol se mlzZe objevit pouze na tfetim valci. Za nasbirani 5 symboll Ovce ¢ervena
obdrzi hra¢ 5 volnych otoceni zdarma s aktivni funkci EVOLUTION. Symbol Ovce cervend bude mit v bonusu
funkci WILD. Pfi kazdém spinu se symboly J, Q, K a A zméni na symbol Ovce ¢ervena (WILD).

Symbol Ovce zelena: Tento symbol se mizZe objevit pouze na ¢tvrtém valci. Za nasbirani 5 symbol(i Ovce zelena
obdrzi hrac 5 volnych otoceni zdarma s aktivni funkci MYSTERY WILD. Symbol Ovce zelena bude mit v bonusu
funkci WILD. Za kazdy symbol Ovce zelena hrac¢ obdrzi dodatecnou vyhru ve vysi 1x-10x ndsobek sazky.

Symbol Ovce ¢erna: Tento symbol se miZe objevit pouze na patém valci. Za nasbirani 5 symbol( Ovce Cernd
obdrzi hrac¢ 5 volnych otoceni zdarma s aktivni funkci STICKY WILD. Symbol Ovce ¢erna bude mit v bonusu funkci
WILD. Béhem bonusové hry se kazdy symbol Ovce c¢erna pfilepi na pozici, kde pristal, a zlistane tam az do konce
bonusové hry.

Vyhry béhem volnych otoceni zdarma odpovidaji sazce do zakladni hry, ktera volnd otoceni spustila.

VYHERNI TABULKA
Symbol 3x 4x 5x
Baca (WILD) - - 12,5xn
J 0,1xn 0,2xn 1xn
Q 0,1xn 0,2xn 1xn
K 0,1xn 0,4xn 2xn
A 0,1xn 0,4xn 2xn
Slepice 0,5xn 1xn 3xn
Koza 0,5xn 1xn 3xn
Prase 1xn 2xn 6xn
Pes 1xn 2xn 6xn
Medvéd 2xn 4xn 12,5xn
Ovce bila - - 12,5xn
Ovce modra - - 12,5xn
Ovce ¢ervena - - 12,5xn
Ovce zelena - - 12,5xn
Ovce Cerna - - 12,5xn

n = celkova sazka na hru
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100 HOT BINGO

INFORMACE O HRE

typ hry Sestivalcova hra se ¢tyifmi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 100 vyhernich linii

vyherni podil 95,79 %

maximalni sazka 400 CZK

maximalni vyhra 440 000 CZK

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava. Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé
vyherni linii. Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany. Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.
Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcu.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENi ZDARMA

— Symbol EXPANDING WILD: Symbol EXPANDING WILD dopliuje jakykoliv symbol kromé symbolu Balének
(SCATTER). V pripadé, ze symbol EXPANDING WILD m{ze doplnénim utvofit vyherni kombinaci, roztahne se na
cely vélec.

— Bonusova funkce Hot Bingo: BEhem hlavni hry mize na valce dopadnout specidlni symbol Baldnek (SCATTER),
ktery nese ndhodnou hodnotu z intervalu [1-10]. Tato hodnota urcuje pocet nahodné oznacdenych Cisel na bingo
kartdch hrace. Hra¢ ma k dispozici 4 bingo karty, pficemz kazda obsahuje 15 Cisel rozloZzenych ve formatu 3 fadky
x 5 sloupcl. VSechna Cisla jsou vybirana z intervalu 1-60. Hra zaroven obsahuje poditadlo kol. Kazda desata
otocka spusti vyhodnoceni vSech bingo karet. Po vyhodnoceni se karty znovu ndhodné nalosuji a pocitadlo se
resetuje. Cilem je béhem 10 her nasbirat co nejvice Cisel k oznaceni na kartach bingo a dosdhnout vyhernich
bingo kombinaci. Pocet nasbiranych Cisel do bonusové funkce Hot Bingo a stav pocitadla je vdzdn na sazku.

VYHERNI TABULKA — ZAKLADNI HRA

Symbol 2x 3x 4x 5x 6x
Expanding Wild - - - - -
Sedmicka 0,1xn 1,25xn 5xn 15xn 50xn
Meloun - 0,5xn 1,25xn 5xn 15xn
Hrozen - 0,5xn 1,25 xn 5xn 15xn
Hruska - 0,25xn 0,75xn 2xn 5xn
Svestka - 0,1xn 0,25x n 1,5xn 4xn
Pomeranc¢ - 0,1xn 0,25xn 1,5xn 4xn
Citron - 0,1xn 0,25xn 1,5xn 4xn
Tresen - 0,1xn 0,25xn 1,5xn 4xn
Balének (SCATTER) - - - - -

n = celkova sazka na hru
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VYHERNI TABULKA — BONUSOVA FUNKCE HOT BINGO

Vyherni usporadani Vyhra
1 linie 1xn
V (nahoru, dol) 1xn
Stred 2xn
2 Linie 3xn
Ram 5xn
Libovolna prvni plnd karta 25xn
Libovolna druha plna karta 50xn
Libovolna treti plna karta 75xn
Libovolna ¢tvrta plna karta 850 x n

DEFINICE VYHERNICH USPORADANI KARTY BINGO

Vyherni usporadani Pozice na karté pro vyherni kombinaci
1linie—-1 0,369,612
1 Linie - 2 1, 4,7, 10,13
1 Linie - 3 2,5,8,11,14
V nahoru 2,4,6,10,14
V dolli 0,4,8,10,12
Stred 3,6,9,4,10,5,8,11
2 Liniela?2 0,3,6,912,1,4,7,10,13
2liniela3 0,36,912,2,5,8,11,14
2linie2a3 1,4,7,10,13,2,5,8,11,14
Ram 0,36,9,12,1,13,2,5,8,11,14
PInd karta 0,3,6,9,12,1,4,7,10,13,2,5,8,11, 14

POZICE KARTY BINGO

0 6 9 12
1 7 10 13
2 8 11 14
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Karta Bingo

Kazda karta Hot Bingo se vyhodnocuje zvlast a vyhry za jednotlivé
karty se sCitaji. Hra¢ vyhrava nejvyssi moznou kombinaci vyhernich
usporadani na dané karté. V pripadé, Ze je usporadani
podmnozinou jiného, plati vyhra pouze za vyssi uspofadani. Pokud
jedno ze dvou uspofadani neni podmnozinou druhého, vyhry se
sCitaji.

100 HOT BINGDO

VYHERMI LINIE
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KREDIT (K&) SAZKA (K&) VYHRA (K&)

4£46 14.13 10.00

100 HOT PLINKO

INFORMACE O HRE

typ hry Sestivalcova hra se ¢tyifmi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 100 vyhernich linii

vyherni podil 96,32 %

maximalni sazka 500 CzK

maximalni vyhra 500 000 CZK

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava. Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé
vyherni linii. Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany. Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.
Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valc(.
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SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENi ZDARMA

— Symbol EXPANDING WILD: Symbol EXPANDING WILD dopliuje jakykoliv symbol kromé symbolu Balének
(SCATTER). V pripadé, ze symbol EXPANDING WILD m{ze doplnénim utvofit vyherni kombinaci, roztahne se na
cely vélec.

— Hot Plinko — bonusova funkce: Hot Plinko je specidlni bonusova funkce, kterd se automaticky spousti v hlavni
hte kazdou desatkou otocku.

Béhem béziné hry se mize na valcich objevit specialni symbol Balonek (SCATTER), ktery nese nahodnou hodnotu
z intervalu [1;10]. Tato hodnota urcuje pocet kulicek, které se pfictou do pocitadla pro Hot Plinko. Funkce Hot
Plinko se automaticky spousti kazdou 10. otoc¢ku. Hrac¢ nasledné vypusti nasbirany pocet kulicek do specidlniho
Plinko pole. Po odehrani Hot Plinko se pocitadlo kulicek vynuluje.

Pocet nasbiranych kuli¢ek do bonusové funkce Hot Plinko a stav pocitadla je vazdn na sazku.

Hraci pole bonusové hry Hot Plinko

Hraci pole ma fixni rozmér 9 prihradek. Ve spodni ¢asti pole se nachazi prihradky s rdznymi nasobiteli vyhry. Nad
kazdou pfihradkou se nachazi cihlicka, kterd brani okamzitému ziskani vyhry. Cihlicky maji pét barevnych variant,
pricemz kazda barva oznaduje pocet potfebnych zasahl pro jeji rozbiti. Po rozbiti cihlicky vyhrava kazda
nasledujici kulicka, ktera padne do uvolnéné prihradky ptislusny vyherni nasobek dle vyherni tabulky.

VYHERNI TABULKA — ZAKLADNI HRA

Symbol 2x 3x 4x 5x 6x
Expanding Wild - - - - -
Sedmicka 0,1xn 1,25xn 5xn 15xn 50xn
Meloun - 0,5xn 1,25xn 5xn 15xn
Hrozen - 0,5xn 1,25 xn 5xn 15xn
Hruska - 0,25xn 0,75xn 2xn 5xn
Svestka - 0,1xn 0,25x n 1,5xn 4xn
Pomeranc¢ - 0,1xn 0,25xn 1,5xn 4xn
Citron - 0,1xn 0,25xn 1,5xn 4xn
Tresné - 0,1xn 0,25xn 1,5xn 4xn
Balének (SCATTER) - - - - -

n = celkova sazka na hru

VYHERNI TABULKA — HOT PLINKO

Barva cihlicky Pocet zasahu
Zlutd 3
Tmavé Zluta 4
OranZova 4
Tmavé oranzova 5
Cervena 5
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Barva pfihradky Pocet zasahu
Zlutd 0,5xn
Tmavé Zlutd 1xn
Oranzova 2,5xn
Tmavé oranZova 15xn
Cervena 500 x n

n = celkova sazka na hru

CREDIT (K&) BET (K&)

9 811.50 10.00

TECH4BET

Priklad stavu pred automatickym spusténim bonusové hry
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CREDIT (K&) WIN (K&)

< 9 811.50

TECH4BET

Automatické spusténi bonusové hry
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ALTAR DE LOS MUERTOS

INFORMACE O HRE

typ hry pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci

27 vyhernich linii pro 3 vyherni symboly

pocet vyhernich linii 81 vyhernich linii pro 4 vyherni symboly

243 vyhernich linii pro 5 vyhernich symboll

vyherni podil 96,04 %
maximalni sazka 500 CZK
maximalni vyhra 500 000 CZK

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava. Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé
vyherni linii. Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany. Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou na
béZznou hru. Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol( po zatoceni valcU.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENi ZDARMA
— Symbol Maska (WILD): Symbol Wild nahrazuje jakykoliv symbol kromé symboli SCATTER.

- Bonusova hra MUERTOS: Ve hfe se nachazi tfi SCATTER symboly: Cervend lebka, Modrd lebka a Zluta lebka.
Bonusova hra je spusténa ve chvili, kdy na valce dopadnou zaroveri Cervena lebka a Modra lebka.Na zaéatku
bonusové hry ma hrac k dispozici 3 otoceni zdarma (RESPINS). Pokud se pti otoceni objevi novy symbol lebky,
pocitadlo RESPINS se resetuje zpét na hodnotu 3. Pokud se béhem tti po sobé jdoucich otoceni neobjevi Zadny
novy symbol lebky, bonusova hra konci. Hrac ziskava vyhru, ktera je soucinem sazky, pti které byla bonusova hra
spusténa, a celkového vyherniho faktoru bonusové hry. Celkova vyhra je sou¢tem hodnot na ziskanych lebkach.

— Funkce SCATTER symboll v bonusové hfe:

Cervend lebka: BEhem RESPINS zobrazi ndhodné hodnotu z intervalu [0,25-100] x sazka. Tuto hodnotu hra¢ ziska
na konci bonusové hry, nebo dfive pomoci Zluté lebky.

Zluta lebka: Pokud padne Zluta lebka, posbird viechny €ervené a modré lebky, kterych se dotyka, a tim uvolni
hraci pole. Hodnoty nasbiranych lebek se zobrazuji v horni ¢asti obrazovky.

Modra lebka: Zobrazi ndhodnou hodnotu z intervalu [1-100] udavajici nasobek, kterym bude na konci bonusové
hry vynasobena sazka. Hodnoty modrych lebek se scitaji.

SPECIALNi FUNKCE BONUS BUY

Hra¢ ma moZnost zakoupit si vstup do bonusové hry 50tindasobek zvolené celkové sazky na béznou hru kliknutim na
tlacitko BONUS BUY. Maximalni mozna cena za zakoupeni této funkce je 500 CZK pfti celkové sdzce na bézinou hru
10 CZK. Zakoupenim funkce se automaticky aktivuje roztoceni valca. Vyhry v rdmci této funkce se pocitaji dle vyplatni
tabulky a vySe nastavené celkové sazky za béznou hru.
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KOUPIT BONUS

SAZKA CENA ZA BONUS

- 100 + 50.00
BN

dialogové okno BONUS BUY — KOUPIT BONUS

VYHERNI TABULKA

Symbol 3x 4x 5x

Maska (WILD) - - -

Sombréro 5xn 10xn 50xn
Kytara 2xn 4xn 20xn
Ovoce 1xn 2xn 10xn
Kytka 0,5xn 1xn 5xn
Svice 0,5xn 1xn 5xn
A 0,2xn 0,4xn 2xn
K 0,2xn 0,4xn 2xn
Q 0,1xn 0,2xn 1xn
J 0,1xn 0,2xn 1xn

Cervend lebka (SCATTER) - - _

Modra lebka (SCATTER) - - —

Zluta lebka (SCATTER) - - _

n = celkova sazka na hru
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COLOSSEUM GLORY

INFORMACE O HRE

typ hry pétivalcova hra se ¢tyfmi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 40 vyhernich linii

vyherni podil 95,29 %

maximalni sazka 500 CzK

maximalni vyhra 250 000 CZK

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava. Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé
vyherni linii. Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany. Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.
Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valc(.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENi ZDARMA

Symbol Kopi (WILD): Symbol Kopi (WILD) nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Colosseum (SCATTER)
a vytvafi vyherni kombinaci.

Bonusova hra HOOK UP: Pokud je po dopadu otocky na prvnim valci na vSech pozicich pravé jeden symbol, pak
se tento symbol objevi na vSech horizontalnich pozicich mezi prvnim valcem a timto symbolem nebo symbolem
Kopi (WILD) ve zbytku hraciho pole.

Symbol Colosseum (SCATTER): 3 obdriené symboly Colosseum (SCATTER) kdekoli na 3 prostfednich valcich
aktivuji 5 volnych otocek zdarma FREESPINS. BEhem FREESPINS je na celém prvnim valci vidy symbol Kopi (WILD)
a je tedy aktivovana Feature — HOOK UP.

Kupovani bonusové funkce: FEATURE BUY Kupovani je mozné po vybéru tlacitka FEATURE BUY, které se nachazi
na levé strané obrazovky. Cena se odviji od aktualni sazky. Vysi ceny hra¢ méni tlacitky — a +. Za kupovani
bonusové funkce HOOK UP hrac zaplati desetinasobek zvolené celkové sazky za kazdé otoceni. Hrac zvoli funkci
tlacitkem AKTIVOVAT. Kupovani bonusové funkce HOOK UP se aktivuje aZ po stisknuti tlac¢itka FEATURE, které
se zobrazi na misté tlacitka START, nebo po stisknuti tlac¢itka AUTOSTART. Funkce je aktivni, dokud ji hrac
nedeaktivuje opétovnym stisknutim tlacitka FEATURE BUY. Vyhry ziskané béhem funkce odpovidaji sazce, kterd
byla nastavena pfi jejim zakoupeni.

VYHERNI TABULKA
Symbol 3x 4x 5x
Kopi (WILD) 2xn 10xn 20xn
Spartacus 1xn 4xn 20xn
Gladiator 0,8xn 3xn 15xn
Lev 0,6 xn 2xn 10xn
Helma 0,5xn 1xn 5xn
Stit 0,5xn 1xn 5xn
A 0,1xn 0,3xn 1xn
K 0,1xn 0,3xn 1xn
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Symbol 3x 4x 5x
Q 0,1xn 0,3xn 1xn
J 0,1xn 0,3xn 1xn
Colosseum (SCATTER) 5 FREESPINS - -

n = celkova sazka na hru

EXTRA 40

INFORMACE O HRE

typ hry pétivalcova hra se ¢tyfmi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 40 vyhernich linii

vyherni podil 95,34 %

maximalni sdzka 500 CzK

maximalni vyhra 250 000 CZK

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava. Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé
vyherni linii. Vyhry na vyhernich liniich jsou sc¢itany. Vyherni faktory v tabulce vyher jsou ndsobeny celkovou sazkou.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENi ZDARMA
— Symbol WILD: Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol a vytvafi vyherni kombinaci.

— Feature EXPANDED WILD: V pfipadé, Ze na vSechny pozice valce pfijde pravé jeden symbol, v ndsledujici otocce
bude na tomto valci expandovany symbol WILD (postava Zolika). Feature EXPANDED WILD je vazana na sazku,
pfi které hrac obdrzZel na celém valci pravé jeden symbol.

— Bonusova otoceni zdarma FREESPINS: V pfipadé 3 symboll Hvézda (SCATTER) obdrzi hrac¢ 5 volnych otoceni
zdarma (FREESPINS). Béhem volnych otodeni zdarma neni mozné ziskat dal$i volnd otoceni zdarma. Volna
otoceni zdarma budou probihat s expandovanym symbolem Wild na 1., 3. a 5. valci.

VYHERNI TABULKA
Symbol 3x 4x 5x
Tresné 0,1xn 0,2xn 1xn
Citron 0,1xn 0,2xn 1xn
Pomeranc¢ 0,1xn 0,4xn 2xn
Svestka 0,1xn 0,4xn 2xn
Hrozno 0,5xn 1xn 3xn
Meloun 0,5xn 1xn 3xn
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Symbol 3x 4x 5x
Zvonek 1xn 2xn 6xn
Sedmicka 2xn 4xn 12,5xn
WILD - - 12,5xn
Hvézda (SCATTER) 5 FREESPINS - -

n = celkova sazka na hru

HIGH WINS 81

INFORMACE O HRE

typ hry Ctyrvalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci

27 vyhernich linii pro 3 vyherni symboly

pocet vyhernich linii
81 vyhernich linii pro 4 vyherni symboly

vyherni podil 97,00 %
maximalni sazka 500 CZK
maximalni vyhra 250 000 CZK

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava. Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé
vyherni linii. Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany. Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.
Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valc(.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENi ZDARMA

— Symbol WILD: Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol a ndsobi vyhru x2, pokud je obsazen jeden symbol WILD
ve vyherni kombinaci, x4, pokud jsou obsazeny dva symboly WILD ve vyherni kombinaci, x8, pokud jsou obsazeny
tfi symboly WILD ve vyherni kombinaci.

VYHERNI TABULKA

Symbol 3x 4x
WILD - -
SEDMICKA 16xn 160 x n
MELOUN 6xn 60xn
HROZEN 4xn 40x n
SVESTKA 1xn 4xn
POMERANC 1xn 4xn
CITRON 1xn 4xn
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Symbol 3x 4x
TRESNE 1xn 4xn
BAR 1xn 2xn

n = celkova sazka na hru

HYPER WHEELS

INFORMACE O HRE

typ hry pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 10 vyhernich linif

vyherni podil 96,00 %

maximalni sazka 500 CzK

maximalni vyhra 250 000 CZK

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava. Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé
vyherni linii. Vyhry na vyhernich liniich jsou sc¢itany. Vyherni faktory v tabulce vyher jsou ndsobeny celkovou sazkou.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENi ZDARMA

— Symbol Motor (WILD): Roztahovaci symbol Motor (wild) dopliiuje jakykoliv symbol kromé symboll scatter a
vytvari vyherni kombinaci.

— Bonusy: Béhem hry se na valcich mohou objevit specialni sbératelské symboly. Kazdy typ sbératelského symbolu
se mUzZe objevit pravé vidy jen na urcitém valci. Sbératelské symboly maji nasledujici funkce: Symbol Bronzové
Kolo (scatter): Symbol se objevuje na 1. a 5. valci. Za nasbirani 3 symboll Bronzové kolo na daném valci ziska
hrac¢ volné otoceni na kole Stésti. Na kole Stésti se objevi hodnoty v rozmezi 5x—50x.Symbol Stfibrné Kolo
(scatter): Symbol se objevuje na 2. a 4. valci. Za nasbirani 4 symbolU Stfibrné kolo na daném valci ziska hraé volné
otoceni na kole Stésti. Na kole Stésti se objevi hodnoty v rozmezi 10x—100x.Symbol Zlaté Kolo (scatter): Symbol
se objevuje na 3. valci. Za nasbirani 5 symbol(ll Zlaté kolo na daném valci ziska hrac volné otoceni na kole Stésti.
Na kole stésti se objevi hodnoty v rozmezi 50x—500x. Interakce hrace nema vliv na vysledek ani vyherni podil.

VYHERNI TABULKA
Symbol 3x 4x 5x

J 0,5xn 1xn 2,5xn

Q 0,5xn 1xn 2,5xn
1xn 2xn 5xn

A 1xn 2xn 5xn

Modré auto 2xn 8xn 12xn

Zelené auto 2xn 8xn 12xn
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Symbol 3x 4x 5x
Zluté auto 3xn 10xn 15xn
Fialové auto 3xn 10xn 15xn
Cervené auto 5xn 20xn 25xn
Motor (WILD) 5xn 20xn 25xn

Bronzové kolo (SCATTER) - - —

Sttibrné kolo (SCATTER) - - —

Zlaté kolo (SCATTER) - - —

n = celkova sazka na hru

IMPERIAL JOKER — WILD MANIA

INFORMACE O HRE

typ hry pétivalcova hra se ¢tyfmi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 20 vyhernich linii

vyherni podil 95,79 %

maximalni sazka 500 CzK

maximalni vyhra 500 000 CZK

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava. Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé
vyherni linii. Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany. Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.
Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valc(.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENi ZDARMA
- Symbol Stit (SCATTER) se objevuje na 1. a 3. valci.

- Symbol Zolik (SCATTER) se objevuje na 5. vélci. Ma 3 barevné varianty: bronzovou, stfibrnou a zlatou. Kazda
barva symbolu Zolik (SCATTER) m4 své vlastni pocitadlo, které je zobrazeno na levé strané. Pokud symbol Zolik
(SCATTER) dopadne na valec a nespusti funkci FREESPINS, hodnota na prislusném pocitadle se zvysi o 1. Pocitadlo
urcuje pocet garantovanych nadhodnych symbolti WILD béhem funkce FREESPINS.

— Bonusova otoceni zdarma FREESPINS se aktivuji, pokud se na valcich objevi kombinace 3 symbol(l SCATTER (2x
Stit + 1x Zolik v libovolné barevné varianté). Poc¢et FREESPINS a garantovany pocet ndhodnych symbol& WILD
zavisi na barvé symbolu Zolik (SCATTER). B&hem FREESPINS dopadaji ndhodné symboly WILD na herni pole.
V pripadé, ze funkce RANDOM APPEAR WILD pridd WILD na pozici jiz obsazenou symbolem WILD, zveda se
multiplikator tohoto symbolu WILD o 1.

Maximalni multiplikator je 5.
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Barva Zolika Pocet FREESPINS Startovni pocet WILD Maximalni pocet WILD
Bronzovy 8 FREESPINS 40 60
Sttibrny 10 FREESPINS 50 80
Zlaty 12 FREESPINS 60 100

— Feature RANDOM APPEAR WILD: Béhem hry se mliZe ndhodné spustit funkce RANDOM APPEAR WILD, ktera na
valcich ndhodné nahradi uréeny pocet symbol symbolem WILD. Pocet takto pridanych symboll WILD je uveden
v horni ¢asti herniho pole vedle loga v pocitadle. Pocitadlo zacinad na hodnoté 5. V pfipadé, Ze na valce pftijde
symbol Zolik Fialovy (SCATTER), hodnota v poéitadle se zvedne o jedna. V pfipadé, e feature RANDOM APPEAR
WILD pridd WILD na pozici jiz obsazenou symbolem WILD, zveda se multipikator tohoto symbolu o 1. Maximalni
multiplikator je 5.

— Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbol( SCATTER a vytvafi vyherni kombinaci.

VYHERNI TABULKA

Symbol 3x 4x 5x
WILD - - 10xn
Koruna 0,75 xn 1,5xn 5xn
Jablko 0,5xn 1xn 3xn
Zezlo 0,5xn 1xn 3xn
Pohar 0,25xn 0,5xn 2xn
Prsten 0,25 xn 0,5xn 2Xxn
A 0,1xn 0,2xn 0,6 xn
K 0,1xn 0,2xn 0,6 xn
Q 0,05 xn 0,1xn 0,3xn
J 0,05xn 0,1xn 0,3xn
Stit (SCATTER) - - -
Zolik Bronzovy (SCATTER) - - -
Zolik Sttibrny (SCATTER) - - -
Zolik Zlaty (SCATTER) - - -
Zolik Fialovy (SCATTER) - - -

n = celkova sazka na hru
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INCA TEMPLE

INFORMACE O HRE

typ hry pétivalcova hra se tfemi az osmi sloty na kazdém vdlci
pocet vyhernich linii 10, 15, 20, 25, 30 nebo 35 vyhernich linii

vyherni podil 95,49 %

maximalni sdzka 500 CzK

maximalni vyhra 500 000 CZK

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava. Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé
vyherni linii. Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany. Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.
Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valc(.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENi ZDARMA

— Specialni symbol Disk slunce (WILD) doplruje jakykoliv symbol kromé symbolG SCATTER a vytvari vyherni
kombinaci.

— Feature WILD TEMPLE: Kazdych 10 otoceni se spusti funkce WILD TEMPLE. Na levé strané valcl bude umistén
specialni valec s bonusy, které se aktivuji pfi kazdém 10. oto€eni. Bonusy mohou zahrnovat:

e RANDOM APPEAR WILD (ndhodné doplnéni symbol( Disk Slunce (WILD)
e  MULTIPLIER (nasobitel vyher)
e  WILD REEL (cely valec pokryty symboly Disk Slunce (WILD))

Béhem odpoctu 10 otoceni se na valci mlzZe objevit symbol Reel Expand (SCATTER). Pokud se tak stane, matice
se rozsifi o jeden dalsi slot. Tento slot zlistane aktivni az do konce cyklu 10ti otocek a zarover se odemkne dalsi
bonus. Matice se béhem cyklu miZe zvétsit az na maximalni rozmér 5x8.Pokud se béhem cyklu objevi symbol
Shift (SCATTER), bonusovy sloupec vlevo se posune o jednu pozici dold.

Feature WILD TEMPLE je vdzana na sdzku.

— Feature Bonusova otoceni zdarma FREESPINS: Pfi ziskani 3 symbold Machu Picchu (SCATTER) se aktivuje
bonusova hra s 10 otocenimi zdarma (FREESPINS). Béhem této hry mohou valce dosahnout libovolné vysky,
a zaroven se spusti funkce WILD TEMPLE.

VYHERNI TABULKA
Symbol 3x 4x 5x
J 0,05xn 0.1xn 0.5xn
Q 0,05xn 0.1xn 0.5xn
0,1xn 0.2xn 1xn
A 0,1xn 0.2xn 1xn
Had 0,15xn 0.3xn 1.5xn
Orel 0.15xn 0.3xn 1.5xn
Lama 0.2xn 0.4xn 2xn
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Symbol 3x 4x 5x
Jaguar 0.2xn 0.4xn 2xn
Indian 1xn 2xn 10xn
Disk Slunce (WILD) - - 10xn

Machu Picchu (SCATTER) - - -

Shift (SCATTER) - - -

Reel Expand (SCATTER) - - _

n = celkova sazka na hru

JUICY MELONS

INFORMACE O HRE

typ hry pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 20 vyhernich linii

vyherni podil 95,96 %

maximalni sazka 500 CzK

maximalni vyhra 500 000 CZK

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava. Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé
vyherni linii. Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany. Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.
Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcu.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENi ZDARMA

— Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol a vytvari vyherni kombinaci dle vyherni tabulky.

- Symboly SCATTER — Meloun, Savle: Pokud symbol Savle (SCATTER) dopadne vélec (vidy na prostfedni pozici
tretiho vélce) a soucasné s nim dopadne na valce také symbol Meloun (SCATTER), ¢astka z kazdého symbolu
Meloun (SCATTER), hrac¢ vyhrava c¢astku z kazdého symbolu Meloun. Vyhry za symboly Meloun se scitaji
s vyhrami z vyhernich linii.

— Bonusova otoceni zdarma FREESPINS: V pfipadé, Ze hrac ziskd 3 symboly Karafa (SCATTER), obdrzi 10 volnych
otoceni zdarma (FREESPINS). Béhem téchto volnych otoceni Ize ziskat dalsi volna otoceni zdarma, pokud béhem
nich opétovné ziska 3 symboly Karafa (SCATTER). BEhem FREESPINS se v pravém hornim rohu herniho pole
objevi symbol Karafy s pocitadlem. Po celou dobu FREESPINS je symbol Savle (SCATTER) na prostfedni pozici
prostfedniho vdlce. Hodnota kazdého symbolu Meloun (SCATTER), ktery se béhem FREESPINS objevi na vdlcich,
se kromé standardni vyhry za kombinaci Meloun (SCATTER) —Savle (SCATTER) pficte také na pocitadlo Karafy.
Pokazdé, kdyz béhem FREESPINS dopadne na valec symbol Karafa (SCATTER) bez ohledu na pocet téchto
symbol(, hrac vyhrava ¢astku uvedenou na pocitadle Karafy vpravo nahore. Vyhry béhem FREESPINS odpovidaji
sazce do zakladni hry, kterda FREESPINS spustila.
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VYHERNI TABULKA

Symbol 3x 4x 5x
WILD - - 100 x n
Karafa (SCATTER) 10 FREESPINS - -
Meloun (SCATTER) - - -
Savle (SCATTER) - - -
Sedmicka 5xn 10xn 50xn
Zvonek 4xn 8xn 40x n
Hrozen Ixn 3xn 15xn
Hruska 1xn 2xn 10xn
Jablko 1xn 2xn 10xn
Svestka 0.5xn 1xn 5xn
Pomeranc 0.5xn 1xn 5xn
Citrén 0.5xn 1xn 5xn
TreSen 0.5xn 1xn 5xn

n = celkova sazka na hru

MEGAWIN 81

INFORMACE O HRE

typ hry Ctyrvélcova hra se tfemi sloty na kazdém valci

27 vyhernich linii pro 3 vyherni symboly
pocet vyhernich linii

81 vyhernich linii pro 4 vyherni symboly

vyherni podil 97,00 %
maximalni sazka 500 CZK
maximalni vyhra 250 000 CZK

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava. Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé
vyherni linii. Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany. Vyherni faktory v tabulce vyher jsou ndsobeny celkovou sazkou.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENi ZDARMA

— Symbol WILD: Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol a ndsobi vyhru x2, pokud je obsazen jeden symbol WILD
ve vyherni kombinaci, x4, pokud jsou obsazeny dva symboly WILD ve vyherni kombinaci, x8, pokud jsou obsazeny
tfi symboly WILD ve vyherni kombinaci.
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VYHERNI TABULKA

Symbol 3x 4x
WILD - -
SEDMICKA 16 xn 160 x n
MELOUN 6xn 60xn
HROZEN 4xn 40x n
SVESTKA 1xn 4xn
POMERANC 1xn 4xn
CITRON 1xn 4xn
TRESNE 1xn 4xn
BAR 1xn 2Xxn

n = celkova sazka na hru

MOO MOO MONEY

INFORMACE O HRE

typ hry pétivalcova hra se ¢tyfmi sloty na kazdém valci

16 vyhernich linii pro 2 vyherni symboly

64 vyhernich linii pro 3 vyherni symboly

pocet vyhernich linii
256 vyhernich linii pro 4 vyherni symboly

1024 vyhernich linii pro 5 vyhernich symbolt

vyherni podil 95 %
maximalni sazka 500 CZK
maximalni vyhra 500 000 CZK

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava. Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé
vyherni linii. Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany. Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.
Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcu.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENi ZDARMA

— Symbol Pastvina (WILD): Symbol Pastvina (WILD) nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu Stodola (SCATTER)
a v zakladni hte ziskavd ndhodné ndsobek 1, 2, 3 nebo 5. V pfipadé vyhry ndsobi timto ndsobkem vyhru na linii.

— Bonusova otoceni zdarma — Freespins: V pripadé 3 symboll Stodola (SCATTER) obdrzi hraé 10 volnych otocdeni
zdarma (FREESPINS). B€hem volnych otoceni zdarma je mozné ziskat dalsi volnd otoceni zdarma. Béhem volnych
otoceni zdarma ziskava symbol Pastvina (WILD) nahodné nasobek 2, 3 nebo 5.
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VYHERNI TABULKA

Symbol 2x 3x 4x 5x
Pastvina (WILD) - - - -
Stodola (SCATTER) 10 FREESPINS - - -
Krava 1xn 5xn 15xn 100 x n
Koza - 2xn 8xn 25xn
Prase - 2xn 8xn 25xn
Ovce - 1xn 5xn 15xn
Slepice - 1xn 5xn 15xn
A - 0.5xn 3xn 6xn
K - 0.5xn 3xn 6xn
Q - 0.5xn 2xn 4xn
J - 0.5xn 2xn 4xn
10 - 0.5xn 1xn 2xn
9 - 0.5xn 1xn 2xn

n = celkova sazka na hru

MUSHROOM PARTY

INFORMACE O HRE

typ hry pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 20 vyhernich linii

vyherni podil 96,11 %

maximalni sazka 500 CzK

maximalni vyhra 500 000 CZK

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava. Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé
vyherni linii. Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany. Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.
Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valc(.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENi ZDARMA

— Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol kromé SCATTER symbol{ (riZova, Zlutd a svétle modra houba) a vytvari
vyherni kombinaci.

— Symboly SCATTER - riiZova, Zluta a svétle modra houba: Pokud dopadne jakykoliv ze symbolG SCATTER, mohou
nastat 3 moznosti: 1. Houba se zvétsi; 2. Houba zlstane stejna; 3. Houba spusti bonusovou hru MUSHROOM TIME.
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— Bonusova otoceni MUSHROOM TIME: Ve hte jsou 3 SCATTER symboly (rliZzova, zlutad a svétle modra houba).
Kazdy z nich mizZe ndhodné spustit bonusovou hru. Bonusova hra se mize spustit kdykoliv nezavazné na velikosti
houby. Cim vétsi houba je, tim ma hraé vétsi $anci na vy$si vyhru. BEhem bonusové hry hraé sbird symboly minci
s hodnotou vyherniho faktoru v intervalu [0,25—-100]. Na za¢atku bonusové hry ma hrac k dispozici 3 bonusova
otoceni zdarma (freespins). V pfipadé, Ze se pfi otoCeni objevi novy symbol mince (nebo néktery ze SCATTER
symbol(l), pocitadlo freespins je resetovano opét na hodnotu 3. Pokud se béhem tii po sobé jdoucich otoceni
neobjevi Zadny novy symbol mince nebo SCATTER symbol, bonusovd hra konci a hrac ziskava vyhru, kterd je
soucinem sazky, pfi které byla bonusova hra spusténa, a celkového vyherniho faktoru bohusové hry. Celkova
vyhra bonusové hry je sou¢tem hodnot na ziskanych mincich a symbolech SCATTER.

Kazdy SCATTER symbol predstavuje odliSnou funkci v bonusové hie:

RGZova houba: riZzova houba béhem bonusovych otoceni zdarma (freespins) znamena ziskani hodnoty rovné
souctu hodnot vsech ostatnich symbol(, které jsou v ten okamzik zobrazeny na valcich.

Zlutd houba: bonusova hra se odehraje na rozlozeni 5x4 (5 valcd, 4 sloty na kazdém valci).

Svétle modra houba: svétle modra houba béhem volnych otoceni zdarma (freespins) zobrazi ndhodné hodnotu
z intervalu [0,25-100] a kazdy dalsi symbol svétle modré houby bude mit vyssi hodnotu neZ predchozi.

VYHERNI TABULKA
Symbol 3x 4x 5x
9 0,2xn 0,6xn 2xn
10 0,2xn 0,6xn 2xn
J 0,3xn 0,9%xn 3xn
Q 0,3xn 0,9%xn 3xn
0,4xn 1,2xn 4xn
A 0,4xn 1,2xn 4xn
Zelena houba 0,6 xn 1,8xn 6xn
Tmavé modra houba 0,6xn 1,8xn 6xn
Oranzova houba 0,8xn 2,4xn 8xn
Fialova houba 0,8xn 2,4xn 8xn
Cervena houba 1xn 3xn 10xn
WILD 5xn 15xn 50xn
RUZova houba - - -
Zluta houba - - -
Svétle modra houba - - -

n = celkova sazka na hru
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MYSTERY 81

INFORMACE O HRE

typ hry

Ctyrvélcova hra se tfemi sloty na kazdém valci

pocet vyhernich linii

81 vyhernich linii

vyherni podil 95,97 %
maximalni sazka 500 CZK
maximalni vyhra 500 000 CZK

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava. Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé
vyherni linii. Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany. Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.
Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcu.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENi ZDARMA

— Symbol WILD: Tento zastupny symbol nahrazuje jakykoliv symbol. Symbol Wild se mlze vyskytovat ve tfech
variantach a to s nasobky (x2, x3, x5). Pokud se ve vyherni kombinaci vyskytuje vice nez jeden symbol Wild,
vysledna vyhra je ndsobena soucinem jejich hodnot.

VYHERNI TABULKA

Symbol 3x 4x
Bar Ixn 2xn
TreSné 1xn 4xn
Citrén 1xn 4xn
Pomeranc 1xn 4xn
Svestka 1xn 4xn
Hrozno 4xn 40x n
Meloun 6xn 60 x n
Sedmicka 16 xn 160 x n
WILD - -

n = celkova sazka na hru
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ROYAL 81

INFORMACE O HRE

typ hry

Ctyrvélcova hra se tfemi sloty na kazdém valci

pocet vyhernich linii

27 vyhernich linii pro 3 vyherni symboly

81 vyhernich linii pro 4 vyherni symboly

vyherni podil 97,00 %
maximalni sazka 500 CZK
maximalni vyhra 250 000 CZK

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava. Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé
vyherni linii. Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany. Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENi ZDARMA

— Symbol WILD: Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol a ndsobi vyhru x2, pokud je obsazen jeden symbol WILD
ve vyherni kombinaci, x4, pokud jsou obsazeny dva symboly WILD ve vyherni kombinaci, x8, pokud jsou obsazeny
tfi symboly WILD ve vyherni kombinaci.

VYHERNI TABULKA

Symbol 3x 4x
WILD - -
SEDMICKA 16xn 160 x n
MELOUN 6xn 60xn
HROZEN 4xn 40x n
SVESTKA 1xn 4xn
POMERANC 1xn 4xn
CITRON 1xn 4xn
TRESNE 1xn 4xn
BAR 1xn 2Xxn

n = celkova sazka na hru
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STRAWBERRY CHERRY

INFORMACE O HRE

typ hry tfivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 27 vyhernich linii

vyherni podil 95,48 %

maximalni sazka 500 CzK

maximalni vyhra 250 000 CZK

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava. Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé
vyherni linii. Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany. Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENI ZDARMA
— Symbol WILD: Symbol Wild doplruje jakykoliv symbol kromé symbold Mystery.
— Symbol MYSTERY: Tfi symboly Mystery ddvaji vyhru mystery 5-500 x nasobek sazky.

VYHERNI TABULKA
Symbol 3x

WILD 100 x n
Mystery 5-500 x n
Sedmicka 30xn
Zvonek 20xn
Svestka 8xn
Pomeran¢ 6xn
Citron 4xn
TreSen 2xn

n = celkova sazka na hru
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TIGER SPEED

INFORMACE O HRE

typ hry tfivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 27 vyhernich linii

vyherni podil 96,54 %

maximalni sazka 500 CzK

maximalni vyhra 500 000 CZK

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava. Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé
vyherni linii. Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany. Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.
Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcu.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENi ZDARMA

— Symbol Papousek (WILD): Symbol Papousek WILD nahrazuje vsechny symboly vyjma symbolu Tygr (SCATTER)
a Mince (MYSTERY). Symbol Papousek (WILD) vytvari vyherni kombinaci dle vyherni tabulky.

— Symbol Tygr (SCATTER): Pokud hrac ziska 3 symboly Tygr (SCATTER) kdekoli na valcich, spusti se herni méd TIGER
SPEED. Tento mdd je rozdélen na kola, pficemz kazdé kolo trva 10 sekund. Béhem kazdého kola musi hrac
nasbirat alespofi 10 symboll Mince (MYSTERY). Pocet nasbiranych minci je graficky zobrazen nad valci
zabarvenim loga Tiger Speed. Pokud hrac nasbira alespori 10 minci, automaticky postupuje do dalsiho kola, které
trva dalSich 10 sekund. V kazdém dalsim kole ziskava hrac vice volnych otoceni zdarma, nez mél v predchozim
kole, podle nasledujiciho schématu:

. kolo: 10 otoceni zdarma,
. kolo: 10 otoceni zdarma,
. kolo: 15 otoceni zdarma,
. kolo: 15 otoceni zdarma,
. kolo: 20 otoceni zdarma,
. kolo: 25 otoceni zdarma,
. kolo: 30 otoceni zdarma,

. kolo: 35 otoceni zdarma,

O© 00 N O U B W N -

. kolo: 40 otoceni zdarma.

— Specidlni Funkce Bonus Buy: Hra¢ ma moznost zakoupit si funkci vstupu do bonusové hry TIGER SPEED za
30nasobek zvolené celkové sazky na béznou hru kliknutim na tlacitko BONUS BUY. Maximalni mozZna cena za
zakoupeni této funkce je 300 K¢ pfi celkové sdzce na bézinou hru 10 K¢. Zakoupenim funkce se automaticky
aktivuje roztoceni valcl. Vyhry v ramci této funkce se poditaji dle vyplatni tabulky a vySe nastavené celkové sazky
za béZznou hru.

KOUPIT BONUS

SAZKA CENA ZA BONUS

- 1.00 + 30.00

| dialogové okno BONUS BUY — KOUPIT BONUS
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VYHERNI TABULKA

Symbol 3x
Papousek (WILD) 10x n
Gorila 5xn
Pavian 2xn
Tukan 1xn
A 0,5xn
K 0,5xn
Q 0,25xn
J 0,25xn
Tygr (SCATTER) -
Mince (MYSTERY) -

n = celkova sazka na hru
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POPIS HER INTERNETOVE TECHNICKE HRY , ADELL“

Internetové technické hry ADELL jsou hazardnimi hrami podle § 42 ZHH provozovanymi pomoci technického zafizeni,
kterym se podle § 42 odst. 7 ZHH rozumi server, k némuz se jednotlivi sazejici pripojuji kdykoliv prostfednictvim
internetu nezavislym zafizenim, které netvofi se serverem nedélitelny celek (napf. mobilni zafizeni, tablet, pocitac).
Herni ménou je ¢eska koruna (CZK).

Seznam technickych her:

Nazev Maximalni sazka Maximani vyhra Vyherni podil
1 | 4 STONES 300 CZK 450 000 CZK 90-99 %
2 | 5FRUITS 500 CZK 500 000 CzK 90-99 %
3 | 5STONES 200 CZK 200 000 CZK 90-99 %
4 | 7-MAX 300 CZK 408 000 CZK 90-99 %
5 | 8+ GEMS 500 CZK 124 000 CZK 90-99 %
6 | 81 DIAMOND CATCH 500 CZK 240000 CzK 90-99 %
7 | 81 FRUITS OF GODS 500 CZK 240 000 CZK 90-99 %
8 | 81 WESTERN OUTLAWS 500 CZK 99 000 CZK 90-99 %
9 | CANDY FRUITS 500 CZK 99 000 CZK 90-99 %
10 | COCKTAIL 81 500 CZK 101 000 CzZK 90-99 %
11 | FRUIT JOKER 500 CZK 99 000 CZK 90-99 %
12 | SECRETS OF THE DRAGONS 500 CZK 500 000 CZK 90-99 %
13 | TROPICAL JOKER 500 CZK 216 000 CzZK 90-99 %
14 | WILD BLASTER 500 CZK 240000 CzK 90-99 %
15 | 3SPIN 200 CZK 400 000 CZK 90-99 %
16 | BALLOON FRUITS 8+ 500 CZK 120 000 CZK 90-99 %
17 | COMEDY FRUITS 500 CZK 250 000 CzK 90-99 %
18 | FRUIT JOKER 4 100 CzK 96 000 CZK 90-99 %
19 | GIFTS MANIA 81 500 CZK 110000 CZK 90-99 %
20 | LUCKY MULTIPLY 500 CZK 200 000 CzZK 90-99 %
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Nazev Maximalni sazka Maximani vyhra Vyherni podil
21 | PARROT KING COINS 500 CZK 250 000 CzK 90-99 %
22 | RESPIN MADNESS 81 500 CZK 160 000 CZK 90-99 %
23 | WINNING MUSHROOMS 500 CZK 216 000 CZK 90-99 %
24 | WINNING STARS 2 200 CZK 100 000 CzZK 90-99 %
25 | 6 SPIN 200 CZK 500 000 CzK 90-99 %
26 | 6 STONES 200 CZK 400 000 CZK 90-99 %
27 | 100 WILD HUNTER’S FOREST 500 CzZK 200 000 CZK 90-99 %
28 | 243 CORAL KINGDOM 500 CZK 216 000 CzZK 90-99 %
29 | BONUS GUARANTEED 81 500 CZK 500 000 CzK 90-99 %
30 | BOOK OF ANCIENT EGYPT 500 CZK 500 000 CZK 90-99 %
31 | BOOK OF TROPICAL FRUITS 500 CZK 250 000 CzZK 90-99 %
32 | FRUIT JOKER 3 500 CZK 210000 CzK 90-99 %
33 | WILD BUNNIES 500 CZK 120 000 CzK 90-99 %
34 | WINNER MINER 200 CZK 400 000 CZK 90-99 %
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4 STONES

INFORMACE O HRE

Ctyrvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly
typ hry e o 0

na 81 vyhernich liniich pocitanych od prvniho vélce zleva
maximalni sazka na jednu hru 300 CzZK
maximalni vyhra z jedné hry 450 000 CZK
vyherni podil 90-99 %

HERNi UKAZATELE A OVLADACI PRVKY

Hru lze aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry 4 Stones. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacnim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktudlniho zGstatku uzivatelského konta, také VYHRA
a SAZKA, jejichz ¢iselné hodnoty jsou uvedeny v CZK, tladitko INFO pro zobrazeni informaci ke hie, symbol reproduktoru
pro ovladani zvuku, tla¢itko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbolG a aktudlni sazky, tlaéitko
SAZKA a Sipky pro zménu vyse aktudlni sazky a tlagitko START pro provedeni sazky. Del$im stiskem tlaéitka START se
hra prepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktudlni sazku jsou provadény automaticky.
Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moZnost ovladani tlagitky kldvesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva — SAZKA -, Sipka
doprava — SAZKA +, ipka nahoru — MAX SAZKA, $ipka dol@i — MIN SAZKA.

POPIS HRY

4 Stones je to Ctyfvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 81 vyhernich liniich pocitanych od prvniho
valce zleva. Vyherni linie je pomysIné spojeni vZdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sdzky na jednu hru, tlacitkem START spusti
rozto€enim elektronickych valcd hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odeétena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za
vyherni kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvyssi dosazeny ndsobek vsazené ¢astky z vyherni tabulky do
policka VYHRA a aktudlni hra je nasledné ukonéena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipise-li hrac ziskanou vyhru
ke kreditu je hra ptipravena na dalsi hru.

BONUSY

Béhem hry se na kazdém ze 4 valci muZe objevit jedinecny specialni symbol pro kazdy valec. Tyto symboly se sbiraji
a hodnoty ukladaji na kameny pod pfislusnym vdlcem s nasledujici logikou:
e 1.valec: symbol MULTI
o Uklada: vidy pouze stejnou nebo vyssi hodnotu
o Bonus: Po 4. ulozeném symbolu ndsobi nejblizsi nasledujici vyhru dle uvedené hodnoty na MULTI
bonus kameni
e 2. valec: symbol FREESPIN
o Uklada: vidy pouze stejnou nebo vyssi hodnotu
o Bonus: Po 4. ulozeném symbolu hrac ziskava pocet volnych zatoceni dle uvedeného poctu na FREESPIN
bonus kameni
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e 3. valec: symbol MYSTERY:
o Uklada: vidy pouze stejnou nebo vyssi hodnotu
o Bonus: Po 4. ulozeném symbolu hrac ziskdva Mystery vyhru v hodnoté az do ndsobku sazky uvedeného
na MYSTERY bonus kameni
e 4. valec: symbol WILD:
o Uklada: vidy pouze stejnou nebo vyssi hodnotu
o Bonus: Po 4. ulozeném symbolu se ndhodné rozmisti na valce WILD symboly dle po¢tu na WILD bonus
kameni

Po naplnéni kteréhokoliv bonus kamene 4. symbolem je pfislusny bonus vyuzit automaticky podle vySe uvedenych
pravidel a nasledné je tento kdmen ,,vynulovan” do pocatecni pozice a proces sbirani zacina opét od nuly.

TABULKA BONUS VYHER
Kameny Mozné hodnoty a varianty BONUS symboli
< MULTI 2x 3x 4x 5x 8x
=@ FREESPIN 1x FREESPIN 2x FREESPIN 3x FREESPIN 4x FREESPIN 5x FREESPIN
W2 MYSTERY az 25x az 50x az 100x az 200x az 500x
Z\ WILD 1x WILD 2 x WILD 3 x WILD 4 x WILD 5x WILD
VYHERNI TABULKA
Symbol 3x 4x
List 1x 2x
Mayska pyramida 2x 5x
Tukan 5x 10x
Jaguar 10x 20x
Dyka 20x 30x
Bojovnik 50x 100x
Had 200x 500x
Totem 1 000x 1 500x
Maska (WILD) - -

DEFINICE K VYHRAM

v" Vyhry jsou za 3 nebo 4 shodné symboly na 81 vyhernich liniich

v" Na vyherni linii plati vidy jen nejvy$si dosazend vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se séitaji
v" Nésobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyhernf linii a celkové vsazené &astce na hru.

v Pfi op&tovném spusténi hry hraci zlstanou nasbirdny stejné bonusy ve stejné vysi jako pfed ukonéenim pfede$lé
relace

v Bonusové kameny jsou definovany dle speciélni vyherni tabulky bonust

v" Ciselné hodnoty véech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v CZK.



TRELANGEN a.s, Riegrova 373/6, 779 00 Olomouc, IC: 055 28 224

v Bonus kameny jsou samy o sobé& nevyhernimi symboly do plného nasbirani (4 symbol().
v" WILD symbol je sdm o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vechny ostatni symboly.
v’ Linie sestavena pouze z WILD symbol( neni vyherni kombinaci.

v Pro Uely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoleni se pouZije vy$e sazky do hry, v rdmci které byla bonusova
otoceni spusténa.

5 FRUITS

INFORMACE O HRE

typ hry pétivalcova hr? se tfemi soymboly nla vélc,i, s \./V.Pjrami za3,4
nebo 5 shodnych symbol( na 17 vyhernich liniich

maximalni sazka na jednu hru 500 CZK

maximalni vyhra z jedné hry 500 000 CZK

vyherni podil 90-99 %

HERNi UKAZATELE A OVLADACI PRVKY

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry 5 Fruits. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacnim panelem a ovlddacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zGstatku uZivatelského konta, také VYHRA
a SAZKA, jejichz ¢iselné hodnoty jsou uvedeny v CZK, tlagitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hfe, symbol
reproduktoru pro ovladani zvuku, tlaéitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbolG a aktudlni
sazky, tlagitko SAZKA a tla&itka + a — pro zménu vy3e aktudlni sazky a tlagitko START (C) pro provedeni sazky. Stiskem
tlacitka AUTOSTART (®)se hra prepne do automatického reZzimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktudlni sazku jsou
provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mdzeme kdykoliv automaticky rezim zastavit.

Nasledujici funkce maji moZnost ovlddani tlacitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva a Sipka dold —
SAZKA -, $ipka doprava a $ipka nahoru — SAZKA +.

POPIS HRY

5 Fruits je to pétivalcovd hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbold. Vyherni linie je
pomysiné spojeni vidy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti
roztocenim elektronickych valcd hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odectena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych vélcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za
vyherni kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvyssi dosazeny nasobek vsazené Castky z vyherni tabulky do
policka VYHRA a aktudlni hra je nasledné ukonéena.

Pokud se po zastavenivalc( na vyhernich liniich nenachazi Zzadna vyherni kombinace nebo pfipisSe-li hrac ziskanou vyhru
ke kreditu je hra pripravena na dalsi hru.
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BONUSY

Béhem hry se na kazdém z 5 valcl mUZe objevit jedinecny specidlni symbol pro kazdy valec. Tyto symboly se sbiraji
a hodnoty ukladaji do pole nad pfislusnym valcem s nasledujici logikou:
e 1. valec: symbol MULTI
o Uklada: vidy pouze stejnou nebo vyssi hodnotu
o Bonus: Po 5. uloZzeném symbolu ndsobi nejblizsi nasledujici vyhru dle uvedené hodnoty na MULTI
bonus poli
e 2.valec: symbol FREESPIN
o Uklada: vidy pouze stejnou nebo vyssi hodnotu
o Bonus: Po 5. ulozeném symbolu hrac ziskava pocet volnych zatoceni dle uvedeného poctu na FREESPIN
bonus poli
e 3. valec: symbol MYSTERY:
o Uklada: vidy pouze stejnou nebo vyssi hodnotu
o Bonus: Po 5. ulozeném symbolu hrac ziskava Mystery vyhru v hodnoté az do nasobku sazky uvedeného
na MYSTERY bonus poli
e 4, valec: symbol WILD:
o Uklada: vidy pouze stejnou nebo vyssi hodnotu
o Bonus: Po 5. uloZzeném symbolu se ndhodné rozmisti na valce WILD symboly dle po¢tu na WILD bonus
poli
e 5. valec: symbol MEGAWIN:
o Uklada: symbol vidy pouze stejnou nebo vyssi hodnotu
o Bonus: Po 5. ulozeném symbolu hrac ziskava vyhru v hodnoté zlatého symbolu z MEGAWIN bonus pole
za 3,4 nebo 5 shodnych symbold.

Po naplnéni kteréhokoliv bonusového pole 5. symbolem je prislusny bonus vyuZit automaticky podle vyse uvedenych
pravidel a nasledné je toto pole ,,vynulovano” do pocatecni pozice a proces sbirani zacina opét od nuly.

TABULKA BONUS VYHER
Bonusové pole Mozné hodnoty a varianty BONUS symboli
MULTI 2X 3x 4x 5x 8x - - -
‘ 1x 2X 3x ax 5x
© FREESPIN | oFESPIN | FREESPIN | FREESPIN | FREESPIN | FREESPIN B - -
& MYSTERY az 25x az 50x az 100x az 200x az 500x - -
O  WILD 1x WILD 2x WILD 3x WILD 4x WILD 5x WILD - - -
MEGAWIN : v
= e A ﬁ' AR ot
es | ‘P J D = |7
/ v L) I
VYHERNi TABULKA
Symbol 5x 4x 3x
Tresen 5x 2X 1x
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Symbol 5x 4x 3x
Citrén 10x 5x 2x
Pomeranc 20x 10x 5x
Svestka 30x 20x 10x
Hrozny 50x 30x 20x
Meloun 100x 50x 30x
Hvézda 200x 100x 50x
Sedmicka 1 000x 500x 200x
WILD - - -

DEFINICE K VYHRAM
v Vyhry jsou pFidéleny za 3, 4 nebo 5 shodnych symbold na 17 vyhernich liniich.
Na vyherni linii plati vZdy jen nejvyssi dosaZzena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaiji.

Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.

AN

PFi opétovném spusténi hry hraci zlistanou nasbirany stejné bonusy ve stejné vysi jako pred ukonéenim predeslé
relace.

Bonusové pole jsou definovany dle specialni vyherni tabulky bonusu.

Ciselné hodnoty véech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v CZK.

Bonusové pole jsou samy o sobé nevyhernimi symboly do pIného nasbirani (5 symbol().

WILD symbol je sdm o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly.

Linie sestavena pouze z WILD symboll neni vyherni kombinaci.

N N N R

Pro ucely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoceni se pouZije vySe sazky do hry, v rdmci které byla bonusova
otoceni spusténa.

5 STONES

INFORMACE O HRE

typ hry pétivalcova hr? se3 symbooly na véllci, s \{»’/hr?rni za3, 4
nebo 5 shodnych symbol( na 17 vyhernich liniich

maximalni sazka na jednu hru 200 CZK

maximalni vyhra z jedné hry 200 000 CZK

vyherni podil 90-99 %

HERNi UKAZATELE A OVLADACI PRVKY

Hru lze aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry 5 Stones. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacnim panelem a ovlddacimi tlacitky.
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Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktudlniho zGstatku uzivatelského konta, také VYHRA
a SAZKA, jejichz ¢iselné hodnoty jsou uvedeny v CZK, tladitko INFO pro zobrazeni informaci ke hie, symbol reproduktoru
pro ovladani zvuku, tla¢itko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbolG a aktudlni sazky, tlaéitko
SAZKA a Sipky pro zménu vyse aktudlni sazky a tla¢itko START pro provedeni sazky. Del$im stiskem tlaéitka START se
hra prepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktudlni sazku jsou provadény automaticky.
Opétovnym stiskem stejného tladitka mazeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moZnost ovladani tlagitky kldvesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva — SAZKA -, $ipka
doprava — SAZKA +, ipka nahoru — MAX SAZKA, $ipka dolli — MIN SAZKA.

POPIS HRY

5 Stones je to pétivalcova hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symboll. Vyherni linie je
pomysiné spojeni vidy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sdzky na jednu hru, tlacitkem START spusti
rozto€enim elektronickych valcd hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odeétena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za
vyherni kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvyssi dosazeny ndsobek vsazené ¢astky z vyherni tabulky do
policka VYHRA a aktudlni hra je nasledné ukonéena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipise-li hrac ziskanou vyhru
ke kreditu je hra pripravena na dalsi hru.

BONUSY

Béhem hry se na kazdém ze 5 valci muZe objevit jedinecny specialni symbol pro kazdy valec. Tyto symboly se sbiraji
a hodnoty ukladaji na kameny pod pfislusnym valcem s nasledujici logikou:
e 1. valec: symbol MULTI
o Uklada: vidy pouze stejnou nebo vyssi hodnotu
o Bonus: Po 5. uloZzeném symbolu ndsobi nejblizsi nasledujici vyhru dle uvedené hodnoty na MULTI
bonus kameni
e 2. valec: symbol FREESPIN
o Uklada: vidy pouze stejnou nebo vyssi hodnotu
o Bonus: Po 5. ulozeném symbolu hrac ziskava pocet volnych zatoceni dle uvedeného poctu na FREESPIN
bonus kameni
e 3. valec: symbol MYSTERY:
o Uklada: vidy pouze stejnou nebo vyssi hodnotu
o Bonus: Po 5. ulozeném symbolu hrac ziskava Mystery vyhru v hodnoté az do nasobku sazky uvedeného
na MYSTERY bonus kameni
e 4. valec: symbol WILD:
o Uklada: vidy pouze stejnou nebo vyssi hodnotu
o Bonus: Po 5. uloZzeném symbolu se ndhodné rozmisti na valce WILD symboly dle po¢tu na WILD bonus
kameni
e 5. valec: symbol MEGAWIN:
o Uklada: symbol vidy pouze se stejnou nebo vyssi hodnotou
o Bonus: Po 5. uloZzeném symbolu hrac¢ ziskdva vyhru v hodnoté zlatého symbolu z MEGAWIN bonus
kamene za 3,4 nebo 5 shodnych symbolli

Po naplnéni kteréhokoliv bonus kamene 5. symbolem je pfislusny bonus vyuzit automaticky podle vySe uvedenych
pravidel a nasledné je tento kdmen ,,vynulovan” do pocatecni pozice a proces sbirani zacina opét od nuly.
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TABULKA BONUS VYHER
Kameny Mozné hodnoty a varianty BONUS symboli

< MuLTI 2x 3x 4x 5x 8x

<P FREESPIN FRE?;PIN FREE);PIN FRE?E’)éPIN FREZEZPIN FREEgPIN

2 MYSTERY az 25x az 50x az 100x az 200x az 500x

A WILD IxWILD | 2xWILD | 3xWILD | 4xWILD | 5xWILD

MEGAWIN 7 :
ere 2
"J = ‘ I |

VYHERNI TABULKA

Symbol 3x 4x 5x
Vybaveni 1x 2% 5x
Pyramidy 2x 5x 10x
Oko 5x 10x 20x
KFiz 10x 20x 30x
Psohlavec 20x 30x 50x
Kocka 30x 50x 100x
Brouk 50x 100x 200x
Sfinga 200x 500x 1 000x
WILD - - -

DEFINICE K VYHRAM

v
v
v
v

SRR NERN

Vyhry jsou pridéleny za 3, 4 nebo 5 shodnych symboll na 17 vyhernich liniich.
Na vyherni linii plati vZdy jen nejvyssi dosaZzena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji
Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.

PFi opétovném spusténi hry hraci zlistanou nasbirany stejné bonusy ve stejné vysi jako pred ukonéenim predeslé
relace

Bonusové kameny jsou definovany dle specidlni vyherni tabulky bonust
Ciselné hodnoty véech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v CZK.
Bonus kameny jsou samy o sobé nevyhernimi symboly do plného nasbirani (5 symbola).

WILD symbol je sdm o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly.
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v’ Linie sestavena pouze z WILD symbol( neni vyherni kombinaci.

v Pro Uely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoleni se pouZije vy$e sazky do hry, v rdmci které byla bonusova
otoceni spusténa

7/ — MAX

INFORMACE O HRE

pétivalcova hra se tfemi symboly na valci s vyhrami za 3, 4 nebo
typ hry 5 shodnych symboll na 17 vyhernich liniich pocitanych od prvniho
valce zleva
maximalni sazka na jednu hru 300 CZK
maximalni vyhra z jedné hry 408 000 CZK
vyherni podil 90-99 %

HERNi UKAZATELE A OVLADACI PRVKY

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry 7 - Max. Na obrazovce se zobrazi elektronické vdlce s hlavnim
informacnim panelem a ovlddacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktudlniho zGstatku uzivatelského konta, také VYHRA
a SAZKA, jejichz ¢iselné hodnoty jsou uvedeny v CZK, tlagitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hfe, symbol
reproduktoru pro ovladani zvuku, tlaéitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbolG a aktudlni
sazky, tla¢itko SAZKA a tlacitka + a — pro zménu vyse aktudlni sazky a tlacitko START (C) pro provedeni sazky. Stiskem
tlacitka AUTOSTART (®)se hra prepne do automatického reZzimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktudlni sazku jsou
provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit.

Nasledujici funkce maji moZnost ovlddani tlacitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, Sipka doleva a Sipka dold —
SAZKA -, $ipka doprava a $ipka nahoru — SAZKA +.

POPIS HRY

7 - Max je pétivalcova hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za 3,4 nebo 5 shodnych symbol( na 17 vyhernich liniich
pocitanych od prvniho valce z leva doprava. Vyherni linie je pomysIné spojeni vidy jednoho symbolu z kazdého valce
do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti
rozto€enim elektronickych valcd hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odeétena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za
vyherni kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvyssi dosazeny ndsobek vsazené ¢astky z vyherni tabulky do
policka VYHRA a aktudlni hra je nasledné ukonéena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipise-li hrac ziskanou vyhru
ke kreditu je hra ptipravena na dalsi hru.

- 10 -
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VYHERNI TABULKA

il 2 | s | e | s | e | | T
Jablko / Tfesné - 1x 4x 8x - - _
Pomeranc¢ - 2X 8x 16x - - —
Jahoda - 3x 16x 40x - - -
Banan - 4x 40x 60x - - -
Svestka - 6x 60x 80x - - -
Meloun - 8x 80x 160x - - -
Sedmicka 2x 6x 80x 160x 200x 250x 400x
WILD - - - - - — —

DEFINICE K VYHRAM
v" Symbol WILD je sdm o sobé nevyherni symbol, nahrazuje viechny ostatni symboly.

v" Na symbol Sedmicka se vyherni linie nevztahuji a vyhodnocuji se vyhry pouze na poéet shodnych symbol{ kdekoli
na valcich.

V ptipadé vyherni kombinace ¢tyf sedmicek do tvaru ¢tverce odpovidd nasobek 400x.
Vyherni linie sestdvajici pouze z WILD symbold neni vyherni kombinaci.
Na vyherni linii plati vZdy jen nejvyssi dosaZzena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se s¢itaji.

Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.

NN

Ciselné hodnoty viech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v CZK.

8+ GEMS

INFORMACE O HRE

typ hry §estivé|colvé hra s pé:ci syr,nbvoIY na valci §vyhr?mi za 8 aZ
30 shodnych symboll umisténych kdekoli na valci

maximalni sazka na jednu hru 500 CZK

maximalni vyhra z jedné hry 124 000 CZK

vyherni podil 90-99 %

HERNi UKAZATELE A OVLADACI PRVKY

Hru lze aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry 8+ GEMS. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacnim panelem a ovlddacimi tlacitky.

- 11 -
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Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktudlniho zGstatku uzivatelského konta, také VYHRA
a SAZKA, jejichz ¢iselné hodnoty jsou uvedeny v CZK, tladitko INFO pro zobrazeni informaci ke hie, symbol reproduktoru
pro ovladani zvuku, tla¢itko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbolG a aktudlni sazky, tlaéitko
SAZKA a Sipky pro zménu vyse aktudlni sazky a tla¢itko START pro provedeni sazky. Del$im stiskem tlaéitka START se
hra prepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktudlni sazku jsou provadény automaticky.
Opétovnym stiskem stejného tladitka mazeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tlaitky kldvesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva —SAZKA -, Sipka
doprava — SAZKA +, ipka nahoru - MAX SAZKA, $ipka dol&i — MIN SAZKA.

POPIS HRY

8+ GEMS je to Sestivalcova hra s péti symboly na valci s vyhrami za 8 az 30 shodnych symbol{ umisténych kdekoli na
valci. Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sdzky na jednu hru, tlacitkem START spusti
rozto€enim elektronickych valcd hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odeétena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveniv souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Pokud
se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nachazi vyherni kombinace je za ni na kazdé vyherni linii pricitan nejvyssi
dosaZeny nasobek vsazené ¢astky z vyherni tabulky do poli¢ka VYHRA. V tuto chvili vechny vyhravajici symboly zmizi
a na jejich pozice ,propadnou” symboly z hornich mist nad vyhravajicimi pozicemi. Ndsleduje dalsi vyhodnoceni dle
vyherni tabulky. V pfipadé nové vyhry je jeji hodnota pfi¢tena a nasleduje dal$i zmizeni, propadnuti a vyhodnoceni. V
pfipadé, Ze se po propadnuti na vyhernich liniich nenachazi zadna vyhra, je aktudini hra nasledné ukoncena. Pokud se
po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pripiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke
kreditu je hra pfipravena na dalsi hru.

VYHERNI TABULKA

Symbol 8x 9x 10x 11x 12x 13x 14x 15x 16x 17x 18x 19x
Mince 1x 2x 3x 4x 5x 6X 7x 8x 9x 10x 11x 12x
Bankovky 1x 2x 3x 4x 5x 6Xx 7x 8x 9x 10x 11x 12x
Prsten 2x 4x 6x 8x 10x 12x 14x 16x 18x 20x 22x 24x
Ctyrlistek 2x 4x 6X 8x 10x 12x 14x 16x 18x 20x 22x 24x
Zlata cihla 3x 6x 9x 12x 15x 18x 21x 24x 27x 30x 33x 36x
Podkova 4x 8x 12x 16x 20x 24x 28x 32x 36x 40x 44x 48x

Cerveny kdmen 5x 10x 15x 20x 25x 30x 35x 40x 45x 50x 55x 60x

Diamant 6x 12x 18x 24x 30x 36x 42x 48x 54x 60x 66X 72x

Koruna 8x 16x 24x 32x 40x 48x 56x 64x 72x 80x 88x 96x
Symbol 20x 21x 22x 23x 24x 25x 26x 27x 28x 29x 30x

Mince 13x 14x 15x 16x 17x 18x 19x 20x 21x 22x 23x

Bankovky 13x 14x 15x 16x 17x 18x 19x 20x 21x 22x 23x

Prsten 26x 28x 30x 32x 34x 36x 38x 40x 42x 44x 46x

Ctyrlistek 26x 28x 30x 32x 34x 36x 38x 40x 42x 44x 46x

-12 -



TRELANGEN a.s, Riegrova 373/6, 779 00 Olomouc, IC: 055 28 224

Symbol 20x 21x 22x 23x 24x 25x 26x 27x 28x 29x 30x
Zlata cihla 39x 42x 45x 48x 51x 54x 57x 60x 63x 66X 69x
Podkova 52x 56x 60x 64x 68x 72x 76x 80x 84x 88x 92x

Cerveny kdmen 65x 70x 75x 80x 85x 90x 95x | 100x | 105x | 110x | 115x

Diamant 78x 84x 90x 96x | 102x | 108x | 114x | 120x | 126x | 132x | 138x

Koruna 104x | 112x | 120x | 128x | 136x | 144x | 152x | 160x | 168x | 176x | 184x

DEFINICE K VYHRAM

v' KaZdy symbol je poéitdn kdekoliv na valcich jako SCATTER — vyherni kombinace se mohou nachazet kdekoli na
valcich.

v Podle tabulky vyher se do vyhry poéitd hodnota za kaZdy jeden stejny symbol pfi poétu 8 a vice. (V celkové tabulce
uveden celkovy nasobek za dany pocet symbolu

v Vyhry za rGizné symboly v otoéce se séitaji

v" Ciselné hodnoty véech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v CZK.

81 DIAMOND CATCH

INFORMACE O HRE

typ hry étvaa’Ic.ové hra s V\'/hfami. Z.al 3 nebo 4 shodné symboly na 27,
respektive 81 vyhernich liniich

maximalni sazka na jednu hru 500 CZK

maximalni vyhra z jedné hry 240 000 CZK

vyherni podil 90-99 %

HERNi UKAZATELE A OVLADACI PRVKY

Hru lze aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry 81 Diamond Catch. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce
s hlavnim informacnim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zGstatku uZivatelského konta, také VYHRA
a SAZKA, jejichz ¢iselné hodnoty jsou uvedeny v CZK, tlagitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hfe, symbol
reproduktoru pro ovladani zvuku, tlaéitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbolG a aktudlni
sazky, tlagitko SAZKA a tla&itka + a — pro zménu vy3e aktudlni sazky a tlagitko START (') pro provedeni sazky. Stiskem
tlacitka AUTOSTART (®)se hra prepne do automatického reZzimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktudlni sazku jsou
provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mdzeme kdykoliv automaticky rezim zastavit.

Nasledujici funkce maji moZnost ovlddani tlacitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva a Sipka dold —
SAZKA -, $ipka doprava a $ipka nahoru — SAZKA +.

- 13 -
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POPIS HRY

81 Diamond Catch je ¢tyrvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 27 respektive 81 vyhernich liniich
pocitanych od prvniho vélce zleva doprava. Vyherni linie je pomysiné spojeni vidy jednoho symbolu z kazdého valce
do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti
roztocenim elektronickych valcd hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odectena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveniv souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Pokud
se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nachazi vyherni kombinace je za ni na kazdé vyherni linii pfic¢itan nejvyssi
dosaZeny nasobek vsazené &astky z vyherni tabulky do poli¢ka VYHRA. V tuto chvili véechny vyhrévajici symboly zmizi
a na jejich pozice , propadnou” symboly z hornich mist nad vyhravajicimi pozicemi. Nasleduje dal$i vyhodnoceni dle
vyherni tabulky. V ptipadé nové vyhry je jeji hodnota pfi¢tena a nasleduje dalsi zmizeni, propadnuti a vyhodnoceni.
V ptipadé, Ze se po propadnuti na vyhernich liniich nenachdzi Zadna vyhra, je aktudlni hra nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipise-li hrac ziskanou vyhru
ke kreditu je hra ptipravena na dalsi hru.

VYHERNI TABULKA
L sho,d ny’cll s.yTboIG 4 pozice 3 pozice 4 pozice
na vyherni linii
Modra zaba - 1x 4x
Modry kamen - 1x 4x
Cerveny papousek - 1x 4x
Cerveny kdmen - 1x 4x
Divka - 1x 4x
Modry hrdina - 6x 60x
Cerveny hrdina - 6x 60x
Diamant - 16x 160x
WILD - - -
Mystery (diamant) az 300x - -

DEFINICE K VYHRAM

v" Symbol WILD je sdm o sobé& nevyherni symbol, nahrazuje viechny ostatni symboly.

v’V pfipadé vyherni kombinace modfe oznaéenych symbol(i se posune diamant nad valci o jedno pole vlevo.
v’V pfipadé vyherni kombinace ¢ervené oznaéenych symbol( se posune diamant nad valci o jedno pole vpravo.
v

V ptipadé vyherni kombinace s modie i ¢ervené oznacenymi symboly se posune diamant nad valci o jedno pole
smérem danym vyssi hodnotou vyhry u barevné oznacenych symbold, v pfipadé stejnych vyhernich hodnot diamant
zGstane na plvodnim misté.

v’V pfipadg, Ze se diamant nad valci dostane na 4. pozici libovolného sméru, vyhodnoti se symbol Mystery dle vwherni
tabulky.

v" 4 WILD symboly na jedné vyherni linii nejsou vyherni kombinaci.

- 14 -
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v Na vyherni linii plati vidy jen nejvy$si dosazend vyhra a vyhry z jednotlivych vyhernich linii se séitaji.
v" Nésobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyhernf linii a celkové vsazené &astce na hru.

v" Ciselné hodnoty véech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v CZK.

81 FRUITS OF GODS

INFORMACE O HRE

typ hry étvaéIc.ové hras vy"/hrarTTi za.3‘t1ebo 4 shodné symboly na 27,
respektive na 81 vyhernich liniich

maximalni sazka na jednu hru 500 CZK

maximalni vyhra z jedné hry 240 000 CZK

vyherni podil 90-99 %

HERNi UKAZATELE A OVLADACI PRVKY

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry 81 Fruits of Gods. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce
s hlavnim informacnim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zGstatku uZivatelského konta, také VYHRA
a SAZKA, jejichz ¢iselné hodnoty jsou uvedeny v CZK, tlagitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hfe, symbol
reproduktoru pro ovladani zvuku, tlaéitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbolG a aktudlni
sazky, tlagitko SAZKA a tla&itka + a — pro zménu vy3e aktudlni sazky a tlagitko START (C') pro provedeni sazky. Stiskem
tlacitka AUTOSTART (®)se hra prepne do automatického reZzimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktudlni sazku jsou
provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mdzeme kdykoliv automaticky rezim zastavit.

Nasledujici funkce maji moZnost ovlddani tlagitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva a Sipka dold —
SAZKA -, $ipka doprava a $ipka nahoru — SAZKA +.

POPIS HRY

81 Fruits of Gods je Ctyfvdlcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 27 respektive 81 vyhernich liniich
pocitanych od prvniho valce zleva doprava. Vyherni linie je pomysIné spojeni vidy jednoho symbolu z kazdého valce
do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sdzky na jednu hru, tlacitkem START spusti
roztocenim elektronickych valcd hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odectena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveniv souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Pokud
se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nachazi vyherni kombinace je za ni na kazdé vyherni linii pfic¢itan nejvyssi
dosaZeny nasobek vsazené &astky z vyherni tabulky do poli¢ka VYHRA. V tuto chvili véechny vyhravajici symboly zmizi
a na jejich pozice ,,propadnou” symboly z hornich mist nad vyhravajicimi pozicemi. Nasleduje dalsi vyhodnoceni dle
vyherni tabulky. V pripadé nové vyhry je jeji hodnota pri¢tena a nasleduje dalsi zmizeni, propadnuti a vyhodnoceni.
V pripadé, Ze se po propadnuti na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyhra, je aktudlni hra nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni valc( na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipisSe-li hrac ziskanou vyhru
ke kreditu je hra pripravena na dalsi hru.
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VYHERNI TABULKA

Symbol ax 3x
Kiwi 2x 1x
Citron 4x 1x
Pomeran¢ 4x 1x
Hrozny 4x 1x
Granatové jablko 4x 1x
Luk 60x 6x
Boty 60x 6Xx
Kladivo 160x 16x
Hermes (WILD 1) - -
Artemis (WILD 2)
Hephaestus (WILD 3) + +

DEFINICE K VYHRAM

v
v

v

C\

AR NEENEEN

Symboly WILD jsou samy o sobé nevyherni symboly, nahrazuji vSechny ostatni symboly.

V pripadé nevyherni obrazovky pfi padnuti WILD Hermes symbol rozbije vSechny symboly vodorovné linii, kde padl
véetné sebe a nahradi je ndhodnymi symboly z vyherni tabulky.

V pripadé nevyherni obrazovky pfi padnuti WILD Artemis rozbije vSechny symboly svisle na vaélci, kde padl v€etné
sebe a nahradi je ndhodnymi symboly z vyherni tabulky.

V pfipadé nevyherni obrazovky pfi padnuti WILD Hephaestus rozbije jeden symbol nad i pod nim a jeden symbol
vpravo i vlevo, kde padl véetné sebe a nahradi je ndhodnymi symboly z vyherni tabulky.

Pokud kterykoli WILD symbol padne ve vyherni kombinaci, vyhodnoti se jako béiny WILD symbol bez rozbiti
symbolll okolo sebe

4 WILD symboly na jedné vyherni linii nejsou vyherni kombinaci.
Na vyherni linii plati vZdy jen nejvyssi dosaZzena vyhra a vyhry z jednotlivych vyhernich linii se scitaji.
Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.

Ciselné hodnoty viech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v CZK.
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81 WESTERN OUTLAWS

INFORMACE O HRE

typ hry étvaa’Ic?vé hrase 3 symbqu na'vélc.i sj,v{/hrami za
4 shodné symboly na 81 vyhernich liniich

maximalni sazka na jednu hru 500 CZK

maximalni vyhra z jedné hry 99 000 CZK

vyherni podil 90-99 %

HERNi UKAZATELE A OVLADACI PRVKY

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry 81 WESTERN OUTLAWS. Na obrazovce se zobrazi elektronické
valce s hlavnim informacnim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktudlniho zGstatku uzivatelského konta, také VYHRA
a SAZKA, jejichz ¢iselné hodnoty jsou uvedeny v CZK, tladitko INFO pro zobrazeni informaci ke hie, symbol reproduktoru
ovladani zvuku, tlagitko SAZKA a $ipky pro zménu vy$e aktudlni sazky a tlaéitko START pro provedeni sazky. Del$im
stiskem tlacitka START se hra prepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktualni sazku
provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tlacitky kldvesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva —SAZKA -, Sipka
doprava — SAZKA +, ipka nahoru - MAX SAZKA, $ipka dol&i — MIN SAZKA.

POPIS HRY

81 WESTERN OUTLAWS je ctyrvalcova hra se 3 symboly na valci s vyhrami za 4 shodné symboly na 81 vyhernich liniich
pocitanych od prvniho vélce zleva doprava. Vyherni linie je pomysIné spojeni vidy jednoho symbolu z kazdého valce
do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sdzky na jednu hru, tlacitkem START spusti
rozto€enim elektronickych valcd hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odeétena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveniv souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Pokud
se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nachazi vyherni kombinace, je za ni na kazdé vyherni linii pricitan nejvyssi
dosaZeny nasobek vsazené &astky z vyherni tabulky do poli¢ka VYHRA. V tuto chvili véechny vyhrévajici symboly zmizi
a na jejich pozice , propadnou” symboly z hornich mist nad vyhravajicimi pozicemi. Nasleduje dal$i vyhodnoceni dle
vyherni tabulky. V ptipadé nové vyhry je jeji hodnota pfi¢tena a nasleduje dalsi zmizeni, propadnuti a vyhodnoceni.
V ptipadé, Ze se po propadnuti na vyhernich liniich nenachdzi Zadna vyhra, je aktudlni hra nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipise-li hrac ziskanou vyhru
ke kreditu, je hra pfipravena na dalsi hru.

VYHERNI TABULKA
Symbol ax Symbol 4x
Boty 1x Kan 10x
Whiskey 1x Serif 10x
Pytel penéz 1x Bandita 150x
Zbraii 2x WILD -
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Symbol ax Symbol 4x

Podkova 2X

DEFINICE K VYHRAM

v" Symbol WILD je sdm o sobé nevyherni symbol, nahrazuje viechny ostatni symboly.

v’V pfipadé vyherni kombinace doplnéné jednim symbolem WILD na linii se vyhra ndsobi 2x, dvéma symboly WILD
na linii se vyhra ndsobi 4x a tfemi symboly WILD na linii se vyhra ndsobi 8x.

v" 4 WILD symboly na jedné vyherni linii nejsou vyherni kombinaci.
v" Na vyherni linii plati vidy jen nejvy$si dosazend vyhra a vyhry z jednotlivych vyhernich linii se séitaji.
v" Nésobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyhernf linii a celkové vsazené &astce na hru.

v" Ciselné hodnoty véech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v CZK.

CANDY FRUITS

INFORMACE O HRE

typ hry pétivélcc?vé hra se 3 symboly na vélci.s vyhramli za ?t' 4 .n(.elbo
5 shodnych symboli na 27, 81, respektive 243 vyhernich liniich

maximalni sazka na jednu hru 500 CzZK

maximalni vyhra z jedné hry 99 000 CZK

vyherni podil 90-99 %

HERNi UKAZATELE A OVLADACI PRVKY

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry CANDY FRUITS. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce
s hlavnim informacnim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktudlniho zGstatku uzivatelského konta, také VYHRA
a SAZKA, jejichz ¢iselné hodnoty jsou uvedeny v CZK, tladitko INFO pro zobrazeni informaci ke he, symbol reproduktoru
ovladani zvuku, tlagitko SAZKA a Sipky pro zménu vy$e aktudlni sazky a tla¢itko START pro provedeni sazky. Deldim
stiskem tlacitka START se hra prepne do automatického reZimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktudlni sazku
provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka miZzeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moZnost ovladani tlagitky kldvesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva — SAZKA -, $ipka
doprava — SAZKA +, ipka nahoru — MAX SAZKA, $ipka doli — MIN SAZKA.

POPIS HRY

CANDY FRUITS je pétivalcova hra se 3 symboly na valci s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symboll na 27, 81, respektive
243 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce zleva doprava. Vyherni linie je pomysiné spojeni vidy jednoho
symbolu z kazdého vélce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sdzky na jednu hru, tlacitkem START spusti
rozto€enim elektronickych valcd hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odeétena z ¢astky KREDIT.
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Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveniv souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Pokud
se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nachazi vyherni kombinace, je za ni na kazdé vyherni linii pficitan nejvyssi
dosaZeny nasobek vsazené €astky z vyherni tabulky do poli¢ka VYHRA. Pokud se po zastaveni vélct na vyhernich liniich
nachazi vyherni kombinace se symbolem WILD, vSechny vyhravajici symboly zmizi a na jejich pozice , propadnou”
symboly z hornich mist nad vyhrdvajicimi pozicemi. Nasleduje dalsi vyhodnoceni dle vyherni tabulky. V pfipadé nové
vyhry je jeji hodnota pfictena a ndsleduje dalsi zmizeni, propadnuti a vyhodnoceni. V pfipadé, Ze se po propadnuti na
vyhernich liniich nenachazi Zddna vyhra, je aktualni hra nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipise-li hrac ziskanou vyhru
ke kreditu, je hra pfipravena na dalsi hru.

VYHERNI TABULKA

Symbol 3x 4x 5x
TreSen 1x 2x 3x
Citrén 1x 2x 3x
Pomeranc 2x 3x 4x
Svestka 2x 3x 4ax
Kiwi 4x 8x 16x
Hrozny 4x 8x 16x
Meloun 6x 12x 24x
Sedmicka 10x 20x 40x
WILD - - -

DEFINICE K VYHRAM

v" Symbol WILD je sdm o sobé nevyherni symbol, nahrazuje viechny ostatni symboly.

v" 5 WILD symbol(i na jedné vyherni linii nejsou vyherni kombinaci.

Pokud jsou dalsi otocky po propadavacim rezimu (za libovolnou sazku) vyherni, zlistava rezim propadavani zapnuty.
Propadavaci rezim hry a prepnuti do 243 linii ukonc¢i nevyherni otocka.

Na vyherni linii plati vZdy jen nejvyssi dosaZzena vyhra a vyhry z jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.

NN NN

Kazdé vyhodnoceni vyhry se symbolem WILD na vyherni linii zndsobi vyhru soucinem k poctu propadnuti
a vyhodnoceni.

<\

Ciselné hodnoty véech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v CZK.
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COCKTAIL 81

INFORMACE O HRE

typ hry étvaa’Icové hras V\"/hrarrji za'3.f1ebo 4 shodné symboly na
27 respektive 81 vyhernich liniich

maximalni sazka na jednu hru 500 CzZK

maximalni vyhra z jedné hry 101 000 CZK

vyherni podil 90-99 %

HERNi UKAZATELE A OVLADACI PRVKY

Hru lze aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Cocktail 81. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce
s hlavnim informacnim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zGstatku uzivatelského konta, také VYHRA
a SAZKA, jejichz ¢iselné hodnoty jsou uvedeny v CZK, tladitko INFO pro zobrazeni informaci ke hie, symbol reproduktoru
ovladani zvuku, tlagitko SAZKA a Sipky pro zménu vy$e aktudlni sazky a tlaéitko START pro provedeni sazky. Del$im
stiskem tlacitka START se hra prepne do automatického reZzimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktualni sazku
provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tlaitky kldvesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva —SAZKA -, Sipka
doprava — SAZKA +, ipka nahoru — MAX SAZKA, $ipka dolli — MIN SAZKA.

POPIS HRY

Cocktail 81 je ctyfvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 27 respektive 81 vyhernich liniich pocitanych
od prvniho valce zleva doprava. Vyherni linie je pomysIné spojeni vidy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni
fady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sdzky na jednu hru, tlacitkem START spusti
rozto€enim elektronickych valcd hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odeétena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveniv souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Pokud
se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nachazi vyherni kombinace je za ni na kazdé vyherni linii pricitan nejvyssi
dosaZeny ndsobek vsazené &astky z vyherni tabulky do poli¢ka VYHRA. V tuto chvili véechny vyhrévajici symboly zmizi
a na jejich pozice , propadnou” symboly z hornich mist nad vyhravajicimi pozicemi. Nasleduje dal$i vyhodnoceni dle
vyherni tabulky. V pripadé nové vyhry je jeji hodnota pri¢tena a nasleduje dalsi zmizeni, propadnuti a vyhodnoceni.
V pripadé, Ze se po propadnuti na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyhra, je aktudlni hra nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni valc( na vyhernich liniich nenachazi Zzadna vyherni kombinace nebo pfipisSe-li hrac ziskanou vyhru
ke kreditu je hra pripravena na dalsi hru.

VYHERNI TABULKA
Symbol 3x ax
TreSné 1x 3x
Citrén 1x 3x
Pomeran¢ 1x 3x
Svestka 2x 4x
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Symbol 3x ax
Hrozny 2x ax
Ananas 3x 30x
Meloun 6x 60x
Sedmicka 16x 200x
Zvonek (WILD) - -

DEFINICE K VYHRAM
v" Symbol WILD je sdm o sobé nevyherni symbol, nahrazuje viechny ostatni symboly.

v’V ptipadé vyherni kombinace doplnéné jednim symbolem WILD na linii se vyhra ndsobi 2x, dvéma symboly WILD
na linii se vyhra nasobi 4x a tfemi symboly WILD na linii se vyhra nasobi 8x.

v" 4 WILD symboly na jedné vyherni linii nejsou vyherni kombinaci.
v" Na vyherni linii plati vidy jen nejvy$si dosazena vyhra a vyhry z jednotlivych vyhernich linii se s¢itaji
v" Nésobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyhernf linii a celkové vsazené &astce na hru.

v" Ciselné hodnoty véech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v CZK.

FRUIT JOKER

INFORMACE O HRE

Ctyrvdlcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 81 vyhernich
typ hry L o 0
liniich pocitanych od prvniho vélce zleva doprava
maximalni sazka na jednu hru 500 CZK
maximalni vyhra z jedné hry 99 000 CZK
vyherni podil 90-99 %

HERNi UKAZATELE A OVLADACI PRVKY

Hru lze aktivovat z nabidky her vybranim symbolu hry FRUIT JOKER. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce
s hlavnim informacnim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejichz &iselné hodnoty jsou uvedeny v CZK, tlaéitko
INFO pro zobrazeni informaci ke hfe, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tlaéitko TABULKA VYHER pro zobrazeni
vyher dle jednotlivych symboli a aktudlni sazky, tlacitko SAZKA a Sipky pro zménu vyse aktudlni sazky a tlaéitko START
pro provedeni sazky. DelSim stiskem tlacitka START se hra pfepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy
jsou hry za aktudlni sazku provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky
rezim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tlaitky kldvesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva —SAZKA -, Sipka
doprava — SAZKA +, ipka nahoru — MAX SAZKA, $ipka dol@i — MIN SAZKA.
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POPIS HRY

FRUIT JOKER je ctyfvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 81 vyhernich liniich pocitanych od prvniho
valce z leva doprava. Vyherni linie je pomysiné spojeni vidy jednoho symbolu z kaZzdého vélce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti
rozto€enim elektronickych valcd hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odeétena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za
vyherni kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvyssi dosazeny nasobek vsazené Castky z vyherni tabulky do
policka VYHRA a aktudlni hra je nasledné ukonéena.

Pokud se po zastavenivalc( na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hrac ziskanou vyhru
ke kreditu je hra pripravena na dalsi hru.

VYHERNI TABULKA

Symbol 3x ax
TreSné 1x 2x
Citrény 1x 4ax
Pomerance 1x 4x
Svestky 1x 4x
Kiwi 1x 4x
Hrozen 4x 40x
Meloun 6x 60x
Hvézda 16x 160x
Joker (WILD) - -

DEFINICE K VYHRAM

v" Symbol WILD je sdm o sobé nevyherni symbol, nahrazuje viechny ostatni symboly.

v’V ptipadé vyherni kombinace doplnéné jednim symbolem WILD na linii se vyhra ndsobi 2x, dvéma symboly WILD
na linii se vyhra ndsobi 4x a tfemi symboly WILD na linii vyhra nasobi 8x.

v" 4 WILD symboly na jedné vyherni linii nejsou vyherni kombinaci.
v" Na vyherni linii plati vidy jen nejvyssi dosaZzend vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se séitaji
v" Nésobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.

v" Ciselné hodnoty viech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v CZK.
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SECRETS OF THE DRAGONS

INFORMACE O HRE

typ hry pétivélcoyé hr:? S th,rami z?'3, 4,nebo 5 sho,dn\'/ch symbolu
na 243 vyhernich liniich pocitanych od prvniho vdlce zleva

maximalni sazka na jednu hru 500 CZK

maximalni vyhra z jedné hry 500 000 CZK

vyherni podil 90-99 %

HERNi UKAZATELE A OVLADACI PRVKY

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Secrets of the Dragons. Na obrazovce se zobrazi elektronické
valce s hlavnim informacnim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktudlniho zGstatku uzivatelského konta, také VYHRA
a SAZKA, jejichz ¢iselné hodnoty jsou uvedeny v CZK, tlacitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hie, symbol
reproduktoru pro ovladani zvuku, tlaéitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbolG a aktudlni
sazky, tlacitko SAZKA a tlacitka + a — pro zménu vyse aktudlni sazky a tlacitko START (C) pro provedeni sazky. Stiskem
tladitka AUTOSTART (®)se hra prepne do automatického reZzimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktudlni sazku jsou
provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit.

Nasledujici funkce maji moZnost ovlddani tlacitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, Sipka doleva a Sipka dold —
SAZKA -, $ipka doprava a $ipka nahoru — SAZKA +.

POPIS HRY

Secrets of the Dragons je pétivalcovd hra s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symboll na 243 vyhernich liniich
pocitanych od prvniho valce zleva.

Vyherni linie je pomyslné spojeni vidy jednoho symbolu z kazdého vélce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sdzky na jednu hru, tlacitkem START spusti
rozto€enim elektronickych valcd hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odeétena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za
vyherni kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvyssi dosazeny ndsobek vsazené Castky z vyherni tabulky do
policka VYHRA a aktudlni hra je nasledné ukonéena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipise-li hrac ziskanou vyhru
ke kreditu je hra ptipravena na dalsi hru.

BONUSY

Béhem hry se hraci za kazdou vyherni otocku pfricte vidy jeden Zeton do policka mince. Tyto Zetony se sbiraji a celkova
hodnota se uklada na policko mince v pravém spodnim rohu. Hra¢ ma moznost si za nasbirané Zetony koupit jeden
z bonus:
e 1. bonus: symbol MULTIWIN
o Bonus: Jakdkoli nasledujici vyhra bude zndsobena ndsobkem odpovidajicim k zakoupené hodnoté.
e 2. bonus: symbol WILD
o Bonus: V nasledujicim poctu zakoupenych otocek se vidy bude nachdzet minimalné jeden WILD
rozbaleny pres cely valec.
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e 3. bonus: symbol LUCKY SPIN:
o Bonus: V nasledujici otocce po zakoupeni bonusu se objevi na obrazovce zaviené 3 truhly, jednu z nich
si hrac zvoli a po kliknuti se vybrana truhla otevie a zobrazi se vylosovana ¢dstka, kterd se pfipiSe do
polozky VYHRA, po kliknuti na tlagitko pFipsat je hra p¥ipravena na dal$i hru.

PFi Zdadném aktivnim bonusu se Zetony nesbiraji. Bonusy nelze kombinovat dohromady.

TABULKA BONUS VYHER
Druhy bonust
Pocet Zetonl ke koupi bonusu
MULTI WIN WILD LUCKY SPIN (ZA 20 CZK)
5 - 1x WILD / 1x otoceni -
9 - 1x WILD / 2x otoleni -
10 2x - 0x—150x
12 - 1x WILD / 3x otoleni -
20 5x - 0x—400x
30 10x - 0x—1 000x
VYHERNI TABULKA
Symbol 5x ax 3x
J 2X 1x 0,5x
Q 4x 2x 1x
8x 4x 2x
A 12x 6x 3x
Me¢ 32x 16x 4x
Vik 64x 32x 8x
Rytif 126x 64x 16x
Kralovna 256x 128x 32x
Drak (WILD) - - -

DEFINICE K VYHRAM

v" Vyhry jsou za 3, 4 nebo 5 shodnych symbol( na 243 vyhernich liniich.

v" Na vyherni linii plati vidy jen nejvy$si dosaZzend vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se séitaji.

v" Nésobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.

v" WILD symbol (Drak) je sdm o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, véechny ostatni symboly.
v" 5 WILD symbol(i na jedné vyherni linii neni vyherni kombinace.

v’ Za kazdou vyherni obrazovku se hradi pficte jeden Zeton.
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v Pfi opétovném spusténi hry hraéi zlistanou nasbirdny Zetony ve stejné vysi jako pfed ukonéenim pfede$lé relace.
v Bonusové nakupy jsou definovany dle specidlni tabulky bonusu.

v Bonusy nelze vzajemné kombinovat a nelze mit aktivni vice neZ jeden bonus soucasné.

v" Ciselné hodnoty véech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v CZK.

v Interakce hrace, které jsou v prabéhu hry &inény, nemaji Zadny vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

TROPICAL JOKER

INFORMACE O HRE

pétivalcova hra se tfremi symboly na valci, s vyhrami za 3, 4
typ hry nebo 5 shodnych symbol( na 243 vyhernich liniich
pocitanych od prvniho valce zleva doprava

maximalni sazka na jednu hru 500 CZK
maximalni vyhra z jedné hry 216 000 CZK
vyherni podil 90-99 %

HERNi UKAZATELE A OVLADACI PRVKY

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Tropical Joker. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce
s hlavnim informacnim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zGstatku uZivatelského konta, také VYHRA
a SAZKA, jejichz ¢iselné hodnoty jsou uvedeny v CZK, tlagitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hfe, symbol
reproduktoru pro ovladani zvuku, tlaéitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbolG a aktudlni
sazky, tlagitko SAZKA a tla&itka + a — pro zménu vy3e aktudlni sazky a tlagitko START (') pro provedeni sazky. Stiskem
tlacitka AUTOSTART (®)se hra prepne do automatického reZzimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktudlni sazku jsou
provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mdzeme kdykoliv automaticky rezim zastavit.

Nasledujici funkce maji moZnost ovladani tlacitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, Sipka doleva a Sipka dold —
SAZKA -, $ipka doprava a $ipka nahoru — SAZKA +.

POPIS HRY

Tropical Joker je pétivalcova hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symboll na 243 vyhernich
liniich pocitanych od prvniho vélce z leva doprava. Vyherni linie je pomysiné spojeni vidy jednoho symbolu
z kazdého viélce do vyherni rady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti
roztocenim elektronickych valcd hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odectena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych vélcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za
vyherni kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvyssi dosazeny nasobek vsazené Castky z vyherni tabulky do
policka VYHRA a aktudlni hra je nasledné ukonéena.

Pokud se po zastaveni valc( na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hrac ziskanou vyhru
ke kreditu je hra pripravena na dalsi hru.
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VYHERNI TABULKA

Symbol 3x 4x 5x
Kokos 1x 2x 3x
Banan 1x 2x 3x
Granatové jablko 1x 4x 6X
Pomeranc 1x 4x 6x
Ananas 2x 4x 12x
Meloun 4x 20x 60x
Papaja 6X 40x 120
Kiwi 12x 60x 320x
Joker (WILD) - - -

DEFINICE K VYHRAM
v Symbol Joker WILD je sdm o sobé nevyherni symbol, nahrazuje véechny ostatni symboly.

v’V ptipadé vyherni kombinace doplnéné jednim symbolem WILD na linii se vyhra ndsobi 2x, dvéma symboly WILD
na linii se vyhra nasobi 4x, tfemi symboly WILD na linii vyhra nasobi 8x a ¢tyfmi symboly WILD na linii vyhra nasobi
16x.

Vyherni linie sestdvajici pouze z WILD symbold neni vyherni kombinaci.
Na vyherni linii plati vZdy jen nejvyssi dosaZzena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se s¢itaji.

Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.

AR NEENEEN

Ciselné hodnoty viech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v CZK.

WILD BLASTER

INFORMACE O HRE

typ hry pétivalcova hr? se tfremi soymboly,na véllci, s v.yl'lhrami za 3,4
nebo 5 shodnych symbol( na 5 vyhernich liniich

maximalni sazka na jednu hru 500 CZK

maximalni vyhra z jedné hry 240 000 CZK

vyherni podil 90-99 %

HERNi UKAZATELE A OVLADACI PRVKY

Hru lze aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Wild Blaster. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce
s hlavnim informacnim panelem a ovladacimi tlacitky.
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Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktudlniho zGstatku uzivatelského konta, také VYHRA
a SAZKA, jejichz ¢iselné hodnoty jsou uvedeny v CZK, tlacitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hie, symbol
reproduktoru pro ovladani zvuku, tlaéitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbolG a aktudlni
sazky, tlacitko SAZKA a tlacitka + a — pro zménu vyse aktudlni sazky a tlacitko START (C) pro provedeni sazky. Stiskem
tlacitka AUTOSTART (®)se hra prepne do automatického reZzimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktudlni sazku jsou
provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mdzeme kdykoliv automaticky rezim zastavit.

Nasledujici funkce maji moZnost ovlddani tlagitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva a Sipka dold —
SAZKA -, $ipka doprava a $ipka nahoru — SAZKA +.

POPIS HRY

Wild Blaster je pétivalcova hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbol(i na 5 vyhernich liniich.
Vyherni linie je pomyslné spojeni vidy jednoho symbolu z kazdého vélce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sdzky na jednu hru, tlacitkem START spusti

rozto€enim elektronickych valcd hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odeétena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za
vyherni kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvyssi dosazeny ndsobek vsazené ¢astky z vyherni tabulky do
policka VYHRA a aktudlni hra je nasledné ukonéena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipise-li hrac ziskanou vyhru
ke kreditu je hra pripravena na dalsi hru.

BONUSOVA HRA

v' Blaster — specialni délo, které vystieluje dle své pozice smérem do herniho pole urcity pocet Wild symbold.

Pozice aktivniho Blasteru — aktivni Blaster je zvyraznén rozsvicenim a jeho pozice se po roztoc¢eni zméni o ndhodny
pocet krokl. Pocet Wild symbold, ,vstfelenych smérem do plochy”, zavisi na stupni nabiti Blasteru — Mize byt o
sile 1, 2 nebo 3 stupné. Dle toho pfeméni 1, 2 respektive 3 symboly v pfislusném sméru, dle své pozice, na Wild
symboly.

v" Nabije€ — specialni symbol, ktery se vyskytuje jen na prostfednim vélci. Pokud se po zastaveni viech valci nachazi
na prostrednim valci Nabijec, zvysi silu Blasteru o 1 stupen.

v" Aktivator — Pokud se kdekoli na prostfednim valci po zastaveni viech valct nachézi symbol Aktivétor, aktivuje
symbol Blasteru, ktery preméni prislusny pocet symbol( na Wild dle jeho definice.

VYHERNI TABULKA

Symbol 5x 4x 3x
TreSné 6x 2x 1x
Citrén 12x 4x 2x
Pomeran¢ 18x 6x 3x
Svestka 24x 8x ax
Hrozny 30x 10x 5x
Meloun 60x 20x 10x
Hvézda 120x 40x 20x
Sedmicka 240x 80x 40x
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Symbol 5x ax 3x

wild - - -

Nabijec - - -

Aktivator - - -

Blaster (délo) - - -

DEFINICE K VYHRAM

Vyhry jsou za 3,4 nebo 5 shodnych symbol(i na 5 vyhernich liniich.

Symbol Nabije¢ a symbol Aktivator se mohou objevit pouze na prostfednim valci.

Na vyherni linii plati vZdy jen nejvyssi dosaZzena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji.
Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.

WILD symbol je sdm o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly.
5 WILD symboll na jedné vyherni linii neni vyherni kombinace.

Pti opétovném spusténi hry hraci zGstane nabyti aktivni pozice ve stejné vysi jako pred ukoncenim predeslé relace.

RN N N SR NN

Ciselné hodnoty viech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v CZK.

3 SPIN

INFORMACE O HRE

typ hry tfivalcova hra se,3 symboly rla valci, s vyhrami za 3 shodné
symboly na 27 vyhernich liniich

maximalni sazka na jednu hru 200 CZK

maximalni vyhra z jedné hry 400 000 CZK

vyherni podil 90-99 %

HERNi UKAZATELE A OVLADACI PRVKY

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry 3 Spin. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacnim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktudlniho zGstatku uzivatelského konta, také VYHRA
a SAZKA, jejichz ¢iselné hodnoty jsou uvedeny v K&, na levé strané obrazovky jsou umisténa tlacitka + a — pro zménu
vySe aktualni sazky, tlacitko MENU (=), ve kterém se nachazi tlacitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hre, tlacitko
TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbolG a aktudlni sazky, symbol reproduktoru pro ovladani
zvuku. Na pravé strané obrazovky je umisténo tladitko START (C') a tladitko AUTOSTART (@), stiskem tohoto tlacitka se
hra prepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTARTU, kdy hry za aktudlni sazku jsou provadény automaticky.
V tomto reZzimu mUze byt aktivovdna moznost vybéru poctu kol, které budou odehrany s rezimem AUTOSTART. Stiskem
tlacitka STOP (m) mUzZeme kdykoliv automaticky rezim zastavit.

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tlagitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva a 3ipka dold —
SAZKA -, $ipka doprava a $ipka nahoru — SAZKA +.

- 28 -



TRELANGEN a.s, Riegrova 373/6, 779 00 Olomouc, IC: 055 28 224

RozloZeni ovladacich prvkli se muize lehce lisit na mobilnich zafizenich.

POPIS HRY

3 Spin je tfivalcova hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za 3 shodné symboly na 27 vyhernich liniich. Vyherni linie je
pomysiné spojeni vidy jednoho

symbolu z kazdého vélce do vyherni rady.

Pred spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlac¢itkem START spusti
roztocenim elektronickych valcd hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odectena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za
vyherni kombinaci na kazdé vyherni linii je pfic¢itan nejvyssi dosazeny nasobek vsazené ¢astky z vyherni tabulky do
policka VYHRA a aktudlni hra je nasledné ukonéena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipise-li hrac ziskanou vyhru
ke kreditu, je hra pfipravena na dalsi hru.

BONUSY

Béhem hry se na kazdém ze 3 valci muZe objevit jedinecny specialni symbol pro kazdy valec. Tyto symboly se sbiraji
a hodnoty ukladaji na kameny pod pfislusnym vdlcem s nasledujici logikou:
e 1. bonus: symbol MULTI
o Uklada: vidy pouze stejnou nebo vyssi hodnotu
o Bonus: Po 3. uloZzeném symbolu ndsobi nejblizsi nasledujici vyhru dle uvedené hodnoty na MULTI
bonus kameni
e 2. bonus: symbol FREESPIN
o Uklada: vidy pouze stejnou nebo vyssi hodnotu
o Bonus: Po 3. ulozeném symbolu hrac ziskava pocet volnych zatoceni dle uvedeného poctu na FREESPIN
bonus kameni
e 3. bonus: symbol MYSTERY:
o Uklada: vidy pouze stejnou nebo vyssi hodnotu
o Bonus: Po 3. ulozeném symbolu hrac ziskdva Mystery vyhru v hodnoté az do ndsobku sazky uvedeného
na MYSTERY bonus kameni
e 4. bonus: symbol WILD:
o Uklada: vidy pouze stejnou nebo vyssi hodnotu
o Bonus: Po 3. uloZzeném symbolu se ndhodné rozmisti na valce WILD symboly dle po¢tu na WILD bonus
kameni
e 5. bonus: symbol SYMBOL:
o Uklada: symbol vidy pouze se stejnou nebo vyssi hodnotou
o Bonus: Po 3. uloZzeném symbolu hrac ziskava vyhru v hodnoté cerveného symbolu z SYMBOL bonus
kamene za 3 shodné symboly.
e 6. bonus: symbol RAIN:
o Uklada: vidy pouze se stejnou nebo vyssi hodnotou
o Bonus: Po 3. uloZzeném symbolu za¢nou padat ndhodné symboly v poctu zobrazeném pfi padnuti na
bonus kameni. Z horni ¢asti obrazovky, na kazdy vélec spadne ndhodny pocet symboll. V pripadé, Ze
spadne na valec symbol, ktery se na valci nachazi, hrac ziskava ctyfnasobek vsazené castky za prvni
symbol, kazdy dalsi takovy shodny symbol bude nasobit tento dany nasobek 2x.

Po naplnéni kteréhokoliv bonus symbolu je pfislusny bonus vyuZit automaticky podle vysSe uvedenych pravidel
a nasledné je tento bonus ,,vynulovan® do pocatecni pozice a proces sbirani zacind opét od nuly.
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TABULKA BONUS VYHER
Kameny Moiné hodnoty a varianty BONUS symbolu
MULTI 2x 3x 4x 5x 8x 10x
FREESPIN 2x FS 3x FS 4x FS 5x FS 8x FS 10x FS
MYSTERY Az 30x AZ 60x AZ 90x Az 150x AZ 250x AZ 400x
WILD 1x WILD 2x WILD 3x WILD 4x WILD 5x WILD
SYMBOL =y .
O a = L
RAIN ax 6Xx 8x 10x 12x 15x 20x
VYHERNI TABULKA
Symbol 3x Symbol 3x
TreSen 1x Meloun 10x
Citron 2x Sedmicka 15x
Pomeran¢ 4x Hvézda 50x
Svestka 6x WILD -
Hrozny 8x

DEFINICE K VYHRAM

v Vyhry jsou za 3 shodné symboly na 27 vyhernich liniich.

v" Na vyherni linii plati vidy jen nejvy$si dosazend vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se séitaji.
v" Nésobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyhernf linii a celkové vsazené &astce na hru.

v Pfi opétovném spusténi hry hraci zlstanou nasbirdny stejné bonusy ve stejné vysi jako pfed ukonéenim pfede$lé
relace.

v Bonusové kameny jsou definovany dle specialni vyherni tabulky bonus(.

<\

Linie sestavena pouze ze symbold WILD neni vyherni kombinaci.

v’V ptipadé vyherni kombinace doplnéné jednim symbolem WILD na linii se vyhra ndsobi 2x, dvéma symboly WILD
na linii se vyhra ndsobi 4x.

v" Ciselné hodnoty viech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.
v Bonus kameny jsou samy o sobé& nevyhernimi symboly do plného nasbirani (3 symbol).

v Pro Gely vypoétu vyhry v rdmci bonusovych otoceni se pouZije vyse sazky do hry, v ramci které byla bonusova
otoceni spusténa.

v Interakce hrace, které jsou v prabéhu hry ¢inény, nemaiji vliv na vysledek hry a vyherni podil.
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BALLOON FRUITS 8+

INFORMACE O HRE

typ hry §estivéllcové hra sopéti f,yr?b'oly na vélc.i, S vy'/’hr.ami za 8-30
shodnych symbol umisténych kdekoli na valci

maximalni sazka na jednu hru 500 CZK

maximalni vyhra z jedné hry 120 000 CZK

vyherni podil 90-99 %

HERNi UKAZATELE A OVLADACI PRVKY

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Balloon Fruits 8+. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s
hlavnim informacnim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktudlniho zGstatku uzivatelského konta, také VYHRA
a SAZKA, jejichz ¢iselné hodnoty jsou uvedeny v K&, na levé strané obrazovky jsou umisténa tlacitka + a — pro zménu
vySe aktualni sazky, tlacitko MENU (=), ve kterém se nachazi tlacitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hre, tlacitko
TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbolG a aktudlni sazky, symbol reproduktoru pro ovladani
zvuku. Na pravé strané obrazovky je umisténo tlacitko START (C') a tladitko AUTOSTART (®), stiskem tohoto tlacitka se
hra pfepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTARTU, kdy hry za aktudlni sazku jsou provadény automaticky. V
tomto rezimu muze byt aktivovana moZnost vybéru poctu kol, které budou odehrany s reZimem AUTOSTART. Stiskem
tlacitka STOP (m) mzZeme kdykoliv automaticky rezim zastavit.

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tlagitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva a $ipka dold —
SAZKA -, $ipka doprava a $ipka nahoru — SAZKA +.

RozloZeni ovladacich prvkd se mize lehce lisit na mobilnich zatizenich.

POPIS HRY

Balloon Fruits 8+ je Sestivalcova hra s péti symboly na valci s vyhrami za 8 az 30 shodnych symbol( umisténych kdekoli
na valci.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti
rozto€enim elektronickych valcd hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odeétena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveniv souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Pokud
se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nachazi vyherni kombinace je za ni na kazdé vyherni linii pricitan nejvyssi
dosaZeny nasobek vsazené ¢astky z vyherni tabulky do poli¢ka VYHRA. V tuto chvili vechny vyhravajici symboly zmizi

a na jejich pozice ,propadnou” symboly z hornich mist nad vyhravajicimi pozicemi. Ndsleduje dalsi vyhodnoceni dle
vyherni tabulky. V pfipadé nové vyhry je jeji hodnota prictena a nasleduje dalsi zmizeni, propadnuti a vyhodnoceni.

Pokud se po zastavenivalc( na vyhernich liniich nenachazi Zzadna vyherni kombinace nebo pfipisSe-li hrac ziskanou vyhru
ke kreditu, je hra pfipravena na dalsi hru.

SYMBOL DUHOVY BALONEK

Pokud se béhem vyherniho kola na hracim poli nachazi symbol Duhového baldnku, nasobi potencialni vyhru Cislem,
které se na symbolu objevi.

Tento symbol nemizi jako ostatni, zistava na hracim poli az do konce kola. Nasobky, které se na symbolu mohou
objevit, jsou: 2, 3,4, 6,10 a 16.
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VYHERNI TABULKA
Symbol 8x 9x 10x 11x 12x 13x 14x 15x 16x 17x 18x 19x
TresSen 1x 2x 3x 4x 5x 6x 7x 8x 9x 10x 11x 12x
Citron 1x 2x 3x 4x 5x 6X 7x 8x 9x 10x 11x 12x
Jahoda 2x 4x 6X 8x 10x 12x 14x 16x 18x 20x 22x 24x
Hruska 2x 4x 6x 8x 10x 12x 14x 16x 18x 20x 22x 24x
Pomeranc 3x 6x 9x 12x 15x 18x 21x 24x 27x 30x 33x 36x
Hrozen 4x 8x 12x 16x 20x 24x 28x 32x 36x 40x 44x 48x
Banan 5x 10x 15x 20x 25x 30x 35x 40x 45x 50x 55x 60x
Ananas 6x 12x 18x 24x 30x 36x 42x 48x 54x 60x 66X 72x
Meloun 8x 16x 24x 32x 40x 48x 56x 64x 72x 80x 88x 96x
Symbol 20x 21x 22x 23x 24x 25x 26x 27x 28x 29x 30x
TresSen 13x 14x 15x 16x 17x 18x 19x 20x 21x 22x 23x
Citron 13x 14x 15x 16x 17x 18x 19x 20x 21x 22x 23x
Jahoda 26x 28x 30x 32x 34x 36x 38x 40x 42x 44x 46x
Hruska 26x 28x 30x 32x 34x 36x 38x 40x 42x 44x 46x
Pomeran¢ 39x 42x 45x 48x 51x 54x 57x 60x 63x 66X 69x
Hrozen 52x 56x 60x 64x 68x 72x 76x 80x 84x 88x 92x
Banan 65x 70x 75x 80x 85x 90x 95x | 100x | 105x | 110x | 115x
Ananas 78x 84x 90x | 96x | 102x | 108x | 114x | 120x | 126x | 132x | 138x
Meloun 104x | 112x | 120x | 128x | 136x | 144x | 152x | 160x | 168x | 176x | 184x

DEFINICE K VYHRAM

v Kazdy symbol je poéitan kdekoliv na valcich jako SCATTER — vyherni kombinace se mohou nachdzet kdekoli na
valcich.

v Podle tabulky vyher se do vyhry poéitd hodnota za kazdy jeden stejny symbol pfi poétu 8 a vice. V celkové tabulce
uveden celkovy nasobek za dany pocet symboll

v' V pfipadé vyherni kombinace doplnéné specidlnim symbolem Duhového balénku je vyhra nasobena &islem
uvedeném na Duhovém baldnku.

v Duhovy baldnek nemizi z vyherniho pole, zistdva na herni plo$e, dokud neni ukonéena otocka.

<\

Vyhry za rGzné symboly v otocce se scitaji

v" Ciselné hodnoty véech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.
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COMEDY FRUITS

INFORMACE O HRE

pétivalcova hra s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbol( na 20 vyhernich
typ hry - Qo , o

liniich od prvniho valce zleva doprava i od posledniho valce zprava doleva
maximalni sazka na jednu hru 500 CZK
maximalni vyhra z jedné hry 250 000 CZK
vyherni podil 90-99 %

HERNi UKAZATELE A OVLADACI PRVKY

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Comedy Fruits. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s
hlavnim informacnim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktudlniho zGstatku uzivatelského konta, také VYHRA
a SAZKA, jejichz ¢iselné hodnoty jsou uvedeny v K&, na levé strané obrazovky jsou umisténa tlacitka + a — pro zménu
vySe aktualni sazky, tlacitko MENU (=), ve kterém se nachazi tlacitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hre, tlacitko
TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbolG a aktudlni sazky, symbol reproduktoru pro ovladani
zvuku. Na pravé strané obrazovky je umisténo tlacitko START (C') a tladitko AUTOSTART (@), stiskem tohoto tlacitka se
hra pfepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTARTU, kdy hry za aktudlni sazku jsou provadény automaticky. V
tomto rezimu muze byt aktivovana moZnost vybéru poctu kol, které budou odehrany s reZimem AUTOSTART. Stiskem
tlacitka STOP (m) mzZeme kdykoliv automaticky rezim zastavit.

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tlagitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva a $ipka dold —
SAZKA -, $ipka doprava a $ipka nahoru — SAZKA +.

RozloZeni ovladacich prvkd se mize lehce lisit na mobilnich zatizenich.

POPIS HRY

Comedy Fruits je pétivalcova hra s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbold na 20 vyhernich liniich od prvniho valce
zleva doprava i od posledniho valce zprava doleva. Vyherni linie je pomysIné spojeni vidy jednoho symbolu z kazdého
valce do vyherni rady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti
rozto€enim elektronickych valcd hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odeétena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za
vyherni kombinaci na kazdé vyherni linii je pfi¢itan nejvyssi dosazeny nasobek vsazené ¢astky z vyherni tabulky do
policka VYHRA.

Pokud se po zastavenivalc( na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hrac ziskanou vyhru
ke kreditu, je hra pfipravena na dalsi hru.

SYMBOL WILD (JOKER)

Nahrazuje vSechny ostatni symboly.
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VYHERNI TABULKA

Symbol 5x 4x 3x
Tresné 2x 1x 0,2x
Citron 2X 1x 0,2x
Jahoda 4x 2x 0,4x
Hrozno 4x 2X 0,4x
Banan 10x 4x 1x
Ananas 20x 8x 2x
Kiwi 50x 25x 4x
Meloun 100x 50x 5x
WILD (Joker) - - -

DEFINICE K VYHRAM

v Vyherni linie sestdvajici pouze z WILD symbol{i neni vyherni kombinaci.

v" Na vyherni linii plati vidy jen nejvy$si dosazend vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se séitaji.

v" Nésobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyhernf linii a celkové vsazené &astce na hru.

v" WILD symbol je sdm o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, véechny ostatni symboly.

v" Ciselné hodnoty viech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.

FRUIT JOKER 4

INFORMACE O HRE

pétivalcova hra s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbol(

typ hry na 243 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce zleva

maximalni sazka na jednu hru | 100 CZK

maximalni vyhra z jedné hry 96 000 CZK

vyherni podil 90-99 %

HERNi UKAZATELE A OVLADACI PRVKY

Hru Ize aktivovat z nabidky her vybranim symbolu hry Fruit Joker 4. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s
hlavnim informacnim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktudlniho zGstatku uzivatelského konta, také VYHRA
a SAZKA, jejichz ¢iselné hodnoty jsou uvedeny v K&, na levé strané obrazovky jsou umisténa tlacitka + a — pro zménu
vySe aktualni sazky, tlacitko MENU (=), ve kterém se nachazi tlacitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hre, tlacitko
TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbolG a aktudlni sazky, symbol reproduktoru pro ovladani

zvuku. Na pravé strané obrazovky je umisténo tladitko START (C) pro provedeni sazky a tlacitko AUTOSTART (()),
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stiskem tohoto tlacitka se hra pfepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTARTU, kdy hry za aktualni sazku jsou
provadény automaticky. V tomto rezimu muZe byt aktivovana mozZnost vybéru poctu kol, které budou odehrany s
rezimem AUTOSTART. Stiskem tlacitka STOP (m) mUZeme kdykoliv automaticky rezim zastavit.

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tlacitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva a $ipka dold —
SAZKA -, $ipka doprava a $ipka nahoru — SAZKA +.

RozloZeni ovladacich prvkd se mize lehce lisit na mobilnich zatizenich.

POPIS HRY

Fruit Joker 4 je pétivalcova hra s vyhrami za 3 ,4 nebo 5 shodnych symbold na 243 vyhernich liniich pocitanych od
prvniho valce zleva. Vyherni linie je pomysIné spojeni vidy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni rady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti
rozto€enim elektronickych valcd hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odeétena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za
vyherni kombinaci na kazdé vyherni linii je pfi¢itan nejvyssi dosazeny nasobek vsazené ¢astky z vyherni tabulky do
policka VYHRA a aktudlni hra je nasledné ukonéena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipise-li hrac ziskanou vyhru
ke kreditu, je hra pfipravena na dalsi hru.

VYHERNI TABULKA

Symbol 5x 4x 3x 1x
Tres$né/Citron 3x 2x 1x -
Pomerané/Svestka 6x 4x 1x -
Hruska 30x 6x 2x -
Hrozen 60x 12x 4x -
Meloun 120x 24x 8x -
Sedmicka 240x 48x 16x -
MULTI - - - nevyherni

DEFINICE K VYHRAM

v Vyhry jsou za 3, 4 nebo 5 shodnych symbol{i na 243 vyhernich liniich po&itanych od prvniho valce zleva doprava.
v" Hra obsahuje specidlni symbol MULTI s ndsobky 1x, 2x, 4x, 6x.

v Kazdé padnuti symbolu MULTI zvy3uje nasobek pf¥i padnuti o jednu hodnotu.

v Celkova vyhra z otocky je vidy ndsobena i aktivnim bonusovym nasobkem, ktery je zobrazen nad vélci u symbolu
MULTI.

Po vyherni otocce se hodnota symbolu MULTI vidy vrati na hodnotu 1x.
Na vyherni linii plati vZdy jen nejvyssi dosaZzena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji.

Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné linii a celkové vsazené Castce.

AR NEENEEN

Ciselné hodnoty viech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.
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GIFTS MANIA 81

INFORMACE O HRE

Ctyrvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 27,

typ hry respektive 81 vyhernich liniich

maximalni sazka na jednu hru | 500 CZK

maximalni vyhra z jedné hry 110 000 CZK

vyherni podil 90-99 %

HERNi UKAZATELE A OVLADACI PRVKY

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Gifts Mania 81. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s
hlavnim informacnim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zGstatku uzivatelského konta, také VYHRA
a SAZKA, jejich? &iselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlaéitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hfe, symbol
reproduktoru pro ovladani zvuku, tlaéitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbolG a aktudlni
sazky, polozka SAZKA a tla&itka + a — pro zménu vyse aktudlni sazky a tladitko START (C) pro provedeni sazky. Stiskem
tlacitka AUTOSTART (@)se hra pfepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktudlni sazku jsou
provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mdzeme kdykoliv automaticky rezim zastavit.

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tlagitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva a $ipka dold —
SAZKA -, $ipka doprava a $ipka nahoru — SAZKA +.

POPIS HRY

Gifts Mania 81 je ¢tyrvalcova hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 27 respektive 81
vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce zleva doprava. Vyherni linie je pomyslné spojeni vidy jednoho symbolu z
kazdého valce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlac¢itkem START spusti
rozto€enim elektronickych valcd hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odeétena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za
vyherni kombinaci na kazdé vyherni linii je pricitan nejvyssi dosazeny nasobek vsazené Castky z vyherni tabulky do
policka VYHRA.

Pokud se po zastaveni valc( na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipisSe-li hrac ziskanou vyhru
ke kreditu, je hra pfipravena na dalsi hru.

SYMBOL WILD (SANTA)

V pripadé jakékoliv vyhry se symbolem Wild se aktivuje funkce sbirani dareck( — pokud se spolu se symbolem Wild
objevi kdekoli na herni plose jeden nebo vice symboll s dareckem, ziskdva hra¢ odménu v hodnoté vsech dareckl
aktudlné zobrazenych na plose dle vyherni tabulky. Sbirani dareck( se vyuzZiva pouze jen v tomto reZzimu vyhry,
v jakékoli jiné vyhre jsou tyto darecky nevyherni.

Wild (Santa) ,,posbira” vsechny darecky na herni plose, secte z nich vyhru a jejich hodnota bude po vyhodnoceni kola
pri¢tena k liniové vyhfe, hodnota vyher za darecky je zobrazena po vyhodnoceni v levém hornim rohu obrazovky. Ve
vyherni otocce se nejprve vyhodnoti vyhry na liniich a pak dojde ke ,,sbéru darecka”.

V pfipadé 3 symbol( Wild (Santa) na herni plose se aktivuje vyhra Mystery v hodnoté aZ do nasobku sazky uvedeného
ve vyherni tabulce.
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Wild symbol (Santa) je sam o sobé nevyherni symbol a v pfipadé vyherni kombinace nahrazuje vSsechny ostatni
symboly.

VYHERNI TABULKA

Symbol 4x 3x
Pernicek 2x 1x
Svicka 2x 1x
Halka 4x 1x
Barika 4x 2x
Ponozka 6x 2x
Vénec 40x 4x
Stromek 60x 6x
Zvonek 160x 16x
WILD (Santa) 10x—160x 10x—160x

TABULKA VYHER ZA DARECKY

Nasobek vyhry za kazdy symbol X
Darecek maly 1x
Darecek stfedni 2x
Darecek velky 3x

DEFINICE K VYHRAM

Vyherni linie sestavajici pouze z Wild symboll neni vyherni kombinaci.

Na vyherni linii plati vZdy jen nejvyssi dosaZzena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji.
Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.

Symbol Darecek se mlzZe objevit kdykoli u jakéhokoli symbolu kromé symbolu Wild (Santa) v levém dolnim rohu.
Sbirani Darecka je aktivovano jakoukoli vyhrou se symbolem Wild (Santa).

Symbol Darecek je bez funkce symbolu Wild (Santa) nevyherni symbol.

Ciselné hodnoty véech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.

NN N N SR NN

Symbol Darecek nemusi byt soucasti vyherni linie.
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LUCKY MULTIPLY

INFORMACE O HRE

tfivalcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 5 vyhernich

typ hry liniich pocitanych od prvniho valce zleva

maximalni sazka na jednu hru | 500 CZK

maximalni vyhra z jedné hry 200 000 CZK

vyherni podil 90-99 %

HERNi UKAZATELE A OVLADACI PRVKY

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Lucky Multiply. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s
hlavnim informacnim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zGstatku uzivatelského konta, také VYHRA
a SAZKA, jejich? &iselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlaéitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hfe, symbol
reproduktoru pro ovladani zvuku, tlaéitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbolG a aktudlni
sazky, polozka SAZKA a tla&itka + a — pro zménu vyse aktudlni sazky a tladitko START (C) pro provedeni sazky. Stiskem
tlacitka AUTOSTART (@)se hra pfepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktudlni sazku jsou
provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mdzeme kdykoliv automaticky rezim zastavit.

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tlagitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva a $ipka dold —
SAZKA -, $ipka doprava a $ipka nahoru — SAZKA +.

POPIS HRY

Lucky Multiply je tfivalcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 5 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce zleva.
Vyherni linie je pomyslné spojeni vidy jednoho symbolu z kazdého vélce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti
rozto€enim elektronickych valcd hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odeétena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za
vyherni kombinaci na kazdé vyherni linii je pfi¢itan nejvyssi dosazeny nasobek vsazené ¢astky z vyherni tabulky do
policka VYHRA a aktudlni hra je nasledné ukonéena.

Pokud se po zastaveni valc( na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipisSe-li hrac ziskanou vyhru
ke kreditu, je hra pfipravena na dalsi hru.

BONUSY
Po prvnim zatoceni ve hie se na kazdém ze 3 mrak( nad valci vylosuje jedineény symbol pro kazdy vélec.

Jakmile dojde na daném valci pod mrakem jakykoliv barevné ohrani¢eny symbol na hnédém pozadi, uloZi se nasledujici
hodnota u mraku znazornéna na duze rozdélené na 3 ¢asti podbarvenim. Po 3. ulozeném symbolu na duze probéhne
nasobeni vyhry na daném symbolu dle uvedené hodnoty v mraku.

Po vyhodnoceni vyhry pod kterymkoliv mrakem na daném valci je ndsobeni vyhry vyuZito automaticky dle nasobku
znazornéného na mraku a nasledné hodnota na duze ,vynulovana“ odbarvenim do pocatecni pozice, symbol z mraku
zmizi a v nasledujicim zatoceni probéhne opét losovani symbolu.
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VYHERNI TABULKA

Symbol 9x 3x
Zlata mince 50x 1x
Ctyrlistek 100x 2X
Zelené pivo 150x 4x
Dymka 200x 6x
Zlata podkova 250x 8x
Harfa 300x 10x
Zeleny klobouk 350x 15x
Kotlik 400x 20x
WILD Leprikon nevyherni nevyherni

DEFINICE K VYHRAM

v
v

v
v
v
v

v

Vyhry jsou za 3 shodné symboly na 5 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce zleva.

Na vyherni linii plati vZdy jen nejvyssi dosaZzena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji.
Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.

Wild symbol je sam o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly.
Linie sestavena pouze z Wild symbold neni vyherni kombinaci.

Pokud se na vyherni linii vyskytuje Wild symbol, ndsobi se celkova vyhra vidy x2 bez ohledu na pocet Wild symbolt
ve vyherni linii.

Pti opétovném spusténi hry hradi zlistanou uloZeny hodnoty na duze ve stejné vysi jako pred ukonéenim predeslé
relace.

Ciselné hodnoty viech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.

Pro ucely vypoctu v ramci ndsobeni vyhry otoceni se poutzije vySe sazky do hry, v ramci které byla otoceni spusténa.

PARROT KING COINS

INFORMACE O HRE

typ hry

tfivalcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 5 vyhernich
liniich pocitanych od prvniho vélce zleva

maximalni sazka na jednu hru | 500 CZK

maximalni vyhra z jedné hry 250 000 CZK

vyherni podil 90-99 %
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HERNi UKAZATELE A OVLADACI PRVKY

Hru lze aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Parrot King Coins. Na obrazovce se zobrazi elektronické vélce s
hlavnim informacnim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktudlniho zGstatku uzivatelského konta, také VYHRA
a SAZKA, jejichz ¢iselné hodnoty jsou uvedeny v K&, na levé strané obrazovky jsou umisténa tlacitka + a — pro zménu
vySe aktualni sazky, tlacitko MENU (=), ve kterém se nachazi tlacitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hre, tlacitko
TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbolG a aktudlni sazky, symbol reproduktoru pro ovladani
zvuku. Na pravé strané obrazovky je umisténo tladitko START (C) a tlacitko AUTOSTART (@), stiskem tohoto tladitka se
hra prfepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTARTU, kdy hry za aktudlni sazku jsou provadény automaticky. V
tomto rezimu muize byt aktivovana moznost vybéru poctu kol, které budou odehrany s reZimem AUTOSTART. Stiskem
tlacitka STOP (@) mGzeme kdykoliv automaticky rezim zastavit.

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tlagitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva a $ipka dold —
SAZKA -, $ipka doprava a $ipka nahoru — SAZKA +.

RozloZeni ovladacich prvkd se mize lehce lisit na mobilnich zatizenich.

POPIS HRY

Parrot King Coins je tfivalcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 5 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce
zleva. Vyherni linie je pomysiné spojeni vidy jednoho symbolu z kaZzdého valce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti
rozto€enim elektronickych valcd hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odeétena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za
vyherni kombinaci na kazdé vyherni linii je pfi¢itan nejvyssi dosazeny nasobek vsazené ¢astky z vyherni tabulky do
policka VYHRA a aktudlni hra je nasledné ukonéena.

Pokud se po zastavenivalc( na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hrac ziskanou vyhru
ke kreditu, je hra pfipravena na dalsi hru.

BONUSOVA HRA

Pokud se kdekoli na valcich objevi 3 symboly Bonus, hrac¢ vyhrava bonusovou hru, ktera je zdarma s po¢tem 3 Zivotu.
Symboly zmizi z hraciho pole a prdzdna mista jsou uréena pro uzamceni symbolu Mince.

V bonusové hie se hodnota uzamcéené Mince muze zménit, pokud symbol Mince pfistane na jiz uzamcéeném symbolu
a ma vyssi hodnotu nez plvodni uzamceny symbol. KdyZ se hodnota Mince zméni na vyssi hodnotu, vyssi hodnota
Mince se pfida k pavodni hodnoté Mince, ktera byla pfitomna na valcich.

PFi toCeni v bonusové hre, pokud je symbol Mince uzamcen, hodnota sazky v bonusové hie se pfida za kazdou minci.
Pokud neni v toc¢eni uzamcena zadna Mince, hrac ztrati jeden ze Zivotl zobrazenych na pravé strané valcli v podobé
lebek.

Béhem bonusové hry kazda Mince, kterad pristane na hracim poli, doplni Zivoty hra¢e na maximalni pocet Zivotd.
Bonusova hra kon¢i, kdyZ hraci dojdou Zivoty.

SPECIALNi SYMBOL MINCE

MuzZe padnout kdekoliv na valcich a hodnota zobrazena na tomto symbolu je okamZité pfipsana hraci do vyhry. Pfi
bonusové hie se miZe hodnota tohoto symbolu prepsat na vyssi hodnotu, v pfipadé, Ze na misto, kde symbol je uz
umistén, padne Mince s vyssi hodnotou.
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VYHERNI TABULKA
Symbol 3x Symbol 3x
Mapa 1x Pirat 10x
Kompas 2x Papousek 50x
Lebka s kloboukem 4x WILD (vlajka) nevyherni
Lahev 6x Bonus bonusova hra
Lod' 8x Mince 1x—20x

DEFINICE K VYHRAM

v’ Za kazdou zamknutou minci v bonusové hie néleZi pfipsdni hodnoty zobrazené na minci.

v" WILD symbol (vlajka) je sdm o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, véechny ostatni symboly
a nasobi vyherni linii 2x.

3 WILD symboly na jedné vyherni linii neni vyherni kombinace.
Na vyherni linii plati vZdy jen nejvyssi dosaZzena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji.
Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.

Ciselné hodnoty viech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.

NN NN

Pro ucely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoceni se pouZije vySe sazky do hry, v rdmci které byla bonusova
otoceni spusténa.

RESPIN MADNESS 81

INFORMACE O HRE

¢tyfvdlcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 27

typ hry nebo 81 vyhernich liniich

maximalni sazka na jednu hru | 500 CZK

maximalni vyhra z jedné hry 160 000 CZK

vyherni podil 90-99 %

HERNi UKAZATELE A OVLADACI PRVKY

Hru lze aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Respin Madness 81. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce
s hlavnim informacnim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zGstatku uZivatelského konta, také VYHRA
a SAZKA, jejichz &iselné hodnoty jsou uvedeny v K&, na levé strané obrazovky jsou umisténa tlaéitka + a — pro zménu
vySe aktualni sazky, tlacitko MENU (=), ve kterém se nachazi tlacitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hre, tlacitko
TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbolG a aktudlni sazky, symbol reproduktoru pro ovladani
zvuku. Na pravé strané obrazovky je umisténo tladitko START (C') a tladitko AUTOSTART (@), stiskem tohoto tlacitka se
hra prepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTARTU, kdy hry za aktudlni sazku jsou provadény automaticky.
V tomto reZzimu mUze byt aktivovdna moznost vybéru poctu kol, které budou odehrany s reZimem AUTOSTART. Stiskem
tlacitka STOP (m) mzZeme kdykoliv automaticky rezim zastavit.
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Nasledujici funkce maji moznost ovladani tlacitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva a $ipka dold —
SAZKA -, $ipka doprava a $ipka nahoru — SAZKA +.

RozloZeni ovladacich prvkl se muize lehce lisit na mobilnich zafizenich.

POPIS HRY

Respin Madness 81 je ¢tyfvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 27 nebo 81 vyhernich liniich pocitanych
od prvniho vaélce zleva

doprava. Vyherni linie je pomysiné spojeni vidy jednoho symbolu z kazdého vélce do vyherni rady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlac¢itkem START spusti
rozto€enim elektronickych valcd hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odeétena z €astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveniv souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Pokud
se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nachazi vyherni kombinace, je za ni na kazdé vyherni linii pfi¢itan nasobek
vsazené ¢astky z vyherni tabulky do poli¢ka VYHRA.

Ve vyherni otocce zUstavaji vyhravajici symboly pro dalsi otocku na svych pozicich uzamknuty véetné symbol( Joker.
Na nevyherni pozice se dotoci nové symboly a tato nové vznikld obrazovka je nasledné opét vyhodnocena a vyhra je
znovu prictena do policka VYHRA. Zamknuté vyherni symboly jsou v tuto chvili odeméeny a hra je p¥ipravena pro dalsi
otocku, ktefi byli kdykoli soucasti vyherni linie. Pokud se objevi vyhra na vSech 81 vyhernich liniich sloZzend ze stejnych
symbolll v jedné otodce, je celd obrazovka uzamcena a vyhodnocena jesté jednou. V pfipadé, Ze se po dotoceni na
vyhernich liniich nenachazi Zadna vyhra, je aktudlni hra ukonéena. DotocCeni obrazovky s uzamcéenym symbolem Joker
se mlZe za jednu hru objevit pouze jednou za jednu otocku.

Pokud se po zastavenivalc( na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipisSe-li hrac ziskanou vyhru
ke kreditu, je hra pfipravena na dalsi hru.

VYHERNI TABULKA

Symbol 4x 3x
TreSné 2x 1x
Citron 2x 1x
Jahoda 4x 2x
Hrozny 4x 2X
Banany 6x 3x
Meloun 6x 3x
Sedmicka 10x 5x
WILD (Joker) nevyherni nevyherni

DEFINICE K VYHRAM

v" Symbol Joker (WILD) je sdm o sobé nevyherni symbol, nahrazuje viechny ostatni symboly.

v’ Linie sestavena pouze ze symbol{ WILD neni vyherni kombinaci.

v" Nésobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.

v" Ciselné hodnoty viech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.
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WINNING MUSHROOMS

INFORMACE O HRE

pétivalcova hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbol(

typ hry na 243 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce zleva doprava

maximalni sazka na jednu hru | 500 CZK

maximalni vyhra z jedné hry 216 000 CZK

vyherni podil 90-99 %

HERNi UKAZATELE A OVLADACI PRVKY

Hru lze aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Winning Mushrooms. Na obrazovce se zobrazi elektronické
valce s hlavnim informacnim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktudlniho zGstatku uzivatelského konta, také VYHRA
a SAZKA, jejichz ¢iselné hodnoty jsou uvedeny v K&, na levé strané obrazovky jsou umisténa tlacitka + a — pro zménu
vySe aktualni sazky, tlacitko MENU (=), ve kterém se nachazi tlacitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hre, tlacitko
TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbolG a aktudini sazky,

symbol reproduktoru pro ovladani zvuku. Na pravé strané obrazovky je umisténo tlacitko START (C') a tlacitko
AUTOSTART (@), stiskem tohoto tlacitka se hra prepne do automatického reZzimu - tzv. AUTOSTARTU, kdy hry za
aktualni sazku jsou provadény automaticky. V tomto reZzimu muZe byt aktivovdna moZnost vybéru poctu kol, které
budou odehrany s rezZimem AUTOSTART. Stiskem tlacitka STOP (m) mizZeme kdykoliv automaticky rezim zastavit.

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tlagitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva a $ipka dold —
SAZKA -, $ipka doprava a $ipka nahoru — SAZKA +.

RozloZeni ovladacich prvkd se mize lehce lisit na mobilnich zatizenich.

POPIS HRY

Winning Mushrooms je pétivalcova hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symboll na 243
vyhernich liniich pocitanych od prvniho vélce zleva doprava. Vyherni linie je pomysiné spojeni vidy jednoho symbolu
z kazdého viélce do vyherni rady.

Pred spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlac¢itkem START spusti
roztocenim elektronickych valcd hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odectena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za
vyherni kombinaci na kazdé vyherni linii je pricitan nejvyssi dosazeny nasobek vsazené ¢astky z vyherni tabulky do
policka VYHRA a aktudlni hra je nasledné ukonéena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipise-li hrac ziskanou vyhru
ke kreditu, je hra pfipravena na dalsi hru.

VYHERNI TABULKA
Symbol 5x 4x 3x
Muchomirka cervena 3x 2x 1x
Lakovka ametystova 3x 2X 1x
Holubinka zelena 6x 4x 1x
Bedla 6x 4x 1x
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Symbol 5x ax 3x
Zampion 12x 4x 2X
Lisky 60x 20x 4x
Pravak 120x 40x 6x
LanyZ 320x 60x 12x
WILD (Kosik) nevyherni nevyherni nevyherni

DEFINICE K VYHRAM
v" Symbol WILD je sdm o sobé nevyherni symbol, nahrazuje viechny ostatni symboly.

v’V ptipadé vyherni kombinace doplnéné jednim symbolem WILD na linii se vyhra ndsobi 2x, dvéma symboly WILD
na linii se vyhra nasobi 4x, tfemi symboly WILD na linii vyhra nasobi 8x a ¢tyfmi symboly WILD na linii vyhra nasobi
16x.

Vyherni linie sestavajici pouze z WILD symboll neni vyherni kombinaci.
Na vyherni linii plati vZdy jen nejvyssi dosaZzena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji.

Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.

ASEENEENERN

Ciselné hodnoty viech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.

WINNING STARS 2

INFORMACE O HRE

pétivalcova hra s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych

typ hry symbol{ na 20 vyhernich liniich

maximalni sazka na jednu hru | 200 CZK

maximalni vyhra z jedné hry 100 000 CZK

vyherni podil 90-99 %

HERNi UKAZATELE A OVLADACI PRVKY

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Winning Stars 2. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s
hlavnim informacnim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zGstatku uZivatelského konta, také VYHRA
a SAZKA, jejich? &iselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlaéitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hfe, symbol
reproduktoru pro ovladani zvuku, tlaéitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbolG a aktudlni
sazky, polozka SAZKA a tla&itka + a — pro zménu vyse aktudlni sazky a tladitko START (C) pro provedeni sazky. Stiskem
tlacitka AUTOSTART (®)se hra pfepne do automatického rezimu - tzv.

AUTOSTART, kdy hry za aktualni sdzku jsou provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizeme
kdykoliv automaticky rezim zastavit.

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tlacitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva a $ipka dold —
SAZKA -, $ipka doprava a $ipka nahoru — SAZKA +.
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POPIS HRY

Winning Stars 2 je pétivalcova hra s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbol( na 20 vyhernich liniich pocitanych od
prvniho vélce zleva doprava. Vyherni linie je pomysIné spojeni vidy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pred spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlac¢itkem START spusti
roztocenim elektronickych valcd hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odectena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za
vyherni kombinaci na kazdé vyherni linii je pricitan nejvyssi dosazeny nasobek vsazené ¢astky z vyherni tabulky do
policka VYHRA.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipise-li hrac ziskanou vyhru
ke kreditu, je hra pfipravena na dalsi hru.

SYMBOL WILD (HVEZDA)

Symbol Hvézda (Wild) je sdm o sobé nevyhernim symbolem, ale nahrazuje vSechny ostatni symboly na vyherni linii.
V ptipadé nevyherniho otoceni dobije panel umistény uprostied nad valci, ktery dobiji hvézdy v pravém hornim rohu
obrazovky. Nabijeni panelu a hvézd zavisi na vysi sazky. Cim vy$si je sazka, tim vice se hvézda nabije. Pokud je nabita
alespon jedna hvézda, hrac ji mlze aktivovat v jakékoliv nevyherni otoéce kliknutim na hvézdy v pravém hornim rohu.

Nejprve se vsechny nabité hvézdy (1 az 3) pfidaji na aktualni obrazovku, ktera se vyhodnoti, a poté se provede respin,
ktery se také vyhodnoti. Hrac vZdy pouZije aktudlni pocet nabitych hvézd. Pokud hrac nabije vsechny 3 hvézdy, hvézdy
se prestanou nabijet. Hra se bude hrat za aktualni sazku. Hra¢ mize sazku zménit podle svého uvazeni, ale nemuze tak
ucinit pred aktivaci hvézd. Hra¢ musi provést alespon jedno otoceni za aktudlni sazku, aby mohl hvézdy pouzit.

VYHERNI TABULKA

Symbol 5x ax 3x
TreSné 4x 2x 1x
Pomeranc 8x 4x 2x
Banan 16x 6x 3x
Hrozen 32x 8x 4x
Kokos 64x 12x 6x
Meloun 128x 16x 8x
Zvonek 256x 32x 12x
Sedmicla 500x 128x 16x
WILD (Hvézda) nevyherni nevyherni nevyherni

DEFINICE K VYHRAM

v Vyherni linie sestavajici pouze z Wild symbol( neni vyherni kombinaci.

v" Na vyherni linii plati vidy jen nejvy$si dosazend vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se séitaji.

v" Nésobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyhernf linii a celkové vsazené &astce na hru.

v" Wild symbol je sdm o sobé& nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, v§echny ostatni symboly.
v" Ciselné hodnoty véech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.

v Pfi opétovném spusténi hry hradi zGstane nasbirdn polet hvézd ve stejné vysi jako pfed ukonéenim predeslé relace.
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6 SPIN

INFORMACE O HRE

Sestivalcova hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4,

typ hry 5 nebo 6 shodnych symboll na 17 vyhernich liniich

maximalni sazka na jednu hru | 200 CZK

maximalni vyhra z jedné hry 500 000 CZK

vyherni podil 90-99 %

HERNi UKAZATELE A OVLADACI PRVKY

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry 6 Spin. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacnim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zGstatku uzivatelského konta, také VYHRA
a SAZKA, jejichz &iselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlaéitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hfe, symbol
reproduktoru pro ovladani zvuku, tlaéitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbolG a aktudlni
sazky, tlacitko SAZKA a tlacitka + a — pro zménu vyse aktudlni sazky a tlacitko START (C) pro provedeni sazky. Stiskem
tladitka AUTOSTART (@)se hra prepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktualni sazku jsou
provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit.

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tlacitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva a $ipka dold —
SAZKA -, $ipka doprava a $ipka nahoru — SAZKA +.

POPIS HRY

6 Spin je sestivalcova hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4, 5 nebo 6 shodnych symbol( na 17 vyhernich liniich.
Vyherni linie je pomyslné spojeni vidy jednoho symbolu z kazdého vélce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti
rozto€enim elektronickych valcd hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odeétena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za
vyherni kombinaci na kazdé vyherni linii je pfi¢itan nejvyssi dosazeny nasobek vsazené ¢astky z vyherni tabulky do
policka VYHRA a aktudlni hra je nasledné ukonéena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipise-li hrac ziskanou vyhru
ke kreditu, je hra pfipravena na dalsi hru.

BONUSY

Béhem hry se na kazdém z 6 valcli mGze objevit jedinecny specialni symbol pro kazdy valec. Tyto symboly se sbiraji a
hodnoty ukladaji na kameny pod ptislusnym valcem s nasledujici logikou:
e 1l.valec: symbol MULTI
o Uklada: vidy pouze stejnou nebo vyssi hodnotu
o Bonus: Po 5. uloZzeném symbolu ndsobi nejblizsi nasledujici vyhru dle uvedené hodnoty na MULTI
bonus kameni
e 2.vélec: symbol FREESPIN
o Uklada: vidy pouze stejnou nebo vyssi hodnotu
o Bonus: Po 5. ulozeném symbolu hrac ziskava pocet volnych zatoceni dle uvedeného poctu na FREESPIN
bonus kameni
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3.valec: symbol MYSTERY:
o Uklada: vidy pouze stejnou nebo vyssi hodnotu
o Bonus: Po 5. uloZzeném symbolu hrac ziskava Mystery vyhru v hodnoté az do ndsobku sazky uvedeného
na MYSTERY bonus kameni
4.valec: symbol WILD:
o Uklada: vidy pouze stejnou nebo vyssi hodnotu
o Bonus: Po 5. uloZzeném symbolu se ndhodné rozmisti na valce WILD symboly dle po¢tu na WILD bonus
kameni
5.vélec: symbol MEGAWIN:
o Uklada: symbol vidy pouze se stejnou nebo vyssi hodnotou
o Bonus: Po 5. ulozeném symbolu hrac ziskava vyhru v hodnoté rizového symbolu z MEGAWIN bonus
kamene za 3, 4, 5 nebo 6 shodnych symboli. Pocet vyhernich symboll je ndhodné vylosovan a nemusi
odpovidat mnozstvi symbold na valcich.
6.valec: symbol GREEDY:
o Uklada: symbol otazniku zastupuje faktor vyhry, ktery nemusi mit vliv na findIni vylosovany nasobek
o Bonus: Po shromazdéni péti symboll otazniku se hraci ukadze obrazovka s moznosti vybéru nasobku od
1,1 do 485 000. Hra vylosuje nahodny nasobek v rozmezi od Ox do 485 000x. Pokud zvoli nasobek vyssi,
nez je nasobek vylosovany, bonusova hra se ukondi a hra pokracuje v béZzném rezimu. Pokud hrac zvoli
nasobek mensi nebo rovny vylosovanému, v dany moment ziskava jistou vyhru v hodnoté zvoleného
nasobku. Po jisté vyhie hrac voli vidy vyssi neZ predchozi zvoleny nasobek. Pokud se mu podafi
podruhé zvolit mensi nebo rovny vylosovanému, vyhrava pouze podruhé zvoleny nasobek; pokud ne,
zGstane mu pUvodni jistd vyhra. Vyhra se pficte do policka kredit, bonusova obrazovka se uzavre a hra
pokracuje v bézném rezimu.

Po naplnéni kteréhokoliv bonus kamene 5. symbolem je pfislusny bonus vyuzit automaticky podle vySe uvedenych
pravidel a nasledné je tento kdmen ,,vynulovan” do pocatecni pozice a proces sbirani zacina opét od nuly.

TABULKA BONUS VYHER
Kameny Moiné hodnoty a varianty BONUS symbol
© MmuLTi 2x 3x 4x 5X 8x
¢ FREESPIN 1IxFS | 2xFS | 3xFS | 4xFS | b5xFS
MYSTERY A%25x | A250x | AZ100x | AZ200x | AZ500x
WILD 2x WILD | 3x WILD | 4x WILD | 5x WILD | 6x WILD
H % S :
2O E000 S AT v @ £ © O 9O ©
A GREEDY 0x — 485 000X
VYHERNI TABULKA
Symbol 6x 5x 4x 3x
Tresen 10x 5x 2X 1x
Citron 20x 10x 5x 2x
Pomerané 30x 20x 10x 5x
Svestka 60x 30x 20x 10x
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Symbol 6x 5x 4x 3x
Hrozny 80x 50x 30x 20x
Meloun 160x 100x 50x 30x
Sedmicla 400x 200x 100x 50x
Hvézda 2 000x 1 000x 500x 200x
WILD nevyherni nevyherni nevyherni nevyherni

DEFINICE K VYHRAM

v Vyhry jsou za 3,4,5 nebo 6 shodnych symbolG na 17 vyhernich liniich.

v Na vyherni linii plati vidy jen nejvy$si dosazend vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se séitaji.
v" Nésobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyhernf linii a celkové vsazené &astce na hru.

v’ Pfi op&tovném spusténi hry hraci zlstanou nasbirdny stejné bonusy ve stejné vysi jako pfed ukonéenim pfedeslé
relace.

Bonusové kameny jsou definovany dle specialni vyherni tabulky bonusd.

WILD symbol je sdm o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, viechny ostatni symboly.
Linie sestavena pouze ze symbold WILD neni vyherni kombinaci.

Ciselné hodnoty viech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.

Bonus kameny jsou samy o sobé nevyhernimi symboly do plného nasbirani (5 symbold).

AN N NI SR

Pro ucely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoceni se pouZije vySe sazky do hry, v rdmci které byla bonusova
otoceni spusténa.

<\

Interakce hrace, které jsou v pribéhu hry ¢inény, nemaiji vliv na vysledek hry a vyherni podil.

6 STONES

INFORMACE O HRE

Sestivalcova hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4,

typ hry 5 nebo 6 shodnych symboll na 17 vyhernich liniich

maximalni sazka na jednu hru | 200 CZK
maximalni vyhra z jedné hry 400 000 CZK
vyherni podil 90-99 %

HERNi UKAZATELE A OVLADACI PRVKY

Hru lze aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry 6 Stones. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacnim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zGstatku uzivatelského konta, také VYHRA
a SAZKA, jejichz ¢iselné hodnoty jsou uvedeny v K&, na levé strané obrazovky jsou umisténa tlagitka + a — pro zménu
vySe aktualni sazky, tlacitko MENU (=), ve kterém se nachazi tlacitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hre, tlacitko
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TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbolG a aktudlni sazky, symbol reproduktoru pro ovladani
zvuku. Na pravé strané obrazovky je umisténo tlacitko START (C') a tladitko AUTOSTART (@), stiskem tohoto tlacitka se
hra pfepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTARTU, kdy hry za aktudlni sazku jsou provadény automaticky. V
tomto rezimu muze byt aktivovana moZnost vybéru poctu kol, které budou odehrany s reZimem AUTOSTART. Stiskem
tlacitka STOP (m) mzZeme kdykoliv automaticky rezim zastavit.

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tlagitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva a $ipka dold —
SAZKA -, $ipka doprava a $ipka nahoru — SAZKA +.

RozlozZeni ovladacich prvkd se mize lehce lisit na mobilnich zatizenich.

POPIS HRY

6 Stones je Sestivalcova hra se 3 symboly na vdlci, s vyhrami za 3, 4, 5 nebo 6 shodnych symbol( na 17 vyhernich liniich.
Vyherni linie je pomyslné spojeni vidy jednoho symbolu z kazdého vélce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti
rozto€enim elektronickych valcd hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odeétena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za
vyherni kombinaci na kazdé vyherni linii je pfi¢itan nejvyssi dosazeny nasobek vsazené ¢astky z vyherni tabulky do
policka VYHRA a aktudlni hra je nasledné ukonéena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipise-li hrac ziskanou vyhru
ke kreditu, je hra pfipravena na dalsi hru.

BONUSY

Béhem hry se na kazdém z 6 valcli mGze objevit jedinecny specialni symbol pro kazdy valec. Tyto symboly se sbiraji a
hodnoty ukladaji na kameny pod prislusnym valcem s nasledujici logikou:
e 1l.valec: symbol MULTI
o Uklada: vidy pouze stejnou nebo vyssi hodnotu
o Bonus: Po 5. uloZzeném symbolu ndsobi nejblizsi nasledujici vyhru dle uvedené hodnoty na MULTI
bonus kameni
e 2.vélec: symbol FREESPIN
o Uklada: vidy pouze stejnou nebo vyssi hodnotu
o Bonus: Po 5. ulozeném symbolu hrac ziskava pocet volnych zatoceni dle uvedeného poctu na FREESPIN
bonus kameni
e 3.valec: symbol MYSTERY:
o Uklada: vidy pouze stejnou nebo vyssi hodnotu
o Bonus: Po 5. ulozeném symbolu hrac ziskava Mystery vyhru v hodnoté aZz do nasobku sazky uvedeného
na MYSTERY bonus kameni
e 4.valec: symbol WILD:
o Uklada: vidy pouze stejnou nebo vyssi hodnotu
o Bonus: Po 5. uloZzeném symbolu se ndhodné rozmisti na valce WILD symboly dle po¢tu na WILD bonus
kameni
e 5.valec: symbol SYMBOL:
o Uklada: symbol vidy pouze se stejnou nebo vyssi hodnotou
o Bonus: Po 5. uloZzeném symbolu hrac ziskava vyhru v hodnoté rizového symbolu ze SYMBOL bonus
kamene za 3, 4, 5 nebo 6 shodnych symbold. Pocet vyhernich symboll je ndhodné vylosovan a nemusi
odpovidat mnozstvi symbold na valcich.
e 6.valec: symbol COUNTER:
o Uklada: vidy pouze stejnou nebo vyssi hodnotu
o Bonus: Po 5. uloZzeném symbolu hrac ziskava vyhru v hodnoté vyse sazky a poétu symbold, ktery bude
vylosovan a zaroven pritomny na hraci ploSe. VySe sazky a pocet symboll bude vynasoben cislem,
které bude zobrazeno na bonusu COUNTER.
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Po naplnéni kteréhokoliv bonus kamene 5. symbolem je pfislusny bonus vyuZit automaticky podle vyse uvedenych
pravidel a nasledné je tento kdmen ,,vynulovan” do pocatecni pozice a proces sbirani zacina opét od nuly.

TABULKA BONUS VYHER
Kameny Mozné hodnoty a varianty BONUS symbolu
® MmuLTI 2x 3x 4x 5x 8x
@ FREESPIN 1x FS 2x FS 3x FS 4x FS 5x FS
# MYSTERY AZ 25x AZz50x | Az100x | AZ200x | AZ500x
¢ WILD 2x WILD | 3x WILD | 4x WILD | 5x WILD | 6x WILD
MEGAWIN @ B D Q M W bj
® GREEDY 2x 3x 5x 10x 20x 50x 100x
VYHERNI TABULKA
Symbol 6X 5x ax 3x
Tresné 5x 3x 2x 1x
Citron 10x 5x 2x 1x
Pomeranc 10x 5x 2x 1x
Svestka 20x 10x 5x 2x
Hrozen 50x 20x 10x 5x
Meloun 100x 50x 20x 10x
Sedmicla 250x 100x 50x 20x
Hvézda 500x 250x 50x 20x
WILD nevyherni nevyherni nevyherni nevyherni

DEFINICE K VYHRAM

v" Vyhry jsou za 3,4,5 nebo 6 shodnych symbolG na 17 vyhernich liniich.

v" Na vyherni linii plati vidy jen nejvy3$si dosaZzend vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se séitaji.
v" Nésobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.

v" WILD symbol je sdm o sobé samostatny nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vechny ostatni
symboly.

v Pfi op&tovném spusténi hry hraci zlstanou nasbirany stejné bonusy ve stejné vysi jako pfed ukonéenim pfede$lé
relace.

v Bonusové kameny jsou definovany dle specialni vyherni tabulky bonus(.

<\

Linie sestavena pouze ze symbold WILD neni vyherni kombinaci.

v" Ciselné hodnoty véech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.
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v Bonus kameny jsou samy o sobé& nevyhernimi symboly do plného nasbirani (5 symbol().

v Pro Uely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoleni se pouZije vy$e sazky do hry, v rdmci které byla bonusova
otoceni spusténa.

v Interakce hrace, které jsou v prabéhu hry &inény, nemaiji vliv na vysledek hry a vyherni podil.

100 WILD HUNTER'S FOREST

INFORMACE O HRE

pétivalcova hra se 4 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4,

typ hry nebo 5 shodnych symbol& na 100

maximalni sazka na jednu hru | 500 CZK

maximalni vyhra z jedné hry 200 000 CZK

vyherni podil 90-99 %

HERNi UKAZATELE A OVLADACI PRVKY

Hru lze aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry 100 Wild Hunter’s Forest. Na obrazovce se zobrazi elektronické
valce s hlavnim informacnim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktudlniho zGstatku uzivatelského konta, také VYHRA
a SAZKA, jejichz ¢iselné hodnoty jsou uvedeny v K&, na levé strané obrazovky jsou umisténa tlacitka + a — pro zménu
vySe aktualni sazky, tlacitko MENU (=), ve kterém se nachazi tlacitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hre, tlacitko
TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbolG a aktudlni sazky, symbol reproduktoru pro ovladani
zvuku. Na pravé strané obrazovky je umisténo tladitko START (C') a tladitko AUTOSTART (@), stiskem tohoto tlacitka se
hra prfepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTARTU, kdy hry za aktudlni sazku jsou provadény automaticky. V
tomto rezimu muze byt aktivovana moznost vybéru poctu kol, které budou odehrany s reZimem AUTOSTART. Stiskem
tlacitka STOP (m) mUzZeme kdykoliv automaticky rezim zastavit.

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tlagitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva a 3ipka dold —
SAZKA -, $ipka doprava a $ipka nahoru — SAZKA +.

RozloZeni ovladacich prvkd se mize lehce lisit na mobilnich zatizenich.

POPIS HRY

100 Wild Hunter’s Forest je pétivalcova hra se 4 symboly na vélci, s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbol{ na 100
vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce zleva doprava. Vyherni linie je pomyslné spojeni vidy jednoho symbolu z
kazdého valce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti
rozto€enim elektronickych valcd hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odeétena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za
vyherni kombinaci na kazdé vyherni linii je pric¢itan nejvyssi dosazeny nasobek vsazené Castky z vyherni tabulky do
policka VYHRA a aktudlni hra je nasledné ukonéena.

Pokud se po zastavenivalc( na vyhernich liniich nenachazi Zzadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hrac ziskanou vyhru
ke kreditu, je hra pfipravena na dalsi hru.
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SYMBOL WILD

Nahrazuje vsechny ostatni symboly. M(iZe se objevit na 2.-5. valci a obsadi na daném valci vSechny pozice. S kazdou
nasledujici otockou se symbol Wild posune o jednu fadu niZze a zmensi je o jeden symbol. Tento pohyb se opakuje,
dokud celd skupina symbol( Wild neopusti hraci pole.

VYHERNI TABULKA

Symbol 5x 4x 3x
Veverka 2X 1x 0,1x
Zajic 4x 2x 0,2x
Liska 4x 2X 0,2x
Prase 8x 4x 0,5x
Orel 16x 8x 1x
Jelen 16x 8x 1x
Vik 32x 16x 2x
Medvéd 80x 40x 5x
WILD nevyherni nevyherni nevyherni

DEFINICE K VYHRAM
v Vyhry jsou za 3, 4 nebo 5 shodnych symbol( na 100 vyhernich liniich po&itanych od prvniho valce zleva doprava.

v" Wild symbol je sdm o sobé& samostatny nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, véechny ostatni
symboly.

v Vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se séitaji.
v" Nésobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené &astce na hru.

v" Ciselné hodnoty véech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.

243 CORAL KINGDOM

INFORMACE O HRE

pétivalcova hra s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbol( na 243

typ hry vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce zleva doprava (criss cross)

maximalni sazka na jednu hru | 500 CZK

maximalni vyhra z jedné hry 216 000 CZK

vyherni podil 90-99 %
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HERNi UKAZATELE A OVLADACI PRVKY

Hru lze aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry 243 Coral Kingdom. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce
s hlavnim informacnim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktudlniho zGstatku uzivatelského konta, také VYHRA
a SAZKA, jejichz &iselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlaéitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hre, symbol
reproduktoru pro ovladani zvuku, tlaéitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbolG a aktudlni
sazky, polozka SAZKA a tlagitka + a — pro zménu vyse aktualni sdzky a tlaéitko START (C') pro provedeni sazky. Stiskem
tladitka AUTOSTART (@)se hra prepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktualni sazku jsou
provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mdzeme kdykoliv automaticky rezim zastavit.

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tlagitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva a $ipka dold —
SAZKA -, $ipka doprava a $ipka nahoru — SAZKA +.

POPIS HRY

243 Coral Kingdom je pétivalcova hra s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbol( na 243 vyhernich liniich pocitanych
od prvniho valce zleva doprava (criss cross). Vyherni linie je pomyslné spojeni vidy jednoho symbolu z kazdého vélce
do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti
rozto€enim elektronickych valcd hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odeétena z €astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za
vyherni kombinaci na kazdé vyherni linii je pfic¢itan nejvyssi dosazeny nasobek vsazené ¢astky z vyherni tabulky do
policka VYHRA a aktudlni hra je nasledné ukonéena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipise-li hrac ziskanou vyhru
ke kreditu, je hra pfipravena na dalsi hru.

BONUSOVA HRA

Pokud se v nevyhernim kole objevi Wild symbol Zlata Kotva, aktivuje pod sebou zlaté podbarveni pozadi pod kazdym
Wild symbolem. VSechna zatoceni s umisténym symbolem Wild probihaji za sazku. V pfipadé podbarveni zlatou barvou
pod vsemi symboly je aktivovana bonusova hra za penize a stejnou sazku, pri které bylo odehrano kolo, kdy se
aktivovalo posledni podbarveni symbolu. Pfi aktivaci bonusové hry si hrac zvoli pozici Wild symbolu Kotva s fetézem,
kde se bude vyskytovat po celou dobu trvani bonusové hry a ziskd pocet zatoCeni se symbolem Wild podle variant
v tabulce umisténi Wild symbolu Kotva s retézem.

Wild symbol Kotva s fetézem vidy zastupuje cely valec a nahrazuje vSechny 3 symboly pod sebou na jednom valci. Po
aktivaci bonusové hry zmizi zlaté podbarveni pod symboly a po jejim ukonceni aktivace podbarveni pozadi symbolt
zacina opét od zacatku. Jednotliva zatoceni probihaji za penize a se stejnou sazkou, jako pfi vstupu do bonusové hry.

TABULKA WILD SYMBOLU KOTVA S RETEZEM

Umisténi Wild symbolu Kotva s fetézem Pocet zatoceni se symbolem Wild
1. Vdlec 2
2. Vélec 2
3. Valec 4
4. Valec 6
5. Valec 8
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VYHERNI TABULKA

Symbol 3x 4x 5x
Koraly 0,5x 2x 4x
Ryba 1x 2x 5x
Lahev 1x 4x 10x
Musle 1x 4x 10x
Krab 1x 4x 10x
Zelva 2x 8x 20x
Zralok 4x 12x 30x
Delfin 8x 24x 80x
WILD Zlata kotva nevyherni nevyherni nevyherni
WILD Kotva s fetézem nevyherni nevyherni nevyherni

DEFINICE K VYHRAM

v

v

SN VR N N N N NN

C\

Vyhry jsou za 3, 4 nebo 5 shodnych symboll na 243 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce zleva doprava
jako criss cross.

Wild symbol je sam o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly.

Wild symbol Zlata kotva ma funkci podbarvovani pozadi symbolu, kdyzZ je podbarveno pod vsemi symboly, aktivuje
se bonusova hra za penize.

Podbarveni se aktivuje pod vsemi Wild symboly Zlata kotva na obrazovce.

Pti opétovném spusténi hry hraci zistanou podbarvena stejna policka jako pred ukoncenim predeslé relace.
Na vyherni linii plati vZdy jen nejvyssi dosaZzena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se s¢itaji.
Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.

Ciselné hodnoty viech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.

Linie sestavena pouze z Wild symbold neni vyherni kombinaci.

Pro ucely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoceni se pouZije vySe sazky do hry, v ramci, které byla bonusova
otoceni spusténa.

Jednotlivd zatoceni v bonusové hie probihaji za penize a se stejnou sazkou, jako pfi vstupu do bonusové hry.
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BONUS GUARANTEED 81

INFORMACE O HRE

Ctyfvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly

typ hry na 27 respektive 81 vyhernich liniich

maximalni sazka na jednu hru | 500 CZK

maximalni vyhra z jedné hry 500 000 CZK

vyherni podil 90-99 %

HERNi UKAZATELE A OVLADACI PRVKY

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Bonus Guaranteed 81. Na obrazovce se zobrazi elektronické
valce s hlavnim informacnim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zGstatku uzivatelského konta, také VYHRA
a SAZKA, jejichz &iselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlaéitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hfe, symbol
reproduktoru pro ovladani zvuku, tlaéitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbolG a aktudlni
sazky, polozka SAZKA a tlagitka + a — pro zménu vyse aktualni sdzky a tlaéitko START (C') pro provedeni sazky. Stiskem
tladitka AUTOSTART (@)se hra prepne do automatického rezimu — tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktudlni sazku jsou
provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit.

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tlacitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva a $ipka dold —
SAZKA -, $ipka doprava a $ipka nahoru — SAZKA +.

POPIS HRY

Bonus Guaranteed 81 je Ctyfvalcovd hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 27 respektive
81 vyhernich liniich pocitanych od prvniho vélce zleva doprava. Vyherni linie je pomysIné spojeni vidy jednoho symbolu
z kazdého vdlce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti
rozto€enim elektronickych valcd hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odeétena z €astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za
vyherni kombinaci na kazdé vyherni linii je pfi¢itan nejvyssi dosazeny nasobek vsazené ¢astky z vyherni tabulky do
policka VYHRA.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipise-li hrac ziskanou vyhru
ke kreditu, je hra pfipravena na dalsi hru.

FUNKCE BONUS GUARANTEED

Hraci se kazdych 100 otocek spusti tato funkce a hra¢ dostane v dalsi otocce garantovanych 10 volnych otocek (FS).
Vyse sazky, za které budou volné otocky v této funkci provedeny, se urcuje podle priiméru sazek, které hrac udélal ve
100 otockach pred spusténim bonusu.

VYHERNi TABULKA
Symbol 4x 3x
Rumba koule 2x 1x
Ibisek 2x 1x
Ovoce 4x 2x
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Symbol ax 3x
Koktejl 4x 2x
Buben 8x 4x
Kytara 8x 4x
Maska 40x 8x
Nahrdelnik 100x 10x
WILD (Tanecnice) nevyherni Nevyherni
Bonus 10x FS -

DEFINICE K VYHRAM

v Vyherni linie sestavajici pouze z Wild symbol( neni vyherni kombinaci.

v" Na vyherni linii plati vidy jen nejvy3$si dosaZzend vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se séitaji.

v" Nésobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.

v" Ciselné hodnoty viech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.

v" Wild symbol je sdm o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vdechny ostatni symboly.

v’V pfipadé vyherni kombinace doplnéné symbolem WILD na linii se vyhra nasobi 2x.

BOOK OF ANCIENT EGYPT

INFORMACE O HRE

pétivalcova hra se 3 symboly na vdlci, s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych

typ hry symboll na 17 vyhernich liniich

maximalni sazka na jednu hru | 500 CZK

maximalni vyhra z jedné hry 500 000 CzK

vyherni podil 90-99 %

HERNi UKAZATELE A OVLADACI PRVKY

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Book of Ancient Egypt. Na obrazovce se zobrazi elektronické
valce s hlavnim informacnim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zGstatku uZivatelského konta, také VYHRA
a SAZKA, jejichz &iselné hodnoty jsou uvedeny v K&, na levé strané obrazovky jsou umisténa tlaéitka + a — pro zménu
vySe aktualni sazky, tlacitko MENU (=), ve kterém se nachazi tlacitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hre, tlacitko
TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbolG a aktudlni sazky, symbol reproduktoru pro ovladani
zvuku. Na pravé strané obrazovky je umisténo tladitko START (C) a tlacitko AUTOSTART (@), stiskem tohoto tlacitka se
hra pfepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTARTU, kdy hry za aktudlni sazku jsou provadény automaticky.
V tomto reZzimu mUze byt aktivovdna moznost vybéru poctu kol, které budou odehrany s rezimem AUTOSTART. Stiskem
tlacitka STOP (m) mUzZeme kdykoliv automaticky rezim zastavit.
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Nasledujici funkce maji moznost ovladani tlacitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva a $ipka dold —
SAZKA -, $ipka doprava a $ipka nahoru — SAZKA +.

RozloZeni ovladacich prvkl se muize lehce lisit na mobilnich zafizenich.

POPIS HRY

Book of Ancient Egypt je pétivalcova hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symboll na
17 vyhernich liniich. Vyherni linie je pomysIné spojeni vidy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti
rozto€enim elektronickych valcd hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odeétena z €astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za
vyherni kombinaci na kazdé vyherni linii je pfi¢itan nejvyssi dosazeny nasobek vsazené ¢astky z vyherni tabulky do
policka VYHRA a aktudlni hra je nasledné ukonéena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipise-li hrac ziskanou vyhru
ke kreditu, je hra pfipravena na dalsi hru.

BONUSOVA HRA

Pokud se hraci kdekoliv na valcich zobrazi tfi SCATTER symboly, hrac ziskava 10 bonusovych kol zdarma. Béhem
bonusovych kol hra¢ nemze vyhrat ani zakoupit dalsi bonusova kola. P¥i ziskani bonusové hry si hra¢ muize vybrat ze
2 funkci (Zamykaci wild nebo Sloupcovy wild).

KOUPIT VOLNA ZATOCENI

V priabéhu hry si hra¢ maze zakoupit 10 volnych zatocdeni, kde si urci, jakou hodnotu (sazky na kazdé zatoceni) volna
zatoc€eni budou mit, ¢im vyssi hodnota volnych zatoceni, tim vice penéz budou volna zatoceni hrace stat. Pravidla
zakoupené bonusové hry se shoduji se zakladni, nezakoupenou bonusovou hrou. Toc¢eni zdarma lze zakoupit stisknutim
tlacitka s modrym pytlickem a zlatymi mincemi v levém hornim rohu u herni plochy.

FUNKCE ZAMYKACI WILD

KdyZ na herni plose padne symbol WILD v nevyherni otocce, symbol se ,uzamkne” a zlstava na herni plose, dokud
hraci nepadne vyherni otocka. Poté vSechny uzamcené symboly zmizi a na herni plose se objevi dalsi, na jiném nebo
stejném misté, a tento priabéh se opakuje az do konce bonusové hry. Tato funkce je dostupna pouze v bonusové hre,
at uz zakoupené, i vytocené.

FUNKCE SLOUPCOVY WILD

Na herni plose bude vidy pfitomen symbol WILD pres cely valec, tento symbol se pti kazdé otocce v bonusové hre
premistuje na jiny valec az do konce bonusové hry. Tato funkce je dostupna pouze v bonusové hte, at uz zakoupené,
¢i vytocené.

TABULKA K NAKUPOVANi VOLNYCH OTOCENI V K¢

Hodnota volného otoceni Cena
2 K¢ 100
4 Ke 200
6 K¢ 300
8 K¢ 400
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Hodnota volného otoceni Cena
10 K¢ 500
VYHERNI TABULKA
Symbol 5x 4x 3x
Mumie 5x 2x 1x
Horovo oko 10x 5x 2x
Velbloud 10x 5x 2x
Sakal 10x 5x 2x
Pyramida 20x 10x 5x
Scarab 50x 20x 10x
Kleopatra 100x 50x 20x
Anubis 500x 200x 50x
WILD nevyherni nevyherni nevyherni
SCATTER nevyherni nevyherni nevyherni

DEFINICE K VYHRAM

v
v

v
v
v

ANEEN

Vyhry jsou za 3, 4 nebo 5 shodnych symboll na 17 vyhernich liniich.

Na vyherni linii plati vZdy jen nejvyssi dosaZzena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji.
Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.

Ciselné hodnoty véech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.

WILD symbol je sdm o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly, kromé
symbolu SCATTER a zaroven také nasobi hodnotu vyherni linie, na které se nachazi, 2x, bez ohledu na pocet WILD
symbold ve vyherni kombinaci.

Linie sestavena pouze z WILD symbol( neni vyherni kombinaci.
Hodnota volného otoceni je upresnéna v tabulce Tabulka k nakupovani volnych zatoceni v K¢.

Interakce hrace, které jsou v pribéhu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry a vyherni podil.
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BOOK OF TROPICAL FRUITS

INFORMACE O HRE

pétivalcova hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych

typ hry symbold na 10 vyhernich liniich

maximalni sazka na jednu hru | 500 CZK

maximalni vyhra z jedné hry 250 000 CzZK

vyherni podil 90-99 %

HERNi UKAZATELE A OVLADACI PRVKY

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Book of Tropical Fruits. Na obrazovce se zobrazi elektronické
valce s hlavnim informacnim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zGstatku uzivatelského konta, také VYHRA
a SAZKA, jejichz ¢iselné hodnoty jsou uvedeny v K&, na levé strané obrazovky jsou umisténa tlacitka + a — pro zménu
vySe aktualni sazky, tlacitko MENU (=), ve kterém se nachazi tlacitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hre, tlacitko
TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbolG a aktudlni sazky, symbol reproduktoru pro ovladani
zvuku. Na pravé strané obrazovky je umisténo tladitko START (C) a tlacitko AUTOSTART (®), stiskem tohoto tlacitka se
hra prfepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTARTU, kdy hry za aktudlni sazku jsou provadény automaticky. V
tomto rezimu muize byt aktivovana moznost vybéru poctu kol, které budou odehrany s reZimem AUTOSTART. Stiskem
tlacitka STOP (m) mUzZeme kdykoliv automaticky rezim zastavit.

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tlagitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva a 3ipka dold —
SAZKA -, $ipka doprava a $ipka nahoru — SAZKA +.

RozlozZeni ovladacich prvkd se mize lehce lisit na mobilnich zatizenich.

POPIS HRY

Book of Tropical Fruits je pétivalcova hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symboll na
10 vyhernich liniich. Vyherni linie je pomysiné spojeni vidy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti
roztocenim elektronickych valcd hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odectena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za
vyherni kombinaci na kazdé vyherni linii je pricitan nejvyssi dosazeny nasobek vsazené ¢astky z vyherni tabulky do
policka VYHRA a aktudlni hra je nasledné ukonéena.

Pokud se po zastavenivalc( na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipisSe-li hrac ziskanou vyhru
ke kreditu, je hra pfipravena na dalsi hru.

BONUSOVA HRA

Pokud se hraci kdekoliv na valcich zobrazi tfi SCATTER symboly, hrac ziskava 10 bonusovych kol zdarma. Béhem
bonusovych kol hra¢ nem(ze vyhrat ani zakoupit dalsi bonusova kola. Pti kazdé vyhie v bonusové hre se hradi losuje
nasobek, kterym se vyhra v dané otocce vynasobi.

KOUPIT VOLNA ZATOCENI

V priibéhu hry si hra¢ mlze zakoupit 10 volnych zatoceni, kde si urci, jakou hodnotu (sazky na kazdé zatoceni) volna
zatoCeni budou mit, ¢im vyssi hodnota volnych zatoceni, tim vice penéz budou volna zatoceni hrace stat. Pravidla
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zakoupené bonusové hry se shoduji se zakladni, nezakoupenou bonusovou hrou. Volna zatoceni Ize zakoupit stisknutim
tlacitka nakupniho kosiku v levém spodnim rohu u herni plochy.

TABULKA K NAKUPOVANi VOLNYCH OTOCENI V K¢

Hodnota volného otoceni Cena
2Ke 100
4 K¢ 200
6 K¢ 300
8 K¢ 400
10 K¢ 500
VYHERNI TABULKA
Symbol 5x 4x 3x
Kokos 5x 2x 1x
Lici 10x 2x 1x
Mango 15x 3x 2X
Maracuja 20x 5x 2X
Ananas 50x 6x 3x
Meloun 100x 10x 5x
Draci ovoce 500x 100x 10x
WILD nevyherni nevyherni nevyherni
SCATTER nevyherni nevyherni nevyherni

DEFINICE K VYHRAM

v

v
v
v
v

AR

Vyhry jsou za 3,4 nebo 5 shodnych symboll na 10 vyhernich liniich.

Na vyherni linii plati vZdy jen nejvyssi dosaZzena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji.
Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.

Ciselné hodnoty viech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.

WILD symbol je sédm o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly kromé
symbolu SCATTER a zdroven také nasobi hodnotu vyherni linie, na které se nachazi, 2x, bez ohledu na pocet WILD
symbolll ve vyherni kombinaci.

Linie sestavena pouze z WILD symboll neni vyherni kombinaci.
Hodnota volného otoceni je upfesnéna v tabulce Tabulka k nakupovani volnych zatoceni v K.

Interakce hrace, které jsou v pribéhu hry ¢inény, nemaiji vliv na vysledek hry a vyherni podil.
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FRUIT JOKER 3

INFORMACE O HRE

pétivalcova hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych

typ hry symbold na 17 vyhernich liniich

maximalni sazka na jednu hru | 500 CZK

maximalni vyhra z jedné hry 210 000 CZK

vyherni podil 90-99 %

HERNi UKAZATELE A OVLADACI PRVKY

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Fruit Joker 3. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s
hlavnim informacnim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zGstatku uzivatelského konta, také VYHRA
a SAZKA, jejichz ¢iselné hodnoty jsou uvedeny v K&, na levé strané obrazovky jsou umisténa tlacitka + a — pro zménu
vySe aktualni sazky, tlacitko MENU (=), ve kterém se nachazi tlacitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hre, tlacitko
TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbolG a aktudlni sazky, symbol reproduktoru pro ovladani
zvuku. Na pravé strané obrazovky je umisténo tladitko START (C) a tlacitko AUTOSTART (®), stiskem tohoto tlacitka se
hra pfepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTARTU, kdy hry za aktudlni sazku jsou provadény automaticky.
V tomto reZzimu mUze byt aktivovdana moznost vybéru poctu kol, které budou odehrany s rezimem AUTOSTART. Stiskem
tlacitka STOP (m) mUzZeme kdykoliv automaticky rezim zastavit.

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tlagitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva a 3ipka dold —
SAZKA -, $ipka doprava a $ipka nahoru — SAZKA +.

RozlozZeni ovladacich prvkd se mize lehce lisit na mobilnich zatizenich.

POPIS HRY

Fruit Joker 3 je pétivalcova hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbol(. Vyherni linie je
pomysiné spojeni vidy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti
roztocenim elektronickych valcd hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odectena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za
vyherni kombinaci na kazdé vyherni linii je pricitan nejvyssi dosazeny nasobek vsazené ¢astky z vyherni tabulky do
policka VYHRA a aktudlni hra je nasledné ukonéena.

Pokud se po zastavenivalc( na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipisSe-li hrac ziskanou vyhru
ke kreditu, je hra pfipravena na dalsi hru.

SYMBOL WILD (JOKER)

V pripadé, Zze symbol WILD (Joker) bude pfitomny na hraci ploSe a bude soucasti vyherni linie, tak se symbol WILD
(Joker) rozbali a zaroven tedy nahradi vsechny symboly na valci, na kterém je pfitomny.

Nahrazuje jakykoliv jiny symbol na valci, na kterém se nachazi, ale pouze v pfipadé, Ze je soucasti vyherni linie.

V pfipadé vyherni kombinace doplnéné jednim symbolem WILD na linii se vyhra nasobi 2x, dvéma symboly WILD na
linii se vyhra ndasobi 3x, tfemi symboly WILD na linii vyhra nasobi 4x a ¢tyfmi symboly WILD na linii vyhra nasobi 5x.
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VYHERNI TABULKA

Symbol 5x 4x 3x
TreSné 3x 2x 1x
Citron 3x 2x 1x
Pomeran¢ 4x 3x 2x
Svestka 4x 3x 2x
Hrozen 5x 4x 3x
Meloun 10x 6x 4x
Hvézda 20x 10x 6x
Sedmicka 40x 20x 10x
WILD nevyherni nevyherni nevyherni

DEFINICE K VYHRAM

v Vyhry jsou za 3, 4 nebo 5 shodnych symbol( na 17 vyhernich liniich.

v" Na vyherni linii plati vidy jen nejvy$si dosazend vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se séitaji.
v" Nésobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyhernf linii a celkové vsazené &astce na hru.
v

V pripadé vyherni kombinace doplnéné jednim symbolem WILD na linii se vyhra nasobi 2x, dvéma symboly WILD
na linii se vyhra ndsobi 3x, tfemi symboly WILD na linii vyhra nasobi 4x a ¢tyfmi symboly WILD na linii vyhra nasobi
5x.

C\

Ciselné hodnoty viech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.
WILD symbol je sdm o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly.

v’ Linie sestavena pouze z WILD symbol( neni vyherni kombinaci.

WILD BUNNIES

INFORMACE O HRE

pétivalcova hra s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbol(
typ hry na 20 vyhernich liniich

maximalni sazka na jednu hru | 500 CZK

maximalni vyhra z jedné hry 120 000 CZK
vyherni podil 90-99 %
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HERNi UKAZATELE A OVLADACI PRVKY

Hru lze aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Wild Bunnies. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s
hlavnim informacnim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktudlniho zGstatku uzivatelského konta, také VYHRA
a SAZKA, jejichz &iselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlaéitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hre, symbol
reproduktoru pro ovladani zvuku, tlaéitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbolG a aktudlni
sazky, polozka SAZKA a tlagitka + a — pro zménu vyse aktualni sdzky a tlaéitko START (C') pro provedeni sazky. Stiskem
tlacitka AUTOSTART (®)se hra prepne do automatického rezimu - tzv.

AUTOSTART, kdy hry za aktualni sdzku jsou provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizeme
kdykoliv automaticky rezim zastavit.

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tlagitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva a $ipka dold —
SAZKA -, $ipka doprava a $ipka nahoru — SAZKA +.

POPIS HRY

Wild Bunnies je pétivalcova hra s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symboll na 20 vyhernich liniich pocitanych od
prvniho vélce zleva doprava. Vyherni linie je pomysIné spojeni vidy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti
rozto€enim elektronickych valcd hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odeétena z €astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za
vyherni kombinaci na kazdé vyherni linii je pfic¢itan nejvyssi dosazeny nasobek vsazené ¢astky z vyherni tabulky do
policka VYHRA.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipise-li hrac ziskanou vyhru
ke kreditu, je hra pfipravena na dalsi hru.

SYMBOL WILD (KRALIK)

Je sdm o sobé nevyherni symbol a v pfipadé vyherni otocky nahrazuje vSechny ostatni symboly. Pfi startu kola se
2 symboly Wild (Kralik) rozmisti nahodné na herni plochu. V pfipadé, Ze se rozmisti na pole, které se nachazi na valci
2, 3 nebo 4, tak symbol Wild (Kralik) pod sebou aktivuje zlaté podbarveni. V pripadé, Ze se podbarvi vSechna pole na
valcich 2, 3 a 4, bude aktivovana specialni funkce, ktera vsechny symboly na valcich 2, 3 a 4 nahradi ndhodnym
symbolem z vyherni tabulky. Po aktivaci funkce zmizi zlaté podbarveni pod symboly a po jejim ukonceni aktivace
podbarveni pozadi symbol(i zac¢ina opét od zacatku.

VYHERNI TABULKA

Symbol 5x 4x 3x
Modrocervené vajicko 4x 2x 1x
Hnédé vajicko 4x 2x 1x
Kufatko 8x 4x 1x
Dortik 8x 4x 1x
Kytka 16x 6x 2x
Kosik 16x 6x 2x
Beran 24x 8x 4x
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Symbol 5x 4x 3x
Zvonek 80x 16x 8x
Kostel 80x 32x 16x
Slepice 200x 60x 40x
WILD (Kralik) nevyherni nevyherni nevyherni

DEFINICE K VYHRAM

v Vyherni linie sestavajici pouze z Wild symbol( neni vyherni kombinaci.

v" Na vyherni linii plati vidy jen nejvy$si dosazend vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se séitaji.
Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.

Wild symbol je sam o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly.
Nahrazeni symbolU je aktivovano, pouze kdyzZ ve valcich 2,3 a 4 budou mit vSechna pole zlaté podbarveni.
Ciselné hodnoty viech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.

Zlata podbarveni nemaji samy o sobé Zadnou funkci, az do plného nasbirani 9 symbol.

N N N R

Pti opétovném spusténi hry hraci zastanou nasbirany stejné bonusy ve stejné vysi jako pred ukoncenim predeslé
relace.

WINNER MINER

INFORMACE O HRE

trivalcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 27 vyhernich

typ hry liniich pocitanych od prvniho valce zleva

maximalni sazka na jednu hru | 200 CZK

maximalni vyhra z jedné hry 400 000 CZK

90-99 %

vyherni podil

HERNi UKAZATELE A OVLADACI PRVKY

Hru lze aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Winner Miner. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s
hlavnim informacnim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktudlniho zGstatku uzivatelského konta, také VYHRA
a SAZKA, jejichz ¢iselné hodnoty jsou uvedeny v K&, na levé strané obrazovky jsou umisténa tlacitka + a — pro zménu
vySe aktualni sazky, tlacitko MENU (=), ve kterém se nachazi tlacitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hre, tlacitko
TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbolG a aktudlni sazky, symbol reproduktoru pro ovlddani
zvuku. Na pravé strané obrazovky je umisténo tladitko START (C) a tlacitko AUTOSTART (@), stiskem tohoto tladitka se
hra prepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTARTU, kdy hry za aktudlni sazku jsou provadény automaticky.
V tomto reZimu mUze byt aktivovdna moznost vybéru poctu kol, které budou odehrany s reZimem AUTOSTART. Stiskem
tlacitka STOP (m) mUzZeme kdykoliv automaticky rezim zastavit.
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Nasledujici funkce maji moznost ovladani tlacitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva a $ipka dold —
SAZKA -, $ipka doprava a $ipka nahoru — SAZKA +.

RozloZeni ovladacich prvkl se muize lehce lisit na mobilnich zafizenich.

POPIS HRY

Winner Miner je tfivalcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 27 vyhernich liniich pocitanych od prvniho vélce
zleva. Vyherni linie je pomysiné spojeni vidy jednoho symbolu z kaZzdého valce do vyherni rady.

Pred spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlac¢itkem START spusti
rozto€enim elektronickych valcd hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odeétena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za
vyherni kombinaci na kazdé vyherni linii je pfi¢itan nejvyssi dosazeny nasobek vsazené ¢astky z vyherni tabulky do
policka VYHRA a aktudlni hra je nasledné ukonéena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipise-li hrac ziskanou vyhru
ke kreditu, je hra pfipravena na dalsi hru.

SPECIALNi HRACi PLOCHA S HORNIKEM

Na pravé strané hlavni herni obrazovky se nachazi specialni hraci plocha s hornikem, ktery se pohybuje po jednotlivych
polich a snazi se sbirat bonusové symboly.

HORNIK SE POHYBUJE PODLE NASLEDUJICiCH PRAVIDEL:

v" Symbol Sipky vlevo — Pokud se na levé vyherni obrazovce objevi symbol $ipky vlevo, hornik se posune o jedno
policko doleva.

v" Symbol Sipky vpravo — Pokud se objevi Sipka vpravo, hornik se posune o jedno poli¢ko doprava.
v’ 74dnd Sipka — Pokud se na valcich neobjevi 74dna $ipka, hornik se automaticky posune o jedno poli¢ko nahoru.

Hornik sbird bonusové symboly, které se nachazeji na jednotlivych polickach. Jakmile hornik Slapne na bonusovy
symbol, symbol se automaticky sbira a aktivuje odpovidajici vyhru nebo bonusovou funkci.

BONUSY

e Wild bonus
o Pfi sebrani bonusového symbolu hornikem se 1 nebo 2 symboly (podle sebraného bonusového
symbolu) na hracim poli proméni na Wild symbol.
e Sloupcovy Wild bonus
o Pf¥i sebrani bonusového symbolu hornikem se cely sloupec na hernim poli proméni na Wild symbol,
pouze ale jen v pfipadé, Ze je na herni ploSe pritomny symbol Wild (Dynamit).
e Mystery bonus
o Pftisebrani bonusového symbolu hornikem hrac ziskava Mystery vyhru az x1800 sazky.
e 2x bonus
o Pfi sebrani bonusového symbolu hornikem se hraci vyndsobi vyhra na herni plose 2x, na herni plose
musi byt pfitomna vyherni kombinace.
e Dynamit bonus
o Pfi sebrani bonusového symbolu hornikem se na herni plose jeden nebo vsechny sloupce (podle
sebraného bonusového symbolu) "odpali" a nahradi jinymi symboly.
e Multi Win bonus
o Pfi sebrani bonusového symbolu hornikem hrac¢ ziskdva Multi Win vyhru. Hornik zacne kutat do
kamene a kazdy jeho uder do kamene ptinasi hraci nasobek sazky. Pocet kopnuti a vyse nasobku (muze
byt az x1800 sazky) je nahodna.
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e Cave-in bonus

o PfFisebrani bonusového symbolu hornikem se hraci zavali hraci pole kameny s ndsobky 0, 1, 5 a 10.
e Bonusova hra bonus

o PfFisebrani bonusového symbolu hornikem hrdac ziskava 1 az 10 volnych zatoceni.

VYHERNI TABULKA
Symbol 3x Symbol 3x

Cerna ruda 1x Vozik 50x
Bronzova ruda 1x Zlata ruda 100x
Lopata 2x WILD (Dynamit) nevyherni
Krumpéaé 5x Sipka doleva nevyherni
Helma 10x Sipka doprava nevyherni
Lampa 20x

DEFINICE K VYHRAM

v Vyhry jsou za 3 shodné symboly na 27 vyhernich liniich.

v" Na vyherni linii plati vidy jen nejvy$si dosazend vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se séitaji.
v" Nésobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyhernf linii a celkové vsazené &astce na hru.

v" Ciselné hodnoty véech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.
v

Wild symbol (Dynamit) je sdm o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSsechny ostatni
symboly a zaroven také nasobi hodnotu vyherni linie, na které se nachazi, 2x, bez ohledu na poéet Wild symbol( ve
vyherni kombinaci.

v’ Linie sestavena pouze z Wild symbold neni vyherni kombinaci.
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POPIS HER INTERNETOVE TECHNICKE HRY ,,GREENTUBE“

Internetové technické hry GREENTUBE jsou hazardnimi hrami podle § 42 ZHH provozovanymi pomoci technického
zafizeni, kterym se podle § 42 odst. 7 ZHH rozumi server, k némuzZ se jednotlivi sazejici ptipojuji kdykoliv
prostfednictvim internetu nezavislym zafizenim, které netvofi se serverem nedélitelny celek (napf. mobilni zafizeni,
tablet, pocitac). Herni ménou je ceska koruna (CZK).

Seznam technickych her:

Nazev Maximalni sazka Maximani vyhra Vyherni podil
1 | APOLLO GOD OF THE SUN 400 CZK 500 000 CzK 92,00 %
2 | BOOK OF RA DELUXE — WIN WAYS 60 CZK 500 000 CzK 94,55 %
3 | BOOK OF RA DELUXE 200 CZK 500 000 CzK 94,97 %
4 | CASH CONNECTION —BOOK OF RA 30 CZK 450 981 CZK 95,00 %
5 | CASH CONNECTION — DOLPHIN’S PEARL 400 CZK 500 000 CzK 95,00 %
6 | CASH CONNECTION — CHARMING LADY 400 CZK 500 000 CzK 95,00 %
7 | CASH CONNECTION —SIZZLING HOT 25 CZK 500 000 CZK 95,00 %
8 | DOLPHIN’S PEARL DELUXE 200 CZK 500 000 CZK 95,13 %
9 | LORD OF THE OCEAN 200 CzK 500 000 CzK 94,97 %
10 | LUCKY LADY’S CHARM DELUXE 200 CzK 500 000 CzK 95,13 %
11 | MAGIC 27 500 CZK 87 000 CZK 95,08 %
12 | MAGIC 81 LINES 200 CZK 412 000 CZK 95,06 %
13 | MEGA JOKER 200 CzK 400 000 CZK 95,05 %
14 | POWER STARS 200 CzK 400 000 CZK 95,54 %
15 | ROARING FORTIES 400 CZK 400 000 CZK 95,48 %
16 | SIZZLING HOT 6 EXTRA GOLD 300 CZK 500 000 CZK 95,08 %
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APOLLO GOD OF THE SUN

ZAKLADNI PARAMETRY
maximalni sazka 400 CzZK
maximalni vyhra 500 000 CZK
vyherni podil 92,00 %

JEDNA HRA TECHNICKE HRY

Prvni fazi hry je valcova hra, ktera zahrnuje dvé herni pole, ptficemz kazdé pole obsahuje 5 valc(. V levém hernim poli
kazdy vélec obsahuje 4 symboly a v pravém hernim poli kazdy véalec obsahuje 12 symbol(. Hra nabizi 100 pevnych
hernich linii, z toho 25 v levém hernim poli a 75 v pravém hernim poli. Tlaéitkem ,+“ a ,,-“ v policku , Celkova sazka“
v dolni ¢asti obrazovky mize hrac¢ vybrat sazku na jednu hru. Po zvoleni vysSe sazky na jednu hru bude herni faze
stisknutim tlacéitka ,Start” manualné odstartovdna. Herni fazi lze rovnéZz automaticky odstartovat pomoci
automatického startu tlacitkem ,, Auto”, pficemzZ automaticky start lze zastavit opétovnym stisknutim tlacitka , Auto”.
Poté se vSech deset opticky znazornénych valc v obou hernich polich zacne otacet, pficemzZ zvolena sazka bude
odectena z displeje , Kredit”. Znazornuji-li po zastaveni tyto opticky zndzornéné valce jednu nebo vice kombinaci
uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz niZe), bude celkovy vysledek této faze hry zobrazen na
obrazovce pod valci. Nasledné je celkova vyhra automaticky prevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit”.

Nachdzi-li se po zastaveni prvni faze hry na opticky znazornénych valcich levého herniho pole ¢tyfi symboly Slunce
(WILD) za sebou na jednom valci, jsou tyto symboly automaticky preneseny na vSechny pozice odpovidajiciho valce
v pravém hernim poli a zvysi tak Sanci na vyhru.

HERNI POLE

Levé herni pole Pravé herni pole
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BONUSOVA HRA APOLLO GOD OF THE SUN FEATURE

Nachdzi-li se po zastaveni prvni faze hry kdekoliv na opticky zndzornénych valcich alespon tti symboly Bonus (scatter),
hra prejde do bonusové faze Apollo God of the Sun Feature. Toto bude ozndmeno prostrednictvim prekryvaciho
okénka nad valci a na horni obrazovce se automaticky objevi informacni obrazovka s odpovidajicim vysvétlenim. Jedna
se o tzv. volné otacky, tzn., Ze se spusti bonusova faze hry v podobé otoceni valcl bez odecteni dalsich bod( z displeje
,Kredit“. Vsechna bodovd ohodnoceni z téchto volnych otadcek se vztahuji ke stejné tabulce pomérl bodového
ohodnoceni z prvni faze hry, ktera volné otacky spustila.

Nachdzi-li se po zastaveni volné otacky symbol Slunce (WILD) kdekoliv v levém hernim poli, rozsiti se pres viechny
pozice na daném valci v obou sadach a zvysi tak Sanci na vyhru.

Je-li bonusova faze spusténa prostrednictvim tfi, resp. Ctyr, resp. péti ¢i Sesti symboll Bonus (scatter), je pocet volnych
otacek na zacatku omezen na 8, resp. 12, resp. 20. Béhem volnych otacek Ize ziskat dalsi volné otacky, bude-li béhem
nich dosazeno tfi nebo vice symbol( Bonus (scatter) na hornim valci.

Na zavér volnych otacek se na obrazovce objevi prekryvaci okénko, kde se zobrazi celkovy vysledek a pocet odehranych
volnych otacek. Celkovy vysledek volnych otacek secteny s vysledkem prvni faze hry, ktera volné otacky spustila, se
poté objevi na obrazovce pod valci a je nasledné automaticky preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej , Kredit”.

TABULKA POMERU BODOVEHO OHODNOCENI VYHERNICH KOMBINACI platna pro prvni herni fazi:

Vyherni kombinace jsou ohodnoceny v nasledujicich pomérech vzhledem k sazce na linii s vyjimkou symbolu Bonus
(scatter), pficemz sazka na jednu linii je ddna podilem celkové sazky na hru a fixniho poctu linii:

symbolna nemni i | Y@ A | btk | GO an | apollo | o0
3 10:1 10:1 20:1 40:1 50:1 2:1
4 20:1 30:1 40:1 80:1 100:1 5:1
5 100:1 150:1 200:1 400:1 500:1 10:1

Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci je soucasti Menu, které Ize vyvolat kliknutim na policko
»Menu” vlevo dole a nasledné zvolit ,Tabulka a info“. V Menu lIze listovat pomoci tladitek < (listovani zpét) nebo x
(odchod z menu) nebo P (listovani vpred) a ziskat tak dalsi informace o hre.

Vsechny vyhry se s vyjimkou symbolu Bonus (scatter) pocitaji od prvniho vélce zleva doprava v kazdém hernim poli
zvlast. Symbol Bonus (scatter) je v obou hernich polich zobrazen pfes dvé pozice nad sebou na jednom valci, spousti
volné otacky a nemusi se vyskytovat na jedné herni linii, ale mlze se vyskytovat na jakékoli pozici na 1., 3. a 5. valci
zleva v obou hernich polich. Vyherni poméry pro symbol Bonus (scatter) plati pouze pro sazku na celou hru. Na jedné
linii plati v kazdém hernim poli pouze vyherni kombinace s nejvy$sim pomérem bodového ohodnoceni. Symbol K
a symbol Apollo se objevuji pouze jako obfi symboly, které jsou zobrazeny pres 4 pozice na vélci levého herniho pole
a pres 8 pozic na valci pravého herniho pole. Symbol Slunce (WILD) nahrazuje vSechny symboly s vyjimkou symbolu
Bonus (scatter). Bodové ohodnoceni vyhernich kombinaci na jednotlivych hernich liniich v obou hernich polich se
scitaiji.

UKONCENI HRY

Hra je ukoncena bud'v okamziku, kdy po odehrani vSech spusténych hernich fazi nebylo dosazeno vyhry (tzn. vyhra je
0), nebo v okamziku, kdy se celkovy Vysledek hry ze vSech jejich fazi zobrazi na obrazovce pod valci.

Poté je zobrazeny vysledek hry pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej , Kredit“. V tomto okamZiku lze zménit
Sazku a/nebo odstartovat novou Hru.
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BOOK OF RA DELUXE — WIN WAYS

ZAKLADNI PARAMETRY
maximalni sazka 60 CZK
maximalni vyhra 500 000 CZK
vyherni podil 94,55 %

JEDNA HRA TECHNICKE HRY

Prvni fazi hry je valcova hra, kterd zahrnuje herni pole se Sesti hlavnimi valci, které se otaceji shora dold, a s jednim
hornim vdlcem, ktery je poloZzeny nad 2., 3., 4. a 5. hlavnim véalcem zleva a otdci se zprava doleva. Na hornim valci jsou
zobrazeny 4 symboly. Pocet symboll na kazdém hlavnim valci je proménny. Prvni a Sesty hlavni védlec zleva mize
obsahovat 2-7 symbol( a ostatni hlavni vdlce mohou obsahovat 2-6 symboll. Hra nabizi vSechny moZné varianty
vedeni hernich linii od prvniho vélce zleva doprava. Vzhledem k proménlivému pocétu symboll na valcich nabizi hra
324-117649 hernich linii. Aktudlni pocet linii platny pro prav probihajici hru je uveden na displeji nad hernim polem.
Tlac¢itkem ,+“ a ,,-“ v policku , Celkova sazka“ v dolni ¢asti obrazovky maze hrac vybrat sazku na jednu hru. Po zvoleni
vySe sazky na jednu hru bude herni faze stisknutim tlacitka , Start” manudlné odstartovana. Herni fazi lze rovnéz
automaticky odstartovat pomoci automatického startu tlacitkem ,Auto”, pficemZ automaticky start Ize zastavit
opétovnym stisknutim tlacitka ,Auto”. Poté se vSech sedm opticky znazornénych valc zacne otacet (horni valec
zprava doleva a hlavni valce shora dolll), pficemz zvolena sazka bude odedtena z displeje ,Kredit”. Znazornuji-li po
zastaveni tyto opticky znazornéné valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového
ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek této faze hry zobrazen na obrazovce pod valci. Zobrazuji-li symboly po
zastaveni prvni faze hry jakoukoli vyhru, vyherni symboly zmizi a na jejich mista se bez odecteni dalSich symbolt
z displeje ,,Kredit” posunou nové symboly (na hornim vdlci zleva, na hlavnich valcich shora), které mohou vytvofit dalsi
vyherni kombinaci. Proces se opakuje, dokud vznikaji dalsi vyherni kombinace. Takto vzniklé vyhry se scitaji na
obrazovce pod valci a poté, co jiz dalsi vyherni kombinace nevznikne, je celkova vyhra automaticky prevedena v herni
méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit”.

svvs

posouvani symboli:

Nejvyssi mozny pocet symboll na valci Nejnizsi mozny pocet symbold na valci
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FUNKCE ANTE BET

Vlevo vedle valcl je zobrazeno dotykové policko, kde si hra¢ mize zvolit doplrikovou sazku ve vysi 25 %, resp. 50 %
sazky do zakladni hry. Za tuto doplnkovou sazku hrac ziskava dvojnasobnou, resp. trojndsobnou Sanci na ziskani vyherni
kombinace spoustéjici bonusovou hru Book of Ra deluxe Feature. Interakce hrace nema vliv na vysledek hry a vyherni
podil.

BONUSOVA HRA BOOK OF RA DELUXE FEATURE

Nachdzi-li se po zastaveni prvni faze hry kdekoliv na opticky znazornénych valcich alespon tfi symboly Kniha (scatter),
hra pfejde do bonusové faze Book of Ra deluxe Feature. Toto bude ozndmeno prostfednictvim prekryvaciho okénka
nad valci a na horni obrazovce se automaticky objevi informacni obrazovka s odpovidajicim vysvétlenim. Jedna se o tzv.
volné otdacky, tzn., Ze se spusti bonusova faze hry v podobé otocdeni valcl bez odecteni dalsich bodl z displeje , Kredit”.
Vsechna bodova ohodnoceni z téchto volnych otacek se vztahuji ke stejné tabulce pomér( bodového ohodnoceni
z prvni faze hry, ktera volné otacky spustila. Na zac¢atku volnych otacek bude nahodné zvolen specidlni rozsifujici se
symbol, ktery se rozsifuje pres vsechny symboly na pfislusném valci. Zvoleny specidlni rozsifujici se symbol se objevi
pouze na hlavnich valcich, avsak rozsifuje se i na horni vélec.

Je-li bonusova faze spusténa prostrednictvim tfi symboll Kniha (scatter), je pocet volnych otacek na za¢atku omezen
na 10. Je-li bonusova faze spusténa prostrednictvim vice symboll Kniha (scatter), nez t¥i, pak kazdy dalsi symbol Kniha
(scatter) pfida dalSich 5 volnych otacek. Béhem volnych otacek lze ziskat dal$i volné otacky, bude-li béhem nich
dosaZeno tfi nebo ¢ty symboll Kniha (scatter) na hornim valci. BEéhem volnych otacek se symbol Kniha (scatter) na
hlavnich valcich nevyskytuje.

Zobrazuji-li symboly po zastaveni volné otacky hry jakoukoli vyhru, vyherni symboly zmizi a na jejich mista se bez
odecteni dalsich symbol( z displeje ,, Kredit” posunou nové symboly (na hornim valci zleva, na hlavnich valcich shora),
které mohou vytvofit dalsi vyherni kombinaci v dané volné otacce. Proces se opakuje, dokud vznikaji dalsi vyherni
kombinace. Vyhry ve volnych otackach se scitaji na obrazovce pod valci.

Na zavér volnych otacek se na obrazovce objevi prekryvaci okénko, kde se zobrazi celkovy vysledek a pocet odehranych
volnych otacek. Celkovy vysledek volnych otacek secteny s vysledkem prvni faze hry, ktera volné otacky spustila, se
poté objevi na obrazovce pod valci a je nasledné automaticky preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej , Kredit”.

TABULKA POMERU BODOVEHO OHODNOCENi VYHERNICH KOMBINACI platna pro prvni dvé herni
faze:

Vyherni kombinace jsou ohodnoceny v nasledujicich pomérech vzhledem ksdazce na celou hru bez zapocteni
doplrikové sazky — viz funkce ANTE BET:

A :‘I;o:enry;‘cl’l:i;\i/imbolﬁ 10,)J),Q K, A Skarab, Socha Mumie Cestovatel
2 0,25:1 0,25:1 0,5:1
3 0,1:1 0,1:1 0,4:1 0,5:1 1:1
4 0,2:1 0,3:1 0,6:1 1:1 1,5:1
5 0,4:1 0,6:1 1:1 1,5:1 3:1
6 1:1 1,5:1 2:1 3:1 5:1

Tabulka pomér(i bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci je soucasti Menu, které Ize vyvolat kliknutim na policko
»Menu” vlevo dole a nasledné zvolit ,Tabulka a info“. V Menu lIze listovat pomoci tladitek < (listovani zpét) nebo x
(odchod z menu) nebo P (listovani vpred) a ziskat tak dalsi informace o hre.
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Vyse uvedené vyherni kombinace symboll se pocitaji od prvniho vélce zleva doprava a vztahuji se vidy pouze na jednu
herni linii. V jednom sméru plati na herni linii pouze nejvyssi vyhra. Symbol WILD neni k dispozici na prvnim hlavnim
valci zleva a nahrazuje jakykoliv symbol potfebny k dosaZeni vyherni kombinace s vyjimkou symbolu Kniha (scatter) a
specialniho rozsifujiciho se symbolu béhem volnych otacek. Symbol Kniha (scatter) spousti volné otacky, pricemz
v zédkladni hfe se nemusi vyskytovat na jedné herni linii, ale mGze se vyskytovat na jakékoli pozici na valcich a béhem
volnych otacek se mliZze vyskytovat pouze na hornim valci. Bodova ohodnoceni vyhernich kombinaci na jednotlivych
hernich liniich se scitaji.

UKONCENI HRY

Hra je ukoncena bud' v okamziku, kdy po odehrani vsech spusténych hernich fazi nebylo dosazeno vyhry (tzn. vyhra
je 0), nebo v okamziku, kdy se celkovy Vysledek hry ze viech jejich fazi zobrazi na obrazovce pod valci.

Poté je zobrazeny vysledek hry pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,, Kredit“. V tomto okamziku lze zménit
Sazku a/nebo odstartovat novou Hru.

BOOK OF RA DELUXE

ZAKLADNI PARAMETRY
maximalni sazka 200 CzK
maximalni vyhra 500 000 CZK
vyherni podil 94,97 %

JEDNA HRA TECHNICKE HRY

Prvni fazi hry je valcova hra, ktera zahrnuje 5 valc(, pticemz z kazdého vélce zobrazuje monitor vidy 3 symboly.
Kliknutim na tlacitko ,Rady” v levé dolni ¢asti obrazovky maze hrac zvolit 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9 nebo 10 hernich linii
a tlacitkem ,+“ a ,,-“ v policku , Celkova sazka” v dolni ¢asti obrazovky mizZe rovnéz vybrat sazku na jednu hru. Po
zvoleni poctu linii a zvoleni vyse sazky na jednu hru bude herni faze stisknutim tlacitka ,,Start“ manudlné odstartovana.
Herni fazi I1ze rovnéz automaticky odstartovat pomoci automatického startu tlacitkem ,, Auto”, pficemz automaticky
start lze zastavit opétovnym stisknutim tlacitka , Auto”. Poté se pét opticky znazornénych valcl za¢ne otacet, pricemz
zvolend sazka bude odectena z displeje ,Kredit”. Zndzoriuji-li po zastaveni tyto opticky zndzornéné valce jednu nebo
vice kombinaci uvedenych v tabulce pomér( bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek této faze hry
zobrazen na obrazovce pod valci a neni-li zaroven dosazenou kombinaci spusténa bonusova faze hry (viz nize), bude
nasledné automaticky preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej , Kredit”.

Nachdzi-li se po zastaveni prvni faze hry kdekoliv na opticky znazornénych valcich alespon tfi symboly Kniha (scatter),
hra pfejde do bonusové faze Book of Ra deluxe Feature. Na obrazovce se automaticky objevi zprava s odpovidajicim
vysvétlenim. Jedna se o tzv. volné otacky, tzn., Ze se spusti bonusova faze hry v podobé otoceni valc bez odecteni
dalSich bodu z displeje ,Kredit”. VSechna bodova ohodnoceni z téchto volnych otaéek se vztahuji ke stejné tabulce
pomérl bodového ohodnoceni z prvni faze hry, ktera volné otacky spustila. Na za¢atku volnych otacek bude ndhodné
zvolen specialni symbol, ktery se rozsifuje pres vSechny symboly na pfislusném valci.

Pocet volnych otacek je na za¢atku omezen na 10. Béhem volnych otacek Ize ziskat dalsi volné otacky, bude-li béhem
nich opét dosazeno tfi nebo vice symboll Kniha (scatter).
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Na zavér volnych otacek je jejich celkovy vysledek secteny s vysledkem prvni faze, kterd volné otdcky spustila, zobrazen
na obrazovce pod vélci a nasledné automaticky preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit”.

TABULKA POMERU BODOVEHO OHODNOCENi VYHERNICH KOMBINACI platna pro prvni dvé herni
faze:

Vyherni kombinace jsou ohodnoceny v nasledujicich pomérech vzhledem k sazce na linii, s vyjimkou symbolu Kniha
(scatter), pticemz sazka na jednu linii je dana podilem celkové sazky do hry a poctu zvolenych linii:

PN | o0 ka0 e | cesowa |0
2 5:1 5:1 10:1
3 5:1 5:1 30:1 40:1 100:1 2:1
4 25:1 40:1 100:1 400:1 1000:1 20:1
5 100:1 150:1 750:1 2 000:1 5000:1 200:1

Tabulka pomér(i bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci je soucasti Menu, které Ize vyvolat kliknutim na policko
»Menu” vlevo dole a nasledné zvolit ,Tabulka a info“. V Menu lIze listovat pomoci tladitek < (listovani zpét) nebo x
(odchod z menu) nebo P (listovani vpred) a ziskat tak dalsi informace o hre.

Vyse uvedené vyherni kombinace symboll se, s vyjimkou symbolu Kniha (scatter), pocitaji od prvniho vélce zleva
doprava a vztahuji se vidy pouze na jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvyssim
pomérem bodového ohodnoceni. Symbol Kniha (scatter) nahradi jakykoliv symbol potfebny k dosaZzeni vyherni
kombinace, spousti volné otacky a nemusi se vyskytovat na jedné herni linii, ale mlze se vyskytovat na jakékoli pozici
na valcich. Vyherni poméry pro symbol Kniha (scatter) plati pouze pro sazku na celou hru. Bodové ohodnoceni vyherni
kombinace se symbolem Kniha (scatter) se s¢itd s bodovymi ohodnocenimi vyhernich kombinaci na hernich liniich.

UKONCENI HRY

Hra je ukoncena bud' v okamZziku, kdy po odehrani vSech spusténych hernich fazi nebylo dosazeno vyhry (tzn. vyhra
je 0), nebo v okamziku, kdy se celkovy Vysledek hry ze viech jejich fazi zobrazi na obrazovce pod valci.

Poté je zobrazeny vysledek hry pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,, Kredit“. V tomto okamziku lze zménit
Sazku a/nebo odstartovat novou Hru.

CASH CONNECTION — BOOK OF RA

ZAKLADNI PARAMETRY
maximalni sazka 30 CZK
maximalni vyhra 450981 CZK
vyherni podil 95,00 %

JEDNA HRA TECHNICKE HRY

Prvni fazi hry je valcova hra, ktera zahrnuje 5 vélcu, pficemz z kazdého valce zobrazuje monitor vidy 3 symboly. Hra
nabizi 10 pevnych hernich linii. Tla¢itkem ,+“ a ,,-“ v poli¢ku , Celkova sazka” v dolni ¢asti obrazovky mlze hrac vybrat
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sazku na jednu hru. Po zvoleni vySe herni sazky bude herni faze stisknutim tlacitka , Start“ manudlné odstartovana.
Herni fazi Ize rovnéz automaticky odstartovat pomoci automatického startu tlacitkem ,, Auto”, pfiéemz automaticky
start lze zastavit opétovnym stisknutim tlacitka , Auto”. Poté se pét opticky znazornénych valci za¢ne otacet, pricemz
zvolend sazka bude odectena z displeje ,Kredit”. Zndzoriuji-li po zastaveni tyto opticky zndzornéné valce jednu nebo
vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérl bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek této faze hry
zobrazen na obrazovce pod valci, a neni-li zaroven dosazenou kombinaci spusténa bonusova faze hry (viz nize), bude
nasledné automaticky preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej , Kredit”.

V oblasti nad valci jsou zobrazeny dvé fixni top vyhry (Grand a Major) a dva Bonusy (Minor a Mini). Tyto mozné vyhry
se kromé Grand objevuji v hernim poli v podobé symbolu Mince v ¢ervené, zelené, fialové a modré barveé s prislusnym
oznacenim:

Minor: Hodnota je zobrazena v K¢ a odpovida vidy hodnoté 50nasobku sazky do zakladni hry. Béhem zakladni hry
a béhem Lock & Spin Feature se symbol Mince s ozna¢enim Minor objevuje vicekrat. Vyhra bude v aktudlni
vySi prevedena na displej ,Kredit“ pouze na konci Lock & Spin Feature, a to s kazdym zobrazenim tohoto
symbolu na obrazovce.

Mini: Hodnota je zobrazena v K¢ a odpovida vidy hodnoté 20nasobku sazky do zakladni hry. Béhem zakladni hry
a béhem Lock & Spin Feature se symbol Mince s ozna¢enim Mini objevuje vicekrat. Vyhra bude v aktudlni vysi
prevedena na displej ,Kredit” pouze na konci Lock & Spin Feature, a to s kazdym zobrazenim tohoto symbolu
na obrazovce.

Grand: Hodnota je fixni ve vysi 300.000 K¢ bez ohledu na velikost sazky. Tato vyhra bude prevedena na displej ,Kredit”
poté, kdy se na obrazovce objevi 15 symboll Mince s jakymkoliv oznacenim. Béhem zakladni hry bude tato
vyhra prevedena na displej ,Kredit” okamZzité po objeveni 15 symboll Mince s jakymkoliv oznacenim na
obrazovce a béhem Lock & Spin Feature bude tato vyhra spolu s vyhrami na jednotlivych symbolech Mince
prevedena na displej ,, Kredit“ na konci Lock & Spin Feature.

Major: Hodnota je fixni ve vysi 10.000 K¢ bez ohledu na velikost sazky. Symbol Mince s ozna¢enim Major se mUze
objevit pouze béhem Lock & Spin Feature, a to pouze jednou. Vyhra Major bude prevedena na displej ,Kredit”
pouze na konci Lock & Spin Feature.

HRA LOCK & SPIN FEATURE

Ve hre jsou k dispozici pouze symboly Mince (scatter) s oznacenim Minor, Mini nebo Major, pfipadné jsou oznaceny
¢iselnou hodnotou — nasobkem sazky do zékladni hry, kterd volné otacky spustila, a to v hodnoté x1, x2, x3, x4, x5, x10,
x15, x20, x50 nebo x100. Vyhry z tabulky pomér( bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci (viz nize) nejsou béhem
Lock & Spin Feature k dispozici.

Nachazi-li se po zastaveni prvni faze hry kdekoliv na obrazovce alespon 6 symbold Mince (scatter) (bez ohledu na jejich
oznaceni), hra prejde do bonusové faze Lock & Spin Feature s nejméné tfemi opétovnymi otocenimi a vSechny
zobrazené symboly Mince (scatter) se zafixuji v jejich poloze a na obrazovce se objevi informace o poctu zbyvajicich
otacek. Jedna se o tzv. volné otacky, tzn., Ze se spusti bonusova faze hry v podobé otoceni valcl bez odedteni dalsich
bodu z displeje ,, Kredit”. Stisknutim tlacitka ,Start” se nezafixované pozice roztoci a zastavi. Pokud po zastaveni valcl
neni zobrazen dalsi symbol Mince (scatter), je pocet zbyvajicich otacek sniZzen o 1. Pokud po zastaveni valcl se objevi
dalsi jeden nebo vice symboll Mince (scatter), pocet zbyvajicich otacek se vrati zpét na 3. Hra kondi, pokud jiz nejsou
k dispozici dalsi otacky, pfipadné pokud dojde k vyplnéni vsech 15 pozic na vélcich symboly Mince (scatter).

Vyhodnoceni bonusové faze Lock & Spin Feature:

Skonci-li Lock & Spin Feature obrazovkou plnou 15 symboll Mince (scatter), je aktudlni hodnota Grand Jackpot
uvedend nad valci zobrazena v prekryvacim okénku a nasledné po secteni s vysledkem prvni faze hry, kterd volné
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otacky spustila, automaticky prevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej , Kredit“. V jakémbkoliv jiném pfipadé se
vSechny hodnoty uvedené na jednotlivych symbolech Mince (scatter) dosazenych béhem Lock & Spin Feature, a to
véetné aktualnich hodnot Minor Bonus, Mini Bonus a Major Jackpot zobrazenych nad valci, sectou a celkovy vysledek
se zobrazi v pfekryvacim okénku. Celkovy vysledek volnych otacek secteny s vysledkem prvni faze hry, ktera volné
otacky spustila, se poté nasledné automaticky preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit”.

TABULKA POMERU BODOVEHO OHODNOCENI VYHERNICH KOMBINACI platna pro prvni herni fazi:

Vyherni kombinace jsou ohodnoceny v nasledujicich pomérech vzhledem k sazce na linii, pfiéemz sazka na jednu linii
je dana podilem celkové sazky na hru a fixniho poctu linii:

Pocet ::°:e'1‘:‘°|,':i;‘i’imb°m 10,J,Q K, A Skglr(zb' Mumie | Cestovatel wild
2 5:1 5:1 10:1 10:1
3 5:1 5:1 30:1 40:1 100:1 100:1
4 25:1 40:1 100:1 400:1 1000:1 1000:1
5 100:1 150:1 750:1 2 000:1 5000:1 5000:1

Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci je soucasti Menu, které Ize vyvolat kliknutim na policko
»Menu” vlevo dole a nasledné zvolit ,Tabulka a info“. V Menu lIze listovat pomoci tladitek < (listovani zpét) nebo x
(odchod z menu) nebo P (listovani vpred) a ziskat tak dalsi informace o hre.

VysSe uvedené vyherni kombinace symboll se pocitaji od prvniho vélce zleva doprava a vztahuji se vidy pouze na jednu
herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvyssim pomérem bodového ohodnoceni. Symbol Wild
nahradi jakykoliv symbol potfebny k dosaZeni vyhry s vyjimkou symbolu Mince (scatter). Symbol Mince (scatter)
spousti hru Lock & Spin Feature a nemusi se vyskytovat na jedné herni linii, ale miZe se vyskytovat na jakékoli pozici
na valcich.

UKONCENI HRY

Hra je ukoncena bud' v okamZziku, kdy po odehrani vSech spusténych hernich fazi nebylo dosazeno vyhry (tzn. vyhra
je 0), nebo v okamziku, kdy se celkovy Vysledek hry ze vsech jejich fazi zobrazi na obrazovce pod valci.

Poté je zobrazeny vysledek hry pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej , Kredit“. V tomto okamZiku lze zménit
Sazku a/nebo odstartovat novou Hru.
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CASH CONNECTION — DOLPHIN’S PEARL

ZAKLADNI PARAMETRY
maximalni sazka 400 CzZK
maximalni vyhra 500 000 CZK
vyherni podil 95,00 %

JEDNA HRA TECHNICKE HRY

Prvni fazi hry je valcova hra, ktera zahrnuje 5 vélcu, pficemz z kazdého valce zobrazuje monitor vidy 3 symboly. Hra
nabizi 10 pevnych hernich linii. Tla¢itkem ,+“ a ,,-“ v poli¢ku , Celkova sazka” v dolni ¢asti obrazovky mlze hrac vybrat
sazku na jednu hru. Po zvoleni vySe herni sazky bude herni faze stisknutim tlacitka , Start“ manudlné odstartovana.
Herni fazi I1ze rovnéz automaticky odstartovat pomoci automatického startu tlacitkem ,, Auto”, pficemz automaticky
start Ize zastavit opétovnym stisknutim tlacitka ,Auto”. Poté se pét opticky zndzornénych valcl za¢ne otadet, pficemz
zvolend sazka bude odectena z displeje ,Kredit”. Zndzoriuji-li po zastaveni tyto opticky zndzornéné valce jednu nebo
vice kombinaci uvedenych v tabulce pomér( bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek této faze hry
zobrazen na obrazovce pod valci, a neni-li zaroven dosazenou kombinaci spusténa bonusova faze hry (viz nize), bude
nasledné automaticky preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej , Kredit”.

V oblasti nad valci jsou zobrazeny dvé fixni top vyhry (Grand a Major) a dva Bonusy (Minor a Mini). Tyto mozné vyhry
se kromé Grand objevuji v hernim poli v podobé symbolu Perla v ¢ervené, zelené, fialové a modré barvé s ptislusSnym
oznacenim:

Minor: Hodnota je zobrazena v K¢ a odpovida vidy hodnoté 50ndsobku sazky do zakladni hry. BEéhem zakladni hry a
béhem Lock & Spin Feature se symbol Perla s oznaenim Minor objevuje vicekrat. Vyhra bude v aktualni vysi
prevedena na displej ,Kredit” pouze na konci Lock & Spin Feature, a to s kazdym zobrazenim tohoto symbolu
na obrazovce.

Mini: Hodnota je zobrazena v K¢ a odpovida vidy hodnoté 20ndsobku sazky do zakladni hry. BEéhem zakladni hry a
béhem Lock & Spin Feature se symbol Perla s oznacenim Mini objevuje vicekrat. Vyhra bude v aktudlni vysi
pfevedena na displej ,Kredit” pouze na konci Lock & Spin Feature, a to s kazdym zobrazenim tohoto symbolu
na obrazovce.

Grand: Hodnota je fixni ve vysi 300.000 K¢ bez ohledu na velikost sazky. Tato vyhra bude prevedena na displej ,Kredit”
poté, kdy se na obrazovce objevi 15 symbold Perla s jakymkoliv oznaéenim. Béhem zakladni hry bude tato
vyhra prevedena na displej ,Kredit” okamzité po objeveni 15 symboll Perla s jakymkoliv oznacenim na
obrazovce a béhem Lock & Spin Feature bude tato vyhra spolu s vyhrami na jednotlivych symbolech Perla
pfevedena na displej ,, Kredit” na konci Lock & Spin Feature.

Major: Hodnota je fixni ve vysi 10.000 K¢ bez ohledu na velikost sazky. Symbol Perla s oznadenim Major se mize
objevit pouze béhem Lock & Spin Feature, a to pouze jednou. Vyhra Major bude prevedena na displej ,Kredit”
pouze na konci Lock & Spin Feature.

HRA LOCK & SPIN FEATURE

Ve hte jsou k dispozici pouze symboly Perla (scatter) s ozna¢enim Minor, Mini nebo Major, pfipadné jsou oznaceny
¢iselnou hodnotou — nasobkem sazky do zékladni hry, kterd volné otacky spustila, a to v hodnoté x1, x2, x3, x4, x5, x10,
x15, x20, x50 nebo x100. Vyhry z tabulky pomér( bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci (viz nize) nejsou béhem
Lock & Spin Feature k dispozici.
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Nachazi-li se po zastaveni prvni faze hry kdekoliv na obrazovce alespon 6 symbol( Perla (scatter) (bez ohledu na jejich
oznaceni), hra prejde do bonusové faze Lock & Spin Feature s nejméné tfemi opétovnymi otocenimi a vSechny
zobrazené symboly Perla (scatter) se zafixuji v jejich poloze a na obrazovce se objevi informace o poctu zbyvajicich
otacek. Jedna se o tzv. volné otacky, tzn., Ze se spusti bonusova faze hry v podobé otoceni valcl bez odedteni dalsich
bodu z displeje ,, Kredit”. Stisknutim tlacitka ,Start” se nezafixované pozice roztoci a zastavi. Pokud po zastaveni valcl
neni zobrazen dalsi symbol Perla (scatter), je pocet zbyvajicich otacek snizen o 1. Pokud po zastaveni valcl se objevi
dalsi jeden nebo vice symboll Perla (scatter), pocet zbyvajicich otacek se vrati zpét na 3. Hra kondi, pokud jiz nejsou
k dispozici dalsi otacky, pripadné pokud dojde k vypInéni viech 15 pozic na vélcich symboly Perla (scatter).

Vyhodnoceni bonusové faze Lock & Spin Feature:

Skon¢i-li Lock & Spin Feature obrazovkou plnou 15 symbol( Perla (scatter), je aktualni hodnota Grand Jackpot uvedena
nad valci zobrazena v prekryvacim okénku a nasledné po secteni s vysledkem prvni faze hry, ktera volné otacky spustila,
automaticky prevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit”. V jakémkoliv jiném ptipadé se vSechny hodnoty
uvedené na jednotlivych symbolech Perla (scatter) dosaZzenych béhem Lock & Spin Feature, a to v€etné aktudlnich
hodnot Minor Bonus, Mini Bonus a Major Jackpot zobrazenych nad valci, seCtou a celkovy vysledek se zobrazi
v prekryvacim okénku. Celkovy vysledek volnych otdcek secteny svysledkem prvni faze hry, kterd volné otacky
spustila, se poté nasledné automaticky preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej , Kredit”.

TABULKA POMERU BODOVEHO OHODNOCENI VYHERNICH KOMBINACI platna pro prvni herni fazi:

Vyherni kombinace jsou ohodnoceny v nasledujicich pomérech vzhledem k sazce na linii, pfiéemz sazka na jednu linii
je dana podilem celkové sazky na hru a fixniho poctu linii:

ymbolamanermitini || 204 | oA |Gl Nemke | Kan | el
2 2:1 2:1 10:1
3 5:1 5:1 10:1 15:1 20:1 25:1 250:1
4 25:1 25:1 50:1 75:1 100:1 125:1 2500:1
5 100:1 100:1 125:1 250:1 400:1 750:1 9 000:1

Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci je soucasti Menu, které Ize vyvolat kliknutim na policko
»Menu” vlevo dole a nasledné zvolit ,Tabulka a info“. V Menu lIze listovat pomoci tladitek < (listovani zpét) nebo x
(odchod z menu) nebo P (listovani vpred) a ziskat tak dalsi informace o hre.

VysSe uvedené vyherni kombinace symboll se pocitaji od prvniho vélce zleva doprava a vztahuji se vidy pouze na jednu
herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvyssim pomérem bodového ohodnoceni. Symbol ,, Delfin“
nahradi jakykoliv symbol potfebny k dosaZeni vyhry s vyjimkou symbolu Perla (scatter). Je-li vyhra dosaZena za pomoci
symbolu ,Delfin“, je vyhra uvedena v tabulce poméri bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci zdvojnasobena (to
neplati pro samotny symbol ,Delfin®). Symbol Perla (scatter) spousti hru Lock & Spin Feature a nemusi se vyskytovat
na jedné herni linii, ale mlze se vyskytovat na jakékoli pozici na valcich.

UKONCENI HRY

Hra je ukoncena bud' v okamziku, kdy po odehrani vsech spusténych hernich fazi nebylo dosazeno vyhry (tzn. vyhra
je 0), nebo v okamziku, kdy se celkovy Vysledek hry ze viech jejich fazi zobrazi na obrazovce pod valci.

Poté je zobrazeny vysledek hry pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,, Kredit“. V tomto okamziku lze zménit
Sazku a/nebo odstartovat novou Hru.
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CASH CONNECTION — CHARMING LADY

ZAKLADNI PARAMETRY
maximalni sazka 400 CzZK
maximalni vyhra 500 000 CZK
vyherni podil 95,00 %

JEDNA HRA TECHNICKE HRY

Prvni fazi hry je valcova hra, ktera zahrnuje 5 vélcu, pficemz z kazdého valce zobrazuje monitor vidy 3 symboly. Hra
nabizi 10 pevnych hernich linii. Tla¢itkem ,+“ a ,,-“ v poli¢ku , Celkova sazka” v dolni ¢asti obrazovky mlze hrac vybrat
sazku na jednu hru. Po zvoleni vySe herni sazky bude herni faze stisknutim tlacitka , Start“ manudlné odstartovana.
Herni fazi I1ze rovnéz automaticky odstartovat pomoci automatického startu tlacitkem ,, Auto”, pficemz automaticky
start Ize zastavit opétovnym stisknutim tlacitka ,Auto”. Poté se pét opticky zndzornénych valcl za¢ne otadet, pficemz
zvolend sazka bude odectena z displeje ,Kredit”. Zndzoriuji-li po zastaveni tyto opticky zndzornéné valce jednu nebo
vice kombinaci uvedenych v tabulce pomér( bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek této faze hry
zobrazen na obrazovce pod valci, a neni-li zaroven dosazenou kombinaci spusténa bonusova faze hry (viz nize), bude
nasledné automaticky preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej , Kredit”.

V oblasti nad valci jsou zobrazeny dvé fixni top vyhry (Grand a Major) a dva Bonusy (Minor a Mini). Tyto mozné vyhry
se kromé Grand objevuji v hernim poli v podobé symbolu Koule v ¢ervené, zelené, fialové a modré barvé s pfislusnym
oznacenim:

Minor: Hodnota je zobrazena v K¢ a odpovida vidy hodnoté 50nasobku sdzky do zakladni hry. Béhem zakladni hry
a béhem Lock & Spin Feature se symbol Koule s ozna¢enim Minor objevuje vicekrat. Vyhra bude v aktualni vysi
prevedena na displej ,Kredit” pouze na konci Lock & Spin Feature, a to s kazdym zobrazenim tohoto symbolu
na obrazovce.

Mini: Hodnota je zobrazena v K¢ a odpovida vidy hodnoté 20ndsobku sazky do zakladni hry. BEéhem zakladni hry a
béhem Lock & Spin Feature se symbol Koule s oznacenim Mini objevuje vicekrat. Vyhra bude v aktualni vysi
pfevedena na displej ,Kredit” pouze na konci Lock & Spin Feature, a to s kazdym zobrazenim tohoto symbolu
na obrazovce.

“«

Grand: Hodnota je fixni ve vysi 300.000 K¢ bez ohledu na velikost sazky. Tato vyhra bude prevedena na displej ,Kredit
poté, kdy se na obrazovce objevi 15 symboll Koule s jakymkoliv ozna¢enim. Béhem zékladni hry bude tato
vyhra pfevedena na displej , Kredit” okamZité po objeveni 15 symboll Koule s jakymkoliv oznacenim na
obrazovce a béhem Lock & Spin Feature bude tato vyhra spolu s vyhrami na jednotlivych symbolech Koule
pfevedena na displej ,, Kredit” na konci Lock & Spin Feature.

Major: Hodnota je fixni ve vysi 10.000 K¢ bez ohledu na velikost sazky. Symbol Koule s oznacenim Major se mize
objevit pouze béhem Lock & Spin Feature, a to pouze jednou. Vyhra Major bude prevedena na displej ,Kredit”
pouze na konci Lock & Spin Feature.

HRA LOCK & SPIN FEATURE

Ve hre jsou k dispozici pouze symboly Koule (scatter) s oznacenim Minor, Mini nebo Major, pfipadné jsou oznaceny
¢iselnou hodnotou — nasobkem sazky do zékladni hry, kterd volné otacky spustila, a to v hodnoté x1, x2, x3, x4, x5, x10,
x15, x20, x50 nebo x100. Vyhry z tabulky pomér( bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci (viz nize) nejsou béhem
Lock & Spin Feature k dispozici.

-12 -



TRELANGEN a.s, Riegrova 373/6, 779 00 Olomouc, IC: 055 28 224

Nachazi-li se po zastaveni prvni faze hry kdekoliv na obrazovce alespori 6 symboll Koule (scatter) (bez ohledu na jejich
oznaceni), hra prejde do bonusové faze Lock & Spin Feature s nejméné tfemi opétovnymi otocenimi a vSechny
zobrazené symboly Koule (scatter) se zafixuji v jejich poloze a na obrazovce se objevi informace o poctu zbyvajicich
otacek. Jedna se o tzv. volné otacky, tzn., Ze se spusti bonusova faze hry v podobé otoceni valcl bez odedteni dalsich
bodu z displeje ,, Kredit”. Stisknutim tlacitka ,Start” se nezafixované pozice roztoci a zastavi. Pokud po zastaveni valcl
neni zobrazen dalsi symbol Koule (scatter), je pocet zbyvajicich otacek sniZzen o 1. Pokud po zastaveni valcl se objevi
dalsi jeden nebo vice symboll Koule (scatter), pocet zbyvajicich otacek se vrati zpét na 3. Hra konci, pokud jiz nejsou
k dispozici dalsi otacky, pripadné pokud dojde k vyplnéni vSech 15 pozic na valcich symboly Koule (scatter).

Vyhodnoceni bonusové faze Lock & Spin Feature:

Skon¢i-li Lock & Spin Feature obrazovkou plnou 15 symbolt Koule (scatter), je aktudlni hodnota Grand Jackpot uvedena
nad valci zobrazena v prekryvacim okénku a nasledné po secteni s vysledkem prvni faze hry, ktera volné otacky spustila,
automaticky prevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit”. V jakémkoliv jiném ptipadé se vSechny hodnoty
uvedené na jednotlivych symbolech Koule (scatter) dosazenych béhem Lock & Spin Feature, a to véetné aktudlnich
hodnot Minor Bonus, Mini Bonus a Major Jackpot zobrazenych nad valci, seCtou a celkovy vysledek se zobrazi
v prekryvacim okénku. Celkovy vysledek volnych otdcek secteny svysledkem prvni faze hry, kterd volné otacky
spustila, se poté nasledné automaticky preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej , Kredit”.

TABULKA POMERU BODOVEHO OHODNOCENI VYHERNICH KOMBINACI platna pro prvni herni fazi:

Vyherni kombinace jsou ohodnoceny v nasledujicich pomérech vzhledem k sazce na linii, pfiéemz sazka na jednu linii
je dana podilem celkové sazky na hru a fixniho poctu linii:

Pocet shodnych Koule Berutka Lucky Lady
symboli na herni 9 10,J, Q K, A & Flist;k Podkova Labuténk'a (3tastna
linii v dama)

2 2:1 2:1 10:1

3 5:1 5:1 10:1 15:1 20:1 25:1 250:1

4 25:1 25:1 50:1 75:1 100:1 125:1 2 500:1

5 100:1 100:1 125:1 250:1 400:1 750:1 9 000:1

Tabulka pomér(i bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci je soucasti Menu, které Ize vyvolat kliknutim na policko
»Menu” vlevo dole a nasledné zvolit ,Tabulka a info“. V Menu lIze listovat pomoci tladitek < (listovani zpét) nebo x
(odchod z menu) nebo P (listovani vpred) a ziskat tak dalsi informace o hre.

Vyse uvedené vyherni kombinace symbol( se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se vidy pouze na jednu
herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvyssim pomérem bodového ohodnoceni. Symbol ,Lucky
Lady“ nahradi jakykoliv symbol potfebny k dosazeni vyhry s vyjimkou symbolu Koule (scatter). Je-li vyhra dosaZena za
pomoci symbolu ,Lucky Lady“, je vyhra uvedena v tabulce pomérl bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci
zdvojnasobena (to neplati pro samotny symbol , Lucky Lady“). Symbol Koule (scatter) spousti hru Lock & Spin Feature
a nemusi se vyskytovat na jedné herni linii, ale mdZe se vyskytovat na jakékoli pozici na valcich.

UKONCENI HRY

Hra je ukoncena bud' v okamZziku, kdy po odehrani vSech spusténych hernich fazi nebylo dosazeno vyhry (tzn. vyhra
je 0), nebo v okamziku, kdy se celkovy Vysledek hry ze viech jejich fazi zobrazi na obrazovce pod valci.

Poté je zobrazeny vysledek hry pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,, Kredit“. V tomto okamziku lze zménit
Sazku a/nebo odstartovat novou Hru.
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CASH CONNECTION — SIZZLING HOT

ZAKLADNI PARAMETRY
maximalni sazka 25 CZK
maximalni vyhra 500 000 CZK
vyherni podil 95,00 %

JEDNA HRA TECHNICKE HRY

Prvni fazi hry je valcova hra, ktera zahrnuje 5 vélcu, pficemz z kazdého valce zobrazuje monitor vidy 3 symboly. Hra
nabizi 5 pevnych hernich linii. Tla¢itkem ,+“ a ,,-“ v policku ,Celkova sazka” v dolni ¢asti obrazovky muize hrac vybrat
sazku na jednu hru. Po zvoleni vySe herni sazky bude herni faze stisknutim tlacitka , Start“ manudlné odstartovana.
Herni fazi I1ze rovnéz automaticky odstartovat pomoci automatického startu tlacitkem ,, Auto”, pficemz automaticky
start Ize zastavit opétovnym stisknutim tlacitka ,Auto”. Poté se pét opticky zndzornénych valcl za¢ne otadet, pficemz
zvolend sazka bude odectena z displeje ,Kredit”. Zndzoriuji-li po zastaveni tyto opticky zndzornéné valce jednu nebo
vice kombinaci uvedenych v tabulce pomér( bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek této faze hry
zobrazen na obrazovce pod valci, a neni-li zaroven dosazenou kombinaci spusténa bonusova faze hry (viz nize), bude
nasledné automaticky preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej , Kredit”.

V oblasti nad valci jsou zobrazeny dvé fixni top vyhry (Grand a Major) a dva Bonusy (Minor a Mini). Tyto mozné vyhry
se kromé Grand objevuji v hernim poli v podobé symbolu Slunecni disk v cervené, zelené, fialové a modré barvé
s pfisluSnym oznacenim:

Minor: Hodnota je zobrazena v K¢ a odpovida vidy hodnoté 50nasobku sdzky do zakladni hry. Béhem zakladni hry
a béhem Lock & Spin Feature se symbol Slunecni disk s oznaéenim Minor objevuje vicekrat. Vyhra bude
v aktualni vysi prevedena na displej ,Kredit” pouze na konci Lock & Spin Feature, a to s kazdym zobrazenim
tohoto symbolu na obrazovce.

Mini: Hodnota je zobrazena v K¢ a odpovida vidy hodnoté 20nasobku sazky do zakladni hry. Béhem zakladni hry
a béhem Lock & Spin Feature se symbol Slunecni disk s oznacenim Mini objevuje vicekrat. Vyhra bude
v aktualni vysi pfevedena na displej ,Kredit” pouze na konci Lock & Spin Feature, a to s kazdym zobrazenim
tohoto symbolu na obrazovce.

“«

Grand: Hodnota je fixni ve vysi 300.000 K¢ bez ohledu na velikost sazky. Tato vyhra bude prevedena na displej ,Kredit
poté, kdy se na obrazovce objevi 15 symboll Slunecni disk s jakymkoliv oznaéenim. Béhem zakladni hry bude
tato vyhra prevedena na displej ,Kredit” okamzité po objeveni 15 symboll Slunecni disk s jakymkoliv
oznacenim na obrazovce a béhem Lock & Spin Feature bude tato vyhra spolu s vyhrami na jednotlivych
symbolech Slunecni disk prfevedena na displej , Kredit” na konci Lock & Spin Feature.

Major: Hodnota je fixni ve vysSi 10.000 K¢ bez ohledu na velikost sazky. Symbol Slunecni disk s oznacenim Major se
mUzZe objevit pouze béhem Lock & Spin Feature, a to pouze jednou. Vyhra Major bude prevedena na displej
»Kredit”“ pouze na konci Lock & Spin Feature.

HRA LOCK & SPIN FEATURE

Ve hre jsou k dispozici pouze symboly Slunecni disk (scatter) s oznacenim Minor, Mini nebo Major, pfipadné jsou
oznaceny Ciselnou hodnotou — ndsobkem sazky do zakladni hry, ktera volné otacky spustila, a to v hodnoté x1, x2, x3,
x4, x5, x10, x15, x20, x50 nebo x100. Vyhry z tabulky pomér( bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci (viz nize)
nejsou béhem Lock & Spin Feature k dispozici.

-14 -



TRELANGEN a.s, Riegrova 373/6, 779 00 Olomouc, IC: 055 28 224

Nachazi-li se po zastaveni prvni faze hry kdekoliv na obrazovce alespon 6 symboll Slunecni disk (scatter) (bez ohledu
na jejich oznaceni), hra ptrejde do bonusové faze Lock & Spin Feature s nejméné tfemi opétovnymi otocenimi a vSsechny
zobrazené symboly Slunecni disk (scatter) se zafixuji v jejich poloze a na obrazovce se objevi informace o poctu
zbyvajicich otacek. Jedna se o tzv. volné otacky, tzn., Ze se spusti bonusova faze hry v podobé otoceni valcli bez
odecdteni dalSich bod( z displeje , Kredit”. Stisknutim tlacitka , Start” se nezafixované pozice roztoci a zastavi. Pokud po
zastaveni valcl neni zobrazen dalsi symbol Slunecni disk (scatter), je pocet zbyvajicich otacek snizen o 1. Pokud po
zastaveni valcl se objevi dalsi jeden nebo vice symbolll Slunecni disk (scatter), pocet zbyvajicich otacek se vrati zpét
na 3. Hra konci, pokud jiz nejsou k dispozici dalsi otacky, pfipadné pokud dojde k vyplnéni vSech 15 pozic na valcich
symboly Slunecni disk (scatter).

Vyhodnoceni bonusové faze Lock & Spin Feature:

Skonci-li Lock & Spin Feature obrazovkou plnou 15 symboli Slunecni disk (scatter), je aktualni hodnota Grand Jackpot
uvedend nad vdlci zobrazena v prekryvacim okénku a nasledné po secteni s vysledkem prvni faze hry, kterd volné
otacky spustila, automaticky prevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. V jakémkoliv jiném pripadé se
vSechny hodnoty uvedené na jednotlivych symbolech Slunecni disk (scatter) dosazenych béhem Lock & Spin Feature,
a to vcetné aktudlnich hodnot Minor Bonus, Mini Bonus a Major Jackpot zobrazenych nad valci, se¢tou a celkovy
vysledek se zobrazi v prekryvacim okénku. Celkovy vysledek volnych otacek secteny s vysledkem prvni faze hry, ktera
volné otdacky spustila, se poté nasledné automaticky preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,, Kredit“.

TABULKA POMERU BODOVEHO OHODNOCENI VYHERNICH KOMBINACI platna pro prvni herni fazi:

Vyherni kombinace jsou ohodnoceny v nasledujicich pomérech vzhledem k sazce na linii, s vyjimkou symbolu Hvézda
(scatter), ptficemz sazka na jednu linii je dana podilem celkové sazky do hry a poctu fixnich linii:

Pocet shodnych symboli v Citrén, Svestka, Meloun, Hvézda
e e Tresné v 7
na herni linii Pomeranc Hrozen (scatter)
2 5:1
3 20:1 20:1 50:1 2:1 100:1
4 50:1 50:1 200:1 10:1 1000:1
5 200:1 200:1 500:1 50:1 5000:1

Tabulka pomér(i bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci je soucasti Menu, které Ize vyvolat kliknutim na policko
»Menu” vlevo dole a nasledné zvolit ,Tabulka a info“. V Menu lIze listovat pomoci tladitek < (listovani zpét) nebo x
(odchod z menu) nebo P (listovani vpred) a ziskat tak dalsi informace o hre.

Vyse uvedené vyherni kombinace symboli se, s vyjimkou symbolu Hvézda (scatter), pocitaji od prvniho valce zleva
doprava a vztahuji se vidy pouze na jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvyssim
pomérem bodového ohodnoceni. Symbol Hvézda (scatter) se nemusi vyskytovat na jedné herni linii, ale mlze se
vyskytovat na jakékoli pozici na vélcich. Vyherni poméry pro symbol Hvézda (scatter) plati pouze pro sazku na celou
hru. Bodové ohodnoceni vyherni kombinace se symbolem Hvézda (scatter) se scitd s bodovymi ohodnocenimi
vyhernich kombinaci na hernich liniich. Symbol Slunecni disk (scatter) spousti hru Lock & Spin Feature a nemusi se
vyskytovat na jedné herni linii, ale mdzZe se vyskytovat na jakékoli pozici na valcich.

UKONCENI HRY

Hra je ukoncena bud' v okamziku, kdy po odehrani vsech spusténych hernich fazi nebylo dosazeno vyhry (tzn. vyhra
je 0), nebo v okamziku, kdy se celkovy Vysledek hry ze viech jejich fazi zobrazi na obrazovce pod valci.

Poté je zobrazeny vysledek hry pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej , Kredit“. V tomto okamZiku lze zménit
Sazku a/nebo odstartovat novou Hru.
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DOLPHIN'S PEARL DELUXE

ZAKLADNI PARAMETRY
maximalni sazka 200 CzZK
maximalni vyhra 500 000 CZK
vyherni podil 95,13 %

JEDNA HRA TECHNICKE HRY

Prvni fazi hry je valcova hra, ktera zahrnuje 5 valc(, pficemz z kazdého valce zobrazuje monitor vidy 3 symboly.
Kliknutim na tlaitko ,Rady“ v levé dolni &asti obrazovky maze hrac zvolit 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9 nebo 10 hernich lini
a tlacitkem ,+“ a ,,-“ v poli¢ku , Celkova sazka“ v dolni ¢asti obrazovky muZe rovnéz vybrat sazku na jednu hru. Po
zvoleni poctu linii a zvoleni vySe sazky na jednu hru bude herni faze stisknutim tlacitka ,Start“ manudlné odstartovana.
Herni fazi Ize rovnéz automaticky odstartovat pomoci automatického startu tlacitkem ,, Auto”, pfiéemz automaticky
start Ize zastavit opétovnym stisknutim tlacitka ,Auto”. Poté se pét opticky zndzornénych valcl zacne otacet, pficemz
zvolenad sazka bude odectena z displeje ,Kredit”. Znazornuji-li po zastaveni tyto opticky zndzornéné valce jednu nebo
vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérl bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek této faze hry
zobrazen na obrazovce pod valci a neni-li zaroven dosazenou kombinaci spusténa bonusova faze hry (viz nize), bude
nasledné automaticky preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej , Kredit”.

Nachdzi-li se po zastaveni prvni faze hry kdekoliv na opticky zndzornénych valcich alespon tfi symboly Perla (scatter),
hra prejde do bonusové faze Dolphin’s Pearl deluxe Feature. Na obrazovce se automaticky objevi zprava
s odpovidajicim vysvétlenim. Jedna se o tzv. volné otacky, tzn., Ze se spusti bonusova faze hry v podobé otoceni valct
bez odecteni dalsich bod( z displeje ,, Kredit”. VSechna bodova ohodnoceni z téchto volnych otadek se vztahuji ke stejné
tabulce pomérl bodového ohodnoceni z prvni faze hry, ktera volné otacky spustila. VSechny dosazené vyhry béhem
volnych otacek budou vynasobeny tfemi.

Pocet volnych otdcek je na za¢atku omezen na 15. Béhem volnych otacek Ize ziskat dalsi volné otacky, bude-li béhem
nich opét dosazeno tfi nebo vice symbol( Perla (scatter).

Na zavér volnych otacek je jejich celkovy vysledek secteny s vysledkem prvni faze, kterd volné otdcky spustila, zobrazen
na obrazovce pod vélci a nasledné automaticky preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit”.

TABULKA POMERU BODOVEHO OHODNOCENi VYHERNICH KOMBINACI platna pro prvni dvé herni
faze:

Vyherni kombinace jsou ohodnoceny v nasledujicich pomérech vzhledem k sazce na linii, s vyjimkou symbolu Perla
(scatter), pticemz sazka na jednu linii je dana podilem celkové sazky do hry a poctu zvolenych linii:

Pocet shod?ych Ry.bl MoFsky Krab, ) Perla
symbolu 9 10,)J),Q K, A rodina, P . Delfin
—— konik Rejnok (scatter)
na herni linii Ryba

2 2:1 2:1 10:1 2:1
3 5:1 5:1 10:1 15:1 20:1 25:1 250:1 5:1
4 25:1 25:1 50:1 75:1 100:1 125:1 2 500:1 20:1
5 100:1 100:1 125:1 250:1 400:1 750:1 9 000:1 500:1
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Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci je soucasti Menu, které Ize vyvolat kliknutim na policko
»Menu” vlevo dole a nasledné zvolit ,Tabulka a info“. V Menu lIze listovat pomoci tladitek < (listovani zpét) nebo x
(odchod z menu) nebo P (listovani vpred) a ziskat tak dalsi informace o hre.

Vyse uvedené vyherni kombinace symboll se, s vyjimkou symbolu Perla (scatter), pocitaji od prvniho valce zleva
doprava a vztahuji se vidy pouze na jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvyssim
pomérem bodového ohodnoceni. Symbol Delfin nahradi jakykoliv symbol potfebny k dosazeni vyhry, s vyjimkou
symbolu Perla (scatter). Je-li vyhra dosazena za pomoci symbolu Delfin, je vyhra uvedena v tabulce pomér( pro zisk
bodové nabidky zdvojnasobena (to neplati pro samotny symbol Delfin). Symbol Perla (scatter) spousti volné otacky a
nemusi se vyskytovat na jedné herni linii, ale m(Ze se vyskytovat na jakékoli pozici na valcich. Vyherni poméry pro
symbol Perla (scatter) plati pouze pro sdzku na celou hru. Bodové ohodnoceni vyherni kombinace se symbolem Perla
(scatter) se s¢itd s bodovymi ohodnocenimi vyhernich kombinaci na hernich liniich.

UKONCENI HRY

Hra je ukoncena bud' v okamZziku, kdy po odehrani vSech spusténych hernich fazi nebylo dosazeno vyhry (tzn. vyhra
je 0), nebo v okamziku, kdy se celkovy Vysledek hry ze vsech jejich fazi zobrazi na obrazovce pod valci.

Poté je zobrazeny vysledek hry pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,, Kredit“. V tomto okamziku lze zménit
Sazku a/nebo odstartovat novou Hru.

LORD OF THE OCEAN

ZAKLADNI PARAMETRY
maximalni sazka 200 CzK
maximalni vyhra 500 000 CZK
vyherni podil 94,97 %

JEDNA HRA TECHNICKE HRY

Prvni fazi hry je valcova hra, ktera zahrnuje 5 valc(, pticemz z kazdého vélce zobrazuje monitor vidy 3 symboly.
Kliknutim na tlaitko ,Rady“ v levé dolni &asti obrazovky maze hrac zvolit 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9 nebo 10 hernich lini
a tlacitkem ,+“ a ,,-“ v policku , Celkova sazka” v dolni c¢asti obrazovky mizZe rovnéz vybrat sazku na jednu hru. Po
zvoleni poctu linii a zvoleni vyse sazky na jednu hru bude herni faze stisknutim tlacitka ,,Start“ manudlné odstartovana.
Herni fazi Ize rovnéz automaticky odstartovat pomoci automatického startu tlacitkem ,, Auto”, pfiéemz automaticky
start lze zastavit opétovnym stisknutim tlacitka , Auto”. Poté se pét opticky znazornénych valci zacne otacet, pricemz
zvolend sazka bude odectena z displeje ,Kredit”. Zndzoriuji-li po zastaveni tyto opticky zndzornéné valce jednu nebo
vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérl bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek této faze hry
zobrazen na obrazovce pod valci a neni-li zaroven dosazenou kombinaci spusténa bonusova faze hry (viz nize), bude
nasledné automaticky preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej , Kredit”.

Nachazi-li se po zastaveni prvni faze hry kdekoliv na opticky znazornénych valcich alespon tfi symboly Brana (scatter),
hra pfejde do bonusové faze Lord of the Ocean Feature. Na obrazovce se automaticky objevi zprava s odpovidajicim
vysvétlenim. Jedna se o tzv. volné otacky, tzn., Ze se spusti bonusova faze hry v podobé otoceni valcl bez odecteni
dalsich bod( z displeje , Kredit“. VSechna bodova ohodnoceni z téchto volnych otacek se vztahuji ke stejné tabulce
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pomérl bodového ohodnoceni z prvni faze hry, ktera volné otacky spustila. Na za¢atku volnych otacek bude ndhodné
zvolen specidlni symbol, ktery se rozsifuje pres vSsechny symboly na pfislusném valci.

Pocet volnych otacek je na zacatku omezen na 10. BEéhem volnych otacek Ize ziskat dalsi volné otacky, bude-li béhem
nich opét dosazeno tfi nebo vice symboll Brana (scatter).

Na zavér volnych otacek je jejich celkovy vysledek secteny s vysledkem prvni faze, kterd volné otacky spustila, zobrazen
na obrazovce pod vélci a nasledné automaticky ptreveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit”.

TABULKA POMERU BODOVEHO OHODNOCENi VYHERNICH KOMBINACI platna pro prvni dvé herni
faze:

Vyherni kombinace jsou ohodnoceny v nasledujicich pomérech vzhledem k sazce na linii, s vyjimkou symbolu Brana
(scatter), pticemz sazka na jednu linii je dana podilem celkové sazky do hry a poctu zvolenych linii:

s:c:lf:)ljfl:i: T:;:l 10,J),Q K, A Socha Truhla “:::;I;é Logic:;rt‘he (::;a't::r)
2 5:1 5:1 5:1 10:1
3 5:1 5:1 30:1 30:1 40:1 100:1 2:1
4 25:1 40:1 100:1 100:1 400:1 1000:1 20:1
5 100:1 150:1 750:1 750:1 2000:1 5000:1 200:1

Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci je soucasti Menu, které Ize vyvolat kliknutim na policko
»Menu” vlevo dole a nasledné zvolit ,Tabulka a info“. V Menu lIze listovat pomoci tladitek < (listovani zpét) nebo x
(odchod z menu) nebo P (listovani vpred) a ziskat tak dalsi informace o hre.

Vyse uvedené vyherni kombinace symboll se, s vyjimkou symbolu Brana (scatter), pocitaji od prvniho valce zleva
doprava a vztahuji se vidy pouze na jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvyssim
pomérem bodového ohodnoceni. Symbol Brana (scatter) nahradi jakykoliv symbol potfebny k dosazeni vyherni
kombinace, spousti volné otacky a nemusi se vyskytovat na jedné herni linii, ale mliZe se vyskytovat na jakékoli pozici
na valcich. Vyherni poméry pro symbol Brana (scatter) plati pouze pro sazku na celou hru. Bodové ohodnoceni vyherni
kombinace se symbolem Brana (scatter) se sc¢ita s bodovymi ohodnocenimi vyhernich kombinaci na hernich liniich.

UKONCENI HRY

Hra je ukoncena bud' v okamziku, kdy po odehrani vsech spusténych hernich fazi nebylo dosazeno vyhry (tzn. vyhra
je 0), nebo v okamziku, kdy se celkovy Vysledek hry ze viech jejich fazi zobrazi na obrazovce pod valci.

Poté je zobrazeny vysledek hry pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,, Kredit“. V tomto okamZiku lze zménit
Sazku a/nebo odstartovat novou Hru.
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LUCKY LADY’'S CHARM DELUXE

ZAKLADNI PARAMETRY
maximalni sazka 200 CzZK
maximalni vyhra 500 000 CZK
vyherni podil 95,13 %

JEDNA HRA TECHNICKE HRY

Prvni fazi hry je valcova hra, ktera zahrnuje 5 valc(, pficemz z kazdého valce zobrazuje monitor vidy 3 symboly.
Kliknutim na tlaitko ,Rady“ v levé dolni &asti obrazovky maze hrac zvolit 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9 nebo 10 hernich lini
a tlacitkem ,+“ a ,,-“ v poli¢ku , Celkova sazka“ v dolni ¢asti obrazovky muZe rovnéz vybrat sazku na jednu hru. Po
zvoleni poctu linii a zvoleni vySe sazky na jednu hru bude herni faze stisknutim tlacitka ,Start“ manudlné odstartovana.
Herni fazi Ize rovnéz automaticky odstartovat pomoci automatického startu tlacitkem ,, Auto”, pfiéemz automaticky
start Ize zastavit opétovnym stisknutim tlacitka ,Auto”. Poté se pét opticky zndzornénych valcl zacne otacet, pficemz
zvolenad sazka bude odectena z displeje ,Kredit”. Znazornuji-li po zastaveni tyto opticky zndzornéné valce jednu nebo
vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérl bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek této faze hry
zobrazen na obrazovce pod valci a neni-li zaroven dosazenou kombinaci spusténa bonusova faze hry (viz nize), bude
nasledné automaticky preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej , Kredit”.

Nachdzi-li se po zastaveni prvni faze hry kdekoliv na opticky znazornénych valcich alespon tfi symboly Ruce (scatter),
hra prejde do bonusové faze Lucky Lady’s Charm Deluxe Feature. Na obrazovce se automaticky objevi zprava
s odpovidajicim vysvétlenim. Jedna se o tzv. volné otacky, tzn., Ze se spusti bonusova faze hry v podobé otoceni valct
bez odecteni dalsich bod( z displeje ,, Kredit”. VSechna bodova ohodnoceni z téchto volnych otadek se vztahuji ke stejné
tabulce pomérl bodového ohodnoceni z prvni faze hry, ktera volné otacky spustila. VSechny dosazené vyhry béhem
volnych otacek budou vynasobeny tfemi.

Pocet volnych otdcek je na za¢atku omezen na 15. Béhem volnych otacek Ize ziskat dalsi volné otacky, bude-li béhem
nich opét dosazeno tfi nebo vice symbol( Ruce (scatter).

Na zavér volnych otacek je jejich celkovy vysledek secteny s vysledkem prvni faze, kterd volné otdcky spustila, zobrazen
na obrazovce pod vélci a nasledné automaticky preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit”.

TABULKA POMERU BODOVEHO OHODNOCENi VYHERNICH KOMBINACI platna pro prvni dvé herni
faze:

Vyherni kombinace jsou ohodnoceny v nasledujicich pomérech vzhledem k sazce na linii, s vyjimkou symbolu Ruce
(scatter), pticemz sazka na jednu linii je dana podilem celkové sazky do hry a poctu zvolenych linii:

Pocztrs:l::lgym 9 10,1,Q K, A Mince, | b dkova | Beruska Ll;sctkaystL::y Ruce
prleel ' ! Ctyrlistek Labuténka ; (scatter)
na herni linii dama)
2 2:1 2:1 10:1 2:1
3 5:1 5:1 10:1 15:1 20:1 25:1 250:1 5:1
4 25:1 25:1 50:1 75:1 100:1 125:1 2500:1 20:1
5 100:1 100:1 125:1 250:1 400:1 750:1 9000:1 500:1
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Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci je soucasti Menu, které Ize vyvolat kliknutim na policko
»Menu” vlevo dole a nasledné zvolit ,Tabulka a info“. V Menu lIze listovat pomoci tladitek < (listovani zpét) nebo x
(odchod z menu) nebo P (listovani vpred) a ziskat tak dalsi informace o hre.

Vyse uvedené vyherni kombinace symboll se, s vyjimkou symbolu Ruce (scatter), pocitaji od prvniho valce zleva
doprava a vztahuji se vidy pouze na jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvyssim
pomérem bodového ohodnoceni. Symbol Lucky Lady nahradi jakykoliv symbol potiebny k dosazeni vyhry, s vyjimkou
symbolu Ruce (scatter). Je-li vyhra dosaZzena za pomoci symbolu Lucky Lady, je vyhra uvedena v tabulce pomérd pro
zisk bodové nabidky zdvojnasobena (to neplati pro samotny symbol Lucky Lady). Symbol Ruce (scatter) spousti volné
otacky a nemusi se vyskytovat na jedné herni linii, ale m(Ze se vyskytovat na jakékoli pozici na valcich. Vyherni poméry
pro symbol Ruce (scatter) plati pouze pro sazku na celou hru. Bodové ohodnoceni vyherni kombinace se symbolem
Ruce (scatter) se s¢itd s bodovymi ohodnocenimi vyhernich kombinaci na hernich liniich.

UKONCENI HRY

Hra je ukoncena bud' v okamZziku, kdy po odehrani vSech spusténych hernich fazi nebylo dosazeno vyhry (tzn. vyhra
je 0), nebo v okamziku, kdy se celkovy Vysledek hry ze vsech jejich fazi zobrazi na obrazovce pod valci.

Poté je zobrazeny vysledek hry pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,, Kredit“. V tomto okamziku lze zménit
Sazku a/nebo odstartovat novou Hru.

MAGIC 27

ZAKLADNI PARAMETRY
maximalni sazka 500 CzK
maximalni vyhra 87 000 CZK
vyherni podil 95,08 %

JEDNA HRA TECHNICKE HRY

Prvni fazi hry je valcova hra, ktera zahrnuje 3 valce, pficemz z kazdého valce zobrazuje monitor vidy 3 symboly. Valcova
hra nabizi vSechny mozné varianty vedeni hernich linii od prvniho valce zleva doprava, tedy celkem 27 pevnych hernich
linii. Tlacitkem ,+“ a ,,-“ v polic¢ku , Celkova sazka” v dolni ¢asti obrazovky mlzZe hrac¢ vybrat sazku na jednu hru. Po
zvoleni vyse sazky na jednu hru bude herni faze stisknutim tlacitka , Start” manudalné odstartovana. Herni fazi Ize rovnéz
automaticky odstartovat pomoci automatického startu tlacitkem ,Auto”, pficemz automaticky start Ize zastavit
opétovnym stisknutim tlacitka ,,Auto”. Poté se tfi opticky zndzornéné valce zacnou otacet, pricemz zvolena sazka bude
odectena z displeje , Kredit”. Znazornuji-li po zastaveni tyto opticky zndzornéné valce jednu nebo vice kombinaci
uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz niZe), bude celkovy vysledek této faze hry zobrazen na
obrazovce pod valci a nasledné automaticky preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,, Kredit”.

Nachazeji-li se po zastaveni opticky znazornénych valct kdekoliv v hernim poli 3 symboly Hvézda, hrac ziskava Mystery
vyhru v rozmezi 25 az 100nasobek sazky na hru. Misto prostfedniho valce se objevi seznam moznych Mystery vyher,
které nahodné cervené problikavaji. Stisknutim tlacitka ,Start/Vezmi vyhru“ se jedna z nich rozsviti ¢ervené a tuto
vyhru hrac ziskdva. Interakce hrace nema vliv na vyherni podil hry a na celkové chovani hry, tedy na vysledek hry.
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TABULKA POMERU BODOVEHO OHODNOCEN| VYHERNICH KOMBINACI platna pro prvni herni fazi:

Vyherni kombinace jsou ohodnoceny v nasledujicich pomérech vzhledem k sazce pro celou hru:

Pocet sh vch [v itréon, Tresen «
ocets odnyc’ _sY.mbo Y Citron, res?n, Svestka, Hrozen Meloun, Zvon Bar, Joker, 77
na herni linii Pomeranc
2 2:1 4:1 10:1 30:1

Tabulka pomér( bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci je soucasti Menu, které Ize vyvolat kliknutim na policko
»Menu” vlevo dole a nasledné zvolit ,Tabulka a info“. V Menu lIze listovat pomoci tladitek < (listovani zpét) nebo x
(odchod z menu) nebo P (listovani vpred) a ziskat tak dalsi informace o hre.

Symbol Joker nahrazuje vSechny symboly, s vyjimkou symbolu Hvézda. Bodova ohodnoceni vyhernich kombinaci na
jednotlivych hernich liniich se séitaji.

UKONCENI HRY

Hra je ukoncena bud' v okamziku, kdy po odehrani vsech spusténych hernich fazi nebylo dosazeno vyhry (tzn. vyhra
je 0), nebo v okamziku, kdy se celkovy Vysledek hry ze viech jejich fazi zobrazi na obrazovce pod valci.

Poté je zobrazeny vysledek hry pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,, Kredit“. V tomto okamziku lze zménit
Sazku a/nebo odstartovat novou Hru.

MAGIC 81 LINES

ZAKLADNI PARAMETRY
maximalni sazka 200 CzZK
maximalni vyhra 412 000 CZK
vyherni podil 95,06 %

JEDNA HRA TECHNICKE HRY

Prvni fazi hry je valcova hra, ktera zahrnuje 4 valce, pficemz z kazdého valce zobrazuje monitor vidy 3 symboly. Valcova
hra nabizi vSechny mozné varianty vedeni hernich linii od prvniho valce zleva doprava, tedy celkem 81 pevnych hernich
linii. Tlacitkem ,+“ a ,,-“ v poli¢ku ,Celkova sazka“” v dolni ¢asti obrazovky mlze hrac¢ vybrat sazku na jednu hru. Po
zvoleni vyse sazky na jednu hru bude herni faze stisknutim tlacitka , Start“ manualné odstartovana. Herni fazi Ize rovnéz
automaticky odstartovat pomoci automatického startu tlacitkem ,Auto”, pficemZ automaticky start Ize zastavit
opétovnym stisknutim tlacitka ,, Auto”. Poté se Ctyti opticky znazornéné valce zanou otdacet, pficemz zvolend sazka
bude odectena z displeje ,Kredit”. Znazornuiji-li po zastaveni tyto opticky znazornéné valce jednu nebo vice kombinaci
uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz niZe), bude celkovy vysledek této faze hry zobrazen na
obrazovce pod valci a nasledné automaticky preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej , Kredit”.
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TABULKA POMERU BODOVEHO OHODNOCEN| VYHERNICH KOMBINACI platna pro prvni herni fazi:

Vyherni kombinace jsou ohodnoceny v nasledujicich pomérech vzhledem k sazce pro celou hru:

Pocet shodnych
symboli Citron Bar TresSen Svestka Pomeranc Meloun Hrozen 7
na herni linii
3 1:1 1:1 1:1 1:1 1:1 6:1 4:1 16:1
4 4:1 2:1 4:1 4:1 4:1 60:1 40:1 160:1

Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci je soucasti Menu, které Ize vyvolat kliknutim na policko
»Menu” vlevo dole a nasledné zvolit ,Tabulka a info“. V Menu lIze listovat pomoci tladitek < (listovani zpét) nebo x
(odchod z menu) nebo P (listovani vpred) a ziskat tak dalsi informace o hre.

Vsechny vyhry se pocitaji od prvniho valce zleva doprava. Bodova ohodnoceni vyhernich kombinaci na jednotlivych
hernich liniich se scitaji. Symbol Lines 81 nahrazuje vSechny symboly. V jednom sméru plati na herni linii pouze nejvyssi
vyhra. Kazdy symbol Lines 81 nasobi zakladni vyhru dle Tabulky pomér(i bodového ohodnoceni vidy dvakrat. To
znamen3, Ze podle poctu dosazenych symbol( Lines 81 mUze byt zakladni vyhra vynasobena dvakrat, ¢tyfikrat, nebo
osmkrat.

UKONCENI HRY

Hra je ukoncena bud' v okamZziku, kdy po odehrani vSech spusténych hernich fazi nebylo dosazeno vyhry (tzn. vyhra
je 0), nebo v okamziku, kdy se celkovy Vysledek hry ze vsech jejich fazi zobrazi na obrazovce pod valci.

Poté je zobrazeny vysledek hry pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,, Kredit“. V tomto okamZiku lze zménit
Sazku a/nebo odstartovat novou Hru.

MEGA JOKER

ZAKLADNI PARAMETRY
maximalni sazka 200 CzK
maximalni vyhra 400 000 CZK
vyherni podil 95,05 %

JEDNA HRA TECHNICKE HRY

Prvni fazi hry je valcova hra, ktera zahrnuje 5 valc(, pticemz z kazdého vélce zobrazuje monitor vidy 4 symboly.
Kliknutim na tlagitko ,,Rady“ v levé dolni &asti obrazovky maze hrag zvolit 1 - 40 hernich linii v kroku po jedné linii.
Tlacitkem ,+“ a ,,-“ v policku , Celkova sazka“ v dolni ¢asti obrazovky maze hrac vybrat sazku na jednu hru. Po zvoleni
vySe herni sazky na jednu hru bude herni faze stisknutim tlacitka ,,Start” manudalné odstartovana. Herni fazi Ize rovnéz
automaticky odstartovat pomoci automatického startu tlacitkem ,Auto”, pficemZ automaticky start Ize zastavit
opétovnym stisknutim tlacitka ,,Auto”. Poté se pét opticky zndzornénych valcl zacne otacet, pficemz zvolend sazka
bude odectena z displeje ,Kredit”. Znazoriuji-li po zastaveni tyto opticky znazornéné valce jednu nebo vice kombinaci
uvedenych v tabulce pomérl bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek této faze hry zobrazen na
obrazovce pod valci a nasledné automaticky preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,, Kredit”.
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TABULKA POMERU BODOVEHO OHODNOCEN| VYHERNICH KOMBINACI platna pro prvni herni fazi:

Vyherni kombinace jsou ohodnoceny v nasledujicich pomérech vzhledem k sazce na linii, s vyjimkou symbolu Hvézda
(scatter), pficemz sazka na jednu linii je dana podilem celkové sazky do hry a poctu fixnich linii:

Poée:: shodn\’/c’h' . Tresné, Citron, ) Meloun, Jahovda, fevrver’\é A Mega Joker Hvézda
symboli na herni linii | Svestka, Pomeranc Hrozen Hruska Zluta ,,7“ (scatter)
3 4:1 8:1 20:1 20:1 40:1 4:1
4 20:1 40:1 60:1 80:1 200:1 20:1
5 100:1 160:1 240:1 400:1 2000:1 400:1

Tabulka pomér(i bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci je soucasti Menu, které Ize vyvolat kliknutim na policko
»Menu” vlevo dole a ndsledné zvolit , Tabulka a info“. V Menu lze listovat pomoci tlacitek < (listovani zpét) nebo x
(odchod z menu) nebo P (listovani vpred) a ziskat tak dalsi informace o hre.

Vyse uvedené vyherni kombinace symboli se, s vyjimkou symbolu Hvézda (scatter), pocitaji od prvniho valce zleva
doprava a vztahuji se vidy pouze na jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvyssim
pomérem bodového ohodnoceni. Symbol Hvézda (scatter) se nemusi vyskytovat na jedné herni linii, ale mlze se
vyskytovat na jakékoli pozici na vélcich. Vyherni poméry pro symbol Hvézda (scatter) plati pouze pro sazku na celou
hru.

Symbol WILD nahrazuje vSechny symboly, s vyjimkou symbolu Hvézda (scatter). Bodové ohodnoceni vyherni
kombinace se symbolem Hvézda (scatter) se scitd s bodovymi ohodnocenimi vyhernich kombinaci na hernich liniich.

UKONCENI HRY

Hra je ukoncena bud' v okamziku, kdy po odehrani vsech spusténych hernich fazi nebylo dosazeno vyhry (tzn. vyhra
je 0), nebo v okamziku, kdy se celkovy Vysledek hry ze vsech jejich fazi zobrazi na obrazovce pod valci.

Poté je zobrazeny vysledek hry pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej , Kredit“. V tomto okamZiku lze zménit
Sazku a/nebo odstartovat novou Hru.

POWER STARS

ZAKLADNI PARAMETRY
maximalni sazka 200 CzZK
maximalni vyhra 400 000 CZK
vyherni podil 95,54 %

JEDNA HRA TECHNICKE HRY

Prvni fazi hry je valcova hra, ktera zahrnuje 5 valc(, pficemz z kazdého valce zobrazuje monitor vidy 3 symboly.
Kliknutim na tlacitko ,Rady” v levé dolni ¢asti obrazovky m@ze hra¢ zvolit 1-10 hernich linii a tla¢itkem ,+“ a ,-“
v policku ,,Celkova sazka“ v dolni ¢asti obrazovky mlze rovnéz vybrat sazku na jednu hru. Po zvoleni poctu linii a zvoleni
vySe sazky na jednu hru bude herni faze stisknutim tlacitka ,,Start“ manualné odstartovana. Herni fazi lze rovnéz
automaticky odstartovat pomoci automatického startu tlacitkem ,Auto”, pficemZ automaticky start lze zastavit
opétovnym stisknutim tlacitka , Auto”. Poté se pét opticky znazornénych valcl zaéne otacet, pficemz zvolena sazka
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bude odectena z displeje ,Kredit”. Znazoriuji-li po zastaveni tyto opticky znazornéné valce jednu nebo vice kombinaci
uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz niZe), bude celkovy vysledek této faze hry zobrazen na
obrazovce pod valci a neni-li zaroven dosazenou kombinaci spusténa bonusova faze hry (viz nize), bude nasledné
automaticky preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej , Kredit”.

Nachazi-li se po zastaveni prvni faze hry kdekoliv na 2., 3. nebo 4. valci symbol Hvézda (scatter), herni proces prejde
do bonusové faze Power Stars Feature. Symbol Hvézda (scatter) se rozsifi na vSechny pozice pfislusného valce, podrzi
tento valec pro jednu volnou otacku a nahrazuje vSechny symboly. Pfipadna vyhra se objevi ve spodni ¢asti obrazovky
a ostatni (nepodrzené) valce se roztodi.

Jedna se o tzv. volnou otdacku, tzn., Ze se spusti bonusova faze hry v podobé otoceni valcli bez odecteni dalsich bod(l z
displeje , Kredit”. Pfipadna vyhra se opét pficte k hodnoté uvedené ve spodni ¢asti obrazovky. Objevi-li se po ukonceni
volné otacky na nepodrzenych vaélcich dalsi symbol Hvézda (scatter), rozsifi se opét na vSechny pozice prislusného
valce, podrzi i tento valec pro dalsi jednu volnou otocku a nahrazuje ostatni symboly. Celkem mohou probéhnout az
tfi volné otocky. VSechna bodova ohodnoceni z téchto volnych otocek se vztahuji ke stejné tabulce pomér( bodového
ohodnoceni z prvni faze hry, ktera volné otacky spustila.

Celkovy vysledek volnych otdcek secteny s vysledkem prvni faze hry, ktera volné otacky spustila, se poté objevi na
obrazovce pod valci a je nasledné automaticky preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej , Kredit”.

TABULKA POMERU BODOVEHO OHODNOCENI VYHERNICH KOMBINACI platna pro prvni herni fazi:

Vyherni kombinace jsou ohodnoceny v nasledujicich pomérech vzhledem k sazce na linii:

Pocet shodnych symboli Tresné, Svestka, Meloun,
e e y v Zvonek 7
na herni linii Citron Pomeranc Hrozen
3 10:1 10:1 20:1 50:1 100:1
4 20:1 30:1 50:1 200:1 500:1
5 100:1 150:1 200:1 500:1 1000:1

Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci je soucasti Menu, které Ize vyvolat kliknutim na policko
»Menu” vlevo dole a nasledné zvolit ,Tabulka a info“. V Menu lIze listovat pomoci tladitek < (listovani zpét) nebo x
(odchod z menu) nebo P (listovani vpred) a ziskat tak dalsi informace o hre.

Vyse uvedené vyherni kombinace symboli se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a zarover od prvniho valce zprava
doleva a vztahuji se vidy pouze na jednu herni linii. Na jedné linii plati vjednom sméru pouze vyherni kombinace
s nejvysSim pomérem bodového ohodnoceni. Symbol Hvézda (scatter) se nemusi vyskytovat na jedné herni linii, ale
mUzZe se vyskytovat na jakékoli pozici na 2., 3. nebo 4. valci. Symbol Hvézda (scatter) se pfi objeveni rozsiti na vSechny
pozice pfislusného valce a nahrazuje vSsechny symboly. Bodova ohodnoceni vyhernich kombinaci na jednotlivych liniich
se scitaji.

UKONCENI HRY

Hra je ukoncena bud' v okamziku, kdy po odehrani vsech spusténych hernich fazi nebylo dosazeno vyhry (tzn. vyhra
je 0), nebo v okamziku, kdy se celkovy Vysledek hry ze viech jejich fazi zobrazi na obrazovce pod valci.

Poté je zobrazeny vysledek hry pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej , Kredit“. V tomto okamZiku lze zménit
Sazku a/nebo odstartovat novou Hru.
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ROARING FORTIES

ZAKLADNI PARAMETRY
maximalni sazka 400 CzZK
maximalni vyhra 400 000 CZK
vyherni podil 95,48 %

JEDNA HRA TECHNICKE HRY

Prvni fazi hry je valcova hra, kterad zahrnuje 5 vélcu, pficemz z kazdého valce zobrazuje monitor vidy 4 symboly. Hra
nabizi 40 pevnych hernich linii. Tla¢itkem ,+“ a ,,-“ v poli¢ku , Celkova sazka” v dolni ¢asti obrazovky mlze hrac vybrat
sazku na jednu hru. Po zvoleni vySe sazky na jednu hru bude herni faze stisknutim tlacitka ,Start” manudlné
odstartovana. Herni fazi Ize rovnéz automaticky odstartovat pomoci automatického startu tlacitkem , Auto”, pricemz
automaticky start lze zastavit opétovnym stisknutim tlacitka ,, Auto”. Poté se pét opticky znazornénych valc zacne
otacet, pficemz zvolena sazka bude odectena z displeje ,Kredit”. Znazorfuji-li po zastaveni tyto opticky znazornéné
valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce poméri bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek
této faze hry zobrazen na obrazovce pod vilci a ndsledné automaticky preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej
,Kredit”.

TABULKA POMERU BODOVEHO OHODNOCEN| VYHERNICH KOMBINACI platna pro prvni herni fazi:

Vyherni kombinace jsou ohodnoceny v ndsledujicich pomérech vzhledem k sazce na linii s vyjimkou symbolu Hvézda
(scatter), pficemz sazka na jednu linii je dana podilem celkové sazky do hry a poctu fixnich linii:

Pocet shodnych symboli Tresné, Citron, Meloun, Hvézda
o TFtr & . Zvon 7
na herni linii Svestka, Pomeranc Hrozen (scatter)
2 4:1
3 8:1 20:1 40:1 2:1 60:1
4 40:1 80:1 100:1 20:1 200:1
5 100:1 200:1 300:1 500:1 1000:1

Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci je soucasti Menu, které Ize vyvolat kliknutim na policko
»Menu” vlevo dole a nasledné zvolit ,Tabulka a info“. V Menu lIze listovat pomoci tladitek < (listovani zpét) nebo x
(odchod z menu) nebo P (listovani vpred) a ziskat tak dalsi informace o hre.

Vyse uvedené vyherni kombinace symboll se, s vyjimkou symbolu Hvézda (scatter), pocitaji od prvniho valce zleva
doprava a vztahuji se vidy pouze na jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvyssim pomérem
bodového ohodnoceni. Symbol Hvézda (scatter) se nemusi vyskytovat na jedné herni linii, ale mize se vyskytovat na
jakékoli pozici na valcich. Vyherni poméry pro symbol Hvézda (scatter) plati pouze pro sdzku na celou hru.

Symbol WILD nahrazuje vSechny symboly, s vyjimkou symbolu Hvézda (scatter). Bodové ohodnoceni vyherni
kombinace se symbolem Hvézda (scatter) se scitd s bodovymi ohodnocenimi vyhernich kombinaci na hernich liniich.

UKONCENI HRY

Hra je ukoncena bud' v okamziku, kdy po odehrani vsech spusténych hernich fazi nebylo dosazeno vyhry (tzn. vyhra
je 0), nebo v okamziku, kdy se celkovy Vysledek hry ze viech jejich fazi zobrazi na obrazovce pod valci.

Poté je zobrazeny vysledek hry pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej , Kredit“. V tomto okamZiku lze zménit
Sazku a/nebo odstartovat novou Hru.
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SIZZLING HOT 6 EXTRA GOLD

ZAKLADNI PARAMETRY
maximalni sazka 300 CZK
maximalni vyhra 500 000 CZK
vyherni podil 95,08 %

JEDNA HRA TECHNICKE HRY

Prvni fazi hry je valcova hra, ktera zahrnuje 5 nebo 6 valc(, pficemz z kazdého valce zobrazuje monitor vidy 3 symboly.
Hra nabizi 5 pevnych hernich linii. Tlacitkem ,+“ a ,-“ v policku ,Celkova sazka” v dolni ¢asti obrazovky muze hrac
vybrat sazku na jednu hru. EXTRA BET lIze aktivovat/deaktivovat bud specidlnim dotykovym polickem nad valci vpravo,
nebo dotykem na 6. valec zleva. Aktivaci EXTRA BET se aktivuje Sesty valec a zdvojnasobuje se aktualni sazka. EXTRA
BET je aktivni pouze, jsou-li aktivni vSechny herni linie. Po zvoleni vyse sazky na jednu hru bude herni faze stisknutim
tlacitka ,Start” manudlné odstartovdna. Herni fazi Ize rovnéz automaticky odstartovat pomoci automatického startu
tlacitkem , Auto”, pficemz automaticky start Ize zastavit opétovnym stisknutim tlacditka ,,Auto”. Poté se pét nebo Sest
opticky znazornénych valcl zacne otacet, pficemz zvolena sazka bude odectena z displeje , Kredit”. Znazornuji-li po
zastaveni tyto opticky znazornéné valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového
ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek této faze hry zobrazen na obrazovce pod valci a nasledné automaticky
preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej , Kredit”.

TABULKA POMERU BODOVEHO OHODNOCENI VYHERNICH KOMBINACI platna pro prvni herni fazi:

Vyherni kombinace jsou ohodnoceny v nasledujicich pomérech vzhledem k sazce na linii s vyjimkou symbolu Hvézda
(scatter), pficemz sazka na jednu linii je ddna podilem celkové sazky na hru a fixniho poctu linii:

. e v Citrén, Svestka, Meloun, Hvézda
Pocet Tresné . Golden 7
y Pomeranc Hrozen (scatter)
shodnych
symbol{ na AKTIVACE SESTEHO VALCE

AL NE ANO NE ANO NE ANO NE ANO NE ANO
2 5:1 2,5:1
3 20:1 10:1 20:1 10:1 50:1 25:1 2:1 1:1 100:1 50:1
4 50:1 25:1 50:1 25:1 200:1 100:1 10:1 5:1 1000:1 | 500:1
5 200:1 100:1 200:1 100:1 500:1 250:1 50:1 25:1 5000:1 | 2500:1
6 250:1 250:1 1000:1 100:1 7 500:1

EXTRA BET NEAKTIVNI:

Vyse uvedené vyherni kombinace symbolll se s vyjimkou symbolu Hvézda (scatter) pocitaji od prvniho vélce zleva
doprava a vztahuji se vidy pouze na jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvyssim
pomérem bodového ohodnoceni. Symbol Hvézda (scatter) se nemusi vyskytovat na jedné herni linii, ale mlze se
vyskytovat na jakékoli pozici na vélcich. Vyherni poméry pro symbol Hvézda (scatter) plati pouze pro sazku na celou
hru. Bodové ohodnoceni vyherni kombinace se symbolem Hvézda (scatter) se scitd s bodovymi ohodnocenimi
vyhernich kombinaci na hernich liniich.
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EXTRA BET AKTIVNI:

Vyse uvedené vyherni kombinace symbolll se s vyjimkou symbolu Hvézda (scatter) a symbolu 7 pocitaji od prvniho
valce zleva doprava a zprava doleva a vztahuji se vidy pouze na jednu herni linii. Jakdkoliv kombinace nejméné tfi
sousedicich symbolld 7 na herni linii vytvari vyherni kombinaci. Na jedné linii plati v jednom sméru pouze vyherni
kombinace s nejvyssim pomérem bodového ohodnoceni. Symbol Hvézda (scatter) se nemusi vyskytovat na jedné herni
linii, ale mGzZe se vyskytovat na jakékoli pozici na valcich. Vyherni poméry pro symbol Hvézda (scatter) plati pouze pro
sazku na celou hru. Bodové ohodnoceni vyherni kombinace se symbolem Hvézda (scatter) se scitd s bodovymi
ohodnocenimi vyhernich kombinaci na hernich liniich. Interakce hrac¢e nema vliv na vysledek hry a vyherni podil.

UKONCENI HRY

Hra je ukoncena bud' v okamZziku, kdy po odehrani vSech spusténych hernich fazi nebylo dosazeno vyhry (tzn. vyhra
je 0), nebo v okamziku, kdy se celkovy Vysledek hry ze vsech jejich fazi zobrazi na obrazovce pod valci.

Poté je zobrazeny vysledek hry pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,, Kredit“. V tomto okamziku lze zménit
Sazku a/nebo odstartovat novou Hru.
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